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ПРИ РЕШЕНИИ ЗАДАЧ: 


анализа финансовой и 
хозяйственной деятельности; 
календарно-сетевого планирования; 
управления производством: 
‘управления проектами; 
бухгалтерского учета; 

управления закупками`и пр ще 
материально- технического 
снабжения и сбыта; р 
учета и управления кадрами; = 
управления автотранспорт 
анализа эффективности — — — 
маркетинговых меротриетия > о 
и рекламных кампаний; а 
документооборота. ее | 


“Гэлэкси Спб” — 
г.Санкт-Петербург: 
Тел.: (812) 246-9655 
Е-тай: 
зае$@да!аху.$рЬ.5и 
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О ПАМЯТИ, ЛАЗЕРАХ 

И ЗАВТРАШНЕМ ДНЕ... 

Сегодня компьютерному, программно- 
му и аппаратному обеспечению тре- 
буются быстрые, высокопроизводи- 
тельные запоминающие устройства. 


ОПТИЧЕСКИЕ УСТРОЙСТВА 
ХРАНЕНИЯ ВЫСОКОЙ ЕМКОСТИ 


ЦИФРОВАЯ ЗАПИСЬ НА СО 
С середины 80-х и до сих 
пор одним из самых удоб- 
ных носителей остается 
СО-КОМ. 


ОТКАЗОУСТОЙЧИВЫЕ 
ДИСКОВЫЕ МАССИВЫ 


ТЕХНОЛОГИЯ КАШ 
В МИМООМ/$ МТ 


СЕРИЯ $ТОКАСЕМ/ОКК$ 86 
ОТ КОМПАНИИ О!СИТАЕ 


92 
ФЛОППИ-ДИСКИ МО$Т ОЕ! 

96 
НАКОПИТЕЛИ 
НА МАГНИТООПТИЧЕСКИХ 
ДИСКАХ 

101 


РЫНОК УСТРОЙСТВ у’. 
ХРАНЕНИЯ ДАННЫХ 
Предлагаем вашему вниманию обзор 
устройств хранения данных. 


ЯЛобиле 


ГЕ КОМПЬЮТЕР 
А 


ПАМЯТЬ ПАМЯТИ РОЗНЬ 


КЕАМАТН? 
НЕТ, ПРОСТО РЕМТОМ И 


| 
% 


реппийт И 


СУПЕРМОДЕЛИ* 

Питер Дж. Камо рассказывает, как вас 
могут выручить новейшие экранные 
технологии. ний 


ПРИНТЕРЫ 1ЕХМАКК 
Обзор посвящен наиболее популяр- 
ным моделям. 


АРС 5УММЕТКА: 
БЕСПЕРЕБОЙНАЯ СИСТЕМА 
БЕСПЕРЕБОИНОГО ПИТАНИЯ 


ПОЛОЖИ КОМПЬЮТЕР 

НА ЛАДОНЬ 

Устройства, о которых мы 
расскажем, находятся на сты- 
ке между электронными запис- 
ными книжками и ноутбуками. 


ТРЕТЬЯ 
РЕЙЛЬНОСТЬ 


103 ПРЕЗЕНТАЦИЯ В КАРМАНЕ 


Слайдовым презентациям на обычной 
35-миллиметровой пленке не грозит 
скорое исчезновение. 


109 ПОЛЕМИКА КАК ОТДЫХ ДЛЯ УМА 


Обзор российского рынка средств 
АСУТП. 


118 ЧЕМПИОН ПОБЕЖДЕН. 


ЧТО ТЕПЕРЬ? 

Впервые программа выиграла у силь- 
нейшего из шахматистов матч, прово- 
дившийся по правилам «серьезной» 
игры. 


128 НАМ НУЖЕН МИР, 
И ЖЕЛАТЕЛЬНО ВЕСЬ 


132 АСПУЕ АТА ОВ.ЕСТ$ 


ши корреспонденты К.Бабулин и 
В.Мурахвери беседуют с директором 260 НОВОСТИ СОМОЕХ /$РЕ!М№Мб'97 


136 РАБОТА С БАЗАМИ ДАННЫХ 
В ВОВЕАМО С++ ВЫУШОЕК, 


ЧАСТЬ 2 ОУМ Сгоур Сергеем Шуняевым и со- 
трудником по РВ Федором Волковым. 262 «ТЕ, КТО...» 
144 А5/400 . - НА СОМОЕХ /5РВИ№б'97 
КАК ПОЛНОФУНКЦИОНАЛЬНЫЙ 193 МЫ ПОИДЕМ СВОИМ ПУТЕМ... 
|МТЕКМЕТ-СЕРВЕР Об истории создания и развития про- 
И ПОДДЕРЖКА граммы ведения товарного учета в 
|МТЕКМЕТ /1МТКАМЕТ- одной московской компании. 


ТЕХНОЛОГИИ В СТАКОМ 


151 ИСПОЛЬЗОВАНИЕ 1МТЕКМЕТ 
ЕХРЕОКЕК В СОБСТВЕННЫХ 
ПРОГРАММАХ 269 АНИГРАФ'97 

197 КОММУТАТОРЫ 
КОМПАНИИ 3СОМ 


ПЕСО «ТРЕТЬИ РЕПИБНОЮТЬ» 


ЕВАСТАЕ ОЕЗ!СМ + МЕТАТООГ$ = 
МЕТАСВЕАТОМ$ 


204 НОВЫЕ СЕТЕВЫЕ 
ПРОДУКТЫ 1МТЕЁ 


208 КАК ПЕРЕЙТИ С ЕТНЕВМЕТ 
НА БОЛЕЕ ВЫСОКИЕ СКОРОСТИ 


211 ОПТИМА — ПРОИЗВОДИТЕЛЬ 
СЕТЕВОГО ОБОРУДОВАНИЯ 


212 ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНОСТЬ 
СОВРЕМЕННОЙ ПЛАТФОРМЫ 
УПРАВЛЕНИЯ СЕТЬЮ 


276 ВИРТУАЛЬНЫЕ МИРЫ 
МЕТАТОО! 5 * 


216 КОРПОРАТИВНАЯ 
ИНФОРМАЦИОННАЯ СИСТЕМА 


169 ИЗУЧАЕМ }АУА$ СЕВ РТ 223 КТО ЖЕ ЛУЧШЕ 
Данной статьей мы открываем серию Сравнительный анализ программных 
практических уроков, посвященных средств для организации коллектив- 
скриптовому языку Лауа$сири. ной работы. 


КАК В ТЕЛЕВИЗОРЕ: 1МЕИМ-0 4.0*_ 
30-взломщик серьезно поработал над 
своими хитроумными инструментами. 


О ВЕГЕАЗЕ 14. 
Е ПЕРВОЕ | 


236 РЕОРГАНИЗАЦИЯ АСУ МОДЕЛИРОВАНИЕ В 1МЕМ!--0* 


174 НТТР — ПРОТОКОЛ ПЕРЕДАЧИ ПРОМЫШЛЕННЫХ ПРЕДПРИЯТИЙ 
ГИПЕРТЕКСТОВ 


7: СМЕМА 40* 


181 ЭКОЛОГИЧЕСКОЕ РАВНОВЕСИЕ ПААИЕАЬНИ ШИ 
РОССИЙСКОГО 1МТЕКВМЕТ, {гие5расе3 
ИЛИ НУЖНЫ ЛИ НАМ НОВЫЕ 247 ИСКУССТВО УДАЛЕНИЯ РАСТРА | 
ПРОВАЙДЕРЫ ПОД НОВЫМ УГЛОМ ЗРЕНИЯ 7}: ЗАЗЕРКАЛЬЕ* 
183 ИЗМЕНЕНИЕ СТРУКТУРЫ 256 НАСТЕННАЯ РОСПИСЬ — КЛЕЯ МУЛЬТФИЛЬМ СВОИМИ РУКАМИ 
КОМПЬЮТЕРНОГО БИЗНЕСА ЭЛЕКТРОННЫМИ СРЕДСТВАМИ 
Художник-профессионал открывает <Я КОМИКСЫ* 
ТИВНОГО возможности цифровых инструментов. 


ДОМАШНИЙ КИНОТЕАТР 
`` НАВАШЕМ ПК 


”, | 
нтервью с Андреем Павловым — ди- ь 
ректором Департамента персональ- 
ных компьютеров и серверов россий- 
ского представительства фирмы 
Зетеп$ Мхао! О${еигора СтбОН. 


Индекс Компания Телефон Стр. 
о Агот-Богемия ны ее о Е о 84 
а АО «Бурый медведь» ............... ых (О 33 49 
а Е И а О | 
а. о а аа. 39; 225 
Н. КИН «ЛИГА: не [34222326665 93 
О... Клас [925] 123-2329 58 
а! Компания «ТопДем» ................... ео я И 209 
8 КомпьютерПресс ......................... Пе ее УД 14.131. 192,27 
я. а О [759 Е0В-В 102 
Ю НЫ Конетруктор» аыьеаь. [095}.156:28-88 240 
Е. а [а О-4 
12 Русская редакция аааенее т 17 
1 А. О ЕО... 261 
м. Терем. Е. ее а 255 
А И 95 
ее «Экономика и жизнь» ....... ина, А 187 
а, о Е а 207 
18. ДВС о о 98,99 
ТИ СоапИмеТесйто|о9е$................. Я. 171 
29 Соп!$!еп! ЗоНууаге НН.................. а 235 
р СВОСИ5$ |мегпайопа!........:...... а О 20] 
р. ВР (09526-26651 253 
А — ОММ Стори а и 63 
а. ВПАСЕН те ОА = 995) 256: 16-9 51 
В о а. 21 
26... | о 78 
ПЕ. ее И [095125559 ее 143 
он о И о а 149 
р р РТ ска Фо (095) 129-83-071....... 91.2109. 222.318 
30. Моуех боН\уаге - АО «Актив» ..... (095} 245-31-58 ......... линии: 100 
а. О.В.Тесппоюду.Еазеп.Еигоре... (095} 760-97-93................ лье, 5. 
ки Рава ее [095] 258-42-03 128]... 75 
а. Рой #паег У/опа\мае Но. ............ Я Я О-3 
Е. РЫ$ Сомитопюаной5...:..2..:-5 в О-2 
а С я 156 
г ЗеКо Ерзоп Согрога!Ноп ............. о ОР с О В 13 
он Загуег Сотрыег. ее В ЕЕ о. 73 
на. ЫК СомтопсаНОй ле. ПОВ нь 194 
а. а и а. 135 
ЖЕ а м р и 249 
о ЗоН\/аге ЗесогЙу Ве|агос............. Е 117 
19 = ЗОМИБЕОТЬСНЬАМОСМВЫ.... (095}258-7 0-67... 43 
а . Зопу Оуегзеа$ ЗА ............ шине, [ОБР ОВЕ ЕО Ве. 85 
Се Е а И. 55 
а. Тгап$-Атетесй ..............еииииниии а 108 
о Торо 095] 202-35-45. +11.316 
ав. м а [095] 719-940. 89.317 
до. о (095). 250- 462: о 182 
аа. [Я 2- 25 179 


внимание. Вы никогда не ь задумывались, по- 
обычнь ий трехдюймовый дисковод как-то 


|  енстьу: Этот компьютерный «дедушка», 
верой и правдой служивший нам многие годы, уже 
совершенно, не справляется с потребностями сего- 
дняшних пользователей, и ему давро. пора на заслу- 
женный отдых. ыы 

«Но где же альтернативы?» — справедливо 
спросите Вы. До недавнего времени призводители 
почему-то обходили своим вниманием совершенст- 
вование «трехдюймовки», однако потребности по- 
рождают спрос, а спрос, как известно, — предложе- 
ние. = 

Что ж, позвольте представить Вам долгожданную 
альтернативу — новейший продукт компании О.В. 
Тесппоюду — дисковод а:апуе. Благодаря своей 
форме, размерам и функциональным возможностям 
а:Аапуе является идеальной заменой привычного 
флоппи-дисковода, а применяемая в нем технология 
$-120"м уже позволила миллионам пользователей 
во всем мире избавиться от проблем, связанных с 
малой емкостью дискет и черепашьей скоростью 
дисководов. 


О.К. ТесБпо]огу Еазегп Еогоре 


Елгоре Нои$е, Нагсоий Зее, Бит 2, Пеапа 


Дополнительная информация: \\\.шип!501.сот, У\м.ппаноп.сот 
Контактные телефоны в Москве: (095)365-31-22, 369-37-76, 760-97-93 


Расширяем дилерскую сеть. 


а:айуе был разработан О.В. Тесппоюду в луч- 
ших традициях наследования стандартов. Используя 
дискеты на 120 Мб, производимые компанией ЗМ 
(!таНоп), Вы получаете емкость, требуемую нынеш- 
ней эпохой, сохраняя при этом совместимость с 
обычными дискетами на 720 Кби 1,44 Мб (с воз- 
можностью загрузки операционной системы). 

Только представьте: 

$ са:апуе Вам больше не надо будет заводить 
огромное количество дискет, при этом данные на 
старых дискетах останутся доступными; 

$ Вам не придется более беспокоиться о конфи- 
денциальной информации, оставшейся в компью- 
тере в ваше отсутствие — вы просто унесете ее в на- 
грудном кармане или положите в сейф; 

Ф никакой возни с архиваторами и «захламлени- 
ем» винчестера; 

Ф теперь ваш компьютер с полным правом мож- 
но назвать Современным. 

Компьютерная индустрия еще не знала случая, 
когда емкость носителя в одночасье выросла 
почти в сто раз. Благодаря технологии Е$-120"м это 
произошло на наших глазах. Родился новый стан- 
дарт — возьмите его себе и сделайте работу с 
компьютером удобной как никогда! 


мая 1997 года 

в нашей редакиии 

состоялась 

церемония 
награждения компании (15со 
Зуяет5. Предлагаем вашему 
вниманию отрывок из речи 
главного фредактофа журнала 


Компьютер Пфесс 
г-на Молчанова, произнесенной 


на церемонии награждения. 


к Ге. Е 

нах 

Ес. 
АУ Ач > 


Ее 


с (1995 2.) и АТИ» (19962.). _ 
_В этом году выборы лауреата 


то, безусловно, многие назовут ра 

тие Пиегпе. Так же решили и мы 

редколлегии. | | 
И тут оказалось, что существует ка 

пания, которая контролирует прибл 

зительно 50-60% рынка по устройства 

сообще- удаленного доступа и 
секторе магистрал 


В Оования в России настолько значи- 
телен, что покрывает все доли конку- 


о есть можно сказать, что ни один 
ситель России, пользующийся услугами 
лектронной почты, ТТУ и ти. не мо- 
ет обойтись без услуг этой компании. 
На сегодняшний день центром прило- 
жения сил этой компании является раз- 
работка и продажа технических и про- 
граммных средств межсетевого взаимо- 


ления сетями, компания стала ‚фанта. 
ческим лидером в данной области. Это- 
му способствовала правильная страте- 
гия компании на рынке, ключевым ком- 


так и путем заключения стратегичес- 
ких союзов и приобретений 
Несмотря на короткий срок актив- 
ной работы в России (чуть больше двух 
лет), эта компания приобрела более 15 
партнеров. Среди них такие известные 
российские фирмы, как ‹Анкей», АМТ 
Отоир, Стос тс. 1В5, Ри; Соттитсаноп5, 
«Информсвязь», «Ланит», «Скан» и мно- 
гие другие. В иентрах обучения компа- 
нии и в учебном центре авторизирован- 
ного партнера компаним 151 подготов- 
лено более 500 специалистов для России. 
По нашему мнению, эти успехи были 
о Ра тому, что руко- 


новейших информац ОН. . 
«Ше» в английском язык начает не только файл (неизбежная игра слов), но и 
«дело» в каниелярском смысле > (то сть нечто картонное с вложенными не случайно 
подобранными бумагами и надписью на корешке). Оба значения сосушествуют в 
современном словоупотреблении, хотя более мололое явно нахолится в наступлении, 
а исконное в обороне. Приметой нашего времени стала широкомасштабная «элект- 
ронизация» информании. Причина очевидна и раскрывается одной фразой: «Время — 
деньги», ибо информацию, переведенную в электронную форму, можно значительно 
быстрее найти и отправить по назначению. Таким образом, небывалый прогресс в 
области электронной обработки ланных вызван требованиями экономии ресурсов со 
стороны тех субъектов запалного общества, о которых =. о. 


щее время промышленность преллагает п а › разнообразной а! паратуры 
хранения — от тривиальных Норру-лисковолов ло сложнейших отк Е ячивых 
систем. Олнако, как оказалось, от стремительного прогресса пользователь может не 
только вы! ть, но и проиграть. Быстрая смена технологий, множество стандартов 


меренных офеивно управлять информацией (именно 
тпаратурой) лостаточно лолгое время. Сложилась паралоксаль- 
е гранлиозного по масштабам рынка слерживается не меллен- 
гием технологий. И если критерий вашего выбора несколько 
начит лучше», простого решения вам не найти. С пробле- 
нованного) выбора сталкиваются и инливилуальные 
страторы сложных вычислительных комплексов. Спрос на 
›блемы рождает прелложение, и в настояшее время действует 
ний, помогающих своим клиентам выработать долгосрочную 
вития технологий) стратегию развития систем хранения 
роизволители же прололжают обрушивать на потенциаль- 
тользователей все новые разработки и решения. Что ж, не 
ретенлуя на полноту, попробуем охватить основные элементы 
современных технологий хранения данных. 


ТВОЮ АРА А 


ГА Юмтоогр и 


Сегодня компьютерному, про- 
граммному и аппаратному обеспе- 
чению требуются быстрые, высоко- 
производительные, запоминающие 
устройства, которые обладают 
большими объемами памяти и 
широкими функциональными воз- 
можностями. С появлением новых 
типов данных — графических, фо- 
тографических, рентгенологичес- 
ких, а также видеоклипов, образов 
документов — компьютеры продол- 
жают сталкиваться с ограничени- 
ями, присущими запоминающим 
устройствам, при этом возникают 
беспрецедентные требования к тех- 
нологии хранения информации. 


Модель иерархии 
памяти 


Требования, предъявляемые к па- 
мяти большинства компьютерных 


О памяти, лазерах 
и завтрашнем дне... 


систем, значительно превосходят 
возможности, предоставляемые 
любыми запоминающими устрой- 
ствами или технологиями. К тому 
же большое число предлагаемых 
устройств серьезно усложняет 
процесс выбора. Его можно упро- 
стить, усвоив концепцию иерархии 
памяти. Концепция включает в 
себя основную классификацию 
устройств памяти в соответствии с 
их емкостью и производительно- 
стью. В целом здесь найден прием- 
лемый компромисс между емкос- 
тью и скоростью. Устройства, по- 
зволяющие наиболее быстро обра- 
батывать данные, характеризуют- 
ся ограниченной емкостью и высо- 
кой ценой. Соответственно уст- 
ройства, обеспечивающие эконо- 
мичное хранение больших объ- 
емов информации, имеют более 
медленную запись и более низкую 
производительность. 


Твердотельная 
память 


Твердотельные устрой- 
ства памяти — это полу- 
проводниковые устрой- 
ства, которые могут хра- 
нить данные для опера- 
тивной обработки про- 
цессором. Наиболее рас- 
пространенным типом 
полупроводниковой па- 
мяти является ОКАМ (ди- 
намическая память со 
случайным доступом). 
Обычно ее называют КАМ. 
Она подобна «записной книж- 
ке› и служит пространством, заре- 
зервированным для использова- 
ния выполняемыми и загруженны- 
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ми прикладными программами. 
Дорогостоящая и ограниченная по 
емкости, КАМ обладает почти 
мгновенной реакцией, которая из- 
меряется в наносекундах (наи- 
меньшая единица времени, приме- 
няемая в компьютерной технике). 


Магнитная память 


Магнитная среда характеризуется 
способностью надежно и быстро 
запоминать большие объемы ин- 
формации, обычно на короткие 
периоды. Существуют два типа 
магнитных сред: магнитный диск 
и магнитная лента. В приводах 
магнитных дисков используются 
прецизионные механизмы, пере- 
мещаемые над поверхностью дис- 
ка с тончайшими допусками. Маг- 
нитная лента функционирует ана- 
логичным образом. При скольже- 
нии ленты прямо под записываю- 
щими головками поверхность 
ленты находится в физическом 
контакте с ними. 

Магнитный диск (далее МД), 
также называемый винчестером, 
твердым или жестким диском, — 
сегодня наиболее распростра- 
ненное устройство памяти. Явля- 
ясь стандартным компонентом 
любого компьютера, он представ- 
ляется многим пользователям РС 
единственным устройством памя- 
ти. Предлагаемые в широком ди- 
апазоне емкости памяти от 
100 Мбайт до 9 Гбайт, накопите- 
ли жестких МД достигают своих 
функциональных возможностей в 
том числе за счет увеличения чув- 
ствительности поверхности дис- 
ка внутри дисковода к воздей- 
ствию магнитного поля. Другими 


способами увеличения емкости 
являются использование в одном 
корпусе нескольких МД, приме- 
нение меньших по размеру меха- 
низмов чтения-записи, а также за- 
пись и чтение с обеих поверхно- 
стей дисков, находящихся в од- 
ном корпусе. 

В то время как МД представля- 
ют собой среду памяти с прямым 
доступом, то есть доступ возмо- 
жен сразу к любой части диска, 
магнитная лента является последо- 
вательной средой памяти. Дан- 
ные, которые содержатся в конце 
ленты, могут быть считаны толь- 
ко после перемотки ленты в иско- 
мое место. Магнитная лента по- 
ставляется с разнообразными 
форм-факторами — начиная от 
кассетной ленты потребительско- 
го уровня и кончая многодоро- 
жечными сложными картриджа- 
ми, способными хранить большие 
объемы данных. Емкость магнит- 
ной ленты, в зависимости от фор- 
мата, составляет от 1 до 40 Гбайт 
на один картридж. 


Оптическая память 


Технология оптической памяти, в 
которой используется луч лазера 
для считывания и записи данных 
на специально обработанную по- 
верхность, применяется в устрой- 
ствах с носителями в виде гибких 
дисков, лент и карт. 

Технология оптических дисков 
наиболее широко используется в 
коммерческих целях. Помимо ме- 
тода чтения и записи, существуют 
и другие существенные различия 
между оптическими и магнитными 
дисками. 

Во-первых, оптические диски 
предлагаются в исполнении как 3,5 
и 5,25 дюймов, таки 12 и 14 дюй- 
МОВ. 

Во-вторых, ни одна из механи- 
ческих частей дисковода не име- 
ет физического контакта с по- 
верхностью оптического диска. 
Конечно, такой носитель доста- 
точно надежен, поскольку не про- 
исходит потерь данных, подоб- 


ных тем, которые случаются при 
использовании магнитных дис- 
ков, когда головка случайно пада- 
ет на поверхность. 

В-третьих, благодаря прогрес- 
су в области лазерных диодов 6бо- 
лее короткой длины волны и со- 
вершенствованию технологии 
записи оптические 5,25-дюймо- 
вые диски стремительно увели- 
чивают свою емкость. К концу 
столетия она, вероятно, достиг- 
нет 10 Гбайт. 


Съемные 
и фиксированные 
носители 


Запоминающие устройства могут 
быть как фиксированными (по- 
верхность носителя постоянно на- 
ходится внутри механики), так и 
съемными, что позволяет извле- 
кать и заменять носители инфор- 
мации без вмешательства в меха- 
низм привода. В фиксированных 
дисководах — в большинстве слу- 
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чаев это МД — записываемый но- 
ситель не может быть извлечен в 
том случае, когда емкость уже ис- 
черпана. Необходимость наращи- 
вания объема памяти требует уста- 
новки дополнительного устрой- 
ства или замены существующего на 
большее по объему. 

В то время как большинство 
фиксированных дисководов выг- 
лядят одинаково и их работа опи- 
рается на один и тот же принцип, 
каждая модель фиксированного 
диска существенно отличается от 
других, поскольку ее конструкция 
особым образом оптимизируется 
до максимальной производитель- 
ности. Основным достоинством 
фиксированных носителей являет- 
ся их высокая производитель- 
ность, главным же недостатком — 
то, что она не может быть расши- 
рена непосредственным образом. 
Установка дополнительной емко- 
сти — дело сложное, она требует 
копирования файлов с одного ус- 
тройства на другое. Это может от- 
нимать много времени. Требуется 
более одного часа для копирова- 
ния 2000 файлов с одного диска на 
другой в системе М5-00О$. Еще 
больше времени необходимо, ког- 
да файлы копируются на другой 
носитель. 

Съемное устройство устраняет 
эту проблему, позволяя пользова- 
телю извлекать носитель и встав- 
лять новый в то же самое запоми- 
нающее устройство. Съемные дис- 
ки поставляются в различных маг- 
нитных и оптических форматах. 

Съемные магнитные запомина- 
ющие устройства позволяют нара- 
щивать емкость, но все еще не мо- 
гут сравниться по емкости с фик- 
сированными МД. Производите- 
лям не удалось повторить в съем- 
ных дисководах чувствительность 
поверхности и сложность меха- 
низмов привода, которые свой- 
ственны конструкции фиксиро- 
ванных устройств. Наибольшая 
емкость съемного магнитного ус- 
тройства составляет 1 Гбайт, а ожи- 
даемый срок службы — около 5 лет. 

С другой стороны, съемная оп- 
тическая память с использовани- 
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ем 14-дюймовых дисков позволя- 
ет нарастить емкость до 14 Гбайт. 
К тому же, поскольку лазер фоку- 
сируется ниже поверхности диска, 
носитель существенно менее чув- 
ствителен к царапинам и пыли, а 
это означает, что ожидаемый срок 
службы оптического носителя го- 
раздо больше, чем у магнитного. 
Некоторые производители сопро- 
вождают оптические носители га- 
рантией сроком до 100 лет. 


Типы оптических 
дисков и приводов 


Оптические диски бывают многих 
размеров, изготавливаются по раз- 
личным технологиям и занимают 
очень разные положения в иерар- 
хии памяти. Несмотря на отличия, 
все оптические диски представля- 
ют собой записываемую поверх- 
ность под субстратом стекла или 
пластика. В некоторых форматах 
два таких диска комбинируются в 
один двусторонний. Большинство 
оптических дисков помещаются в 
пластиковые картриджи, которые 
защищают диски во время их уста- 
новки и снятия. Существуют три 
основные категории оптических 
ДИСКОВ. 

Диски СО-ВКОМ предназначены 
только для чтения, они изготавли- 
ваются на поточном производстве 
с использованием штампа и при- 
меняются исключительно для рас- 
пространения информации и про- 
граммного обеспечения. 

Диски \ОКМ с однократной 
записью позволяют заполнить 
выбранный сектор на диске толь- 
ко один раз. Попытка записи на 
уже заполненном секторе закан- 
чивается сообщением об ошибке. 
Эти диски важны для приложе- 
ний, требующих последующей 
проверки. 

Наконец, магнитооптические 
(МО) диски, а также диски с изме- 
нением или с двойным изменени- 
ем фазы. По принципу действия 
они во многом сходны с магнитны- 
ми дисками. Эти диски — стирае- 
мые и перезаписываемые: МО-дис- 


ки могут быть перезаписаны более 
миллиона раз без потери данных. 


СО-КОМ — диски только 
для чтения 


Первоначально СО были разрабо- 
таны под цифровой высококаче- 
ственный стандарт бытовой звуко- 
записи. Однако такие принципи- 
альные особенности, как высокая 
емкость и низкая стоимость, сдела- 
ли их привлекательными для ис- 
пользования в качестве компью- 
терного носителя информации. 
Сегодня наиболее распространен- 
ный оптический дисковод — это 
СО-КОМ, который может только 
считывать уже записанные данные 
с диска. Диски СО-КОМ в первую 
очередь используют для чтения 
цифровой информации, а уже за- 
тем — для цифровых аудиозапи- 
сей (хотя большинство умеет 
проигрывать и аудиоСО-диски). 
Диски СО-КОМ работают на раз- 
ных скоростях. 
Они различаются 
с помощью обо- 
значений (4х, 8х и 
т.д.), которые от- 
носятся к скорос- 
ти передачи дан- 
ных при считыва- 
нии информации 
с устройства. Скорости передачи 
данных у них довольно низкие по 
сравнению чуть ли не с любым 
другим носителем. Только уровень 
бх сопоставим по скорости пере- 
дачи данных с другими запомина- 
ющими устройствами. 

Основным преимуществом СО- 
КОМ является их широкое распро- 
странение: они теперь стандартно 
поставляются со многими РС. Это 
позволяет экономичным образом 
обеспечивать пользователей боль- 
шим количеством информации. 
Все ограничения, связанные с СО- 
КОМ-диском, обусловлены спосо- 
бом его изготовления, который 
строго определяет метод упаковки 
и распределения данных. Суще- 
ственные усилия должны быть зат- 
рачены на подготовку информа- 


ции перед ее размещением на СО- 
КОМ-диске. Ошибки влекут за со- 
бой большие затраты времени и 
средств, поскольку в таких случа- 
ях приходится перестраивать весь 
ДИСК. 


Диски однократной записи 


Информация считывается с такого 
диска много раз, но записывается 
только однажды. Данные, записан- 
ные на носитель, нельзя стереть или 
переписать. При записи данных на 
свободную часть диска все ранее за- 
писанные на диск файлы сохраня- 
ются. Это является идеальным для 
приложений, которые нуждаются в 
последующем контроле проведен- 
ной работы или которые должны 
демонстрировать, например, комп- 
лекс электронной документации. 
Диски с однократной записью име- 
ют размеры 5,25, 12, и 14 дюймов. 
При однократной записи ис- 
пользуется одна из четырех техно- 
ЛОГИЙ: 
® СопИпиои$ СотрозЦе Утце-опсе 
(СС\Х У/тце-опсе) — лазер или 
магнит используется для воздей- 
ствия на записываемую поверх- 
ность рабочего слоя; 

® ВиБЫе Еогтше /Руе Ройутег \/11- 
{е-опсе — лазер формирует на 
записываемой поверхности пу- 
зырьки; 

® РВазе-Срапее У/гце-опсе — лазер 
изменяет молекулярную структу- 
ру носителя: из аморфного состо- 
яния в кристаллическое; 

® АБайуе — лазер используется для 
образования отверстий в рабо- 
чем слое. 

Тот факт, что информация 
может храниться постоянно, яв- 
ляется главным преимуществом 
технологии однократной запи- 
си. Носители обеспечивают ар- 
хивирование любых типов фай- 
лов, при котором невозможно 
внесение изменений. Сменность 
дисков — дополнительное пре- 
имущество, поскольку диски од- 
нократной записи могут выни- 
маться из запоминающего уст- 
ройства и храниться в другом 
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месте, что обеспечивает наращи- 
ваемость за счет добавления но- 
вых дисков. К тому же возмож- 
ность снимать диск обеспечива- 
ет сохранность особо ценной 
информации. Правда, это являет- 
ся и недостатком, поскольку 
диски могут быть утеряны или 
повреждены — случайно или 
умышленно. Если диск с необхо- 
димой информацией изъят из 
устройства, доступ к данным, ко- 
торые на нем содержатся, невоз- 
можен до того момента, когда 
этот диск будет установлен в за- 
поминающее устройство. 


Перезаписываемые Диски 


Существует два основных класса 
перезаписываемых оптических 
дисков: МО (магнитооптические) и 
РВазе-срапое (изменяющие фазу). 
Наиболее известные из них — МО. 

Магнитооптические диски, 
которые, в сущности, комбиниру- 
ют магнитную и оптическую тех- 
нологии, используют магнитный 
слой для записи и стирания дан- 
ных. Они нагревают этот слой до 
температуры 150°С, при этом изме- 
няется ориентация намагниченно- 
сти. Затем магнит записывает дан- 
ные на диск, намагничивая повер- 
хность в 0 или 1. В процессе счи- 
тывания можно различать значе- 
ния, так как плоскость поляриза- 
ции отраженного луча отклоняет- 
ся то в одном направлении, то в 
другом (соответственно 0 или 1). 
В зависимости от ориентации маг- 
нитного домена процесс может 
быть повторен до миллиона раз — 
пока поверхность носителя не ут- 
ратит свою способность к переза- 
писи информации. 

МО-диски бывают различных 
размеров; наиболее популярный 
формат — 5,25 дюймов с емкостью 
памяти от 600 Мбайт до 2,6 Гбайт. 
Для МО-дисков существует несколь- 
ко стандартов, которые принимают- 
ся одной или несколькими пере- 
численными ниже организациями: 
° 150 — Международная организа- 

ция по стандартизации; 


. АХ! — Американская нацио- 
нальная ассоциация по стандар- 
тизации; 

› ЕСМА — Европейская ассоциация 
производителей компьютеров. 
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Стандарты определяют ряд ха- 
рактеристик, относящихся к физи- 
ческой и логической поверхнос- 
тям диска, таких как дорожка, фор- 
матирование на сектора поверхно- 
сти диска и регистрация испор- 
ченных секторов. Существование 
строгих промышленных стандар- 
тов обусловливает высокую сте- 
пень взаимозаменяемости и совме- 
стимости дисков нового и преды- 
дущих поколений. 

Однако эта взаимозаменяемость 
носителей ограничивается на 
уровне файловой системы. Други- 
ми словами, оба компьютера дол- 
жны использовать одну и ту же 
файловую систему. В то время как 
диски способны функционировать 
нормально, файловые системы 
новой операционной системы мо- 
гут не распознавать информацию. 
Операционная система 2О$5, на- 
пример, использует ЕАТ для фор- 
матов своих файлов, в то время как 
05/2 использует НРЕ$. 

Большинство существующих 
МО-устройств используют двух- 
этапную операцию записи, при ко- 
торой сначала стирается поверх- 
ность, а затем изменяются храня- 
щиеся на ней биты — записывают- 


ся новые данные. Появившаяся не- 
давно технология предусматрива- 
ет однократную схему записи на 
5,25-дюймовых дисках. Она называ- 
ется ШМРОХ/ (М2 Пцепзиу 
Модшаноп/Питес: ОуегугЦе) и уст- 
раняет двухступенчатую схему за- 
писи, позволяя устройству осуще- 
ствлять запись на носитель за одну 
операцию. Однако ММРОХ/ требу- 
ет использования более новых и 
дорогих носителей. 
Преимуществами МО-дисков 
являются возможность перезапи- 
си, то есть диск может быть ис- 
пользован несколько раз, суще- 
ственная степень совместимости 
дисков и устройств, существующая 
между МО-технологиями различ- 
ных вендоров, и тот факт, что дис- 
ки можно вынимать из устройства, 
что позволяет обеспечивать рас- 
ширяемость и безопасность важ- 
ной информации. Основной же 
недостаток — двухступенчатый 
цикл записи, в результате чего про- 
цесс записи становится более мед- 
ленным, чем у магнитных дисков. 
Как указывалось выше, ММРОУ/- 
технология направлена на устра- 
нение именно этого ограничения. 
Другая оптическая технология 
хранения данных, обеспечиваю- 
щая стирание с изменением фазы, 
предполагает использование и 
собственных механизмов приво- 
дов, и собственных носителей. За- 
пись на носитель с изменением 
фазы аналогична магнитооптичес- 
кой записи, но с одним большим 
отличием: помимо намагничива- 
ния записываемой поверхности, 
технология с изменением фазы 
(далее ТИФ) физически воздей- 
ствует на записываемый носитель. 
В отличие от магнитооптики, 
ТИФ характеризуется однократ- 
ным циклом записи. Однако в то 
время как магнитооптические дис- 
ки позволяют осуществлять до 
10 миллионов циклов стирания, 
ТИФ может в среднем обеспечить 
только 500 тысяч таких циклов. 
Другое ограничение — недостаток 
стандартов, которые определяют 
взаимозаменяемость носителей. 
Вариацией ТИФ является техноло- 


гия с двойным изменением фазы 
(РО) — новая оптическая техноло- 
гия со стиранием, которая сочета- 
ет возможности чтения СО-КОМ с 
возможностями записи ТИФ. РО- 
дисководы умеют писать только на 
РО-оптические диски. Так же каки 
СО-КОМ, РО-устройства могут хра- 
нить до 650 Мбайт данных. Их ос- 
новное преимущество — возмож- 
ность читать СО-диски, а также 
читать и записывать РО-диски на 
одном устройстве. В отличие от 
СО-КОМ, РО-носители не могут чи- 
таться всем огромным парком СО- 
ВОМ-дисководов. Подобно ТИФ, 
метод двойного изменения фазы 
страдает отсутствием системы 
стандартов для производителей. 


Дисководы 
оптических дисков 


Дисководы оптических дисков — 
устройства, способные записывать 
и читать диски только для чтения, 
диски с однократной записью или 
перезаписываемые диски. Суще- 
ствуют многочисленные варианты 
дисководов, предназначенных для 
таких дисков: 

. СО-КОМ только для чтения 
4,75-дюймовых носителей; 

. дисководы с однократной запи- 
Сью — 5,25-, 12-, и 14-дюймовых; 

. перезаписывающие дисководы для 
МО-дисков 3,5-и 5,25-дюймовых; 

е перезаписывающие дисководы 
для носителей с изменением 
фазы — 5,25-и 12-дюймовых; 

. перезаписывающие дисководы 
для РО — 4,75-дюймовых; 

» многофункциональные дисково- 
ды для 5,25-дюймовых магнито- 
оптических дисков и носителей 
только для записи ССХ);; эти дис- 
ководы могут автоматически раз- 
личать магнитооптический но- 
ситель и носитель с однократной 
записью по специальным кодам, 
проштампованным на поверхно- 
сти носителя. 

Каждый класс дисководов пред- 
назначен для работы со своим 
классом носителей, при выполне- 
нии этого условия обеспечивается 


максимальная емкость и произво- 
дительность. За исключением РО 
(когда мы можем читать и РП-, и 
СО-носители), взаимозаменяе- 
мость носителей ограничена кате- 
горией используемого дисковода. 
В зависимости от типа устройства, 
программа-драйвер позволяет вы- 
полнять все его функции. Посколь- 
ку большинство операционных 
систем ожидает чего-либо, что 
функционирует так же, как фикси- 
рованные магнитные диски, драй- 
вер дисковода является переводчи- 
ком между операционной систе- 
мой и применяемым устройством. 

Производительность дисковода 
оценивается по ряду параметров, в 
том числе по скорости доступа, по 
среднему времени поиска и скоро- 
сти передачи данных. Скорость до- 
ступа — это скорость, на которой 
головка дисковода позициониру- 
ется над определенной областью 
данных. Среднее время поиска из- 
меряется тем, насколько быстро 
устройство находит запись и вы- 
полняет восстановление данных. 
Скорость передачи данных опре- 
деляется скоростью чтения и запи- 


си дисковода. Обычно измеряемая 
в килобайтах или мегабайтах в се- 
кунду, скорость передачи данных 
говорит об объеме данных, кото- 
рый может быть передан от носи- 


ИВАЕИЮ РАС АННЫ 


теля или к его поверхности. Ско- 
рость передачи данных для циклов 
записи обычно меньше, чем для 
циклов чтения. 

Производители оптических дис- 
ководов давно пытаются потеснить 
на рынке прочно занимающий за- 
воеванные позиции магнитный 
консорциум, увеличивая уровень 
их производительности до такого, 
который предоставляют дисководы 
магнитных дисков, при сохране- 
нии всех преимуществ оптических 
технологий (длительная надеж- 
ность носителей, сменность носи- 
телей и высокая емкость). Оптичес- 
кие носители являются долгоживу- 
щими (сотни лет) и высоконадеж- 
ными по целому ряду причин. Оп- 
тические носители не подвержены 
воздействиям слабых магнитных 
полей, к которым чувствительны 
носители магнитные. Из-за высо- 
кой точки Кюри (150°С), которая 
необходима для записи или стира- 
ния области оптического диска, 
риск разрушения или случайного 
стирания практически отсут- 
ствует. Поскольку магнитным дис- 
кам для изменения информации 
требуются более слабые магнитные 
поля, они куда более чувствитель- 
ны к магнитным воздействиям. Оп- 
тические носители обладают до- 
полнительными преимуществами 
благодаря тому, что записываемый 
слой находится под слоем защит- 
ного покрытия. Лазеры и магниты, 
которые работают с оптическим 
носителем, никогда не входят в 
контакт с записываемой поверхно- 
стью: они фокусируются на защи- 
щенных слоях, расположенных под 
поверхностным слоем диска. По 
этой причине оптические носите- 
ли в значительно меньшей мере 
подвержены всякого рода вредным 
воздействиям, например пыли. 


Новые оптические 
технологии 


В последнее время возникли и 
сразу привлекли к себе внимание 
две новые оптические техноло- 
гии: СО-КОМ и РУО. 


92 «иоетАох ва 


ТСВАВАСЕИА ПРАВ ПАН 


ГД КОМПЬЮТЕР А 


СО-КОМ 


Способность записывать была при- 
внесена в СО-формат с введением 
СО-КОМ-дисководов, первоначаль- 
но предназначавшихся для произ- 
водства мастер-копий СО-дисков, 
которые затем должны были тира- 
жироваться с использованием 
штампа для широкого распростра- 
нения. СО-КОМ-дисководы работа- 
ют совершенно иначе, чем другие 
оптические записывающие уст- 
ройства. Главное различие состо- 
ит в том, что такой дисковод неяв- 
ляется инкрементальным записы- 
вающим устройством. Инкремен- 
тальные записывающие устрой- 
ства — магнитные, с однократной 
записью, МО-дисководы — разме- 
щают информацию на носителе 
порциями, при закрывании и от- 
крывании файлов. СО-КОМ, наобо- 
рот, требуют, чтобы все данные 
были записаны на СР за один при- 
ем. Максимальная емкость СО-дис- 
ка составляет 650 Мбайт. Это озна- 
чает, что все 650 Мбайт информа- 
ции, предназначенной для записи 
на СО, должны быть собраны в 
промежуточном месте (как прави- 
ло, на быстром магнитном диске, 
винчестере), а затем переданы на 
СР за один или несколько непре- 
рывных сеансов. Если СО-КОМ — 
многосеансовое устройство, то 
может быть сделано до 24 сеансов 
для заполнения диска. 
Существуют и другие ограниче- 
ния на запись. Поскольку информа- 
ция должна записываться на диск 
со стабильной скоростью и без пре- 
рываний, дисковод магнитных дис- 
ков должен выдавать данные для 
копирования с нужной скоростью. 
Любые ошибки во время передачи 
файлов или их считывания приве- 
дут к тому, что диск не будет чи- 
таться совсем. К тому же процесс за- 
писи значительно продолжитель- 
нее, чем у других устройств. В зави- 
симости от скорости записи СО- 
КОМ, может понадобиться до часа 
для заполнения одного диска. 
Проблемы спецификации СО- 
ВОМ изначально связаны с тем, что 
она возникла как потребительский 


аудиостандарт. Последующие про- 
мышленные стандарты, такие как 
многосеансовый и 1[$0-9660 стан- 
дарт файловой системы, устрани- 
ли некоторые препятствия. Самым 
досадным из них была невозмож- 
ность воспроизведения СО-дисков 
на любом воспроизводящем СО- 
устройстве. Однако и до сих пор 
остается в силе важное ограниче- 
ние: СО-КОМ ориентирован на се- 
ансовую работу, а не на инкремен- 
тальный метод записи данных, он 
требует больших затрат времени и 
высокой степени контроля за про- 
цессом записи. Сейчас разрабаты- 
вается новая технология, которая, 
возможно, изменит этот метод. 
Называемая пакетной записью, 
она позволит СО-КОМ добавлять 
данные на диск по одному файлу, 
а не за сеанс. Однако остаются не- 
разрешенными проблемы, связан- 
ные с многочисленностью стан- 
дартов. 


О\0 


Представленная в конце 1996 года 
как технология бытовых устройств 
для широкого пользователя, а в 
будущем — устройств записи, РУР- 
технология демонстрирует суще- 
ственный прогресс в увеличении 
объема памяти и производитель- 
ности. Длительный спор между 
конкурирующими форматами 
цифровых видеодисков завершил- 
ся в пользу основного комплекта 
РУР — спецификаций для техно- 
логии однократной записи как ви- 
део-, так и аудиоинформации. Од- 
нако еще не решены многие про- 
блемы, относящиеся к защите ав- 
торских прав и к стандартам на за- 
пись. Компьютерная промышлен- 
ность остро ставит вопрос о том, 
как сделать формат более удобным 
для записи данных, чем в СО-тех- 
нологии. Имеются несколько раз- 
личных подходов, и пока неясно, 
какой из них будет окончательно 
выбран. 

Форм-фактор РУр-дисков 
идентичен присущему СО-носите- 
лям (4-7 дюймов); РУО-устрой- 


ства смогут воспроизводить 
находящиеся сейчас в обращении 
СО-диски. Взаимозаменяемость не 
является обратной: СО-устройства 
не могут читать ОУр-носители. 
Самое большое преимущество 
РУР — его емкость. В то время как 
СР-диски ограничены объемом 
680 Мбайт так называемой сырой 
емкости (650 Мбайт действитель- 
ной емкости после установки си- 
стемы), предполагается, что ем- 
кость РУр-носителей будет начи- 
наться с 4,7 Гбайт. Прогресс по 
емкости памяти достигнут благо- 
даря новой лазерной технологии. 
Работа с более короткими длина- 
ми волн дает возможность лазеру 
фокусироваться на значительно 
более узких участках, что позволя- 
ет РУр-устройствам считывать с 
поверхности носителя более 
плотно упакованные данные. К 
тому же РУО используют не один, 
а два слоя носителя для хранения 
данных. И наконец, новый формат 
является двусторонним. При ожи- 
даемой относительно низкой сто- 
имости РУ увеличит экономич- 
ность технологии оптической па- 
мяти до уровня, мыслимого сегод- 
ня только для магнитных лент. Од- 
нако при обилии проблем техни- 
ческих и относящихся к стандар- 
там пока неясно, получит ли РУ 
широкое распространение или 
будет применяться только как 
компьютерная технология. 
Нельзя не упомянуть о самых 
надежных устройствах хранения 
больших объемов информации — 
оптических библиотеках. 
Оптичес- 
кие библио- 
теки служат в 
основном для 
хранения дан- 
ных в системах 
обработки. 
Хотя они изна- 
чально осуще- 
ствляют как 
чтение, так и запись более мед- 
ленно, чем магнитные диски, опти- 
ческие библиотеки со значительно 
большей надежностью, чем магнит- 
ная среда, могут хранить большие 


объемы данных при меньших зат- 
ратах и обеспечивать неограничен- 
ное расширение за счет замены не- 
используемых носителей новыми. 
Общепринятая тенденция тако- 
ва, что магнитная память исполь- 
зуется как буферное устройство 
для оптичес- 
кой библио- 
теки. МД ис- 
пользуется 
для времен- 
ного хране- 
ния, а опти- 
ческая биб- 
лиотека полу- 
чает роль бан- 
ка как для временного, так и для 
длительного хранения. 


Производительность 
и цена: необходим 
баланс 


Чтобы достичь оптимальной про- 
изводительности системы, нужно 
использовать разнообразные запо- 
минающие устройства, начиная с 
фиксированных магнитных дисков 
и заканчивая СО-носителями с од- 
нократной записью. Достижение 
соответствующего экономическо- 
го оптимума требует такого же под- 
хода. В зависимости от критериев 


использования и восстановления 
для системы обработки информа- 
ции может потребоваться целый 
спектр функциональных возмож- 
ностей запоминающих уст- 
ройств — от очень быстрого досту- 
па кданным до экономичного, дли- 
тельного и надежного хранения. 
Все эти требования обошлись бы 
очень дорого, если бы мы попыта- 
лись реализовать их в отдельном 
устройстве. 

Поскольку быстрые носители 
имеют ограничения в объеме па- 
мяти, съемные носители использу- 
ются для того, чтобы увеличить 
этот объем (за меньшую цену). 
Стоимость за мегабайт определя- 
ется путем деления средней емко- 
сти памяти на цену носителя. Для 
3-гигабайтного жесткого диска, 
имеющего цену около 300 долл.., 
стоимость за мегабайт составит 
около 0,10 долл. Как только объем 
жесткого диска будет использован, 
устройство должно быть заменено. 
Это означает, что мегабайт этого 
устройства всегда стоит 0,10 долл. 
В другом случае (5,25-дюймовый 
оптический дисковод объемом 
2,6 Гбайт, стоимостью в 1000 долл.) 
стоимость за мегабайт составляет 
0,58 долл. Но поскольку носитель 
является съемным, стоимость дис- 
ковода может быть амортизирова- 


олельство 


> 


ЗНАЛИ АННО АННЫ 


на за счет добавления новых дис- 
ков, что значительно снизит пол- 
ную стоимость хранения большо- 
го количества данных. При сред- 
ней цене 100 долл. за дополнитель- 
ный магнитооптический диск 
стоимость за мегабайт хранения 
снизится до 0,04 долл. При дли- 
тельном хранении, а также при 
хранении больших объемов ин- 
формации все съемные носители 
обеспечивают лучшие экономи- 
ческие показатели, чем фиксиро- 
ванные диски. 

При увеличении емкости памя- 
ти и производительности оптичес- 
кие устрой- 
ства ликвиди- 
руют отстава- 
ние их произ- 
водительнос- 
ти от произво- 
дительности 
фиксирован- 
ных магнит- 
НЫХ ДИСКОВ. С 
постепенным 
снижением 
цен на носители и устройства тех- 
нология оптической памяти обес- 
печит снижение соотношения 
«‹цена/производительность» для 
большинства сред хранения. Под- 
водя итог, можно смело сказать: 
будущее — за оптикой! м 
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Оптические устройства 


хранения высокой емкости 


Чем АгсШуе отличается 
от ВасКир 


Основное применение оптических накопителей — 
архивирование больших объемов информации, од- 
нако само слово «архивирование», как оказалось, нуж- 
дается в уточнении. Как и слово «файл», «архив» имеет 
сейчас два основных значения: одно — «дореволюци- 
онное»: это большое хранилище сравнительно ред- 
ко используемых данных с налаженной системой спе- 
циализированного учета объектов хранения; дру- 
гое — более современное: это резервная копия неко- 
торой совокупности данных, сохраняемая в отдель- 
ном месте в особом (обычно сжатом) формате. Ван- 
глийском языке для второго значения употребляет- 
ся термин «Васкир», однако и здесь отсутствует пол- 
ная ясность, поскольку самая популярная программа 
для сетевого резервного копирования данных фир- 
мы СБеуеппе называется Агс$егуе. Важно подчеркнуть, 
что архивы первого типа — это, так сказать, «истин- 
ные» архивы, имеющие собратьев в некомпьютерном 
мире, в них лежат не дубли важных данных, а сами 
важные данные, часто уникальные. Истинные архи- 
вы нуждаются в целом комплексе мер для обеспече- 
ния надежности сохранения информации, для этого 
бывает необходимо однократно или регулярно вы- 
полнять их дублирование или резервное копирова- 
ние (Васкчр). Исторически в России преобладают 
программные средства ВаскКир, обслуживающие не 
информационные, а чисто технические нужды орга- 
низаций и индивидуальных пользователей (копиро- 
вание данных серверов и рабочих станций — для того, 
чтобы обезопасить владельцев информации от по- 
тери данных в случае повреждения или выхода из 
строя основного запоминающего устройства), но по 
мере развития информационного общества это пре- 
обладание будет уменьшаться. В задачах резервного 
копирования по традиции в основном используются 
те или иные разновидности магнитных лент, и, хотя 
оптические устройства с прямым доступом (опти- 
ческие диски и оптические библиотеки) и здесь об- 
ладают рядом преимуществ, для достижения основ- 
ной цели резервного копирования эти преимуще- 
ства не столь важны. Главное же назначение опти- 
ческих устройств — высоконадежное долговремен- 
ное хранение данных, тут им в настоящее время нет 
равных. Вторая по значимости функция оптических 
дисков — транспортировка больших объемов ин- 
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формации — обусловлена их переносимостью. Оп- 
тические диски являются сменными (Кетоуа е) ус- 
тройствами прямого доступа. Подобно обычной дис- 


кете, оптический диск может быть извлечен из одного 
накопителя и установлен для чтения в другой. 


«Если бы губы Никанора 
Ивановича да приставить к носу 
Ивана Кузьмича... я бы тотчас 
решилась». Существуют ли 
идеальные технологии? 


До сих пор мы говорили об оптических дисках как 
о чем-то вполне определенном, однако этим словом 
обозначается сейчас целая гамма различных быст- 
ро развивающихся технологий. Вот основные из 
НИХ: 

° 3,5-дюймовые магнитооптические диски; 

° 5,25-дюймовые полностью перезаписываемые и 
однократно записываемые (\/ОБМ, Утце Опсе — 
ВеаАа Мапу) магнитооптические диски; 

° 12- и 14-дюймовые однократно записываемые оп- 
тические диски (\/ОВМ); 

® лазерные компакт-диски СО-КОМ; 

» однократно записываемые компакт-диски СО-В; 

® многократно перезаписываемые компакт-диски СО- 
ВУ); 

» оптические диски с фазоинверсной записью Рвазе 
Срапее и РО/СО; 

° цифровые универсальные диски РУО; 


° цифровые универсальные однократно записывае- 
мые диски ОУЛ-К; 

° цифровые универсальные перезаписываемые дис- 
ки РУР-КАМ. 

Все эти технологии не следует смешивать с новы- 
ми, чисто магнитными технологиями чтения-записи 
на сменные носители фирм 1ОМЕСА (21Р и ]АЛ) и 
$уОцез( (Е7,135 и др.) Существуют и гибридные тех- 
нологии. В конкурирующих с 71ТР устройствах [$-120 
(сменные гибкие диски 120 Мбайт) с помощью лазе- 
ра выполняются разметка поверхности диска и пози- 
ционирование головки чтения-записи, а сама запись 
информации является магнитной. Такая технология 
существует уже более пяти лет и получила название 
ПорЧса(. 15-120 может наряду с Йориса!-дисками счи- 
тывать и записывать обычные флоппи-диски. /1Р, ] АА, 
5уОцез: и [5-120 не принято относить к оптическим 
дискам, и речь о них дальше идти не будет. С оптичес- 
кими дисками эту разновидность устройств роднит 
переносимость и конкуренция за наследство обычных 
флоппи-дисков. 

Как ни странно, знакомые всем накопители на гиб- 
ких магнитных дисках выступают в роли недостижи- 
мого идеала для современных устройств долговре- 
менного хранения данных. Флоппи обладают макси- 
мальным набором необходимых для архивирования 
потребительских качеств: они компактны, стандарт- 
ны, недороги, допускают большое (на практике по- 
чти неограниченное) число циклов перезаписи и ме- 


ПАР АРНЕ ПАНА 


ханическую (с помощью защелки) защиту данных. 
Очень простое, но важное потребительское каче- 
ство — произвольная перезаписываемость (Капдот 
егаза у) дискеты, что означает возможность пере- 
записи в произвольный момент любой порции дан- 


ных любого (с точностью до размера логического 
блока) объема. Все оптические технологии явно или 
неявно стремятся стать новыми флоппи (один из по- 
павшихся мне на глаза обзоров в Ицтегпе! назывался 
«Почему СО-К никогда не превратятся в флоппи ем- 
костью 680 Мбайт?»). Давно превзойдя флоппи по ем- 
кости, надежности и долговечности, оптические тех- 
нологии записи (за исключением магнитооптичес- 
ких) не могут пока достичь их простоты, гибкости 
и универсальности. Многочисленные инновации в 
области оптической записи являются предметом 
пристального внимания международной организа- 
ции стандартов [$0 (и ряда других организаций, в 
частности, АМЗГ и ЕСМА). Благодаря стандартам О 
достигается совместимость дисководов и дисков раз- 
ных изготовителей и обеспечивается преемствен- 
ность поколений дисководов в рамках одной техно- 
логии (возможность чтения старых дисков на новых 
дисководах). Стандарты регламентируют физические 
размеры картриджей, свойства поверхности диска, 
физические параметры записи, форматы файловых 
систем, методы тестирования и многое, многое дру- 
гое. Перечень стандартов 15О на технологии опти- 
ческого хранения дает представление об истории 
развития (обратите внимание на даты), назначении 
устройств и характере перемен, происходящих в об- 
ласти оптической записи. 

Стандарты 150 способствуют распространению 
оптических технологий и одновременно задают рам- 
ки для конкуренции: производители вынуждены со- 
ревноваться в скорости, надежности и цене устройств, 
в то время как емкость, физические размеры и техно- 
логия записи задаются стандартом. 

Для прояснения в табл. 1 приведены потребитель- 
ские свойства технологий, важные для выбора компо- 
нентов системы хранения данных 

Данные по характерной для каждой технологии 
производительности чтения-записи (достаточно 
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противоречивые) в таблицу не включены, так как 
для решения проблем архивирования в их совре- 
менном состоянии они не столь существенны. Воз- 
можно, однако, в недалеком будущем при создании 
видеоархивов параметры, характеризующие дос- 
тавку информации потребителю (в частности, при 
работе в Ицегпео,, будут оказывать решающее вли- 
яние на выбор владельцем архива той или иной 
технологии. 

Из таблицы можно видеть, что магнитооптическая 
технология хранения наиболее универсальна (рабо- 
та с МО-дисками в наибольшей мере напоминает ра- 
боту с флоппи или даже с жесткими дисками) и наи- 
лучшим образом стандартизована. В связи с этим она 
пока получила наибольшее распространение для кор- 
поративного применения. Использовать МО-диски в 
качестве рабочих устройств на серверах или локаль- 
ных станциях нецелесообразно, они существенно 
проигрывают жестким дискам в производительнос- 


ти (по скорости доступа не менее чем в три раза), а 
при интенсивной эксплуатации быстро выйдут из 
строя (их головки и микродвигатели не рассчитаны 
на нагрузки, характерные для сегодняшних жестких 
ДИСКОВ). 


Основные преимущества магнитооптических 
дисководов перед жесткими дисками 
обнаруживаются при долговременном 
хранении данных 


Повышенная надежность хранения 

Запись на МО-диск обладает высокой устойчиво- 
стью к воздействию всех видов электромагнитных 
излучений, влажности и температуры. МО-диски 
выдерживают повышенные ударные нагрузки. Вы- 
ход из строя дисковода не угрожает потерей дан- 
ных. Как известно, авария жесткого диска почти 


В КАЖДОЙ КОРОБКЕ 


ЕРЪОМ 


Вы всегда найдете именно то, что хотели - 
высококачественную продукцию японской 
корпорации 5е1Ко Ер5оп, 


но только у нас Вам предложат полный 
ассортимент этой продукции, 
квалифицированную техническую консультацию, 
бесплатные курсы в официальном центре 
обучения и гарантийное обслуживание 
в сертифицированном сервис-центре ЕРЗОМ 
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Компания “Имидж”- официальный дистрибьютор $еЖо Ерзоп СогрогаНоп. Россия, 119039 Москва, ул.Остоженка, 53/2 Тел.: (095) 246 8247, 245 5658 
Дилерский отдел: (095) 972 2375 Сервис-Центр: (095) 245 9106 
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"Имидж Украина” Киев (044) 416 2572; "Альт" С.-Петербург (812) 325 1786; "Белый Ветер" Москва (095) 928 7392; "Варум" Москва (095)155 0747; "Витекс" о. (8332) 270 888; 
"Инфорсер" Москва (095) 173 9934: "Инфолада" Тольятти (8469) 489 034; "Индекс" - Красноярск (3912) 652 684; "Квеста" Новосибирск (3832) 351 678; "Контакт" Новосибирск 
(3832) 322 353; "Крона-КС" Екатерингбург (3432) 423 561; "Ками-Красноярск" (3912) 279 482; "Кэн"-Днепропетровск (0562) 45 9722; "Мехатроника" Оренбург (3532) 725 045; "Ортекс” 
Орел (08622) 91 212; "Сибвестсервис" Нижневартовск (3466) 61 547; Компания "СВ" - Москва (095) 966 0101: "Тетрон” Томск (3822) 412 507; "Техносерв-С" Саратов (8452) 512 472; 
"Уральский компьютерный дом" Пермь (3422) 330 147; "ЦЭК" Нижний Новгород (8312) 351 851. 
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всегда фатальна, восстановление информации — 
операция крайне дорогостоящая и не гарантиру- 
ющая успеха. 


Долговечность 

Современные жесткие диски не рекомендуется ис- 
пользовать дольше трех лет. Гарантированное время 
хранения данных на МО-дисках (без перезаписи) — 
50 лет. Эта оценка, конечно, получена методом фор- 
сированных испытаний. 


Повышенная безопасность данных 

МО-диски можно хранить в сейфах (или на полках 
закрытых библиотек-автоматов), обеспечивая необ- 
ходимый уровень физической безопасности и конфи- 
денциальности данных. 


Экономичность 

Средняя стоимость хранения 1 Мбайт данных на стан- 
дартном 5,25-дюймовом МО-диске объемом 2,6 Гбайт 
составляет 0,027 долл. Для сравнения: средняя сто- 
имость хранения 1 Мбайт данных на жестком диске — 
0,125 долл. При этом, если место на МО-диске закон- 
чилось, нужно всего лишь приобрести новый диск. 


В задачах резервного копирования и отчасти ар- 
хивирования конкурентом магнитооптической тех- 
нологии выступают магнитные ленты (МЛ). 


Преимущества МО-дисков 
перед магнитными лентами 


МО-дисководы обеспечивают прямой (а не последо- 
вательный, как МЛ) доступ к данным. Любой файл или 
его часть на диске могут быть быстро найдены, счи- 
таны или перезаписаны. 


Оперативность доступа 

Сохраняются все преимущества магнитооптической 
записи перед магнитной (см. преимущества перед 
жесткими дисками), исключены обрывы ленты. 


Надежность 

При частой записи лента сильно изнашивается, если 
записывать редко, происходит рассеивание (дисси- 
пация) магнитной записи вследствие близкого вза- 
имного контакта намагниченных участков ленты, 
свернутой в рулон. Сохранность информации, неког- 
да записанной на старой ленте, не гарантирована. 
МоО-диски полностью свободны от этого недостатка. 


Отсутствие физического износа 

и рассеивания информации 

Со временем характеристики натяжения ленты меня- 
ются, для обеспечения надежной работы лентопро- 
тяжного механизма необходимо соблюдать специаль- 
ные правила хранения лент. 

Самый опасный конкурент магнитооптической 
технологии — запись на СО ввиду сравнительной де- 
шевизны заготовок (от 6 долл.) и широчайшего рас- 
пространения устройств считывания стандартных 
СО-дисков. Однако приводимые ниже соображения 
пока сохраняют за МО устойчивую нишу применения. 


Преимущества МО-технологии перед 
записью на лазерные компакт-диски (СО-К) 


Большая емкость 

Широко распространенный стандартизованный БО 
формат 5,25” МО-диска позволяет записывать 
2,6 Гбайт данных (СР-В до 700 Мбайт). В 1998 году 
будут стандартизованы БО, выпущены промышлен- 
ностью и поступят в продажу диски 5,2 Гбайт. 


Полная перезаписываемость 

В отличие от СО магнитооптические диски поддер- 
живают до 10 млн. циклов записи, что на практике 
означает полную свободу перезаписи. Для специаль- 
ного применения выпускаются однократно записы- 
ваемые магнитооптические Х/ОКМ-диски. Большин- 
ство современных магнитооптических дисководов 
являются многофункциональными (МийШарсиопа1 
ССУЛ). Такие дисководы автоматически определяют 
тип установленного диска и блокируют перезапись на 
\Х/ОКМ-диск. Внедряются также технологии необра- 
тимой (Регтапеп ОКМ) записи на \/ОКМ-диск (см. 
стандарт 150 ЛЕС 015 15486). 


Простота записи 

Запись на СО происходит порциями (сессиями). Чис- 
ло сессий на один СО ограничено (если аппаратура 
записи вообще позволяет записывать диск более чем 
в одну сессию). Сессия должна быть специально спла- 


нирована. Информация, подлежащая записи на СО, 
сначала готовится специальным ПО на жестком дис- 
ке (Ппазе компакт-диска), а затем начинается продол- 
жительный (20-40 минут) сеанс прожига заготовки 


(нанесение на поверхность отражающих микрокана- 
вок). На каждой сессии теряется от 15 до 30 Мбайт 
пространства заготовки, так что записывать на СО 
небольшие порции данных невыгодно. На МО-диск 
можно записывать произвольные порции данных 
средствами любого прикладного ПО. 


Лучшая физическая защищенность 
носителей 

Несмотря на то что гарантированное время хранения 
информации на магнитооптических дисках (30 лет) 
уступает аналогичному показателю для СО (около 100 
лет), МО-диски лучше защищены от вредных воздей- 
ствий окружающей среды. Поверхность МО-диска 
открывается на небольшом участке (окне считывания) 
только на время работы диска, установленного в дис- 
ковод. В остальное время жесткий картридж МО-диска 
предохраняет чувствительную поверхность от пыли, 
влаги, соприкосновений и излучений. СО, напротив, 
обычно устанавливаются руками, постоянно откры- 
тая поверхность диска при загрузке и хранении со- 
прикасается всей площадью с поверхностью подстав- 
ки или упаковки, которые, в свою очередь, открыты 
и со временем загрязняются. 


Отсутствие брака при записи 

Если во время прожига СР передача данных с жест- 
кого диска происходит с перерывами или на заготовке 
обнаруживается дефект, заготовка становится полно- 
стью непригодной к использованию, а сессию необ- 
ходимо повторить с другой заготовкой. Дефекты МО- 
дисков отрабатываются так же, как дефекты жестких 
дисков или дискет: дефектные секторы помечаются 
операционной системой и в дальнейшем не исполь- 
зуются. 


НЫ РС ОН 


Основные сферы использования МО 


Архивирование 

Преимущества МО-технологии хранения наиболее 
явно проявляются в системах долговременного хра- 
нения данных (электронных архивах). В таких архи- 
вах в систематизированном виде хранятся текстовые 
и графические документы, электронная и факси- 
мильная переписка, сканированные электронные 
копии оригиналов бумажных документов, компью- 
терная отчетность (Рипюч[$) и т.п. Из архива мож- 
но запросить и получить (при подтверждении пол- 
номочий) подборку входящих и исходящих писем, 
нормативной документации, данные финансовой 
отчетности, кредитные истории, протоколы, иски, 
истории болезни, платежные и товарно-сопроводи- 
тельные документы и т.п. В России основными по- 
требителями МО-накопителей и дисков для целей 
архивирования могут являться органы законодатель- 
ной и исполнительной власти, налоговые инспекции, 
страховые компании, банки, издательства, рекламные 
агентства, отделы социального обеспечения, иссле- 
довательские и проектные институты, архивы, та- 
можни, нотариальные конторы, транспортные управ- 
ления, органы здравоохранения, суды, органы внут- 
ренних дел и прокуратуры. 


Мобильные вычисления 

Свойства транспортабельности (переносимости) МО- 
дисков, полная перезаписываемость и устойчивость 
к неблагоприятным условиям хранения и транспор- 
тировки очень ценны при организации мобильных 
рабочих мест, в задачах накопления больших объемов 
данных вдали от центров обработки и доставки их на 
место централизованного хранения и использования. 
Пусконаладочные и надомные работы, полевой сбор 
данных, обмен материалами для публикаций — для 
этих целей МО-диски подходят лучше каких-либо 
других носителей. Перечисленные качества МО-дис- 
ков находят применение в области нефте- и газодо- 
бычи, геодезии, сейсмологии, в сфере обслуживания, 
торговле, издательском деле. 


Резервное копирование 

Высокая надежность, компактность и быстродействие 
МоО-дисков сделали их незаменимыми для оператив- 
ного резервирования информации. Они применяются 
в ответственных приложениях для создания «горячих» 
резервных копий БД, записываемых в темпе делово- 
го процесса (или с небольшим отставанием) и позво- 
ляющих быстро восстанавливать данные за опреде- 
ленный период. Основными потребителями МО-тех- 
нологий для этих целей являются банки и другие орга- 
низации в сфере финансов. Неприхотливость к усло- 
виям хранения носителей, безотказность, удобства 
оперативного прямого доступа к резервным копиям 
файлов обещают широкое применение МоО-дисков в 
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классических системах резервного копирования сер- 
веров и рабочих станций. 


Однократно записываемые (\М/ОКМ) 
12- и 14-дюймовые оптические диски 


Это одна из самых почтенных, давно работающих и 
консервативных технологий. Запись производится ла- 
зером по композитному многослойному покрытию. 
В результате точечного нагрева изменяются отража- 
тельные параметры одного из слоев диска, при этом 
оплавившийся верхний слой выполняет защитную 
функцию. Гарантировано время сохранения дан- 
ных — 100 лет. 

Основные свойства 12-и 14-дюймовых оптических 

ДИСКОВ: 

» высокая компактность и низкая стоимость хранения 
1 Мбайт при организации терабайтных хранилищ 
данных; 

° наличие стандартов (включая стандарты ГО), под- 
держанных ведущими производителями; 

‚ высокая степень защищенности информации от 
химических воздействий и электромагнитных излу- 
чений любой частоты и интенсивности; 

° 12-и 14-дюймовые оптические диски используют- 
ся в ответственных приложениях для долговремен- 
ного хранения уникальных и секретных документов, 
представляющих большую ценность. Сравнительно 
малая распространенность и высокая цена дисково- 
дов создает дополнительный барьер безопасности 
для документов, хранящихся на оптических дисках, 
так как чтение записанной на них информации не- 
возможно в кустарных условиях. 


Больше, чем злоумышленников 
и магнитных бурь, бойтесь 
чудовища по имени Хаос. 

то угрожает архивным данным 


«Если вы потеряете контроль над информационным 
укладом своего офиса (ш-рпоц$е шРюогтайоп ргосез- 


ты 
вто 


5112), никакая технология не сможет надежно защи- 
тить ваши данные», — предупреждает МТ (Американ- 
ский национальный институт стандартов и техноло- 
гии) и приводит перечень мер безопасности, необхо- 
димых для надежной работы архивов оцифрованных 
данных. Он включает постоянный контроль состоя- 
ния окружающей среды, поверхности носителей, ана- 
лиз вероятности чрезвычайных ситуаций (в том числе 
маловероятные совпадения неблагоприятных факто- 
ров), контроль качества процесса записи, защиту от 
злоумышленников, периодическое выборочное об- 
следование давно записанных носителей (считывание 
с контролем), протоколирование сеансов архивиро- 
вания и операций контроля. Все эти меры призваны 
обеспечить физическую и информационную безопас- 
ность сохраняемых архивных данных. Но не менее 
важно поддержание архива в управляемом состоянии, 
что означает возможность быстрого получения из 
него ответа, адекватного запросу. 

Простая возможность записывать все, что хочет- 
ся записать, отнюдь не решает проблемы долговре- 
менного хранения. За многие годы специалисты, ра- 
ботающие с большими объемами данных, сформули- 
ровали для себя золотое правило: «Информация пред- 
ставляет ценность ровно настолько, насколько ею 
можно воспользоваться». Неупорядоченное нагро- 
мождение файлов на множестве внешних устройств, 
и особенно на сменных архивных носителях, через 
непродолжительное время сделает абсолютно невоз- 
можной осмысленную работу с данными. Боксы с 
разделителями, разноцветные наклейки на дисках, 
конверты и печать на СО-КОМ являются необходи- 
мой частью информационного хозяйства. Без них 
использование тысяч и тысяч мегабайт было бы не- 
возможным. Когда же речь заходит о терабайтах дан- 
ных, вопрос систематизации учета и организации са- 
мого процесса пользования хранилищем становит- 
ся главным. Для управления большим архивом необ- 
ходимы профессионалы, но и они не справятся с за- 
дачей, если не вооружатся специализированным про- 
граммным обеспечением и не будут неукоснитель- 
но следовать внедренной корпоративной дисципли- 
не работы с данными. 

В самом схематичном виде такая дис- 
циплина формализуется в виде трех 
технологических этапов: ввод 
(электронизация) информа- 
ционного объекта, его 
индексирование 
(включение реквизи- 
тов объекта в пред- 
метный указатель архи- 
ва, называемый индек- 
сом) и архивирование (пе- 
ренос на архивный носи- 
тель). Индекс обеспечивает 
связь с конкретным информаци- 


онным объектом, сохраняемым в архиве. Он может 
быть очень грубым и приблизительным (скажем, на 
один диск записываются все документы, датирован- 
ные определенным годом) или очень подробным и 
интеллектуальным (например, полнотекстовый ин- 
декс может позволить отыскать все документы на 
всех дисках, содержащие определенное слово или 
словоформу). Простой индекс занимает немного 
места, но дополнительный уточняющий поиск может 
потребовать прямого просмотра большого числа ин- 
формационных объектов и, следовательно, больших 
затрат времени. Сложные индексы экономят время 
при поиске, но само их составление может занимать 
много времени, а для своего хранения они могут по- 
требовать значительных ресурсов внешней памяти. 
Обычно индексы постоянно хранятся на рабочих 
устройствах архивных серверов (жестких магнитных 
дисках). Для повышения надежности индекс или его 
части иногда записывают на архивные носители, 
чтобы в случае утраты или разрушения индекса его 
можно было быстро восстановить, не просматривая 
всего содержимого диска. Очень ответственной опе- 
рацией является правильная индивидуализация (над- 
писывание, |1абе!п>2) архивных носителей. Отсут- 
ствие некоторых меток или неправильно выполнен- 
ная метка могут дорого обойтись, как минимум от- 
нять время на «опознание» неизвестного архивного 
тома. В ином случае дезорганизация может надолго 
парализовать работу архива. Все это, заметим, при 
полной физической сохранности данных. Сочетание 
правильно выбранной технологии хранения с удач- 
ной организационной и технической практикой ин- 
дексирования может обеспечить электронному ар- 
хиву долгую счастливую жизнь, ошибки в проекти- 
ровании чреваты потерями если не информации, то 
времени и в конечном счете денег. Который из трех 
«китов» (аппаратура хранения, способ индексирова- 
ния или организация всего процесса) важнее для ус- 
пеха, сейчас, на заре электронного архивирования 
в России, сказать сложно. Повторяем, речь идет об 
архивах, требующих для своего размещения десят- 
ков, сотен, а то и тысяч дисков средней «упитанно- 
сти» (не меньше 650 Мбайт). 


Чего изволите, 
или Что такое ЗиКеБох 


Вероятно, разыскивая в многочисленных коробочках 
с дискетами те, на которых записан нужный файл, 
многие задумывались, как было бы удобно видеть ра- 
зом каталоги всех дискет во всех коробочках, даеще 
чтобы после выбора нужных файлов дискеты сами 
устанавливались (по очереди) в дисковод, а данные 
сами считывались и записывались куда нужно. Эту 
работу (только не с дискетами, а со сменными магни- 
тооптическими или СО-дисками) выполняют роботи- 


ЗНАЙ АРА ОНА 


зированные библиотеки-автоматы (аКеБохез). Пер- 
вые лаКебох’ы появились в Америке в эпоху джаза. 
Получив никелевую монету, автомат по нажатии кноп- 
ки снимал с полки и устанавливал в проигрыватель 
виниловую грампластинку, а после окончания песен- 
ки убирал пластинку на место. Каждой кнопке соот- 
ветствовала своя полка. Современные многодисковые 
библиотеки работают по такому же принципу, толь- 
ко команды получают не от кнопок, а от компьюте- 
ра. Монету опускать тоже не нужно. 


Преимущества использования 
библиотек-автоматов перед накопителями 
с ручной установкой дисков 


Быстрое и безошибочное обслуживание 
запросов на установку дисков 

При больших объемах данных и/или высокой интен- 
сивности их обработки применение автоматических 
устройств для смены дисков становится насущной 
необходимостью. Ручная установка диска в дисковод 


требует постоянного присутствия администратора 
сети или оператора архива, а на поиск необходимо- 
го диска часто уходит много времени. Ошибки в дей- 
ствиях операторов ставят под угрозу устойчивость и 
производительность всей технологической цепи об- 
работки данных. 


Повышенная надежность 

и безопасность хранения 

Библиотеки-автоматы представляют собой смонтиро- 
ванные в корпусе стеллажи полок с датчиками, где 
размещаются дисководы и один или несколько транс- 
портных механизмов. Хранение дисков на полках в 
закрытом корпусе автомата обеспечивает наряду с 
удобствами доступа к данным физическую сохран- 
ность дисков и препятствует несанкционированно- 
му доступу к ним. 
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Прозрачность для прикладных программ 
Сменные диски могут находиться в состоянии оп-Ппе 
(установлены в дисковод), пеа!-Ппе (стоят на полке 
библиотеки-автомата) и ой-Ппе (стоят на полке в пре- 
делах досягаемости оператора). Специализированное 
интерфейсное программное обеспечение делает об- 
ращение к любым данным на любом диске прозрач- 
ным для прикладных программ. Интерфейсное ПО 
определяет то, каким образом ресурсы хранения, пре- 
доставляемые библиотекой, видятся пользователю. 


Уровни функциональности, 
предоставляемые ПО обслуживания 
оптических библиотек 


Прямой доступ к ресурсам устройства 

(Рриуе Соппесё Опе В!д О/5К) 

Диски, установленные в библиотеке, включаются в 
файловую систему, и прикладные программы могут 
считывать и записывать (если это допускается техно- 
логией) данные. При конфигурировании устанавли- 
вается число и размер логических сетевых томов, 
доступных приложениям. Библиотека может быть 
сконфигурирована как огромный жесткий диск или, 
например, как совокупность томов по числу физичес- 
ких поверхностей на всех дисках. Последнее обычно 
более удобно, так как отдельно взятый файл целиком 
укладывается на физической поверхности одного 
диска и доступ к нему осуществляется быстрее. Такое 
представление библиотеки позволяет также удобно и 
технологично отобразить организационно-темати- 
ческую структуру учреждения или подразделения на 
структуру данных библиотеки. Полностью автомати- 
зированы установка дисков в дисководы и управление 
очередями запросов. Некоторые программные систе- 
мы предоставляют дополнительные возможности 
управления монтированием дисков, временно изъ- 
ятых из библиотеки, или поддерживают работу с мно- 
готомными оптическими файлами, размеры которых 
превышают ограничения операционной системы. 


Функции иерархического хранилища 

и миграции данных 

Нгегагс са! 5фогаде Мападетеп: 

(Н5М, Ба{а М!огаНоп) 

В этом механизме управления памятью все ресурсы 
памяти библиотеки или их часть становятся недоступ- 
ными для прикладных программам непосредственно, 
но выступают «продолжением» дискового простран- 
ства файлового сервера. НМ при конфигурации по- 
лучает задание поддерживать определенную часть 
пространства на сервере (допустим, 20%) свободной. 
Как только сервер «зарастает» сверх назначенной от- 
метки (\атегтагК), НМ, руководствуясь алгоритмом 
миграции данных (например, датой создания или да- 
той последнего использования файла), уносит файл с 


магнитного диска сервера на МО-диск библиотеки. Для 
файловой системы «унесенный» файл превращается в 
фантом — файл с именем, но без длины. При попытке 
обращения к фантому НМ уведомляет пользователя, 
что для считывания данных потребуется некоторое 
время, выполняет автоматическую установку МО-диска 
с нужным файлом в дисковод и переносит файл обрат- 
но на сервер. Фантом превратится в полноценный 
файл, и прикладная программа получит свои данные. 
НМ реализует автоматический перенос данных в 
библиотеку и избиблиотеки. Возможна тонкая настрой- 
ка алгоритмов миграции данных и построение несколь- 
ких уровней иерархии хранения (при исчерпании ре- 
сурсов МО-библиотеки данные мигрируют на магнит- 
ные ленты). Продвинутые решения позволяют восста- 
навливать с помощью вторичных хранилищ поврежден- 
ные файловые системы серверов или содержат встро- 
енные функции зеркалирования (дублирования) при 
миграции особо ценных данных. НМ может быть ре- 
ализована только с помощью технологии произвольно 
перезаписываемых дисков. СО-аКеБох даже с переза- 
писываемыми СО-КУ/ не обеспечивает необходимой 
гибкости в переносе данных, таким образом, НЗМ пред- 
ставляет собой область, где использование магнитооп- 
тической записи пока не подвержено конкуренции со 
стороны лазерных компакт-дисков. Самое важное до- 
стоинство НМ — его полная прозрачность для прило- 
жений (они даже не «подозревают» о наличии вторич- 
ных устройств хранения). Некоторым недостатком, 
однако, является отсутствие контроля в размещении 
данных в самой библиотеке, в результате многократной 
миграции-демиграции файлы в библиотеке будут рас- 
полагаться в весьма живописном беспорядке. Извлече- 
ние одного диска из библиотеки приведет к хаотичес- 
ким последствиям (ибо заранее неизвестно, какие фай- 
лы окажутся на изъятом диске), поэтому наиболее ве- 
роятный сценарий развития хранилищ, где использу- 
ется НМ, — это наращивание вторичных и третичных 
ресурсов (то есть установка новых библиотек). 


Резервное копирование 

и восстановление данных (ВасКир&Ве5$1оге) 

В этом случае доступ к ресурсам сетевой библиоте- 
ки оптических дисков получают не прикладные про- 
граммы, а только программы резервного копирова- 
ния или восстановления данных. Использование биб- 
лиотеки подобным образом позволяет автоматичес- 
ки, без вмешательства операторов, поддерживать на 
МО- или СО-дисках централизованный фонд резерв- 
ных копий серверов и локальных станций. 


Основные технические параметры 
библиотек-автоматов: 


° тип интерфейса; 
» поддерживаемые модели дисководов; 


® максимальное число устанавливаемых дисководов; 

® максимальное число устанавливаемых дисков ( ко- 
личество полок в стеллаже); 

® скорость смены диска в дисководе; 

. число дисков, которое может транспортировать 
транспортный механизм; 

® расширяемость (возможность установки в корпус 
дисководов и полок дополнительно к изначально 
установленной конфигурации); 

® наличие панели управления для автономного и по- 
луавтоматического выполнения операций; 

® наличие встроенных процедур диагностики; 

» легкость доступа к транспортному механизму и дис- 
ководам; 

» способность к модернизации (к переходу на другие 
модели дисководов без замены транспортного ме- 
ханизма); 

® паспортные характеристики надежности дисково- 
дов и транспортного механизма; 

» пылезащищенность корпуса; 

® занимаемая площадь. 


Способы подключения библиотек 
к локальным сетям 


Одиночные ($1ап4а1опе) МО-дисководы подключа- 
ются к локальным станциям или серверам с исполь- 
зованием промышленных 5С$-интерфейсов. Диско- 
воды устанавливаются в корпус или подключаются 
к внешнему $С51-разъему. Все основные производи- 
тели $СУ-контроллеров (Адаркес, ВизТовлс, ОРТ и др.) 
поддерживают стандартизованные [50 форматы 3,5" 
(128, 250 Мбайт, 640 Мбайт) и 5,25" МО-дисков (1,2 и 
2,3 Гбайт — 512 байт/сектор, 1,3 и 2,6 Гбайт — 
1024 байт/сектор). Для непосредственного подклю- 
чения МО-накопителя к хост-компьютеру под управ- 
лением РО$, Мегхаге, МХ обычно достаточно драй- 
веров, поставляемых в комплекте со $С$!-адаптером. 


Присоединение к выделенной 
локальной станции (выделенный 
оптический сервер) 

При такой конфигурации операци- 
онная система не имеет значения 
для работы оптического сервера. 
Например, сервер, работающий под 
управлением РО5, может обслужи- 
вать клиентов МХ, пользуясь ТСР/ 
]Р. Поддерживаемые модели $С$1- 
контроллеров указаны в документа- 
ции на ПО. В отличие от одиночных 
накопителей, которые поддержива- 
ются ВОЗ 5С5[-контроллеров, для 
управления автоматом и дисковода- 
ми библиотеки на хост-компьютере 
необходима загрузка специализиро- 
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ванного ПО, которое берет на себя следующие зада- 

чи: 

® автоматическое монтирование и размонтирование 
дисков (включая их установку в дисководы и возврат 
на полки); 

® установление очередности сетевых запросов к уст- 
ройству; 

® контроль целостности оглавлений томов; 

® извещение оператора о необходимости домонтиро- 
вания диска из состояния ой-Ипе в состояние пеаг-Ппе; 

» пересылку по сети данных, считанных с МО-диска, 
с использованием выбранного сетевого протокола; 

® кэширование на магнитном диске данных, про- 
читанных или записываемых на МО-диски, для ус- 
коренного выполнения сетевых запросов на чте- 
ние-запись. 


Присоединение к одному 

из основных серверов сети 

Этот тип подключения не сильно отличается от пре- 
дыдущего. Функции специализированного ПО сохра- 
няются и выполняются одним из процессов под уп- 
равлением сетевой ОС. Возможность использования 
основного сервера с подключенной к нему библио- 
текой для каких-либо других функций, кроме обслу- 
живания клиентов библиотеки, зависит от наличных 
ресурсов хост-компьютера. Если их недостаточно — 
сервер становится выделенным (предназначенным 
для одной задачи). 
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Присоединение к сетевому 

контроллеру библиотек 

В этом случае одна или несколько библиотек под- 
ключаются к 5С$[-разъемам специализированного 
управляющего контроллера. В корпусе контролле- 
ра установлены автономный процессор, $С$1-кон- 
троллер, сетевая плата и жесткий диск. По существу, 
это тоже выделенный сервер, но выполненный не 
в виде компьютера, а в виде специального сетево- 
го устройства без монитора, на котором выполня- 
ется только один вид ПО. 
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(зтае-епдеа 
или аЖегепна!) 


$С$1-2 
$691-2 


600 000 


Прямое включение в сеть (Ме логкК-Веаау) 
Этот случай аналогичен предыдущему, но автоном- 
ный процессор, 5С$1-контроллер со шлейфами и же- 
сткий диск вместе с загружаемым с него специали- 
зированным ПО монтируются в корпусе библиоте- 
ки. Для включения устройства в сеть необходимо 
только подсоединить сетевой кабель к сетевому кон- 
нектору библиотеки. Мегхогк-Кеа4у библиотеки 
быстро и безболезненно включаются в работу МоуеП, 
МТ- или ОМХ-сетей, становясь томами Ме Хаге, МТ 
или МЕЖ. Файлы на дисках оптической библиотеки 
могут совместно использоваться прикладными про- 
граммами Мег\Хаге, МТ и МХ. 
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100000 ч 
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Загрузка 5,5 с 
(м/ эр ур), 
выгрузка 3,5 с 
(м//зрт ощ) 
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Основные производители 
технологии и устроиств. 

Их предложение и позиции 
на российском рынке 


1 Мбайт 
1 Мбайт. 


Автоматические библиотеки магнитооптических 
дисков достаточно хорошо представлены на россий- 
ском рынке. Российским пользователям доступна 
полная гамма оборудования от лидеров рынка опти- 
ческих устройств — Нетеи-Раскага, 1ВМ, Еи] $4, 
Махорих, Рапае М!сго, Р1азтоп, 5опу. Несмотря на 
широкую популярность СО-КОМ и СО-Б, библиоте- 
ки СО-дисков пока не получили в России особого 
распространения, однако можно надеяться, что на- 
чало их массового использования — дело недалекого 
будущего. 

В табл. 2 приведены технические характеристи- 
ки продукции наиболее авторитетных изготовите- 
лей 5О-стандартизованных оптических дисководов 
и библиотек, предлагаемых на российском рынке 
(исключение сделано для нестандартизованных 
дисководов Арех фирмы Ршпасе М!сго). Стоимость 
аппаратуры колеблется от 5-6 тыс. долл. (за библио- 
теку-автомат, без учета стоимости носителей и спе- 
циализированного программного обеспечения) до 
100 и более тысяч долл.; законченные решения, 
включающие в себя проработку архивной техноло- 
гии, могут быть существенно дороже аппаратуры. 
Однако затраты на упорядочение хранения больших 
объемов данных быстро окупаются. 
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Для хранения данных придумано столько устройств, 
что даже простое перечисление читатель вряд ли оси- 
лит. Но с середины 80-х до и сих пор одним из самых 
удобных носителей остается СО-КОМ. Большим шагом 
вперед была технология СО-К или ОКМ (\/тие Опсе 
Веаа Мапу), а появившаяся недавно возможность пе- 
резаписи (СО-К\/) внесла фундаментальные измене- 
ния в использование компакт-дисков. 

В последнее время цены на записывающие СР на- 
столько упали, что СО-К-приводы стали доступны ря- 
довому пользователю и скоро, похоже, сравняются со 
стоимостью обычных СО-устройств, а их место займут 
СР-В\/-приводы. Так что берите СО-К/СР-КУ/-резак, 
разогревайте и начинайте «пилить», терпеливо ожидая 
результата. | 

А мы кратко набросаем для вас рецепт успеха. 


1. Хотите что-то получить — определите, что 
вам требуется 

Использовать СО-К не так просто, как дискеты или 
жесткий диск. Кроме надежного аппарата необходи- 
мо дополнительно поставить специальное программ- 
ное обеспечение и пакет для записи различных СО- 
форматов. Теперь, к счастью, трудно найти компью- 
тер, не удовлетворяющий требованиям, предъявляе- 
мым вспецификации к СО-В-устройствам, и даже са- 
мые медленные жесткие диски успевают передавать 
данные для записи СО-К с необходимой скоростью. 
Однако если вы хотите писать как можно быстрее (и 
без создания образа СО-диска на винчестере), вам 
понадобится процессор Репиим и жесткий диск «по- 
шустрее» (оптимально — гигабайтный А/У $СЫ-диск, 
специально выделенный для СО-К-данных). Будьте 
осторожны! Если поток данных при записи прерыва- 
ется — вся матрица будет загублена безвозвратно. Так 
что вы должны выключить $сгееп-зауег и отключить 
по возможности все Т5В$ (резидентные программы). 
Желательно не пользоваться во время записи ни мы- 
шью, ни клавиатурой и удостовериться, что темпера- 
турная перекалибровка вашего жесткого диска не 
прерывает сеанса записи. Для устранения замедления 
обмена при перекалибровках как раз и требуется 
аудиовидеодиск (А/У), который работает без задер- 
жек. Некоторые программы позволяют записывать 
СО-В без создания образа СО-диска, но в любом слу- 
чае потребуется свободное место на жестком диске 
для кэширования данных и создания каталога. 


2. Аппаратная установка 
Внимательно прочитайте руководство по установке 
СР-В-устройства (как правило, все такие устройства — 


Цифровая запись на 


Олег Татарников 


$С$Т, поэтому вам потребуется $С$1-адаптер), соеди- 
ните дисковод с адаптером, выставьте свободный ад- 
рес (для 5С50) и приступайте к инсталляции про- 
граммного обеспечения. В последнее время появились 
и ШЕ/АТАР!-устройства. Возможно, вам потребуют- 
ся специальные драйверы для проигрывания аудио- 
СР и специальный кабель для соединения со звуко- 
вой платой. Обращаем ваше внимание на то, что СО-Е- 
устройства более «капризны» в работе и, возможно, 
не будут считывать некоторые СО-диски (особенно 
китайского производства). 


3. Установка специализированного 
программного обеспечения 

Вы можете установить программное обеспечение с 
флоппи-диска либо с другого СО-КОМ-привода (если 
он у вас имеется). Программы для установки обычно 
не ограничиваются обычным 5ер.ехе и требуют до- 
полнительных изменений в системе (например, от- 
ключения аиго шзег для УЛпао\$ 95). Внимательно 
читайте руководство, чтобы не попасть впросак, не 
загубить свою первую матрицу. 

Предварительная установка проверяется чтением 
компакт-диска на новом устройстве, которое появится 
на вашем компьютере. Однако только первый успеш- 
но записанный вами СО-К-диск позволит с уверенно- 
стью сказать, что вы все выполнили правильно. Не 
надейтесь на Р!\а®-апа-Р1ау: возможно, вы будете в нем 
разочарованы. Конечно, вряд ли вам придется править 
файл АОТОЕХЕС.ВАТ или разбираться в работе 
М$СОЕХ, но лишние знания не помешают. 


4. Резервные копии (БаскК-ир) 

Создание резервных копий — простейшее примене- 
ние СО-Б, и все программы записи содержат эту воз- 
можность как базовую. Причем изменившиеся версии 
файлов будут записываться как бы «поверх» старых и, 
в отличие от сохранения на ленту, с прямым досту- 
пом. Вы просто выбираете файлы, которые хотите ар- 
хивировать, добавляете их к существующему оглавле- 
нию и затем начинаете процесс записи (в новом ОГ- 
лавлении по имени файла будет вызываться его пос- 
ледняя версии, но при желании можно «достать» и 
предыдущие). Через каких-нибудь полчаса (на двой- 
ной скорости записи) диск заполнится. Но некоторые 
ограничения по сравнению с магнитной лентой вам 
все же следует помнить: СО-К-форматы не поддержи- 
вают расширения для каталога (например, 
ЕОТОЕВ.МУ) или специальные символы в именах фай- 
лов (например, МУ@*.ТХТ). И лучше не употреблять 
русские буквы в именах файлов и каталогов. Так что 


переименуйте все ваши файлы и каталоги в соот- 
ветствии с этими требованиями (впрочем, есть 
еще ряд ограничений по сравнению с возможно- 
стями сохранения резервной копии на ленте, но 
ими мало кто пользуется, так что мы их опустим). 

Резервные копии дисков на СО-В (СО-ВУ/) спо- 
собна делать, например, программа ВаскКур Ехес, 
которая позволяет достичь ско- 
рости до 50 Мбайт/мин при со- 
хранении данных со сжатием и 
скорости до 54 Мбайт/мин при 
восстановлении. При использо- 
вании стандартных функций 
объем информации, обычно хра- 
нимой на одном компакт-диске, 
составляет 1,5 Гбайт. Таким обра- 
зом, несмотря на то, что хране- 
ние данных на ленте дешевле (в расчете на единицу 
информации), пользоваться компакт-диском значи- 
тельно удобнее и скорость записи выше. 


5. Создание музыкального компакт-диска 
Музыкальный компакт можно сделать различными 
способами: 

а) списать образ СО-диска в файл на винчестере и за- 
тем перенести его на СО-К полностью (звуковые 
компакты пишутся за один сеанс); 

6) списать с одного или нескольких компактов отдель- 
ные дорожки (песни), перекомпоновать их и запи- 
сать на СО-К (опять же одним сеансом); 

в) воспользоваться вторым $С$1-СР (прочитайте вни- 
мательно в документации к программе записи, ка- 
кие устройства поддерживают такую возможность) 
и переписать с диска на диск, минуя винчестер. 
Конечно, самое простое — воспользоваться каким- 

нибудь СО-эгаББег и писать музыку в цифровой форме 
в.\/АУ- или .АУ[-файлы. Затем, используя обычную 
файловую структуру, записать цифровой СО. Но та- 
кими дисками вы сможете пользоваться только на 
компьютере. 


6. Универсальное программное обеспечение 
Помимо специализированных программ существует 
несколько полезных пакетов общего назначения, 
поддерживающих длинный список СО-форматов. К 
ним можно отнести и известный пакет А1свещу, и 
некоторые базы данных, и Рво{о-СО меуует, и неко- 
торые простые преобразователи форматов. С их по- 
мощью вы сумеете читать архивные файлы на СО-К 
или жестком диске и осуществлять контекстный по- 
иск. Эти пакеты особенно полезны при хранении гра- 
фики или баз данных на СО-К. 


7. Публикация на СО-КОМ 

СО-К-мастеринг осуществляется специализированны- 
ми программами, которые обычно поставляются вме- 
сте с СО-К-устройством. Наиболее распространенны- 


Профессиональная система для записи \4ео СО — 
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ми пакетами для записи СО-ВК явля- 
ются Соге] СО Сгеатог и Адарцес 
Еа5у-Со РГго. 

Профессиональный мастеринг 
дисков выполняют специализиро- 
ванные бюро, которым обычно 
посылают образ диска на ленте. 
Там изготавливается специальный 
(золотой) диск для тиражирова- 
ния копий (музыки, видео или дан- 
ных). Но пробный диск, 
полностью совместимый 
со всеми системами, мож- 
но сделать самостоятель- 
но. А если вы рассчитыва- 
ете на количество копий 
менее двадцати, то вам 
хватит и домашней студии. И хотя Еа5у-СР Ацаш не 
в состоянии изготовить полноценный музыкальный 
мастер-диск, никто не помешает вам прослушивать 
его на бытовых СО-плейерах. Вы можете записать и 
У1аео СО-диск. Для этого потребуется только про- 
грамма для создания МРЕС-файла (например, фир- 
мы ше ТесЬпо|о81е$ или других) и сохранение диска 
в соответствии со спецификацией У14ео-Ср (не за- 
будьте поставить правильное расширение видеофай- 
ла: .РАТ, УВ$, .МРС или УСО). Как и в случае с музы- 
кальным компакт-диском, технология профессио- 
нального изготовления У14Аео СО-дисков достаточ- 
но сложна и требует специального программного и 
аппаратного обеспечения (например, Мтегуа У!4ео 
СР Ашпойпе буцет), так что вы не сумеете изгото- 
вить дома полноценный У14ео СО-диск, но хранить 
домашнее видео на СО вместо неудобной кассеты 
вполне возможно. 


8. Соге| СО Сгеатог и Адар\ес Еазу-СО Рго 

Эти пакеты приходят с объемными руководствами, 
дискетами и СО-диском. Дискеты содержат инсталля- 
ционную программу и $С$1-драйверы, которые повы- 
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шают эффективность работы с некоторыми СО-К-дис- 
ководами. Программа СО Сгеафог может показаться 
пользователю слишком сложной, но подробная инст- 
рукция поможет ее освоить (хотя количество подле- 
жащего освоению материала может отпугнуть нович- 
ка). Еазу-СО Рго оправдывает свое название (он очень 
прост в освоении), поэтому все больше вытесняет с 
рынка мощный пакет фирмы Соге|. 


9. Создание собственного диска 

Руководство по Соге! СО Сгеафог включает в себя 
обучающий раздел, с которого и рекомендуется на- 
чинать новичкам. В разделе — три основные темы: 
запись файлов, запись музыкальных дисков и под- 
робное описание создания презентационных и ин- 
терактивных СО. Кроме того, в руководстве описа- 
ны необходимые установки для обеспечения мак- 
симальной надежности записи. На изучение основ 
работы с пакетом рассчитывайте потратить 
полдня. 

Еазу-СО Рго предлагает начать работу с «по- 
мощником-волшебником» (\/12аг4), который 
шаг за шагом будет подсказывать вам, как 
готовить процесс записи. Освоившись с 
пакетом, можно выполнять все установ- 
ки самостоятельно. 

После внимательного изучения вы ос- 
воите инструментальные средства этих 
пакетов, которые обеспечат вам боль- 
шую мощность и гибкость, чем базовое 
программное обеспечение, поставляемое с дисково- 
дом. Только не забудьте перед записью проверять, есть 
ли свободное место на вашем диске. 


Для чего вам СО-К 

СО-ВК-система может казаться «предметом роскоши», 
да и работа с ней не так удобна, как с магнитооптикой 
или устройством ар. Но запись СО-диска — самое 
удобное на сегодняшний день средство для пе- 
реноса и архивации больших объемов данных. 
Приводы для чтения СО-КОМ есть практически 
у всех, диски, записанные на СО-К (особенно в 
формате 150), читаются на любой компьютерной 
платформе, носители — самые дешевые на еди- 
ницу информации (исключая ленточные). Сис- 
тема позволяет достаточно экономно использо- 
вать место, разгружая жесткий диск от файлов, в 
которых редко возникает нужда. Если же вы за- 
хотите создавать мультимедийные диски, вам до- 
полнительно потребуется Масготе а Риесог 
или нечто подобное. 


Что дальше 

Итак, СО-В-технология не опустошает более ваш бу- 
мажник: около 2500 долл. стоит устройство и менее 
7 долл. диск. За последние два года цены на дисково- 
ды СО-КОМ стремительно падали, сократившись от 


Накопитель на перезаписываемых компакт- 
дисках (С0-ВМ/) МРб200$ фирмы Всой 


четырех- до двузначных цифр; в то же время скорость 
чтения возросла в 24 раза. Скорость обмена данными 
на 24-скоростном устройстве достигает 3,6 Мбайт/с, 
опережая появившиеся РУР (-1,4 Мбайт/с). Но эти 
технологии распространяются только на чтение. За- 
пись СО-ЁВ едва перевалила четырехскоростную отмет- 
ку. Сегодня можно выбрать удобное программное обес- 
печение, более надежные дисководы: их поддержку 
обеспечивают практически все операционные систе- 
мы. И наконец появились СО с перезаписью — СО-ВУ.. 


СО-В\/ — накопители 
на перезаписываемых СО-дисках 
На компьютерном рынке появились первые накопи- 
тели, которые дают возможность работать с переза- 
писываемыми СО-В\Х/ (СО-Ке\тцаЫе), известными 
также как СПЕ (СР Егазае). Такие устройства позво- 
ляют заносить информацию на существу- 
ющие недорогие компакт-диски с воз- 
можностью дозаписи (СО-К), а при ис- 
пользовании недавно стандартизо- 
ванных перезаписываемых 
СО-В\Х/-дисков стирают ста- 
рые данные и записывают 
вместо них новые. Емкость 
носителя СО-КУ/ составляет 
650 Мбайт и равна емкости 
стандартных дисков СО- 
ВОМ и СО-К. Такие накопи- 
тели выпускают, например, 
фирмы РЫНрз$ (СОО3600) и В1сов (МР62005). Оба но- 
сителя, как и СО-В-устройства, записывают файлы с 
удвоенной скоростью (до 550 Кбайт/с). 

СР-В\/-привод автоматически распознает тип 
загружаемого носителя. СО-К-диски совместимы с 
более чем 600 млн. различных СО-КОМ-носителей 
и плейеров звуковых компакт-дисков, существую- 
щих сегодня в мире; они могут работать и в неко- 
торых РУР-КОМ-приводах 
(нево всех). 

Диски СО-ВУ/ считывают- 
ся только на новейших уни- 
версальных СО-КОМ-устрой- 
ствах и РУРО-КОМ, рассчи- 
танных на работу с различ- 
ными носителями (удовлет- 
воряющих спецификации 
МишЖеаа). 

СР-ВКУ\Х/ фирмы РЬ!Шр$ вы- 
пускаются и для ШЕ/АТАР!- 
интерфейса (СОО53610), и 
для $С5Т (СОО5600). Все устройства обеспечивают 
режимы записи Тгаск а Опсе и О!5с а! Опсе, много- 
сеансовую запись (Мш$ез1юп), фиксированный и 
переменный пакетные режимы записи, а также все 
стандартные форматы записи компакт-дисков (в том 
числе и музыкальных). 


Накопитель на многократно 
перезаписываемых компакт-дисках 
(СО-ВМ/) серии С003600 фирмы РИ!рз 


Принципы записи СО-К /СО-В\М/ 
Запись С-В основана на «выжигании» лазером каж- 
дого бита информации на записывающем слое. Соот- 
ветственно изменяется отражающая способность дис- 
ка, которую лазерный луч фиксирует при считывании. 
Уровень записи (отражающая способность) в 
СО-ВУ\/ определяется специальным комбинирован- 
ным слоем, который реверсивно изменяет свои харак- 
теристики. Запись производится при изменении со- 
стояния вещества записывающего слоя, когда веще- 
ство под нагревом переходит из кристаллического со- 


Запись 


Нестироемый слой — _ 
для записей или печати 


Изолирующий слой 
(диэлектрик) 


Металлический слой 
с изменяемой 


“ прозрачностью 
(лой красителя РУ 


Изолирующий слой 


Прозрачная основа 
г (диэлектрик) 


С0-В СО-ВМ 
Технология записи СО-А/СО-В\М 

стояния в аморфное. Такой процесс называется фа- 
зовым переходом и широко применяется в магнито- 
оптических устройствах. Но в отличие от магнитооп- 
тики запись на СО-ВУ/ определяется изменением от- 
ражающей способности поверхности. В связи с этим 
СО-К\У/-диски более «капризны» при чтении, так как 
` изменение отражательных свойств у них намного 
меньше, чем у СО-К. 

О новой технологии заявили сразу несколько веду- 
щих производителей, так что массовый выпуск таких 
дисководов ожидался в первой половине 1997 года. 
Аналитики предсказывают также, что во второй поло- 
вине 1997 года на СО-В\/-дисководы перейдут прак- 
тически все компании, включая 5опу и Нежтеи-Раскага. 
Примерно 600 долл. за дисковод — не такая большая 
сумма, чтобы отпугнуть покупателей. 

Как поведет себя РУ)-технология — сказать труд- 
но, но, похоже, перезаписываемые РУО-устройства 
придут на массовый рынок не ранее 1998 года, когда 
СО-ВУ/ уже успеет занять свою нищу. 


Заключение 

Проходит время кассет (как аудио, так и видео); 
пользоваться магнитофонами становится просто не- 
практично. Управление компакт-диском проще, пере- 
мотка быстрее, здесь без труда можно найти любое 
место с точностью практически до кадра. Кроме того, 
диски долговечны, компактны, и выбор фильмов на 
сегодняшний день достаточно широк. 
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4 КОМПЬЮТЕР 1 


` видос веть — свойство вычислительной системы продолжать 
<< функционирование (быть может, с потерей некоторых частных функций) после 
отказа одного или нескольких ее компонентов» (Словафъ по кибернетике, Киев, 1 989, с.441). 


Отказоустойчивые дисковые массивы 


Развитие информационных технологий, обусло- 
вивших широкое распространение различных типов 
информации — текстовой, графической, аудио, ви- 
део, баз данных, — тяжелым бременем легло на 
современные устройства хранения дан- 
ных, требуя все новых и новых мега- 
байт. С ростом объемов используе- 
мых данных обострились пробле- 
мы надежности, готовности и 
быстродействия дисковых ус- 
тройств. 

Однако главным требова- 
нием к вычислительной си- 
стеме, комплексу остается 
устойчивость каппаратным 
и программным сбоям, что 
обусловлено опасностью 
потери самого важного ре- 
сурса фирмы — информа- 
ции (финансовой, произ- 
водственной, частной). 

Согласно исследовани- 
ям, проведенным фирмой 
[1 (е1, наименее надежными 
компонентами являются 
жесткий диск и источник 
питания. 

Проблема повышения от- 
казоустойчивости дисковых 
систем чаще всего решается с 
помощью массивов КАП). 

Технология КАТ может быть по- 
строена на основе следующих вариан- 

ТОВ: 
$ аппаратная реализация; 
$ программная реализация. 

Особенности и основные возможности этих вари- 
антов будут рассмотрены ниже, а сейчас попытаем- 
ся разобраться в архитектуре КАП и истории разви- 
тия данной технологии. 


История разработки ВАО 


Идея ВАШ возникла ещев 1987 году. В декабре 1987 
года Калифорнийский университет в Беркли опуб- 
ликовал работу «А Сазе юг Ведипдапе Аггауз оЁ 


Алексей Шереметьев 


пехрепзуе 01$К5 (ВАГО)», известную как Вегке!еу 
Рарег (КАТО Рарег) и направленную на решение про- 
блемы МТВЕ, состоящей в резком снижении средне- 
го времени безотказной работы массива с «рас- 
щепляемыми» дисками при увеличении 

общего числа дисков. Отсюда следу- 
ет вывод: увеличение производи- 
тельности массивов приводило 

к падению отказоустойчивос- 
ти. Для решения проблемы 
МТВЕ в КАШ Рарег была 
предложена концепция из- 

быточных дисков для обес- 
печения надежного хране- 

ния данных. При этом в 

работе были описаны 

пять возможных КАШ.-ме- 
тодов, получивших опре- 
деление как КА.-уровни 

1-5. По определению, 

ВАШ имеет три основных 

признака: 

1. Это набор дисков, дос- 

тупных пользователям 

как один или несколько 
логических дисков. 
2. Данные распределяются 
по набору дисков опреде- 
ленным способом. 
3. Добавляется избыточная 
емкость или возможность вос- 
становления данных в случае 
дисковых отказов. 

Итак, КАШ — это прежде всего дисковая архитек- 
тура, которая объединяет два или более стандартных 
физических устройств в одно для того, чтобы дос- 
тичь устойчивости данных против сбоев путем ре- 
зервирования. Основные причины использования 
ВАШ-систем — это улучшение производительности 
и повышение надежности. Необходимо учитывать, 
что КА.-реализации создаются для решения задач 
конкретных пользователей. Не существует официаль- 
ных комитетов по стандартизации, призванных ус- 
тановить основополагающие критерии для КАШ- 
систем. Единственной организацией, реализующей 
программу сертификации, стандартизации и обуче- 
ния КА.-архитектурам, является созданная в авгус- 


те 1992 года ВАВ — Ка!А Аау!зогу ВоагА, которая 
объединяет более 50 крупных производителей КАШ- 
систем, дисковых накопителей, 5С51-контроллеров, 
тестирующее оборудование, а также научные цент- 
ры и университеты. Впервые требования, которым 
должен соответствовать дисковый массив в зависи- 
мости от степени надежности, были оформлены до- 
кументально в июне 1988 года отделением компью- 
терной техники Калифорнийского университета в 
Беркли в упомянутой выше спецификации КАШ. С 
тех пор были добавлены еще два уровня — КАД 0 и 
ВАО 6. Дальнейшее расширение этого списка, а так- 
же его конкретизация и формализация производи- 
лись в публикациях КАВ, в том числе в ежегодно из- 
даваемой ТВе КАШБоокК. $оигсе ВоокК ог Р15К Аггау 
Тесвпо]оу. 

Термин «дисковый массив» (©15К аггау) применялся 
в течение многих лет для обозначения многодиско- 
вых устройств. В настоящее время этот термин по- 
лучил новое значение: теперь он описывает конфи- 
гурации, состоящие из ряда недорогих дисков, дис- 
ка четности и специализированного контроллера. 

Небольшие недорогие диски, используемые в пер- 
сональных компьютерах и микроЭВМ, ниже по эф- 
фективности и емкости в сравнении с большими до- 
рогими дисками универсальных ЭВМ и суперЭВМ. 

Однако они превосходят их по четырем важней- 
шим показателям: 
$ возможность ввода/вывода (1/О); 
$ стоимость за мегабайт: 
$ среднее время безотказной работы (МТВЕ); 

Ф соотношение «стоимость/эффективность» $С$1- 
контроллера на диск. 

Совместное использование недорогих дисков в 
массиве дает очевидные преимущества: 

Ф высокую скорость пересылки; 
$ увеличение дисковой емкости; 
$ высокую скорость 1/О. 

Однако практические результаты и, следователь- 
но, преимущества полученных решений в большой 
степени зависят от используемых уровней КАТ, оп- 
ределяющих различные степени быстродействия, на- 
дежности и стоимости массивов. 


Архитектура ВАО 


Понимание основных механизмов, обеспечиваемых 
уровнями КАТО, поможет сделать правильный выбор 
в соответствии с решаемой задачей. Основная идея 
КАШ-уровней заключается в делении входного по- 
тока информации на блоки и записи их на диски; при 
чтении происходит обратный процесс. Смысл — уве- 
личение скорости записи/считывания, повышение 
надежности и др. Однако необходимо понимать, что 
не все уровни обеспечивают вышеуказанные преиму- 
щества, поэтому неквалифицированный выбор того 
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или иного решения может привести к отрицатель- 
ным результатам. 

Из представленных КАФ-уровней (табл. 1) наи- 
большее распространение получили уровни 1, Зи 5, 
поэтому мы рассмотрим их более подробно. 


Выбор соответствующего уровня КАШЮ 


Нумерация уровней КАП не означает, что, например, 
ВАШ 6 лучше, чем КАШ 0. Уровни просто определя- 
ют способ распределения данных по дискам и кон- 
кретную реализацию технологии резервирования 
данных. 

Выбор соответствующего уровня определяется в 
первую очередь решаемыми задачами и требовани- 
ями к производительности и надежности системы. 
Решаемые задачи, в общем, можно разделить на три 
группы: 

Ф научные расчеты; 
Ф обработка транзакций; 
Ф инженерные/офисные приложения. 

Научные расчеты включают программы, последо- 
вательно читающие и записывающие очень большие 
файлы. К этой категории относится большинство на- 
учных, некоторые инженерные приложения и базы 
данных. 

Транзакционная обработка включает программы, 
подобные заказам авиабилетов, автоматическим кас- 
совым расчетам и обслуживанию торговых терми- 
налов. Эти системы обычно выполняют большое ко- 
личество одновременных запросов с небольшим 
числом дисковых операций доступа. Производитель- 
ность систем обработки транзакций обычно изме- 
ряется количеством транзакций в секунду. 

Инженерные/офисные приложения состоят из 
программ, обращающихся к большому количеству 
маленьких файлов, типа исходных текстов для про- 
грамм или библиотек кодов и др. К этому классу от- 
носится большинство ОМХ-программ. 

Для приложений, работающих с большими файла- 
ми, массивы КАШ-5 предлагают высокую производи- 
тельность, подходящую для графики, изображений 
и файлов баз данных. 

Для приложений, требующих высокой скорости 
транзакций или операций чтения файлов, хорошим 
выбором будут массивы КАШ-5, но в случае интен- 
сивной записи данных этот выбор менее предпоч- 
тителен. 

Надежность: резервные массивы увеличивают до- 
ступность данных, как правило, превышая жизнен- 
ный цикл системы. 

При выборе ВАШ руководствуются тремя основ- 
ными критериями (табл. 2): 
$ стоимостью; 

Ф производительностью; 
$ надежностью. 
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Таблица 1 
Уровень Наименование Основные особенности Преимущества Недостатки 
ВАШ о _ 

0. Расщепление Запись данных в виде отдельных блоков Распределение данных по Если одно устройство 
данных без (размер задается при нескольким дискам отказывает, вся дисковая 
проверки четности конфигурировании) поочередно на позволяет производить — система разрушается 
(О$ЗА) каждый диск массива без контроля операции считывания и 

четности записи одновременно, что 
значительно повышает 
производительность 

1 Зеркально Создание зеркальной копии диска. Высокий уровень Высокая избыточность 
отраженные диски Контроль четности также отсутствует готовности данных, дисковых устройств, 
(МБА) высокая следовательно, высокая 

производительность при цена системы 
операциях чтения 

2 Коррекция ошибок С помощью метода битового Информация о четности Скорость чтения/записи 
с помощью кода — чередования данные попеременно позволяет восстановить значительно ниже из-за 
Хэмминга записываются на тот или иной диск с потерянные блоки; генерации кодов 

одновременным добавлением к данным меньшая избыточность по 
информации о четности сравнению с ВАШ-1 

3 Параллельный Расщепление данных на массиве дисков Способность к Выполнение 
дисковый массив на битовом или байтовом уровне с восстановлению одновременно только 
(РОА) выделением одного диска для контроля информации. Высокая одной операции 

четности производительность при ввода/вывода. 

больших размерах Высокие требования к 

запросов ввода/вывода = синхронизации дисков. 
Низкие показатели в 
средах обработки 
транзакций. Потери 
дискового пространства в 
средах с обменом 
небольшими по размеру 
данными 

4 Массив Подобен ВАШ 3, с распределением Высокая скорость чтения Недостаток - наличие 
независимых данных в большие блоки, а совокупности одного выделенного диска 
дисков (ОА) связанных данных (отдельный файл) четности обусловливает 

всегда записываются на один диск низкую 
производительность 
операций записи 

5 Массив Запись данных и контрольных сумм по Высокая Тенденция к уменьшению 
независимых всем дискам массива. Отсутствует производительность для производительности при 
дисков (1ЮА) выделенный диск с данными о четности операций с интенсивным записи (М/гке репаКу). 

чтением Проведение четырех 
операций за один цикл 
записи 

6 Использует независимые каналы Введение асинхроннойи Отсутствие возможности 

передачи данных и управления и кэшированной передачи полностью асинхронного 
выделенную кэш-память для каждого управления и передачи 
устройства. Для контроля четности данных для каналов 
используется выделенное устройство ввода/вывода 

т Поддержка полной независимости и Скорость передачи данных Более сложная система 

асинхронности, включая: не зависит от типа, управления 
1) собственную кэш-память и размера и сочетания 
независимые каналы передачи данных и запросов на запись и 
управления для каждого устройства и чтение. 
интерфейса ввода/вывода; Поддержка на уровне 
2) подсоединение к высокоскоростной архитектуры множества 
шине данных каждого устройства и внешних интерфейсов с 
интерфейса; компьютерами 
3) наличие встроенной операционной 
=: системы реального времени 
[ 
>. Соотношение различных КАТО, например по стоимо- | КАШ-О равен стоимости самих накопителей, а сто- 
5 сти, при фиксированной емкости дисков (четыре) | имость ВАШ-5/5 на 25% выше стоимости КАГЛ-0 за счет 
га можно упрощенно представить следующим образом: введения избыточного диска при заданной емкости. 
=. 
® = 
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Остановите свой выбор на 
коллекции мониторов Сони для 
современных зффективных офисов 
и рабочих мест САПР. 

Мониторы Сони Тринитрон - 
Ми@$сап 100$ (15”), Ми@зсап 
200$1 (17") и Ми $сап 30034 (20"), 
впечатляют великолепным, ярким, 
четким во всех деталях изобра- 
жением. Технология Сони Тринитрон 
обеспечивает высокую контрастность 
и отличную цветопередачу (в 
модели 300$ предусмотрена 
калибровка цветовой температуры). 

Такие показатели как повы- 
шенные частоты сканирования 
высочайшее разрешение - пре- 
дельно малый шаг апертурнои 
решетки —- цифровой мультискан 
для автоматической подстройки 
геометрии картинки - Рид апа Р!ау 

получивший всемирное при- 
знание стандарт эргономики ТСО и 
отображение подсказок на экране 
имеют решающее значение для 
решения профессиональных задач. 
Мы задаем стандарты. 

{за $опу 


де соппещед по\м/ 
БЕр://млмими.5опу-ср.сог 


ОУМ СВОУР 
Москва, Тел: (095) 269-1776, Факс: (095) 913-51-88 
МАВЕХ 
Москва, Тел./Факс: (095) 195-0328, 195-6983 
ПАРТИЯ 
Москва, Тел: (095) 913-32 20, Факс: (095) 913-32 15 
Р. и. К. 
Москва, Тел: (095) 230-6350, Факс: (095) 23 82 845 
РОСКО-ТЕХНОЛОГИЯ 
Москва, Тел: (095) 213-80-01, Факс: (095) 913-58-85 
ПИРИТ 
Москва, Тел: (095) 115-7101, Факс: (095) 112-7210 
ВАМЕС 
Санкт-Петербург, Тел: (812) 327 8315, 
Факс: (812) 327 8316 
МАУТОУ 
Республика Узбекистан, Ташкент, 
Тел: (3712) 78 53 08, Факс: (3712) 78 30 50 
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Таблица 2 


Надежность КАФ-массива зависит от его организа- 
ции; формально ее можно оценить, сравнив значения 
времени наработки на отказ, приведенной в работе [2]. 


Таблица 3 


0.0375 


ВАО-0 


ВАО-3 47.0 


Как видно из табл. 3, по времени наработки на от- 
каз все перечисленные конфигурации, за исключе- 
нием КАШ-0, способны удовлетворить требования 
пользователей. 


Надежность, готовность 
и масштабируемость КАШ-систем 


Для увеличения надежности устройства дисковых мас- 
сивов содержат 48 бит ЕСС (код исправления ошибок) 
для обнаружения и исправления ошибки. Кроме того, 
для повышения надежности КАФ-массивы содержат 
другие варианты отказоустойчивости. 
Отказоустойчивость. Механизм отказоустойчи- 
вости подсистем дисковых массивов разработан для 
поддержания целостности и доступности данных до, 
в течение и после отказа. Под отказоустойчивостью 
понимается обязательность функционирования под- 
системы при отказе любого из ее компонентов. Для 
этого не только диски в подсистеме массива, но и ка- 
бели, контроллеры, адаптеры и источники питания 
должны иметь избыточные возможности. 
Существуют различные уровни отказоустойчивос- 
ти, которые могут быть встроены в подсистему массива, 
не являющиеся обязательными при выборе конкрет- 
ных устройств: 
$ горячая замена (Но! $\ар); 
$ горячий резерв (Но: 5раге); 
$ резервные источники питания (Кедипдапе Ро\ег 
биррИез); 
$ дублирование контроллеров (Рир!ех Сопио\|егз); 
$ резервные вентиляторы (Кедипдап: Еап5). 


Горячая замена — это процедура замены отказав- 
шего диска, при этом функционирование системы не 


` прекращается и данные доступны для использования. 


Горячий резерв — это включенный диск, находящий- 
ся в состоянии готовности, но не используемый до воз- 
никновения отказа какого-либо диска. Когда проис- 
ходит отказ, дисковый контроллер массива автомати- 
чески отключает отказавший диск и стартует диск «го- 
рячего резерва». Основное преимущество горячего 
резерва — уменьшение среднего времени до ремонта 
(Меап-Тите-То-Вераш (МТТВ)). Недостаток — увеличе- 
ние стоимости и сложности системы. 

Резервные источники питания. Отказоустойчивые 
дисковые массивы используют избыточные источни- 
ки питания. Некоторые системы допускают смену от- 
казавшего источника питания при нагрузке избыточ- 
ных. Бесперебойные источники питания (0Р5) часто 
используются для увеличения уровня отказоустойчи- 
вости по питанию. 

Дуплексные контроллеры. Дуплексный контроллер 
дискового массива — контроллер, разработанный для 
функционирования в одиночном или дуплексном ре- 
жиме. В одиночном режиме отсутствует какая-либо из- 
быточность контроллеров. В дуплексном — если один 
контроллер отказал, другой продолжает функциони- 
ровать. 

Резервные вентиляторы. В отказоустойчивых сис- 
темах имеется избыточность вентиляторов. Если один 
вентилятор отказал, другой способен поддерживать 
охлаждение системы. 

Учитывая потребность современных приложений во 
все возрастающих объемах памяти, любой организа- 
ции рано или поздно приходится принимать решение 
по увеличению объема дисковой памяти. Поэтому еще 
на начальном этапе проектирования дискового масси- 
ва необходимо рассматривать задачу масштабируемо- 
сти системы и, в частности, возможности подключе- 
ния дополнительных дисков, повышения быстродей- 
ствия массива и др. 

На быстродействие КАШ-систем большое влияние 
оказывает как собственное быстродействие использу- 
емых дисков (скорость вращения шпинделя, среднее 
время доступа), так и поддерживаемые контроллером 
массива алгоритмы кэширования данных. И здесь оп- 
тимальным будет выбор устройств, использующих кэ- 
ширование с упреждающим чтением (геа4-аБеаа 
сасЫште) и с обратной записью (\тие-Баск сас1пэ). Кэ- 
ширование с упреждающим чтением увеличивает бы- 
стродействие при чтении больших файлов, но может 
и снизить его — при множестве коротких операций 
чтения данных с различных дисков массива. Кэширо- 
вание с обратной записью ускоряет запись данных на 
диски за счет асинхронизации процессов записи дан- 
ных в КЭШ и из кэша на диск. 

Динамическая конфигурация. Помимо пере- 
численных элементов отказоустойчивости, определя- 
ющих готовность дисковых массивов, большое зна- 


чение имеет динамическая переконфигурация и на- 
ращивание емкости КАШУ. Стандартная процедура пе- 
ренастройки системы КАТ заключалась в копирова- 
нии хранящейся в массиве информации, удалении те- 
кущей и создании новой конфигурации, форматиро- 
вании дисков, а затем в восстановлении данных. Не- 
трудно представить, сколько было мороки. В настоя- 
щее время доступны технологии динамического на- 
ращивания памяти и переконфигурирования ОСК 
(Рупапис Сгоу/ апа Весопйгигацоп), разработанные 
фирмой 5огазе Ритеп$!ю15, а также подход фирмы 
Сотрад и АчюКАТ компании Нежеи-Раскага. Рас- 
смотрим вкратце предлагаемые решения. 

Решение фирмы $огазе Рипепзюпз$ предусматри- 
вает создание одного расширенного логического 
диска после установки в массив нового диска. Под- 
ход Сотраа предполагает создание нового логичес- 
кого диска, распределенного по всем дискам массива. 
Затем с помощью средств ОС расширяется имеющий- 
ся том, и в него включается дисковое пространство 
нового логического диска. Недостаток — записыва- 
емые в массив данные могут размещаться в разных 
логических областях одного физического диска, что 
снижает надежность системы. АшоКАШ фирмы 
Нежец-РаскКагА обеспечивает автоподстройку сис- 


НИНОЙ РАСА ДАННАЯ 


темы, динамическое наращивание емкости, но не ди- 
намическое наращивание размера монтируемой 
файловой системы; при добавлении физических дис- 
ков существующие логические диски сохраняются, 
увеличивается лишь общая емкость массива. 


ВАО с аппаратным контролем 


Аппаратная реализация КАШ-технологии возможна 
либо в виде хост-адаптера (контроллера), например 
Сотраа таг Аггау/2 фирмы Сотраа, либо в виде мо- 
дульной стойки типа $С$1-(0-5С$1 ВАТО. 
КАШ-контроллер — это, как правило, интеллек- 
туальный $С$[-адаптер, с помощью которого можно 
организовать дисковый массив различных уровней. 
Современные модели имеют до 3 каналов, к каждо- 
му из которых можно подключить до 7 $С$-уст- 
ройств. Конструктивно эти модели практически оди- 
наковы и в большинстве своем поставляются амери- 
канской компанией Му!ех. Выпускаются они для шин 
РС. ЕГЗА или как внешнее устройство $С$1. Другие 
варианты построения КА.-контроллеров основаны 
на процессорах 68000/68020/68030 фирмы 
Могого1а, которые на нашем рынке не получили боль- 


Терминология по дисковым массивам 


АуаПаБ Шу. Способность иметь прямой доступ к 
данным на дисках даже во время отказов дисков, без 
прерывания обычных операций. 

СоштгоПег. Модуль ЭВМ, интерпретирующий сиг- 
налы между хостом и периферийным устройством. 
Обычно контроллер — это часть периферийного 
устройства типа схемы на дисковом устройстве. 

015К Мигога$. Метод записи на диск с одновре- 
менной записью данных на другой диск (отраженный), 
таким образом создаются два диска с теми же самыми 
данными. 

015К $1 рае. Метод записи данных или файла на 
ВАШ-устройство, при котором данные записываются 
порциями на каждом диске массива. 

Вирех Сопго[ег$. Дуплексный дисковый контрол- 
лер массива — контроллер, разработанный для функ- 
ционирования в одиночном или дуплексном режиме. В 
одиночном режиме отсутствует какая-либо избыточ- 
ность контроллеров. В дуплексном режиме используется 
избыточность контроллеров. Если один контроллер 
выходит из строя, другой продолжает функционировать. 

ЕаПаге. Отказ — обнаруживаемое физическое на- 
рушение в работе аппаратных средств. Отказ устраня- 
ется заменой физического компонента. 

Еаш!{ То]егапЕ. Отказоустойчивость — это гаран- 
тия работоспособности системы в случае выхода из 
строя любого из ее компонентов. Подразумевается из- 


быточность не только дисков, но источников питания, 
адаптеров, контроллеров и и соединений. 

Н15В 1/О. Высокая скорость операций ввода/выво- 
да характеризуется произвольными запросами неболь- 
шой длины. Высокая скорость 1/О использует множе- 
ство приводов головок для максимизации производи- 
тельности системы. С этими массивами хост обраща- 
ется индивидуально к каждому диску. Этот тип масси- 
ва относится к КАТ уровней 4 или 5. 

Но: 5раге. Горячий резерв — диск, который подклю- 
чен к системе, находится в состоянии готовности и 
используется в случае отказа одного из работающих 
дисков. При возникновении отказа контроллер диско- 
вого массива автоматически останавливает отказав- 
пгий диск и стартует горячий резерв. 

Основное преимущество горячего резерва — вумень- 
шении Меап-Тите-То-Керай (МТТВ). Недостаток — уве- 
личение стоимости и сложность системы массива. 

Нот 5утар. Горячая замена — диск для замены отка- 
завшего диска. Подсистема остается работоспособной, 
и данные доступны даже во время проведения сервис- 
ных операций. 

Г/О. Определяет передачу информации с внешнего 
источника на ЭВМ или от ЭВМ — внешнему источнику. 
ИО — общий термин, применяемый для оборудования 
(подобного дисковым подсистемам памяти), использу- 
емого для связи ЭВМ и данных, размещаемых в ЭВМ. 
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4 КОМПЬЮТЕР 1 


шого распространения, или используют семейство 
процессоров Ице! 486. 

Наиболее популярные модели контроллеров по- 
строены на В!5С-процессоре фирмы ие! 1960 и пред- 
ставляют собой плату с собственной оперативной па- 
мятью минимального размера 2 Мбайт (оптимальный 
размер составляет 4-8 Мбайт) и возможностью расши- 
рения до 32 Мбайт, ВТО5, выполненной по технологии 
ЕТАЗН, или съемной микросхемы ПЗУ, чипами управ- 
ления 5С$1-каналами (по числу каналов) типа 
№СВ55С720, перемычками для включения/выключения 
$С$1-каналов и индикаторов состояния шин и кэш-па- 
мяти. Каждое устройство может комплектоваться ба- 
тареей питания кэша, переходником Х/ШЕ ЕАЗТ $5 З- 
2 на ЕАУТ $С$1-2, необходимым при использовании раз- 
ных стандартов 5$ на плате и дисках. Все операции 
управления массивами, уровнями КАШ и кэш-памятью 
производятся без загрузки центрального процессора 
и шины данных. При поддержке режимов Ви$ Мамейп8 
для шин РСГ и Е!ЗА устройство способно передавать 
данные со скоростью 33 Мбайт/с и 132 Мбайт/с. 

Чем же привлекает решение на основе КАШ-контрол- 
лера? Прежде всего совместимостью и простотой ин- 
теграции с оборудованием, предлагаемым производи- 
телем совместно с КАФ-адаптерами, а следовательно, 


ВОО. Акроним для ‘151 ВипсВ оЁр1$К”. Обычно эти 
диски находятся в стойке и составляют дисковую под- 
систему. 

Маггог1а®. Отражение данных на другой диск (дуб- 
лирование). Если диск выходит из строя, отраженный 
диск продолжает функционирование. Зеркальное от- 
ражение требует дополнительного программного 
обеспечения системы и дополнительной процессор- 
ной мощности. Отражение увеличивает надежность, 
но удваивает затраты и повышает издержки на исполь- 
зование. 

МТВОГ. (Меап-Типе-Вегуееп-Оаа-1Г05$). Эта харак- 
теристика похожа на Меап-Тите-Рага-АуаНаБИШу 
(МТРА) и определяется как среднее время работы ус- 
тройства до отказа. 

МТВЕ (Меап-Типе-ВеГоге-ЕаШоге) — среднее время 
безотказной работы. 

МТРА (Меап-Тите-оЁ-Рага-АуаЦа5Ииу) — вероят- 
ность одновременного отказа двух дисков массива, 
разделенного на среднее время замены (МТТВ), и вос- 
становления данных. 

МТТЕ (Меап-Тите-То-ЕаШиге) — связана с МТВРОТ 
и обозначает среднее время между отказом первого 
диска до отказа второго диска. 

ВАТО (Ведипдап( Аггау оЁ техрепяуе Р15К$). Мас- 
сив избыточных недорогих дисков — термин, приме- 
няющийся к архитектуре отказоустойчивых систем 
хранения данных. 

Весоп$гисНоп. В случае отказа одного из дисков 
данные с избыточного и неповрежденных дисков ис- 


и сутилитами конфигурации 
и управления. Недостаток 
систем на основе хост- 
адаптера связан с ограни- Зи, 
ченной масштабируе- р = 
мостью систем (фикси- 7; 
рованное количество Я 
каналов — до 5 — с воЗ- 
можностью подключе- 
ния к каждому до 7 дис- 
ков) и ориентацией на 
конкретную операцион- 
ную систему (необходи- 
мость наличия драйвера). 
Альтернативное реше- 
ние — массив $С$1-{0-5С5$1 
подключаемый к серверу че- 
рез хост-адаптер $С5Ги размеща- 
емый в отдельном корпусе. Примеры реализации: 
Зкогасе\отК$ ВАШ Аггау 410 (Р1ёца! Едиртепо, 
Зуттених 3000 1СРА (ЕМО), 0$250 (ГАМР-5) и др. 
Основными преимуществами систем $©$1-0-5С51 
являются, как правило, независимость реализации от 
ОС и серверов, отличная масштабируемость (поддер- 
жка до 60 $С$1-каналов с числом дисков до 80), высо- 


пользуются для восстановления данных отказавшего. 
Если отказавший диск — избыточный диск, данные всех 
функционирующих дисков используются для восстанов- 
ления информации избыточного диска без прекраще- 
ния работы системы. 

Весоуегу — процесс динамического восстановления 
данных с отказавшего диска с использованием данных 
на диске четности и других дисках. 

Ведипдапе Рожег биррНез. Источник бесперебой- 
ного питания, часто использующийся для увеличения 
уровня отказоустойчивости по питанию. 

5ГЕО (Зшае Гагое Ехрепяуе 015К) — один большой 
диск, использующийся обычно с компьютерами типа 
мэйнфрейм. 

рае $1псбгоп17а Чоп. Синхронизация вращения 
шпинделей дисков. 

$(е1р1по. «Расщепление» — процесс разделения данных 
на фрагменты и параллельная их запись на множество 
дисков. Эта методика обеспечивает повышение скорости 
пересылки данных и общей дисковой скорости . Парал- 
лельная запись увеличивает скорость пересылки данных, 
но при этом возрастает и стоимость системы. Может так- 
же снизиться надежность хранения данных, если большое 
количество дисков работает в зи1ртз-режиме. 

Тгап${ег Вже. Скорость передачи обозначает ско- 
рость пересылки данных между ЭВМ и устройствами 
хранения данных. Скорость передачи обычно выражается 
в количестве символов в секунду. Некоторые дисковые 
массивы (типа КАШ-3) имеют большую скорость пере- 
дачи, чем другие (например, КАШ-5). 


кое быстродействие (поддержка различных алгорит- 
мов кэширования данных — с упреждающим чтени- 
ем, с обратной записью) и хорошая управляемость 
(поддержка $ММР, наличие индикаторов на корпусе 
и утилит управления). 


Альтернативные Варианты создания 
отказоустойчивых систем хранения данных 


На сегодняшний день существует много способов орга- 
низации дисковых систем помимо рассмотренных ап- 
паратных реализаций КА/.-массивов. Технология КАД 
может быть интегрирована в операционную систему, 
например Мег Хаге фирмы Моуе| или У\Лпдо\жз МТ ком- 
пании М!сго$ой. В данных системах поддерживаются 
КАГО 0 (распределение одного логического диска по 
нескольким физическим) и КАШ 1 (зеркальное отра- 
жение дисков), и, как правило, в большинстве задач для 
небольших массивов (4 Гбайт) это является оправдан- 
ным решением с точки зрения экономической эффек- 
тивности, производительности и надежности. 

Программное обеспечение сторонних фирм, запус- 
каемое на сервере и управляющее дисками системы, 
зачастую не обеспечивает высокой производительно- 
сти и надежности, особенно при высокой загрузке 
сервера. 

Как правило, общим недостатком для программных 
реализаций КАТО является существенная загрузка про- 
цессора компьютера. и 


Литература: 

1. ВАШ \’ЬцерРарег, 30№оу1994. 

2. РаеМсГеап «Ап шио4асНоп 10 ВАШ Ведипаапи Аг- 
гауз о шехрепяуе Р15К. 12а! Ед! ртепе СогрогаНоп, 
Арг! 19915. 

3. КомпьютерПресс № 12796. 

4. Открытые системы № 395. 


‘новости новости новости ново 
Вести из фирм: Тор$ 
Компания Тор$ завершила реолизацию проекта для «Промродтехбанка» общей сто- 
имостью около 200 тыс. долл. Проект включал установку комплекса средств управления 
сетями и анализа их роботы, а также защиту от несанкционированного доступа к 
сети банка при работе в [п!егпе!. 

«Промродтехбанк» имеет крупную многопрофильную сеть с более чем 1000 ко- 
нечных устройств. В качестве платформы была выбрана Ореп\е\у, а для анализа 
сетевого трафика — интегрированная с ней система НР№е!Мех, которая в Рос- 
сии установлена пока всего в 4 организациях. 

Обслуживание больших информационных систем становится проблемой, пло- 
хо согласующейся с функциями сетевого интегрирования. Все настоятельнее за- 
дача сопровождения таких систем силами организации, специолизирующейся в око- 
зании такого рода услуг. При этом союз с компанией, осуществившей интегро- 
цию, никок не может быть лишним. Договор о сотрудничестве между Торб и ком- 
понией «Кречет» служит как роз такой цели. Новая идея нашла поддержку у двух 
заподных клиентов Тор5 — московского отделения крупнейшего в мире Мюнхен- 
ского перестраховочного общества и швейцарской фирмы «Аандис и Гир». В бли- 
жайшее время эта услуга будет распространяться среди других фирм, располо- 
женных в Москве, — как западных, ток и российских. 

000 ТопС. Тел.: (095) 253-70-69, 253-63-18. 
Факс (095) 253-69-71. 


На базе процессоров те! 
Рейвикл Рго 200МВУ7. Одно 

и Двухпроцессорные модели. 
И\га Млае 5С$ диски, 
Еегте{ 10/100 ВазеТ, 

1-5 ВАЮ, ЕСС ОММ ВАМ. 
Прединсталлированное ПО: 
обучающие программы, 
диагностика и управление, 
\Мпдо\и$ МТ Зегуег. 


АЗСЕМПА Р70 
(Р150ММХ, 256КВ Саспе, 32МВ ВАМ, 
2сВ НОО, СО 10х, 12.1”ТЕТ) 


ВВАУО 1С 5133/1200 
(Р133, 256КВ Саспе, 16МВ ВАМ, 1МВ 
\део, 1.2СВ НОВ, КБа, Моизе) 


На базе процессоров ие! 
Реппит и ее! Репйит 
стехнологией ММХ, 
сдисплеями 11.3” и 12.1”, технологией ММХ, ме! 
сактивной матрицей или — Репит Рго и пе! Репбит й 


На базе процессоров |п{е! 
Репйит, п{е! Репйит с 


матрицей двойного ЕБО ВАМ 16...384 МВ, НОЕ 
сканирования, минимум или Уйга \Мае 50$] диски, 
16МВ ВАМ, 10хСО-ВОМы, широкий выбор 
интегрированные конфигураций. 
возможности мультимедиа 

и различные внешние 

опции. 

Прединсталлированное ПО: 

\ММпдом$ 95 или _ 

МЛпаомз МТ 4.0, — 


Цветные 
мониторы 
от 14” до 21”. 


Прединсталированное ПО: 
\Мпдом5 95 

или \ММп40\$ 

ог МГогкогоирз 3.11 

или М/пдо\$ М 4.0, 

АУТ СоттапаСетет. 
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123298, Россия, Москва, ул.Маршала Бирюзова, д.1 


Тел.: (095) 943-7783, 943-7790 Факс:(095) 943-1509 


Е-плай: пю@\егтапей. тзК.зи; ИНр:/Лмими Леггапей.ги ОФИЦИАЛЬНЫЙ ДИСТРИБЬЮТОР. 


Авторизованные дилеры А$Т: 
® Сибирская Компьютерная Компания ® Лептон г. Иркутск т.(3952) 33-5860 
г. Новосибирск т. (3832) 35-2853 ® Карат-Сервис г.Саров т.(83130) 5-6331 
® Лидер Инжинирингг. Москват.(095) 928-7981 ® Энергокомплект г.Пермьт.(3422) 34-1261 
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ТСВИСАСААКА АРАЧИСНИА ПА 


ГА Юмтоютр ии 


Начнем с того, что поддержка избыточных диско- 
вых массивов операционной системой М!сгозой 
\Улпао%5 МТ, вопреки существующему заблуждению, 
не является свойством файловой системы МТЕЗ. 
УЛпао\/$ МТ 5егуег обеспечивает программную под- 
держку дисковых матриц уровней КАШ 1 и КА! 5 
программным способом с использованием как МТЕЗ, 
так и ЕАТ. Кроме того, обе версии УЛа4о\$ МТ — 
\УЛпао\’$ МТ 5егуег и \/шаожз МТ \Уогкыайоп — по- 
зволяют работать с матрицами уровня КАП 0. Техно- 
логия ВАО 0, как известно, не обеспечивает избыточ- 
ности, а значит и защиты дисковых данных от сбоев — 
напротив, сбой одного диска приведет к потере дан- 
ных всего массива. Но именно на технологии КАТ 0 
основан современный отказоустойчивый метод 
ВАШ 5. Впрочем, все по порядку... 


ВАШО О 


ВАШ 0 — это фактически объединение жестких дис- 
ков компьютера в один логический раздел с общей 
емкостью, равной суммарной емкости всех дисков. 
Объединить таким образом можно от 2 до 52 дисков. 
Логический том, полученный в результате такого 
объединения, разбит на 64-килобайтные кластеры, 
которые составляют цепочки, «протянутые», словно 
лента, по всем физическим дискам массива КАТ 0 
(рис. 1). Не путайте КАТО 0 с «размазыванием» МТЕЗ- 
томов на несколько разделов, которое программа Р15К 


== 
1 2 А 


Рис. 1 


Аатио1татог (Администратор дисков) позволяет ис- 
пользовать даже в пределах одного физического диска 
и на разделах различной емкости. 

Что дает использование технологии КАТО 0, кроме 
возможности создавать огромные логические разде- 
лы? Если каждый диск массива оборудован отдельным 
дисковым контроллером, желательно интерфейсом 
$СУТ с возможностью распараллеливания операций 
чтения-записи, то КАФ 0 — путь к заметному увели- 
чению производительности дисковой подсистемы. 
Правда, есть и другая сторона медали — надежность 
системы падает во столько раз, сколько дисков в мас- 
сиве КА 0. Авария одного диска приведет к потере 
данных всей дисковой матрицы. 


Технология ВАО в УМЛпао\ми$ № 


Камилл Ахметов 


Чтобы создать чередующийся набор дисков при 
помощи программы Р15К Аапию1$гаог, нужно, удер- 
живая клавишу СИ1, выделить две или более свобод- 
ные (неразмеченные) области на двух или более фи- 
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зических дисках (рис. 2, вверху) и дать команду меню 
Рагиноп|Сгеже 5ре 5е1 (Раздел|Создать чередующий- 
ся набор). О1$К Аатиизтагог отобразит возможные 
значения размеров «полосной» матрицы и позволит 
задать желаемый размер массива (рис. 2, в середине). 
В состав матрицы ВАШ 0 не может входить систем- 
ный раздел УЛюао\$ МТ. 


Все разделы, объединяемые методами ВАО, долж- 
ны иметь одинаковый размер. Поэтому программа 
215К Аа гагог создаст для чередующегося набо- 
ра одинаковые разделы на всех дисках, причем раз- 
мер каждого раздела будет равен общему объему мас- 
сива, деленному на число дисков (если пользователь 
задаст неделимое число, размер раздела будет округ- 
лен до ближайшего меньшего значения). 

Изменения будут записаны по команде меню 
РагиЧоп|Сотти СВапзез М№о\ (Раздел|Изменить не- 
медленно) или по выходе из О15К Аапип1 гатог. Пос- 


ле форматирования полученного раздела в системе 


РАТ или МТЕЗ им можно пользоваться как обычным 
логическим диском. На рис. 2, внизу, показано, как 015К 
Аап1п1$татог отображает чередующуюся дисковую 
матрицу, составленную из расширенных разделов 
двух физических дисков. Разделы, входящие в состав 
массива КАГО 0, не будут доступны из-под М5-2О$ и 
УЛлшао\$ 95. 


ВАО 1 


КАШ 1 — в прошлом весьма популярный способ со- 
здания отказоустойчивых дисковых систем. Он не 
имеет ничего общего с другими уровнями КА! по- 
скольку основан на принципе полного дублирования 
данных — проще говоря, это «зеркалка». Все измене- 
ния на логическом разделе одного из дисков немед- 
ленно отражаются на точно таком же логическом 
разделе другого диска — вот и все. Если операция чте- 
ния или записи не проходит на одном из дисков, то 
система использует второй. 

Простая, как все гениальное, «зеркалка» 
является палкой о двух концах с точки зре- 
ния накладных расходов различного рода. 
При использовании одного дискового кон- 
троллера дублирование снижает общую 
производительность дисковой подсисте- 
мы (этой проблемы нет, если каждый диск 
оборудован собственным дисковым адап- 
тером). Зато сбой одного из дисков никак 
не отразится на производительности мат- 
рицы КАШ 1, а вот сбой одного из дисков 
матрицы уровня КАШ 5 заставит систему 
притормозить, потому что для чтения-запи- 
си данных потребуются дополнительные вычисления. 

По определению, создание зеркального диска при- 
водит к 100-процентному перерасходу дискового 
пространства (в массивах более высокого уровня пе- 
рерасход гораздо меньше). Зато КАФ 1 можно создать 
всего на двух дисках, а для матриц более высокого 
уровня нужно не менее трех. Кроме того, ВАШ 1 по- 
зволяет дублировать системный раздел, что предельно 
облегчает процедуру восстановления сетевого серве- 
ра — если «упал» активный диск, он заменяется соб- 
ственным «зеркальным отражением», первичный раз- 


СВОБОДА СОЕДИНЕНИЙ 
большой выбор 
разъемов, кабели: 
коаксиальные, 
«витая пара», 
телефонные, 
более 50 типов 
> ‚интерфейсных 
`` шнуров, а также 
монтажные стяжки, 
* короба, кейстоуны, 
монтажный 
инструмент 
ихфетевое 
оборудование 
Бесплатно 
высылаем 
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117049 Москва а/я 74, (095) 333-1010 (4 линии), факс 333-1034 


дел которого нужно предварительно сделать актив- 
ным — и сервер снова в работе. 
Чтобы создать матрицу КАШ средствами \ш- 
4о\$ МТ 5егуег, нужно выделить в окне про- 
граммы [15К Аапит1тагог дублируемый 
раздел первого диска и свободную область 
на втором диске (рис. 3, вверху) и дать ко- 
манду меню Еац То]егапсеЕ таб И$В Мигог. 
Изменения будут учтены по команде меню 
РагиНоп|Сотити Спапоез М№оу\у или по вы- 
ходе из 0О15К Аат1п1тагог. Некоторое вре- 
мя потребуется для инициализации масси- 
ва (рис. 3, в середине), пока все данные ко- 
пируются на зеркальный диск. Если дубли- 
руется системный раздел УЛпдо\з$ МТ, по- 
требуется перезагрузка компьютера. С это- 
го момента зеркальные разделы «сливаются» 


новости новости новостм новости 


Выпущен $егусе РасК 3 для операционной системы 
Мсгозо_ УЛтдом$ НТ 4.0 
Ищите его на \\МАУ-сервере МустозоН Согр. по адресу ИНр://мм\м. тИсго- 
$оН.сот//зар/ирро!/Ыараде.19с?Ртодис!Раде=а_<егурк, на ЕТР-серве- 
ре — по одресу р: Ир. писгозоН.сот/бо$зу$/мипи ми -рубс/Яхез/уза/ 
п140/5$р3. В каталоге Нр://Нр.тисгозоЙ.сот/Биззу$ЛмпиАмти-руб Ис! 
Нхез/уза/ 1140 /оНхе$-роз5РЗ находятся «заплатки», выпущенные уже 
после выхода беге Раск 3. 

Камилл Ахметов 
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2 ОБК Адтиувнаюг — 


:3К Аданизнаюг 


Рис. 3 


в один логический диск того же объема, что и каждый 
из разделов. То есть в случае, изображенном на рис. 5, 
два диска объемом по 2 Гбайт превратились в один 
2-гигабайтный диск. Пока с «зеркалкой» все в поряд- 
ке, О15К Аатиш1ягатог отображает в статусной строке 
состояние «НЕАГТНУ» (рис. 5, внизу). 


ВАШ 5 


Наиболее интеллектуальным способом создания от- 
казоустойчивого дискового массива средствами 
\У/пао\$ МТ 5егуег является применение технологии 
ВАШ 5. В целом он является наиболее подходящим для 
хранения больших объемов информации и предла- 


гает наивысшую производительность. Для создания 
дискового массива по технологии КАШ 5 необходи- 
мо от 2 до 252 Дисков. 

Как и в методе КАТО 0, данные распределяются «по- 
лосами» с чередованием по дискам массива, но при 
этом объем дискового пространства, в сумме равный 
объему одного диска, отводится для хранения инфор- 
мации о четности. На рис. 4 информация о четности 
обозначена серым цветом. Информация о четности 
никогда не находится на тех дисках, где размещены со- 


1 2 ИЕ 5 


Рис. 4 


ответствующие данные, — в примере, показанном на 
рис. 4, первый блок на диске 1 описывает данные «крас- 
ных» полос на дисках 2-5, во втором блоке размеща- 
ется информация о четности данных «зеленой» полосы 
дисков 1 и 3-5 и т.д. Таким образом, полезная емкость 
массива равна числу дисков минус один. Очевидно, что 
возможность параллельной записи на несколько дис- 
ков делает эту технологию весьма высокопроизводи- 
тельной. 

Сама информация о четности представляет собой 
результат логической операции «исключающее или» 
(ХОБ) для информации данной полосы. Поэтому по- 
теря любого из дисков массива оказывается вполне 
восполнимой — логическое вычитание полос данных 
из полосы четности позволяет вычислить данные не- 
достающего диска. При попытке чтения с аварийно- 
го диска система должна прочитать всю текущую по- 
лосу данных с остальных дисков и всю информацию 
о четности, после чего воспроизвести недостающие 
данные. 

Чтобы создать чередующуюся матрицу с контро- 
лем четности при помощи программы Г1$К 
Аа тасог, нужно выделить три или более нераз- 
меченные области на трех или более физических 
дисках и дать команду меню ЕайиИ Тоегапсе 
тепи|Сгеасе 5ире 5е1 Х/иь Рагу. 2Р15К Аатиизгатог 
отобразит возможные значения размеров матрицы 
ВАО 5 и позволит задать желаемый размер массива. 
В состав матрицы КАТО 5 не может входить систем- 
ный раздел УЛп4о%з$ МТ. 

Для восстановления массива ВАШ 5 после сбоя не- 
обходим свободный диск с достаточным объемом 
неразмеченного пространства. В окне программы 
215К Аапипи; таог необходимо выделить «полосную» 
матрицу, нуждающуюся в регенерации, и неразмечен- 
ную область на новом диске. В меню 015К Ааа та ог 
следует выбрать команду Еаи Тойегапсе|Кезепегае, 
после чего потребуется перезагрузка компьютера для 
полной перестройки массива. 


НПАСМ - эмо вл. долько СЧиеколмилою Ир. 


Теневая маска НКас Апертурная решетка 


Новая ЕОР САТ Обычная САТ 
с шагом 0.28 мм 


Последние достижения 
технологий СВТ 


Во всех мониторах Хитачи реализована усовер- 
шенствованная технология $Падо\\/ пазК (теневая 
маска), которая в настоящее время превосходит 
апертурную решетку по таким важным парамет- 
рам, как сведение и чистота цвета. 

Но основным преимуществом данной техно- 
логии является, конечно же, возможность получе- 
ния меньшего горизонтального шага маски. В 
наших последних моделях 17” и 21” достигнуто 
значение горизонтального шага маски 0,21 мм, 
что позволило получить очень высокое разреше- 
ние, необходимое для таких приложений, как ОР, 
ОТР, САО ..., позволяющее читать самый мелкий 
текст и значительно повышающее контрастность 
изображения. 


1800х1440 Правда или Обман 


В последнее время многие 21” мониторы были анон- 
сированы с разрешением 1800х1440, не имея при этом 
горизонтальный шаг, достаточный для получения этого 
значения. Как результат - искажения на вертикальных 
границах картинки и при изображении узких деталей. 

Для последних моделей мониторов Хитачи 21” эта 
величина: 

406 мм _. 
0.21 мм = (933 

Для мониторов с апертурной решеткой и шагом 0,25 эта 

величина составляет: 


406 мм. му = 1624 

0,25 мм. 
что, естественно, та а получить разрешение 
1800 х 1440. 


То же относится и к 17” мониторам, где для достижения 
разрешения 1600х1200 минимально необходимый горизон- 
тальный шаг - 0,21 мм (где 330 мм - средний размер ВИДИМОЙ 
ширины экрана): 

330 мм _ 
1600 = 0,21 мм 


На известный вопрос: “Что лучше - апертурная решетка или теневая маска?” 
Ответ очевиден: монитор Хитачи. 


Н( 2 р 


оО. 


и Н 


к 


Е 
“> тоник, 
У РОГ, 


Официальные партнеры: Согзо-Тгаце: (095) 284-3405; Мехиз: (095) 921-3670; ТесптагкеЕ (095) 214-2407; Диан: (095) 264-7403: Галаит: (095) 269-1140: 
Мультимедиа-Сервис: (095) 275-2431; Сатурн: (095) 148-0101. Сервисное обслуживание: Технический центр СР5: (095) 259-8785/8818. 
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С увеличением объема данных, хранимых на персо- 
нальных компьютерах и серверах компаний, все более 
важным становится обеспечение непрерывного и быст- 
рого доступа к ним. Развитие бизнеса в организациях 
приводит к пониманию того, что информация является 
стратегическим ресурсом, а следовательно, требуется 
принятие действенных мер для ее защиты, постоянной 
доступности и адаптации к изменяющимся по сложнос- 
ти и объему задачам. Как правило, до- 
стижение этих целей связано с реше- 
нием ряда технических и администра- 
тивных проблем, в том числе выбора 
устройств хранения данных и резерв- 
ного копирования, а также организа- 
ции процедур хранения, архивирова- 
ния и восстановления. 

С некоторой степенью обобщения 
всю информацию, циркулирующую в 
организации, можно разделить на три 
группы: 

Ф данные постоянного использования 
(финансовые, материального учета, 
текущие документы и т.д.); 

Ф периодически используемые данные 
(отчеты, справочники, пользователь- 
ская информация); 

Ф архивы (документы, факсы, техни- 
ческая документация), которые, можно сказать, не нуж- 
ны, но и «выбрасывать жалко». 

Решать задачу хранения данных можно по-разному. 
Во-первых, купить персональные компьютеры, серверы 
и использовать жесткие диски, поставляемые с ними, тем 
более что производители дисков для современных мо- 
делей гарантируют среднее время их безотказной рабо- 
ты более 500 000 часов. Вероятно, в большинстве слу- 
чаев это решение будет достаточным, однако для защиты 
критически важных данных требуется принятие допол- 
нительных мер. Во-вторых, для каждой из вышеперечис- 
ленных групп можно использовать специальное про- 
граммное обеспечение и отдельные аппаратные сред- 
ства. Например, хранить данные постоянного исполь- 
зования на жестких дисках с применением программ- 
ных средств бухгалтерского и финансового управления, 
учета материальных ценностей и т.п. Периодически ис- 
пользуемыми данными управлять с помощью средств 
Н$М, перемещающих редко применяемые файлы на маг- 
нитные ленты; архивные документы копировать на маг- 
нитооптические устройства или стримеры с помощью 
программ резервного копирования. И наконец, в-тре- 
тьих, удешевление технологии жестких дисков и необ- 
ходимость для компаний постоянного доступа ко всей 


Серия б\огад иены 
от компании «На! 


Алексей Шереметьев 


имеющейся информации приводят в настоящее время 
к изменению парадигмы хранения данных, связанной 
с использованием всей доступной компании информа- 
ции во внешних массивах данных. Они обладают отлич- 
ной масштабируемостью (десятки терабайт), высокой 
производительностью (благодаря применению кэширо- 
ванных контроллеров и жестких дисков для хранения 
данных) и надежностью (использование отказоустой- 
чивых технологий — КАП, резервиро- 
вание контроллеров, питания, вентиля- 
торов и другого критичного оборудо- 
вания — обеспечивает постоянную до- 
ступность данных для пользователей). 

Конечно же, рассмотренные подхо- 
ды обладают некоторой условностью, 
например использование внешних 
массивов, гарантируя постоянную до- 
ступность данных, не обеспечивает их 
защиту от стихийных бедствий или не- 
корректных действий администратора. 
По этой причине наряду с вышепере- 
численными способами часто приме- 
няются технологии резервного копи- 
рования. 

Компания П1е йа! разработала семей- 
ство продуктов 5тогазе\/огК$, предназ- 
наченных для организации хранения 
данных с использованием надежных, производительных 
и масштабируемых устройств. 

Семейство П1епа1 $огазе\/огК$ состоит из следующих 
компонентов: 

Ф дисковых массивов огазе\/огК$ КАТ Аггау 5и5$у${е115; 

Ф контроллеров дисковых массивов; 

Ф жестких $С$1-2 и «твердотельных» (5014 5{а{е) дисков, 
магнитооптических, ленточных и СО-КОМ-устройств; 

Ф стоек и шкафов для размещения памяти; | 

Ф программного обеспечения для управления памятью, 
устройствами и для проведения операций архивиро- 
вания. 

Дисковые массивы 5{огазе\/отгК$ имеют модульно- 
блочную архитектуру, то есть нужная система может быть 
собрана из нескольких отдельных блоков, роль которых 
играют жесткий диск, стример, дисковод СО-КОМ ит.и. 
Блоки могут размещаться в различных устройствах рас- 
ширения — от небольших стоек до шкафов с выдвижны- 
ми отсеками, предназначенных для использования в ин- 
формационных центрах и содержащих до 168 устройств, 
быстро инсталлироваться и удаляться без отключения 
питания подсистемы памяти. Предусмотрена также уста- 
новка дополнительных контроллеров, источников пита- 
ния и других устройств. 


Дисковые массивы $%огаде\МогК$ 
КАШО Аггау Зибзу$ет$ 


Основные устройства: 

$ КАШ Аггау 450 ЗиБзузсет; 

Ф КАП) Аггау 310 5иб5узет; 

Ф КАП] Аггау 250 5иб5уцет; 

Ф КАШ Аггау 210 Зибзузет. 

Основные преимущества систем: 

Ф многоплатформность — протестированы на компью- 
терах с шинами РСТ и ЕТЗА, поддерживают платформы 
Пуопа1, М1сгозой, бип М!сгозуз{етл$, Нееи-Раскага, ВМ 
и М№оуе!|; 

Ф высокая производительность — все системы имеют 
производительность 2000-4500 операций ввода/выво- 
да в секунду. Дополнительные контроллеры с горячим 
резервированием почти в два раза увеличивают про- 
изводительность ВАШ Аггау 450; 

Ф постоянная доступность данных — резервирование 
контроллеров и компонентов, горячая замена дисков и 
резервирование, уровни КАТО 0, 1, 0+1, 5 и Адарнуе 3/5 
обеспечивают постоянный доступ к данным; 

Ф экономичность — новая система КАП А!ггау 310 гаран- 
тирует высокое качество при низкой начальной цене; 

Ф легкость использования — определение пользователем 
уровней КАГ), простые настройка и обслуживание, 
интуитивно понятный графический интерфейс; 

Ф оптимальный выбор — массив КАТ Аггау 230 отмечен 
как лучший в своем классе продуктов журналами ВУТЕ, 
ГАМ, РС \/еек; 

Ф защита вложений — модульно-блочная архитектура 
уогазе\/огК$ позволяет настраивать систему, добавляя 
необходимое на сегодня количество дисков с возмож- 
ной установкой дополнительных в будущем. Диски 


Таблица 1. Характеристики дисковых массивов Зюгаде\\ок$ 


_ Показатель 


Скорость передачи данных 
(Мбайт/с) 


Макс. ввод/вывод (операций 
ввода/вывода в секунду) 


Резервный контроллер 
ЕМУ (монитор оборудования) 


Да (пит. 1) 


Максимальное число дисков 42 на контр. 


Обслуживание 


«Горячая» смена 


14 (с расш.). 


«Горячая» смена 
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усогазе\/огк$ универсальны и могут быть перемещены 
в другую систему независимо от платформы. 

Широкий диапазон массивов П12Ца1 $огазе\ХГогк$ КАШ 
обеспечивает доступ к данным в приложениях любой 
сложности. КАФ-технология, резервирование дисков, 
горячая замена и автоматическое восстановление гаран- 
тируют постоянный доступ к критически важным дан- 
НЫМ. 

Системы ПГ! иа| 5огазе\огК5 ВАШ поддерживают 
большинство известных уровней КАТО. Так как требова- 
ния к хранению данных могут быть различными, все си- 
стемы позволяют смешивать уровни КАТО внутри масси- 
вов и использовать не-КАШ-диски для данных, не требу- 
ющих дополнительной защиты. 

Зеркальное отображение дисков — идеальная за- 
щита критически важных данных. Зеркальное отображе- 
ние позволяет содержать дублирующую информацию в 
зеркальных копиях дисков. В случае сбоя дисков прило- 
жение продолжает работать без остановок, используя 
дубликаты данных с зеркальных копий. 

Контроль четности КАТО. КАТ уровня 5 обладает 
наилучшей производительностью для приложений с 
высоким уровнем ввода/вывода данных, в то время как 
КА уровня 3 лучше всего подходит в случае передачи 
больших файлов с низким уровнем операций [/О. 

Разработанный фирмой ПО12па| ВАШ-адаптируемый 
уровень 5/5 (Адариуе 3/5 КАТО) динамически настраи- 
вается под загрузку приложения, уменьшая необходи- 
мость в ручной модификации КАШ-массивов в зависи- 
мости от задач и объема данных, обеспечивает высокую 
производительность различных типов приложений. 

Высокопроизводительный КАШ-контроллер 
освобождает ЦПУ для управления приложением, выпол- 
няя часть функций управления. 


ВАШ 230/Р!$_ _ВАЮ 210 


Да (пит. 1) 


_21(3-канал) 


«Горячая» смена | «Горячая» смена | «Горячая» смена 


Примечание. Скорость ввода/вывода 4150 операций в секунду достигнута при использовании резервных дисковых контроллеров, ОС $ИМ $о!ап$ и РТ|-адаптеров. 


Производительность может различаться в зависимости от ОС и конфигурации. 


э э Е] а у 


ЧИОПАОЯ [И 


ТОВАОАЮТАИ АРАААСНИА ПАНА 


ГА омтьотр ини 


Кэш-память с обратной записью использует кэш 
контроллера, динамически распределяя память по опе- 
рациям записи и чтения. Этот компонент, защищенный 
от сбоев батарей питания, позволяет 
приложениям продолжать работать без 
ожидания завершения операции запи- 
си данных на диск. Результат? Значи- 
тельное улучшение операций ввода/ 
вывода. 

Чередование дисков — стандартная 
технология для всех систем ПГ1эца!| 
огазе\Х/огк$ КАТО. Чередование разме- 
щает данные по всему дисковому масси- 
ву, предотвращая образование «узких» мест, обусловлен- 
ное доступом к цепочкам наиболее часто используемых 
данных. 


Контроллеры дисковых 
массивов О! Ка! ${огаде\!огК$ 
ВАО Аггау 


Сердце системы 5тогазе\/огк$ — контроллер, обеспечи- 
вающий функции КАП и кэш-памяти. Каждый контрол- 
лер — это интеллектуальный сервер, управляющий уст- 
ройствами хранения данных. 

Компания П12еиа| предлагает следующие КАШ-кон- 
троллеры: 
Ф КАШ 450; 
Ф КАШ 220; 
Ф серии Н57, НЗ] и НЗО. 

Доступный отдельно контроллер КАТ 450 (из состава 
рассмотренных выше дисковых массивов) позволяет 
пользователям настраивать устройства хранения данных 
отделов или терабайтные хранилища центров данных. 
Контроллер поддерживает до 42 устройств. Резервный 
контроллер функционирует под управлением ГП! ца! МХ 
и ОрепУМ$ А!рБа и поддерживает до 56 устройств. 

Контроллер КАШ 2350, также предлагаемый отдельно 
для построения систем, обеспечивающих задачи пользо- 
вателя, доступен в двух моделях: одноканальный поддер- 
живает до 7 устройств, трехканальный — до 21. Для уве- 
личения емкости можно сконфигурировать до 4 контрол- 
леров на одном сервере. 

Контроллеры $огазе\огк$ Н5/-серии, поддерживаю- 
щие дифференциальный 16-разрядный $С$1, работают с 
широким спектром оборудования ПГ! ца! А!рва в ОС 
ОрепУМ$ А!рва у6.2, П12па1 ОМХ, УЛадо\ $ МТ. Все мо- 
дели поддерживают уровни КАГПО 0, 1, 0+1, 5 и Адариуе 3/5, 
кэш-память с обратной записью и ПО управления 
Зтогазе\/огк$ Сопитапа Соп$ое. Установка резервного 
контроллера и конфигурация требуют дополнительно- 
го ПО. 

Защита вложений в оборудование старшего поколения 
с шиной С! под управлением ОрепУМ$ УАХ и АрвВа обес- 
печивается контроллерами Н$5]-серии, позволяющими 
подключать современные $С$1-устройства. Шестиканаль- 
ная модель поддерживает до 42 дисков на контроллер, 
обеспечивая емкость носителей до 180 Гбайт «оп-Цпе> 


данных и десятки терабайт — «ой-Ипе», трехканальная 
модель — до 21 диска и до 90 Гбайт данных. 

Контроллеры $тогазе\/огК$ Н$Р позволяют использо- 
вать преимущества 5С5-устройств при 
защите вложений в 05$|-технологию. До- 
ступны в б-, 3- и 1-канальном исполне- 
нии, поддерживают соответственно 42, 
21 и 7 устройств. 

Краткая характеристика контроллеров 
Н$-серий приведена в табл. 2, характери- 
стики контроллеров КА 450 и 250 ука- 
заны в табл. 1. 


Устройства хранения данных 
$4огаде\МогК$ 


В семейство продуктов З{огазе\огК$ компании П15Ца1 
входит широкий спектр оборудования для хранения дан- 
ных: жесткие диски с интерфейсом $С$1-2, стримеры, 


- «твердотельные диски» (5014 5{а{е), магнитооптические 


и СО-КОМ-устройства. 

Магнитные диски 5Гогазе\/огкК$ $С$1-2 имеют следую- 
щие преимущества: 

Ф широкий диапазон различных форм-факторов и объ- 
емов магнитных дисков 5Гогазе\/огК$ обеспечивает вы- 
бор необходимых в соответствии с решаемыми зада- 
чами и возможностью бюджета; 

Ф высокая производительность дисков со скоростью вра- 
щения шпинделя 7200 оборотов в минуту; 

Ф реализация всех моделей в 8-битном («узком») и 16- 
битном («широком») вариантах; 

Ф обеспечение целостности данных с помощью 96-бит- 
ного кода коррекции ошибок; 


Таблица 2. Характеристики некоторых моделей ВАЮ-контроллеров Н$-серии 


Ф обеспечение качественной идентификации и переда- 
чи данных с помощью счетверенных головок; 

Ф раннее предупреждение ошибок благодаря проведе- 
нию периодической самодиагностики, тестирования 
дисков и повышению надежности питания; 

Ф расширенный диапазон рабочих температур, обеспе- 
чивающий работоспособность в различных условиях 
эксплуатации. 

Преимущества «твердотельных дисков», построенных 
на основе технологии ОКАМ: 

Ф высокая производительность, почти в 15 раз превыша- 
ющая производительность магнитных дисков; 

Ф широкий диапазон дисков различного объема; 

Ф наличие дисков 3,5” и 5,25” форм-факторов для стан- 
дартных пеналов типа «включи и работай» (Р&Р) 
уюогазе\/огК$. 

Основным недостатком — или, вернее, ограничением 
для достаточно широкого использования — является 
высокая цена (80-100 долларов за мегабайт). 


р ы, магнитооптические 
и СО-ВОМ устройства 


В продуктах 5огазе\/ог!К$ компания ГП! а| использует 
5 типа технологий стримеров для резервного копирова- 
ния, различающихся ценой и производительностью. 

В тех случаях, когда требуются высокая производи- 
тельность и необслуживаемое резервирование, следует 
обратить внимание на устройства П1еЦа| пег Таре 
(ОГТ), или мини-библиотеки. Данная технология разра- 
ботана для поддержки высокопроизводительных при- 
ложений, работающих с большим объемом данных. Она 
обеспечивает высокую скорость копирования — поряд- 


Таблица 3. Характеристики магнитных дисков З1югаде\огк$ 5С$1-2 


Размер кэш-буфера 480 Кбайт | 480 Кбайт | 480 Кбайт | 1 Мбайт 


Среднее время задержки 
(мс) 


Максимальная скорость передачи данных 


Шина синхронная, 8-разр. 
(Мбайт/с) 


Код коррекции ошибок 
(бит) 


Условия функционирования 


8-80 8-80 5-95 5-95 


Относительная влажность, 
% 


а СН ОНЫЙ 


Таблица 4. Характеристики «твердотельных дисков» 


Значения показателя _ 


Время доступа (мкс) 


Пропускная способность, 


16-разр. (Мбайт/с) 


Интерфейс та$1 зпо!е-епаед $С$|-2, Еаз{-млае 


$С$|-2 


ка 70 Мбайт/мин; однако при записи со скоростью, 
меньшей 40 Мбайт/мин, носитель подвергается допол- 
нительному износу, поэтому ОТТ не рекомендуется при- 
менять для резервирования данных в сетях с низкой 
пропускной способностью. ОГТ — дорогие устройства 
(от 4 тыс. до 13 тыс. долл.). Они поставляются в следу- 
ющих вариантах — 10 Гбайт (стандартный) / 20 Гбайт (с 
встроенной аппаратной компрессией данных), 
20/40 Гбайт, а также загрузчики 50/100 Гбайт и 
70/140 Гбайт. Наиболее целесообразное применение 
РЕТ — резервное копирование и архивирование очень 
крупных файлов, таких как цифровое видео, оригинал- 
макеты изданий, цифровое аудио и крупные высокока- 
чественные изображения. 

Следующая технология в иерархии по цене и произ- 
водительности, предлагаемая ПГ! ца ‘огазе\/огК$, — это 
так называемые 8-миллиметровые Беса1| $сап-устройства 
записи на магнитную ленту, используемые с широким 
спектром операционных систем. Такой накопитель имеет 
вращающийся барабан с двумя головками, наносящими 
данные на спиральные (пе|са!) дорожки магнитной лен- 
ты, медленно движущейся вокруг барабана. Металлизи- 
рованное покрытие носителей, применяемое для ленты 
бытовых кассет, обеспечивает лишь ограниченные воз- 
можности хранения и архивирования информации. 
8-миллиметровые подсистемы относительно дороги 
(1400-2500 долл.) и применяются в крупных локальных 
сетях для резервирования баз данных или файлов. Одна 
8-миллиметровая видеокассета вмещает от 5 до 7 Гбайт 
цифровой информации в зависимости от алгоритма ком- 
прессии и модели механизма. Для повышения емкости 
используется длинная и тонкая лента, а также специаль- 
ные механизмы. Этот вид устройств активно применяется 
производителями видеопродукции, которые переносят 
с их помощью клипы, подготовленные на настольной си- 
стеме видеомонтажа, на телевещательные системы. 

Для приложений начального ценового диапазона и 
низких объемов (десятки гигабайт) записываемых данных 
предлагаются 4-миллиметровые устройства РАТ,; предназ- 
наченные для резервного копирования и архивирования. 
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Эти устройства являются наиболее дешевыми среди лен- 
точных накопителей (имеется в виду стоимость одного 
мегабайта). Их скорость передачи данных составляет 
810 Кбайт/с и является оптимальной скоростью резерв- 
ного копирования для большинства серверных приложе- 
ний; таким образом, реальная скорость копирования равна 
1,5 Гбайт в час. Данные хранятся в форматах ООЗ-1 и 
205-2. Эти форматы сертифицированы и предусматри- 
вают реализацию 10 различных методов контроля оши- 
бок, втом числе 3 методов, относящихся к классу ЕСС. На 
одном картридже такого устройства может быть размеще- 
но 4 Гбайт информации в обычном и 8 Гбайт в сжатом 
виде. Для сопряжения используется интерфейс 5С©$1-2. 
Стандартная емкость библиотеки составляет 32 Гбайт, мак- 
симальная емкость с дополнительным магазином — 
96 Гбайт. Для Зюгасе\/огК$ разработаны специальные про- 
граммные средства, которые позволяют легко управлять 
операциями резервного копирования и архивирования. 
Поддерживается работа в среде операционных систем 
\У/шао\/$ МТ, МегХаге, ОМХ, Ореп УМ5. 

Преимущества технологии РАТ: 
Ф дешевые картриджи; 
Ф емкость картриджей ЛРАТ без компрессии, как прави- 

ло, выше, чем у картриджей ОС; 
Ф накопители РАТ широко распространены на рынке 

серверов. 

Недостатком 4-миллиметровых систем является низ- 
кая скорость записи/воспроизведения, что делает про- 
цесс резервного копирования и восстановления данных 
чрезвычайно длительным, и повышенная чувствитель- 
ность ленты к условиям окружающей среды (влажности 
и температуре). 

Магнитооптические устройства обеспечивают эффек- 
тивное многофункциональное решение для задач архи- 
вирования данных и изображений с гарантией сохране- 
ния данных до 30 лет против 10-летнего — у магнитных 
лент. Предлагаются устройства емкостью от 20 до 
188 Гбайт, а также отдельные оптические накопители 
5,25” для установки в стойки 5(огазе\/о!К$. Они сохраня- 
ют большой объем данных при относительно быстром 
произвольном доступе к ним. Будучи идеальным сред- 
ством для манипуляций с крупными файлами, они все же 
слишком дороги для применения исключительно в це- 
лях резервного копирования. 


Зогазе\Х/огК$ предлагает два СО-КОМ-устройства, от- 
вечающих промышленным стандартам и способных хра- 
нить до 600 Мбайт различных данных. Низкая цена уст- 
ройств обеспечивает эффективность их применения как 
источников распространения программ, баз данных и 
других приложений. 

При выборе таких устройств, как жесткие 551, «твер- 
дотельные» диски и СО-КОМ устройства, важным вопро- 
сом является поддержка различных операционных сис- 
тем, данные о которой приведены в табл. 6. 


Программные средства 
лия устроиствами 
%огаде\МогК$ 


Компания П1еа| для семейства продуктов 5огазе\/о!К$ 

предлагает следующие программы управления: 

Ф Зтогасе\Х/огК$ Сопитапа Соп$ое для централизованного 
управления системами хранения данных; 

Ф графические средства управления дисковыми масси- 
вами, например КАТ Мапазег для КАТ А!ггау$ 510 и 410; 

Ф Мег\ХогКег 5ауе апа Кезгоге для выполнения операций 
резервирования, архивирования данных и восстанов- 
ления в случае сбоев. 

Кратко рассмотрим особенности предлагаемых про- 
грамм. 

огазе\Х/огК5 Соттапа Соп$ое позволяет с единой 
консоли управления через В5-252 или локальную сеть 
отслеживать, конфигурировать и устранять ошибки всех 
дисковых массивов 5‘огазе\/огК$. 

Основные возможности: 

Ф многоплатформная поддержка: клиент — Им“ 
Улпао\$ МТ и УЛюао\5 95, агент — УЛпао\з МТ, Га Иа 
МХ, ОрепУМ5, 50/а11$, НР-ОХ и АХ; 

Ф интеграция с Зегуег ХОКК$; 

Ф установка и конфигурирование устройств на физичес- 
ком и логическом уровнях; 


Таблица 5. Характеристики З1огаде\Мо$ 50$1-2 СО-ВОМ-устройств 


Ф выдача предупреждения в случае сбоев на бипер, дис- 
плей и пейджер; 

Ф диагностика до 634 терабайт хранимых данных; 

Ф наличие характеристик Ошск \1еу,, Еуеп! |1оо1ще для 
УЛпаоу\г$ МТ, ЕВО-представлений; 

Ф повышенная защита [Р-адресов, закрытый паролем 
интерфейс и другие. 

ВАШ Мапарзег для КАТ Аггауз 310 и 410 на основе гра- 
фического интерфейса через В5-232 предлагает возмож- 
ности для конфигурирования, мониторинга и оценки 
состояния дискового массива, основными из которых яв- 
ляются следующие: 

Ф отслеживание состояния устройств, выбираемых нажа- 
тием кнопки мышки; 

Ф создание наборов КАТО, дисков горячего резерва и др.:; 

Ф просмотр системы как на физическом (подключенные 
устройства), так и на логическом (распределение ка- 
налов) уровнях; 

Ф добавление, удаление или модификация системы с 
помощью диалоговых панелей, «всплывающих» меню 
и графического представления устройств; 

Ф модификация ПО контроллера и др. 

Мег\Х/огКег 5ауе апа Кезгоге выполняется на ОМХ-сер- 
вере и обеспечивает резервирование, архивирование и 
восстановление данных различных клиентов: ОМХ 
(П12па1, НР, 5ип, 1ВМ и др.), \У/пао\жз МТ (А!рва, шие), РС- 
платформ (М5-2О$, О$/2 и др.) и серверов МегУаге. 
Мег\/огКег использует архитектуру «клиент/сервер». 


Таблица 7. Технические требования для установки Зюгаде\огк$ Соттапа 
Сопзо!е 


ИННА РАСА ААА 


В упрощенном изложении процесс взаимодействия 
следующий: сервер Мег\Х’огкКег, оборудованный устрой- 
ствами сохранения данных, принимая файлы по сети от 
клиентов, размещает их на лентах или дисках и, по зап- 
росу, восстанавливает файлы и возвращает их клиентам. 

Основные возможности: 

Ф по управлению — добавление новых клиентов, изме- 
нение расписания операций и проверка их статуса, воз- 
можность удаленного управления и др.; 

Ф по планированию — выбор одной из предустановлен- 
ных схем копирования или создание собственных; воз- 
можность создания схем для клиентов, групп или сети 
в целом; 

Ф по оборудованию — поддержка широкого спектра 
устройств; 

Ф по отдельным операциям — при архивировании — гра- 
фический интерфейс позволяет спланировать время 
архивирования, создать дополнительные архивы, про- 
вести верификацию архивируемых данных; при сохра- 
нении данных возможность параллельного сохранения 
данных позволяет одновременно нескольким клиентам 
посылать файлы на БаскКир-сервер, который, в свою оче- 
редь, одновременно записывает их на несколько уст- 
ройств; поддержка сжатия данных на стороне клиента 
уменьшает нагрузку на сеть и увеличивает коэффици- 
ент использования носителей и др.; при восстановлении 
информации МеГ\Х/о!Кег обеспечивает зарегистрирован- 
ным пользователям доступ к соответствующим проце- 
дурам, которые позволяют им самостоятельно восста- 
новить свои файлы с удаленных серверов. 

Завершая рассказ о семействе продуктов ${огазе\/огК$, 
хочется отметить, что совокупность аппаратных средств 
различной сложности (дисковых массивов, КАШ-кон- 
троллеров, жестких $С$-2 и «твердотельных» (50На 51ае) 
дисков, магнитооптических, ленточных и СО-КОМ-уст- 
ройств) и мощных программ управления данными иар- 
хивами, предлагаемых компанией П!(а|, позволяет 
сформировать полное функциональное решение для 
хранения данных. При этом объемы данных и круг ре- 
шаемых задач практически не ограничиваются. 

Внешние дисковые массивы Гоца З‘огазе\Х/о!гК$ КАЛ 
обеспечивают организацию хранения данных для пред- 
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приятий различного уровня: КАТ Аггау 230 — для рабо- 
чей группы или небольших отделов, КАТ Аггау 310 — для 
отделов средних размеров или для больших рабочих 
групп, КАТО Аггау 450 — для небольших центров данных 
и больших систем уровня отделов. КАШ-технология 
(уровни 0, 1, 0+1, 5 и Адариуе 3/5), резервирование дис- 
ков, горячая замена и автоматическое восстановление 
гарантируют постоянный доступ к критически важным 
данным, что позволяет использовать их в банковской 
сфере, телекоммуникационном бизнесе и других обла- 
стях, требующих высокой надежности и производитель- 
ности устройств хранения данных. 

Широкий спектр оборудования (жесткие диски с ин- 
терфейсом $С5$-2, стримеры, «твердотельные диски» 
(ЗоПа $1а(е), магнитооптические и СР-КОМ-устройства 
когазе\Х/огК$) обеспечивает создание систем, решающих 
различные задачи для хранения данных: 

Ф жесткие диски являются основными элементами вне- 
шних систем хранения данных организации; выполне- 
ны на основе промышленного стандарта (5$С$1-2), что 
обеспечивает поддержку различным оборудованием и 
взаимозаменяемость; обладают хорошими характери- 
стиками (см. табл. 3), удовлетворяющими требовани- 
ям большинства приложений пользователей; 

Ф «твердотельные диски» (5014 5{а{е) подходят для сис- 
тем, требующих более высокой производительности по 
сравнению с жесткими дисками. Находят применение 
в качестве кэш-памяти для КА-контроллеров в слу- 
чае невозможности дополнительного ее наращивания 
стандартными средствами, хранения данных в высоко- 


производительных приложениях (индексов баз дан- 
ных, файлов регистрации пользователей) и др.; 

Ф стримеры, магнитооптика и другие устройства, исполь- 
зующиеся для резервного копирования и хранения 
архивных данных, как бы замыкают ряд продуктов 
Зогасзе\/отгКк$, обеспечивая надежную сохранность 
информации от различных катаклизмов, и удачно до- 
полняют внешние отказоустойчивые дисковые масси- 
вы. При этом магнитооптические устройства гаранти- 
руют сохранение данных до 30 лет и подходят для ис- 
пользования в относительно неблагоприятных услови- 
ях (повышенная влажность, длительная транспорти- 
ровка и т.д.), но все же слишком дороги для примене- 
ния исключительно в целях резервного копирования. 
Пека! ег Таре (ОГТ) — устройства или мини-библио- 
теки, обладая высокой производительностью и изно- 
соустойчивостью (по сравнению с РАТ), подходят для 
поддержки приложений, работающих с большим объ- 
емом данных, резервного копирования и архивирова- 
ния очень крупных файлов. При ограниченном бюд- 
жете и небольшом объеме хранимых данных для резерв- 
ного копирования и архивации возможно использова- 
ние 4-миллиметровых устройств РАТ. Обладая рядом 
преимуществ (дешевизна картриджей, сравнительно 
высокая емкость), из-за низкой скорости записи /вос- 
произведения, а также повышенной чувствительности 
ленты к условиям окружающей среды (влажности и 
температуре) их использование для архивирования 
данных в крупных информационных системах пред- 
приятий менее предпочтительно. 


&% КАШ)-массивы 


Ф Магнитооптические библиотеки 
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Роботизированные ленточные библиотеки 


Горячее резервирование 


и замена устройств 


Эффективное распределение 
данных на устройствах различ- 
ной физической природы 
Автоматическое восстановле- 
ние и непрерывный доступ 

к данным 

Поддержка различных про- 
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В первом компьютере [ВМ РС, выпущенном в 1981 
году, жесткого диска не было. «Роскошь» емкостью 
10 Мбайт появилась в комплекте поставки только спу- 
стя два года, а тогда, в самом начале, вполне приемле- 
мым казался — и был — компьютер с двумя дисково- 
дами на 160 Кбайт. На дискетах умещалось все... 

Впрочем, о чем я? Эти строки я пищу в самолете. 
Объем жесткого диска моего ноутбука — 1 Гбайт, что 
совсем немного. Думаете, к моему ноутбуку подключен 
дисковод для флоппи-дисков? Ошибаетесь. СО-КОМ- 
дисковод есть, а вот флоппи-дисковода нет. То есть я, 
конечно, захватил с собой сменный флоппи-дисковод, 
но уже успел пожалеть от этом — чтобы объяснить 
назначение этого подозрительного устройства в аэро- 
порту, ушло больше времени, чем на заполнение тамо- 
женной декларации! 

У меня полно старых дискет — штук триста. Откро- 
венно говоря, я не знаю, что с ними делать. Когда-то 
на дискетах распространялись дистрибутивные ком- 
плекты программных продуктов — даже таких, как 
М1сгозой УЛпао\$ и ОЁЙсе. В коробке \/шао%з МТ 3.1 
было полсотни дискет. Весь мой архив статей хранился 
на дискетах... Причем дискеты были двух типов — 3,5- 
дюймовыеи 5,25-дюймовые. Когда я заметил, что вто- 
рые портятся существенно чаще первых, то стал ис- 
пользовать их как можно реже. И совсем перестал, ког- 
да вочередном компьютере, купленном мне редакцией, 
вовсе не оказалось 5,25-дюймового дисковода. 

Теперь потребность в 3,5-дюймовом дисководе тоже 
возникает чрезвычайно редко. Его приходится исполь- 
зовать, если операционная система не загружается с 
жесткого диска, иногда он нужен при установке новой 
операционной системы. Но сейчас можно решить и эту 
проблему: мой новый ноутбук уже умеет загружаться 
с системного СО-КОМ. Кстати, если вы когда-нибудь ви- 
дели сообщение программы установки с просьбой вы- 
нуть все дискеты и компакт-диски перед перезагруз- 
кой компьютера, но не поняли, почему должны выни- 
мать компакт-диски, то знайте — это для компьютеров, 
имеющих возможность загрузки с компакт-диска. 

Раньше мне приходилось использовать дискеты для 
того, чтобы передавать и принимать различные мате- 
риалы в электронном виде. Например, я доставлял в 
редакцию на дискетах свои новые статьи и даже кни- 
ги. Сжатая копия первого издания «Курса молодого 
бойца» умещалась на шести дискетах, но на самом деле 
их было двенадцать, потому что полагаться на един- 
ственный экземпляр было нельзя — дискета могла вый- 
ти из строя в любой момент. 

Сегодня мне и в голову не придет просить кого-либо 
принести в редакцию дискету и вообще перемещать- 
ся в пространстве ради того, чтобы передать мне ста- 


Флоппи-диски ти ге! 


Камилл Ахметов 


тью или что-то в этом роде. Для чего, собственно, элек- 
тронная почта? На «перекачку» 1,44 Мбайт данных со 
скоростью 33,6 Кбит уходит семь с половиной минут. 
Если вам скажут, что запись данных на одну дискету 
занимает всего полторы минуты, не верьте! На самом 
деле — те же семь с половиной минут. Полторы ми- 
нуты уходят на форматирование дискеты, еще полто- 
ры — на запись, итого три минуты, плюс еще столько 
же — на создание дубликата. И еще полторы минуты 
на форматирование той дискеты, которую пришлось 
выбросить из-за дефектных участков. 

Может, кто-нибудь хочет спросить — а как же наши 
инвестиции в дисководы для флоппи-дисков и диске- 
ты? Я думаю, они давно возвратились, и пора уже о них 
забыть. О каких, собственно, деньгах идет речь? Пять лет 
назад дисковод для флоппи-дисков стоил 50-60 долл., а 
привод СО-КОМ — полтыщи! А в прошлом году я купил 
«четырехскоростной» лазерный дисковод за 40 долл.! 

А в редакцию я теперь прихожу с ноутбуком. Под- 
ключаю его к локальной сети и чувствую себя «как 
дома». Наличие ноутбука, кстати, полностью снимает 
проблему резервного копирования — все мои данные 
хранятся как на настольном компьютере, так и на но- 
утбуке. Разумеется, ноутбук — не самое дешевое устрой- 
ство резервного копирования данных. Но всегда можно 
приобрести недорогой накопитель высокой емкости, 
например 1отеза /лр, дисковое пространство которого 
на порядок дешевле флоппи-дисков. Кроме того, вы 
можете просто купить дополнительный жесткий диск 
и копировать данные на него или еще более упростить 
себе жизнь, организовав массив КАШ 1, как это опи- 
сано в статье «Технология КАФ в /шаоуж5 МТ». Цены 
на жесткие диски тоже далеко не те, что на заре туман- 
ной юности персональных компьютеров. 

Вспомним — пять лет назад каждая организация 
старалась приобрести устройство для чтения компакт- 
дисков, потому что это уже входило в моду. Теперь та- 
кое устройство есть у всех. А сейчас любая организа- 
ция приобретает устройство для записи компакт-дис- 
ков, и фактически мы готовимся сделать следующий 
шаг, ведь лазерная «болванка» сегодня стоит лишь чуть 
дороже дискеты. Еще немного — и дисководы СО-КОМ 
будут заменены СО-рекордерами. Все новые компью- 
теры смогут загружаться с компакт-дисков, средства 
для работы с \/ОКМ-дисками войдут в состав опера- 
ционной системы. Так что очень скоро мы будем от- 
носиться к компакт-дискам на 600 Мбайт так же, как 
раньше — к дискетам. А для хранения действительно 
больших объемов информации мы будем использо- 
вать РУР — уже в следующую версию УЛп4оу\у5 будет 
включена поддержка РУО. И вот тогда дискетам точ- 
но придет конец. ий 
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кохало“ Накопители на магнитооптических дисках 


п Р Е с с 


ГА КОМПЬЮТЕР 19 


РтпаеМисго Арех 


® Производитель .................. Рипа{еМ!сго 
о ВР ВВ 5.25 
а МЕ О 4,6 Гбайт 
® Тип интерфейс ...............ь лилии $651-2 
® Исполнение ................... внутреннее/внешнее 


РтиаеМсго Менех 


® Производитель .................. Рипа еМисго 
® ФОЗМ-ФОКТОр... иен: ви 
а и р 2,6 Гбайт 
® Тип интерфейси...............линьиинилниия 5651-72 
® Исполнение ................... внешнее/внутреннее 


® Производитель ............ ...... ртпоеМ!Его 
ФОРМ ода вн 5: 
ВО О 230 Мбайт 
® [ИП интерфейса... ленью 565] 
® ИСПОЛНЕНИЕ ...............лильиильиииниинния внешнее 
® (реднее время доступа, мсС...................... 19 
р 256 Кбайт 
РтпаеМисго $егга РС 
® Производитель .................. РипаеМисго 
® ОМ Ор. 55. 
а а СИР 1,3 Гбойт 
® Тип интерфейсо.............. линии ииинниий 565 
© ЕПОЛНЕНИЕ мес: внешнее 
® (реднее время доступа, мС........................ 19 
а Е 4 Мбайт 
РтпаеМисго Та! З3 
® Производитель .........ллииьихльиннихньиониизиииньиинииичиионинонинния РИПа@МКГО 
© ар ОО ом нь 3:5 
т О И О 1,3 Гбайт 
О О 565] 
ТЯ ее. внешнее 
$ [рЕЛИВе Время ДОСТУПО, МЕ абаниааыи 19 
Е О р ВО ре ео 4 Мбайт 


Бесплатная 
телефонная 
справочная 
служба 


234-95-59 


Понедельник-пятница с 10° до 18° 


ий и ОупамМоО640 


® Производитель .............илльльинькония-и РИО 


® ООО За: 
О, р 640 Мбайт 
® Тип интерфейсо..................еилиниинни $651-2 
® Исполнение ................... внутреннее/внешнее 
® (реднее время доступа, мс........................ 35 


О 512 Кбайт/2 Мбайт 


® Производитель ............ленильиииньизия РИО 


© ФорМ-ФОКТОО,. ие лосолеенаный Вы 
Г ее 230 Мбайт 
® Тип интерфейсо............... линии 69-2 
® ИСПОЛНЕНИЕ .. едины внутреннее 
® (реднее время доступа, мсС........................ 30 
о 237 Кбайт 


® Производитель .............. о... АНИ ыыы Е ЕЯ Ри|И5у 
О : 
а 640 Мбайт 
ны В 2 5651-72 
Е внутреннее 
О 55 
р 512 Кбайт/2 Мбайт 


Еий и ЕО-230-В - 


® Производитель ............льнеижинииние .„. ЛИЗУ 
# Форм О ее 5. 
О 230 Мбайт 
® Тип интерфейсо.............. линии, $651-2 
©. ЕВА внешнее 
® (реднее время доступа, мс........................ 30 


Рий и М25040С 


© ПО ВОДО не оенаннноны АНИ 


Е О а 
О В Е Не И 1,3 Гбайт 
ОТ ИЯ а 5651-72 
а внутреннее 
® (реднее время доступО, Мс...................ллиииииннинииииииинииинтиинниининнии 39 


Компьютеры и комплектующие, 
периферия, оргтехника, аудио-, 
видео- и бытовая техника 


ЛУЧШИЕ 
[991 -. 


Накопители на магнитооптических дисках 


® ПРОИЗВОДИТЕЛЬ... лисы осъь евощьнозековойвьюзьвоньвывывовавь Я Ри 
во Г БА ие в 
р А оне ПИН И НЯ 230 Мбайт 
ге о Е ТО И О ВВ: АТА-2 
ран внутреннее 
® СреАное Время ЛОВИ МГ. ен 65 
ео 128 Кбайт 


Рий и 1ЕО-1300-А 


® Производитель .........лильньиея М И, 
а п а В И 9.25. 
А 1,3 Гбайт 
Е Ио п 565|-2 
ИЕ А а внешнее 
СОЕД НЕЕ ВА АООТ МЕ беы 39 


$ОМУ ВМО-$570 


® Производитель ......... ИН нь $0МУ 
И ОИ ий ем 
а И Е о ЗО 1,3 Гбайт 
о $651/56$1-2 
* СОВАИЕ6 ВРЕМЯ ДОСТИИ И, МЕ... рии лаве 40 


$ОМУ ВМО-$530 


® Производитель ........ехеньиижилюжияичьие ОМУ 


и ее 
Е. 1,3 Гбайт 
® Тип интерфейсо.................ллиннии: $651/5$1-7 
® (реднее время доступа, мс................лльннне, 39 
м Е 4 Мбайт 


$ОМУ ВМО-$594 


® Производитель ........ лень. МОХОрНХ 


Обр ое. а 
к Е 1,3 Гбайт 
® Тип интерфейсо.................... лин $651-2 
® ИЕПОАНОВИЕ., аль внутреннее 
® (реднее время доступа, мС..............лльниье, 19 
о ны 1-4 Мбайт 


® Производитель .........ииьинижизьньиь». ОМУ У д 
а а ес Е 5,25" 
а а Я 2,6 Гбайт 
И ТОС 5651-2 
® (реднее время доступа, Мс.......... ни 25 
м 4 Мбайт 


МахОр&х Т4-1300 
® Производитель ...........хлиииьнлининиизииоиньниивиюньзивовньзиизьнюнне, МАХОРНХ 
ое п 25 
В 1,3 Гбайт 
не В Е В 5 
Пе О А внутреннее 
И а: и р 39 
а а. 1-4 Мбайт 


о ОО С ИВАН ВОИН ОН И | 


т В Ще ЗЫ 29. 
о а НН ОНА. Е 1,3 Гбайт 
О. 5651 
р р а внутреннее 
ЕАН ВОЕМЯ ЛОС: МЕ ие 39 
о ее 1 Мбайт 


® Производитель .........елиьньькиьь, М@ХОрНХ 


а ее ею 
ыы, и: ОЕ. 1,3 Гбайт 
® ип интерфейси...:. иена оаьнноньь 5651-72 
и Е = внешнее 
® (реднее время доступа, мС..............ллнии, 19 
Е о НЕ 1-4 Мбайт 


Бесплатная 
телефонная 
справочная 


служба 


234-95-59 ЛУЧШИЕ 


Понедельник-пятница с 10° до 18° [91 -- 1 5 


® Производитель ..........лиьиньньиньннььь ОМУ 
> ОО ан ДН 
о А НИ 

® Тип интерфейса 
® ИСПОАНОНИ ель вицан 


а . 1 Мбайт 


Компьютеры и комплектующие, 
периферия, оргтехника, аудио-, 
видео- и бытовая техника 


ВАНА ПОМИ 


92 апоаткоя вии 


иоколбх Накопители на магнитооптических дисках 


ГА Юмтоютр Мн 


® Производитель ооо соо осо ооо соо оо ское оса $0МУ 


О О 5,256 
О 2,6 Гбайт _ 
® Тип интерфейсо................ лилии УЕ? 
®- ИСПОКНЕНИЕ ны внутреннее 
® (реднее время доступа, мС.............. нии: 25 
и 4 Мбайт 


® Производитель ........хлхьичьяьничьннные ОМУ 


И ен 
ее 2,6 Гбайт | 
® Тип интерфейси................льилиилитиинни 55-2 
НИ внешнее 
® (реднее время доступа, мС.............льнннье 25 
о 4 Мбайт 


® Производитель ОО ооо о о ооо описи осо осо си коосковосонае НР 


О 5.25. 
о 1,3 Гбайт 
ан О и 5651-7 
Я ПОВ В о внутреннее 
% СОбАНЕВ ВОЕМЯ КОСТИ, Мерен 25 


‚® Производитель ......зьизьиньячьзничьь ОПУТРУ$ 


® Производитель ааа оао я оч ооо оао ооо ос чо оса чо оо очосочаноь МЕС 


а 3:25 
р 1,3 Гбайт 
ео $65]-2 
м внешнее 
О с а 29 
О ] Меойт 


Оутри$ Ромег МО 230 И 


ри К 
ея 230 Мбайт 
® Тип интерфейсо..................лиьеньньни АТА-2 
® ВОНИ о. внешнее 
® (реднее время доступа, мс........................ 30 
О 256 Кбайт 


Тогау РНазе\МиКег 


® Производитель .......льльнениньякочьяина, ТОТАУ 


М И А. 
В 650/688 Мбайт 
[ИП ИНОЙ 5651-2 
® Исполнение ................... внутреннее/внешнее 
® (реднее время доступа, мс............. 1651195 
ое 256 Кбайт 


® Производитель о ооо ооо ооо осо осо ое НР 


ЮФО ОКОВ: ера о. 
Е А О 1,3 Гбайт 
Е В ое 5651-2 
® ИСПОАНЕНИ инь внешнее 
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Уважаемые читатели! Продолжая тему рынка компьютерных комплектующих, мы предлагаем вашему вни- 
манию обзор устройств хранения данных. В этот обзор вошли жесткие диски, накопители на СО-КОМ, маг- 
нитооптические накопители и устройства с двойным преобразованием фазы, а также то, что в англоязыч- 
ном варианте носит трудно переводимое на русский язык название ВЕМОУАВГЕ РЕТУЕ. Данный обзор осно- 
ван на информации, предоставленной Информационным агентством «Мобиле». 

Однако, перед тем как перейти собственно к обзору данных, необходимо сделать несколько оговорок, 
поясняющих особенности предоставленной информации. 

1. Необходимо иметь в виду, что многие фирмы в своих прайс-листах не всегда предоставляют полную ин- 
формацию по предлагаемым моделям, поэтому часть таких предложений автоматически попадает в графу 
«другие». 

2.При построении топ-таблиц использовались только те предложения, в которых модель квалифицирована 
полностью и четко. Цена, представленная в этих таблицах, носит ориентировочный характер. 
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Распределение предложений по брэндам и скоростям, % 
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Примечание. Пробел в ячейке этой таблицы означает отсутствие информации. 
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Оперативная память — один из важнейших компо- 
нентов любого компьютера, в том числе персональ- 
ного. Ее объем в значительной мере определяет вы- 
числительную мощность компьютера и нередко ока- 
зывается ключевой характеристикой системы, куда 
более важной, чем тип, а тем более тактовая частота 
центрального процессора. В последние два-три года 
требования к объему оперативной памяти резко воз- 
росли. Если во времена безраздельного господства 
РО5$ один мегабайт считался вполне разумным коли- 
чеством, а два и более мегабайт оперативной памя- 
ти воспринимались как атрибут весьма продвинутых 
систем, то для нормальной работы с распространен- 
ными приложениями под \/1040%$ 5.1 даже четырех 
мегабайт зачастую оказывалось недостаточно. С рас- 
пространением операционной системы УЛпао\$ 95 
начался лавинообразный рост требований к объему 
памяти. Сегодня использование даже 16 Мбайт чре- 
вато неудобствами в работе из-за чрезмерного сво- 
пинга, и базовым объемом для таких систем, как 
\УЛпао\$ 95 и У/шао\з$ МТ, можно считать 352 Мбайт. 

Одна из особенностей рынка компьютерной па- 
мяти — его быстрая динамика, выражающаяся не 
столько в непрерывном совершенствовании микро- 
схем и повышении их технических характеристик — 
здесь прогресс в разработке новых процессоров и 
дисковых накопителей куда очевиднее, — в измене- 
нии стандартной конструкции модулей, приводящем 
к устареванию как самих модулей, так и компью- 
терных плат (в первую очередь системных), в кото- 
рые их предполагается устанавливать. Старая память 
становится едва ли не главным препятствием на пути 
дешевой и безболезненной модернизации старых 
компьютеров. 


Михаил Батыгов 
Олег Денисов 


Три года назад на рынке безраздельно господ- 
ствовали 350-контактные модули $ ММ (ше ш Ппе 
Метогу Модще), как правило, содержащие по две- 
три микросхемы памяти. В последнем случае тре- 
тья микросхема использовалась под контроль чет- 
ности. Ввиду того, что большинство системных плат 
для процессоров 386 и многие платы для 486 отка- 
зывались работать при отсутствии в модулях памяти 
контроля четности, широкое распространение при- 
обрела память с «фальшивой четностью», которая 
независимо от реального состояния всегда сообща- 
ла схемам поддержки о корректной работе и остав- 
ляла одураченную системную плату в полном удов- 
летворении. Такой подход к изготовлению дешевой 
памяти, в особенности в условиях острого дефицита 
на микросхемы, был вполне оправдан, если, разуме- 
ется, поставщик не выдавал фальшивую четность за 
настоящую. 

Поскольку в типичных настольных персоналках 
контроль четности показал себя мерой избыточной, 
производители микросхем поддержки (чипсетов) 
постепенно отказались от требования обязательно- 
сти такого контроля, сначала выпустив микросхемы, 
позволявшие включать и выключать проверку на чет- 
ность, а впоследствии — вовсе без возможности это- 
го контроля. Кроме того, с переходом к процессорам 
класса РепЧит, имеющим 64-разрядную шину данных, 
удвоилась требуемая ширина банка памяти. Если рань- 
ше полный банк памяти составлялся из четырех 50- 
контактных модулей $ ММ или из одного 72-контакт- 
ного, то теперь потребовалось бы либо два 72-кон- 
тактных модуля, либо восемь 30-контактных. Послед- 
нее, очевидно, совершенно неприемлемо с точки зре- 
ния гибкости системы и ее пригодности для наращи- 


ОЭтератымывнгая мтатмять 


вания мощности, и приговор старым 30-контактным 
модулям с непременным контролем четности (в том 
числе фальшивым) был вынесен. Хотя некоторое вре- 
мя на рынке еще можно было встретить системные 
платы для процессоров Репиит на основе наборов 
микросхем, способных работать с нечетным числом 
72-контактных и даже с 30-контактными модулями, 
большого распространения они не получили: указан- 
ная возможность покупалась ценой катастрофичес- 
кого падения быстродействия (существуют задачи, 
которые выполняются на таких платах в два раза мед- 
леннее, чем на платах, основанных на наборах Ише! 
Тгкоп, с тем же процессором). 

В последнее время все большее распространение 
получают 168-контактные модули ОММ (ОБиа! п Нпе 
Метогу Моаше). В отличие от $ ММ они допускают 
работу с современными платами Репиит при установ- 
ке нечетного числа модулей, поскольку уже один мо- 
дуль ММ образует полный 64-разрядный банк па- 
мяти. Существует несколько различных стандартов на 
устройство модулей О1ММ. Кроме того, применяемые 
в них микросхемы могут быть рассчитаны на разные 
напряжения или даже вообще не поддерживаться на- 
бором микросхем, что следует учитывать при подборе 
компонентов. Так, отдельные системные платы на 
основе набора микросхем Ице! 430УХ, оснащенные 
слотами под Г1ММ, способны работать либо с памя- 
тью $ОКАМ в ОММ-исполнении, либо с памятью ЕРО 
в модулях $ ММ, но не с памятью ЕРО в модулях О]ММ. 
И напротив, существуют (хотя встречаются крайне 
редко) системные платы на основе набора Ише 
4530НХ, имеющие в дополнение к традиционным 
разъемам $1ММ один или два 168-контактных слота 
ОТММ, допускающие работу с памятью ЕРО в любом 
исполнении и не поддерживающие модули памяти 
типа $ОКАМ. 

С увеличением производительности процессоров 
традиционно используемая в компьютерах память 
неоднократно становилась основным препятствием 
к достижению наивысшей эффективности системы, 
и на разных этапах эволюции ПК применялись раз- 


[А — ММпдоиз МТ 4.0 | 
\Ипдом$ 95 0587 | 


16 Мбайт 
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Рис. 1. Зависимость итоговых показателей Визте$$ МИп5{юпе 97 
от объема установленной памяти в операционных системах 
\Мпдомз 95 0582 и \Мпдо\з МТ 4.0 (ЕБО, 60 нс) 


Таблица 1. Результаты тестов из пакета ВУТЕ УМХ Вепсп в операционной 
системе Шпих для памяти различных типов с разным временем доступа 


Типивремя | Ссотриегчеф,  ЗпейЗорь — Зеиболв = 
доступа памяти циклов = (1 процесс), (8 процессов), — 
__ ЦИКЛОВ/С циклов — 


ЕРМ, 70 нс 252,5 464,9 


ные способы решения этой проблемы. Как известно, 
основная оперативная память компьютера собирается 
из микросхем ГШКАМ (Пупапис Кап4от Ассез$ 
Метогу — динамическая память с произвольным до- 
ступом). Информация в ОКАМ сохраняется на матри- 
це из конденсаторов, где единице соответствует на- 
личие заряда на конденсаторе, а нулю — его отсут- 
ствие. Разумеется, заряд вследствие его утечки необ- 
ходимо постоянно обновлять, однако не это являет- 
ся основным недостатком ОКАМ. Выборка из матри- 
цы конденсаторов и запись в нее требует большого 
числа подготовительных действий, а потому модули 
памяти на основе ОКАМ в принципе не могут быть 
столь же быстрыми, как схемы центрального процес- 


‘сора. Лучшими скоростными характеристиками об- 


ладает статическая память КАМ (5(айс Кап4от Ассе$$ 
Метогу), но стоимость ее существенно выше, ибо для 
хранения одного бита здесь уже требуется триггер, 
включающий в себя четыре транзистора. Схемы ста- 
тической памяти к тому же менее компактны, чем 
динамические, и размещение в приемлемом объеме 
требуемых сегодняшними приложениями многих 
десятков мегабайт $КАМ нередко оказывалось бы про- 
блематичным, особенно в мобильных и низкопро- 
фильных настольных компьютерах. В настоящее вре- 
мя схемы 5КАМ находят широкое применение в сис- 
теме кэш-памяти, однако в качестве основной памя- 
ти компьютера используются схемы РКАМ, и в бли- 
жайшее время не приходится ожидать, что положение 
дел изменится. 

Применение кэш-памяти (как внутренней, встро- 
енной в центральный процессор, так и внешней, 
обычно размещаемой на системной плате) надолго 
отодвинуло проблему быстродействия основной опе- 
ративной памяти, и если заглянуть внутрь корпуса 
заслуженного 5386-го компьютера восьмилетней дав- 
ности, то можно обнаружить микросхемы, очень по- 
хожие на те, что применяются сейчас. Крепление этих 
микросхем пережило несколько революций: ушли в 
прошлое отдельные кристаллы типа ОТРР, практичес- 
ки исчезли 30-контактные модули $1 ММ; сегодня есть 
серьезные поводы опасаться, что подобная судьба 
ждет и 72-контактные модули УММ, получившие 
широкое распространение примерно в одно время с 
процессором Репиит. Однако характеристики самих 


[ВВ ЧИНА 


асЧНКОУ 


ГА Юмтьютр ини 


Таблица 2. Показатели выполнения приложений в тестах \Мп5\опе 97 под управлением операционной системы МИпдомз 95 0582 в зависимости от объема памяти 
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микросхем изменились незначи- 
тельно: уменьшение времени дос- 
тупа с 80 до 60 наносекунд не идет 
ни в какое сравнение с ростом так- 
товой частоты процессоров, про- 
исшедшим за это время. 

Возросшие тактовые частоты 
процессоров требуют ускорения 
работы основной памяти, иначе 
вся вычислительная мощность 
процессора уйдет в песок: большую 
часть времени он будет простаи- 
вать в ожидании данных. Уже сей- 
час внутренние схемы процессора 
нередко работают с частотой в4 и 
более раз выше, чем память. Даль- 
нейшее увеличение этого соотно- 
шения не приводит к ожидаемому 
росту производительности ком- 
пьютера при решении реальных 
задач, а потому проблема ускоре- 
ния работы основной памяти при- 
обретает особую актуальность. 

Долгое время стандартной счи- 
талась память типа ЕРМ (Еа${ Разе 
Моде). Это как раз та память, к ко- 
торой мы привыкли еще со времен 
РС АТ. Как правило, если в прайс- 
листе торгующей фирмы не указан 
тип памяти (ЕО, ЗОВАМ или 
ВЕРО), то речь, скорее всего, идет 
о памяти типа ЕРМ. Она обеспечи- 
вала некоторое преимущество в 
скорости при чтении/записи дан- 
ных, расположенных друг за дру- 
гом, однако даже в лучшем случае 
для выборки последующего слова 
приходилось затрачивать не менее 
трех циклов системной шины. Этот 
параметр мог быть сравнительно 
легко улучшен без существенного 
удорожания самих микросхем, и, 
как только почувствовалась насущ- 
ная потребность в ускорении рабо- 
ты основной памяти, решение 
было найдено. 

Новый тип микросхем динами- 
ческой оперативной памяти — 
ЕРО КАМ (Ежепдеа Рага Ошри 
ВАМ) — отличался несколько луч- 
шими характеристиками, чем па- 
мять ЕРМ. Не давая никакого пре- 
имущества при работе на запись, 
она обеспечивает возможность 
меньшего количества состояний 
ожидания при чтении за счет уве- 
личения промежутка времени, в те- 
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чение которого данные в схеме готовы к считыванию 
процессором. Если доступ к различным адресам 
производится в совершенно случайном порядке, пре- 
имущество ЕРО перед ЕРМ также сходит на нет даже 
при считывании, но нельзя не учитывать, что в реаль- 
ных программах такая ситуация встречается нечасто. 
Сегодня ЕОО ВАМ стала фактическим стандартом для 
систем на базе Репиит и РепНит Рго, тогда как при- 
менение этого типа памяти в компьютерах класса 486, 
как правило, не приводит к росту производительно- 
сти по сравнению с ЕРМ либо вообще ведет к несов- 
местимости из-за отсутствия поддержки ЕРО суще- 
ствующими наборами микросхем для процессора 486 
(единственное исключение — набор фирмы АШ). На 
компьютерах Репиит преимущество ЕРО перед ЕРМ 
сильно зависит от приложения или теста, с которым 
проводится испытание. Обычно разница в реальном 
быстродействии составляет несколько процентов, так 
что переплачивать значительную сумму за ЕОО не 
стоит. Но сегодня, вероятно, и не придется этого де- 
лать: модули памяти ЕРО стоят примерно столько же, 
сколько и ЕРМ, и для владельцев Репийит-систем вы- 
бор между двумя этими типами памяти, похоже, оче- 
ВИДЕН. 

Более высокими по сравнению с ЕРО ВАМ харак- 
теристиками, причем не только по чтению, но и по 
записи, обладают схемы ВЕДРО ВАМ (Виг${Е ЕРО КАМ) 
из ОКАМ (зупсргопоц$ Рупапс КАМ). Они поддержи- 
ваются далеко не всеми наборами микросхем для 
Репиит, а потому могут работать не на любых сис- 
темных платах. К тому же модули 5ОКАМ выпускаются 
только в 168-контактном О ММ-исполнении, что еще 
больше ограничивает выбор системных плат. Из ши- 
роко распространенных наборов для Репиит поддер- 
жку $5ОКАМ обеспечивают: [ш(е! 430 УХ (Тгиор УХ), 
Пе: 450 ТХ Сов 1%) 515 2571: (0, МА 580 
(АроПо УР1), но не ш(е1 430 НХ (Тгиоп НХ). Отсутству- 
ет поддержка 5ОВАМ и в современных наборах мик- 
росхем для Репиит Рго (а теперь и РепИит П) про- 
изводства ш{(е!: пе! 440ЕХ (Маюта), ш:е! 440КХ и 
[пе] 440СХ (Опоп). 

Микросхемы ВЕРО ВАМ распространены значи- 
тельно меньше, чем ЕДО КАМ и даже 5ОКАМ. Найти 
их сегодня в свободной продаже практически невоз- 
можно. Хотя при соответствующей аппаратной под- 
держке ВЕРО способна обеспечить такую же произ- 
водительность, как и ЗОВАМ, производители наборов 
микросхем отнеслись к этому типу памяти прохлад- 


Таблица 5. Результаты тестов из пакета \ИпВепсп 97 под управлением опе- 
рационной системы \М/пдо\мз 95 ОЗВ2 в зависимости от объема памяти 


Объем памяти | Визпезз Обк НЮП-Ела О5к  Визтез — НОЯ, 
бтарие$ —  бтармю$ 
МпМак 97 — МипМагк 97 


(ЕС, 60 нс) | Ммак97 — Мпмаж9т_ 


но. Вполне возможно, это связано с тем, что ВЕОО в 
отличие от $ОВАМ не рассчитана на работу с такто- 
выми частотами более 66 МГц, однако в таком случае 
несколько странной выглядит позиция корпорации 
пи чьи микросхемы поддержки процессора РепИит 
официально также не предназначены для работы с 
этими частотами. 


Все усовершенствованные типы основной памя- 
ти (ЕРО, ВЕРО, 5ОКВАМ) разработаны на основе пред- 
положения, что после выборки слова по тому или 
иному адресу производится обращение к ячейке со 
следующим по порядку адресом. Как показывают пря- 
мые статистические испытания, такие последова- 
тельности составляют львиную долю всех обраще- 
ний памяти, и, если оптимизировать их выполнение, 
итоговая производительность должна подскочить на 
десятки, а то и сотни процентов. Так, после чтения/ 
записи первого слова из основной памяти выборка 
последующих слов (и запись по этим адресам) для 
памяти типа $ОКАМ происходит вдвое быстрее, чем 
для ЕОО, а поскольку такие случаи не редкость, ито- 
говое быстродействие системы должно радикальным 
образом зависеть от типа установленной памяти. На 
деле, однако, этого чаще всего не происходит, и в 
реальных задачах эквивалентные компьютеры, осна- 
щенные памятью разных типов, отличаются по ско- 
рости на два-три процента. Причина такого проти- 
воречия кроется не только в том, что дисковая под- 
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система оказывается несравненно 
медленнее основной памяти и тор- 
мозит выполнение программ куда в 
большей степени. Дело в том, что в 
типичном персональном компьюте- 
ре между быстрым процессором и 
относительно медленной основной 
памятью существует связующее зве- 
но (а чаще даже два таких звена), 
именуемое кэш-памятью. Без нее не 
работает ни один из современных 
компьютеров, хотя большинство си- 
стемных плат позволяют при необ- 
ходимости отключать всю кэш-па- 
мять или часть ее, сводя в первом 
случае быстродействие современно- 
го компьютера с процессором 
Репцит к уровню АТ-286. Алгорит- 
мы записи в кэш-память и чтения из 
нее также активно используют пред- 
положение о последовательности 
чтения/записи слов, а потому те пре- 
имущества, которые могли бы быть 
обеспечены более совершенным ти- 
пом памяти, оказываются «перехва- 
чены» на этапе обращения к кэш- 
памяти. При этом влияние относи- 
тельно небольшой кэш-памяти, рас- 
положенной на самом процессоре 
(кэш-память первого уровня, Г1 
саспе), намного больше того, что 
привносят микросхемы статической 
памяти, обычно располагаемой на 
системной плате (кэш-память второ- 
го уровня, Г.2 сасВе). 

Тем не менее говорить о бессмыс- 
ленности использования ЕРО вмес- 
то ЕРМ и ЗОВАМ или ВЕРО вместо 
ЕРО неправильно. Во-первых, суще- 
ствует ряд программ, для которых 
обычно применяемые схемы кэши- 
рования неэффективны, и процессор 
оказывается, так сказать, «один на 
один» с основной памятью. Во-вто- 
рых, в многозадачных операционных 
системах эффективность кэш-памя- 
ти вследствие частого переключения 
между задачами несколько ниже, чем 
в однозадачных, а потому быстродей- 
ствие оперативной памяти становит- 
ся критическим фактором, особенно 
в серверных приложениях. 

Еще одна характеристика памяти 
(и самая спорная из них) — номи- 
нальное время доступа. Спорность 
данной характеристики обусловлена, 
во-первых, путаницей в обозначени- 
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ях, усугубившейся с появлением микросхем памяти 
типа ЗОКАМ, а во-вторых — весьма порочной, но от 
того не менее распространенной практикой «пере- 
тирки» микросхем производителями модулей, когда 
указанное фирмой — изготовителем кристалла зна- 
чение времени доступа зашлифовывается и на его ме- 
сто наносится другое, естественно, лучшее (то есть 
меньшее). Для выявления действительного времени 
доступа, обеспечиваемого модулем памяти, существу- 
ет соответствующая аппаратура, и наиболее простые 
устройства этого назначения вполне доступны даже 
небольшим компаниям. С целью проверки модулей 
памяти, вошедших в обзор, мы воспользовались до- 
вольно широко распространенным и сравнительно 
недорогим аппаратом 5ипсВеск производства фирмы 
шпоуаНоп$, шс. Он представляет собой компьютер 
специального назначения, оснащенный относительно 
простым процессором и выполняющий обращения к 
памяти по определенной программе. Испытания с от- 
слеживанием всех сбоев проводятся на различных 
скоростях, и по моменту перехода памятью границы 
стабильности рассчитывается время доступа. знасреск 
и подобные ему устройства обладают тем достоин- 
ством, что в большинстве случаев позволяют быстро 
и надежно выявить память, не соответствующую за- 
явленным характеристикам или просто некачествен- 
ную. Вместе с тем нельзя не учитывать специфики 
работы модуля памяти в слоте ЗиасВеск, отличающей 
такие испытания от эксплуатации в реальном компью- 
тере: успешное аппаратное тестирование не гаранти- 
рует корректной работы во всех возможных ситуаци- 
ях и уж никак не может гарантировать совместимос- 
ти с любой системной платой. Как показали испыта- 
ния на 5ипсВеск, все рассмотренные в обзоре моду- 
ли памяти $ ММ, несмотря на указанный номинал в 
60 наносекунд, обеспечивали реальное время досту- 
па, равное 50 наносекундам. 

Правила маркировки различны для микросхем па- 
мяти типа ЕРМ и ЕПО, с одной стороны, и $ОВАМ — 
с другой. В первом случае указывается время доступа 
к случайно расположенным данным, тогда как во вто- 
ром за основу берется время чтения/записи последо- 
вательных слов после того, как было записано или 
прочитано первое (так называемый поток — Биг$0). По 
причине синхронизированности этого процесса в 
ЗРКВАМ с тактами шины, указываемое на микросхемах 
5ОКАМ время доступа однозначно определяется мак- 
симальной тактовой частотой, с которой способна 
работать данная память, и связано с последней про- 
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стой обратной зависимостью: 83 МГц — для 12-нано- 
секундных микросхем 5ОКАМ, 100 МГц — для 10-на- 
носекундных и 125 МГц — для 8-наносекундных. Та- 
ким образом, ожидать от ЗОКАМ быстродействия в 6 
раз лучшего, чем у ЕРО БАМ, и характеристик, срав- 
нимых со статической кэш-памятью, нет абсолютно 
никаких оснований. При тактовой частоте шины до 
66 МГц превосходство $ОВАМ над ЕО даже в идеаль- 
ном случае (реально практически невозможном) не 
может достигать и двукратного уровня. 

Хотя на программном уровне преимущество в 
быстродействии, обеспечиваемое меньшим временем 
доступа памяти, имеет принципиально ту же приро- 
ду, что и улучшение производительности за счет ис- 
пользования более совершенного типа памяти (умень- 
шение количества тех или иных циклов ожидания), 
с физической точки зрения 60-наносекундная память 
типа ЕРМ и, скажем, 70-наносекундная ЕОО, конечно, 
совершенно различны. Есть существенная разница и 
для конечного пользователя. Она состоит в том, что 
при установке памяти типа ЕРО системная плата сама 
распознает ее и уберет лишние циклы ожидания, тогда 
как номинальное время доступа программно недо- 
ступно, и пользователь должен сам выставить требу- 
емое значение в программе ВО СМО5$ 5ешр, если, 
конечно, его системная плата допускает изменение 
этих параметров. Ничто не мешает эксплуатировать 
60-наносекундную память при установках, соответ- 
ствующих номиналу в 70 наносекунд, если по тем или 
иным причинам подобная перестраховка признана 
целесообразной. Можно испробовать и обратный 
вариант — «завести» 70-наносекундную память на 
60 наносекунд. Очень возможно, что это будет рабо- 
тать. Быстродействие в этом случае будет точно та- 
ким же, как и с настоящими 60-наносекундными мо- 
дулями памяти, но при этом никто не гарантирует ста- 
бильность, а потому выигрыш двух-трех процентов 
итоговой производительности ценой надежности 
едва ли стоит считать разумным решением. 

Основная цель данного обзора — в том, чтобы уста- 
новить влияние типа оперативной памяти, ее объема 
и времени доступа к данным на итоговую производи- 
тельность реальной системы с целью облегчить по- 
тенциальному покупателю выбор конфигурации но- 
вого компьютера или модернизацию ста- 
рого сообразно кругу решаемых задач и ис- 
пользуемому программному обеспечению. 
Для этого было проведено сравнительное 
тестирование различных комплектов мо- 
дулей памяти на базе современных компо- 
нентов при условии соблюдения полной 
идентичности последних для всех тестов. 


ОЭтератмывная тамять 


Как проводились испытания 


Как и в большинстве наших предыдущих обзоров, мы 
использовали стандартные тесты лаборатории /4Н- 
Рау1$: УЛабтопе 97 и У/шВепсь 97. Все компоненты 
испытательной установки, кроме собственно конфи- 
гурации памяти, были одинаковы, а потому объектив- 
ность испытаний можно считать соблюденной. Испы- 
тания, как и раньше, проводились в операционных 
системах УЛшао\$ 95 и УЛпао\$ МТ 4.0, но в данном 
случае на различие в результатах между последними 
стоит обратить внимание, особенно применительно 
к испытаниям с разными объемами памяти: требова- 
ния к памяти у этих операционных систем различны. 
Из пакета УЛпВепсй 97 мы прогоняли следующие те- 
сты: Ви$1пе$$ СтарВ1с$ \УЛшМагк, Н!26-Епа СтарЬ1с$ 
У1пМагк, Визшез$5 ПР15К УЛаМагк, Н1>Б-Епа 015К 
\УЛшпМагк. Применительно к тесту УЛп$опе 97 инте- 
рес представляют не только интегральные оценки 
Ви$ше5$ УЛазопе 97 и Н!21-Епа У/Лтбтопе 97, нои 
показатели в отдельных категориях приложений. Ре- 
зультаты тестов УЛабюпе 97 с различными конфигу- 
рациями памяти приведены в табл. 2, 3, 4 для \Лп90\$ 
95 ОЗВ2 и в табл. 6, 7, 8 для \Итао\жз МТ ($егусе 
РасК 2). Итоговые результаты тестов УЛ юпе 97 в за- 
висимости от объема памяти собраны на рис. 1. По- 
казатели тестов из пакета УЛюВепсЬ 97 для систем 
УЛпао\$ 95 и УЛаао\м$ МТ 4.0 приведены в табл. 5 и 
9 соответственно. 

Операционная система Ипих обычно обнаружива- 
ет более сильную зависимость результатов испытаний 
от характеристик основной памяти, чем У/ш4оу5, и 
в то же время влияние такого компонента, как диско- 
вая подсистема, здесь несколько меньше, тем более 
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Рис. 2. Относительная скорость выполнения некоторых программ в 
операционной системе Ипих для памяти различных типов с разными 
временам доступа (1,000 соответствует показателям, полученным 
с 60-наносекундной ЕБО ВАМ) 


что встроенные вядро функции мониторинга произ- 

водительности позволяют оценивать время выполне- 

ния без учета работы дискового накопителя. Поэто- 
му мы провели ряд тестов с разными типами памяти 

в этой системе, а также хронометраж работы некото- 

рых приложений. В качестве реального приложения 

со средней зависимостью от эффективности работы 
основной памяти мы взяли компиляцию и сборку ядра 
пах, отражающую как собственно скорость компи- 
ляции, так и выполнение файловых операций, кото- 
рыев Ипих (как и большинстве других ОМХ-подоб- 
ных систем) вследствие развитого программного кэ- 
ширования завязаны, скорее, на оперативную память, 
чем на жесткий диск. Более сильную зависимость от 
типа и времени доступа памяти обнаруживает про- 
грамма обращения матрицы, включающая в себя так- 
же значительный объем вычислений с плавающей 
точкой. Наконец, программа цифровой сортировки, 
не имеющая в данной реализации практического при- 
менения (тот же массив можно отсортировать куда 
более простым и не менее эффективным способом), 
может считаться практическим пределом влияния 
скорости работы оперативной памяти на время вы- 
полнения программы. Столь сильная зависимость 
объясняется прежде всего аномально низким процен- 
том попаданий в кэш-память второго уровня. Отно- 
сительная скорость выполнения этих приложений 

представлена на рис. 2. 

Интерес представляют также некоторые тесты из 
программы ВУТЕ О №МХ Вепсв. Из нее наибольшей за- 
висимостью от памяти обладают испытания С Сотр1- 
1ег Тез{ и 5Вей $с!1р($ (табл. 1). Тест $Бе! $сп!р($ суще- 
ствует в нескольких вариантах: для одного процесса, 
двух, четырех и восьми параллельных процессов. Мы 
приводим здесь показатели 5Вей $с!р{$ для вариан- 
тов с одним и с восемью процессами с тем, чтобы 
выявить влияние типа и скорости памяти на работу 
компьютера в многозадачном режиме. 

Для испытаний нами использовалась следующая 
установка: 

. процессор Ише! РепНит ММХ с тактовой частотой 
200 МГц; 

* системная плата АОреп АР5Т на основе набора мик- 
росхем Иие! 450ТХ с 512 Кбайт кэш-памяти типа 
Р1рейпед Вигзг; 

® накопитель Махгог П1атопаМах 8256044; 

» видеоадаптер Махох МШеппцит с 4 Мбайт видеопа- 
мяти \КАМ; 

* монитор 5ОМУ Ми И5сап 100$х; 

» количество и тип оперативной памяти указан в таб- 
лицах и на диаграммах. 

Аппаратное кэширование дискового накопителя не 
применялось. 

52 Мбайт оперативной памяти типа ЕРО составля- 
лись из двух 16-мегабайтных модулей, изготовленных 
предприятием «Формоза» на основе микросхем 
М1сгоп; 64 Мбайт — из четырех таких модулей. 
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Рис. 3. Зависимость итоговых показателей Нюй-Епа \Ип${опе 97 
от объема установленной памяти в операционных системах 
\Мпаом$ 95 0582 и МИпдомз МТ 4.0 (ЕБО, 60 нс) 


В качестве образца памяти типа $ОКАМ мы исполь- 
зовали два 352-мегабайтных модуля 01ММ с известной 
торговой маркой Си $ на основе микросхем Еи]{$и 
со временем доступа 19 наносекунд. 

ЕРМ КАМ была представлена четырьмя модулями по 
16 Мбайт каждый производства фирмы Сепииу на базе 
60-наносекундных кристаллов фирмы НИасР\. 

Поскольку, как уже отмечалось выше, память со 
временем доступа 60 наносекунд при установках па- 
раметров В10$ СМО$ $ешр, соответствующих 70 на- 
носекундам, работает точно так же, как и истинная 70- 
наносекундная память, мы во всех испытаниях с ЕРО 
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и ЕРМ использовали модули памяти с 60-наносекунд- 
ным временем доступа, а имитация более медленных 
микросхем производилась установкой соответствую- 
щих параметров Ср!рзе! Ееатагез зетар в меню на- 
стройки системной платы. 


Что показали испытания 


Пожалуй, важнейший вывод, который можно сделать 
из результатов испытаний, — это то, что 16 Мбайт па- 
мяти могут быть признаны достаточным количе- 
ством лишь в исключительных случаях, да и то, ско- 
рее, только в качестве временного решения. Пользо- 
ватели Х/ш4о\$ 95, вероятно, будут вполне комфор- 
тно чувствовать себя с компьютером, оснащенным 
52 Мбайт оперативной памяти, а вот для операцион- 
ной системы \Лпао\з МТ и такого объема может ока- 
заться недостаточно. Особенно это относится к при- 
ложениям, вошедшим в категорию Н!?26-Еп4 пакета 
УЛпбтопе 97. Примечательно, что с 52 Мбайт памя- 
ти результаты Н!26-Епа УЛа$юпе 97 выше для опе- 
рационной системы \/1п9о\ 95 (табл. 2 и 6, рис. 3), 
тогда как 64 Мбайт позволяют выйти вперед систе- 
ме \/1пао\$ МТ 4.0. Это свидетельствует о том, что 
при установке памяти объемом 52 Мбайт потенци- 
ал МТ используется не полностью, по всей видимо- 
сти, из-за частых обращений к диску при работе 
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мощных и громоздких приложений. Показатели 
Визшез$ У/лшыюопе 97 в операционной системе 
УЛпао\$ МТ 4.0 с 16 Мбайт памяти вообще не тре- 
буют особых комментариев — достаточно сказать, 
что средний Репиит-100 с 52 Мбайт памяти, скорее 
всего, покажет куда лучший результат. 

Большинство тестов обнаружили довольно слабую 
зависимость от типа памяти. Особенно мало разли- 
чие между ЕРО ВАМ и $ОКАМ. Рекордную чувствитель- 
ность проявил здесь тест на цифровую сортировку — 
показатели ЕРО КАМ оказались на 10% выше по срав- 
нению с ЕРМ и почти на 5% ниже по сравнению с 
ЗОКАМ. Во всех других испытаниях эти цифры состав- 
ляли около 2-5% и 1-2% соответственно. Таким обра- 
зом, если, по причине практически равной сЕРО сто- 
имости, память ЕРМ можно считать устаревшей, то 
время более дорогой $ОКАМ, похоже, еще не пришло. 
Главное преимущество $5ОКАМ — ее способность ра- 
ботать с частотами до 125 МГц — пока не представ- 
ляется существенным, так как ни Ш, ни даже АМО 
официально не поддерживают тактовые частоты на 
шине памяти выше 66 МГц. 

Очень показательны результаты тестирования при 
установках, соответствующих времени доступа 70 на- 
носекунд. Ответ на вполне естественный вопрос о том, 
что лучше (или, если угодно, хуже) — ЕРО КАМ со вре- 
менем доступа 70 наносекунд или ЕРМ КАМ со време- 
нем доступа 60 наносекунд, — похоже, получен: 70-на- 
носекундная память ЕОО, как правило, медленнее, чем 
60-наносекундная ЕРМ. Исключение, пожалуй, состав- 
ляют системы, не оснащенные кэш-памятью второго 
уровня, где преимущество, обеспечиваемое ЕПО, 
слишком велико. Таким образом, время доступа пока 
оказывается более весомым параметром, чем архитек- 
тура микросхем памяти. В любом случае мы бы нере- 
комендовали связываться без особой на то необходи- 
мости нис 70-наносекундной памятью (независимо 
от ее организации), ни с модулями ЕРМ (независимо 
от номинального времени доступа). Хотя выигрыш в 
производительности от применения более современ- 
ных решений и не столь значителен, экономия на па- 
мяти, скорее всего, будет еще менее заметна. 


Российская память 
для компьютеров — шутка? 
Нисколько! 


В процессе подбора модулей памяти для обзора мы 
нашли то, чего ожидали менее всего: модули памяти 
производства отечественной фирмы. 60-наносекунд- 


ные ЕРО-модули УММ с кристаллами компании 
Мпсгоп оказались действительно изготовлены россий- 
ским предприятием «Альтаир-Формоза». Они серий- 
но устанавливаются в компьютеры с торговой маркой 
«Формоза». Все измерения, проводившиеся в данном 
обзоре с памятью типа ЕРО, выполнялись на модулях 
«Формозы». 

В процессе работы с этими модулями мы не столк- 
нулись с проблемами при эксплуатации их в режимах 
по умолчанию, соответствующих времени доступа в 
60 наносекунд. Память производства «Альтаир-Фор- 
моза» также выдержала «полный разгон» системных 
плат АЗО$ Р/ТГР55Т2Р4 и АОреп АР5Т при тактовой 
частоте 66 МГц, чего она, вообще говоря, не обязана 
была делать (и, как показывает практика, далеко не 
всякая 60-наносекундная делает). Устойчивой была и 
работа на тактовых частотах 75 и 85 МГц (опять-таки 
никакого криминала не было, если бы при этом ис- 
пытании система «свалилась», поскольку официаль- 
но ЕРО ВАМ рассчитана на работу с тактовой часто- 
той не более 66 МГц), хотя при проверке функциони- 
рования памяти на частоте 85 МГц нам пришлось ог- 
раничиться платой АОреп АР5Т, которая оказалась 


более стабильной в ненормативных режимах. Нам, 
правда, пришлось увеличить количество циклов ожи- 
дания в установке ВОЗ СМО$ 5ешр, ибо в противном 
случае наблюдались сбои во время выполнения тес- 
та УЛабтопе 97; однако справедливости ради стоит 
отметить, что мы пока не встречали памяти типа ЕРО, 
способной выдержать самые агрессивные установки 
типичной платы с набором микросхем Тгцоп НХ на 
частотах 75 МГц и выше. Проверка памяти «Альтаир- 
Формоза» на зЗипспеск показала 50-наносекундное 
реальное время доступа. 

В целом эти модули продемонстрировали коррект- 
ную работу, полное соответствие заявленному време- 
ни доступа и мало в чем уступили обычно использу- 
емым нами для тестирования модулям на основе кри- 
сталлов 1етеп$ (последние все же позволяют устано- 
вить на один цикл ожидания меньше при тактовой 
частоте 75 МГц). ва 


Выражаем особую признательность фирме «Пирит» 
за предоставленное оборудование для тестирования. 
Память для обзора и прочее оборудование любезно 
предоставлено фирмами: 


«Пирит» (095) 115-71-01 
012Ца1 Масаге (095) 209-41-41 
«Инфорсер» (095) 177-47-98 
«Формоза» (095) 917-00-72 
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Ката? 
Нет, просто 
Репнит | 


Михаил Батыгов 
Олег Денисов 


В первых числах мая корпорация Иие! объявила о на- 
чале поставок своего нового процессора, называвшегося 
на этапе разработки Ката. Присвоив своему детищу 
официальное наименование Репиит П, фирма-изготови- 
тель представила на суд покупателей кристаллы с рабо- 
чими тактовыми частотами 2335, 266 и 500 МГц, хотя пос- 
ледняя, самая скоростная, версия доступна пока только в 
ограниченных количествах. Она ориентирована в первую 
очередь на рынок рабочих станций и серверов начального 
и среднего уровня, грозя тем самым серьезно попортить 
нервы производителям систем на базе ВГ5С-процессоров. 

Если считать достаточно корректным определение 
процессора РепИит ММХ как «обычного» Реп ит, толь- 
ко с ММХ-расширениями в наборе команд, то есть все 
основания утверждать, что Репиит П — не что иное, как 


Репиит Рго с ММХ-расширениями. Действительно, в 
ядре процессора Репийим П гораздо меньше микроар- 
хитектурных отличий от Репиит Рго, чем между РепИит 
(Р54С) и Репиит ММХ (Р55С). Помимо введения бло- 
ка, ответственного за выполнение операций ММХ, в но- 
вом процессоре удвоен объем кэш-памяти второго уров- 
ня (у Репнит П — 16 Кбайт для команд + 16 Кбайт для 
данных) и увеличено число внутренних буферов. Как и 
Репииг Рго, Репиит П выпускается с установленной 
кэш-памятью второго уровня, однако последняя рабо- 
тает не на полной тактовой частоте процессора, а лишь 
на половине. Этот на первый взгляд сомнительный шаг 
(меньшая скорость работы подсистемы «процессор-па- 


репйит:]| 


Я ОСЕЗЗО 


мять») продиктован двумя причинами: во-первых, сни- 
жается стоимость всего изделия (в производстве РепИит 
Рго значительную часть затрат составляло производство 
и тестирование сверхскоростных микросхем статичес- 
кой памяти, а при обнаружении дефекта приходилось 
отбраковывать не только кэш-память, но и сам процес- 
сор, поскольку обе микросхемы размещались в одном 
корпусе); во-вторых, появляется возможность повысить 
тактовую частоту самого процессора вместе с кэш-па- 
мятью первого уровня. 

Процессор Репйишт П поставляется в специальном 
картридже, включающем собственно процессор и мик- 
росхемы кэш-памяти общим объемом 512 Кбайт, раз- 
мещающиеся рядом на печатной плате. Все это закры- 
то в пластиковом корпусе, одна из стенок которого вы- 
полнена из металла — для отвода тепла. Вставляется этот 
картридж не в привычную розетку, а в специальный слот 
($10: Опе), который при беглом рассмотрении легко 
спутать со слотом для кэш-модулей типа СОАЗТ. Таким 
образом, хотя Репиит П использует те же схемы под- 
держки, что и РепЧит Рго, воспользоваться старой пла- 
той (для Репиит Рго) для установки нового процессо- 
ра не удастся. 
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‚ данныи подход позволяет выявить теорети- 
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Каки внаших прежних обзорах, ОДНИМ ИЗ основных 
пакетов тестирования производительности процессо- 


Мы протестировали образец процессора Репиит П, 
ров стал набор журнала ВУТЕ 


допускающего работу с тактовыми частотами до 


500 МГц, 


тремя тестами чистого процессорного быстродействия. 


Хотя производительность систем 
зависимости от результатов чисто процессорного тес- 


тех или иных процессоров, не обнаруживает жесткой 


ми процессоров Репиит Рго и Репнит ММХ 


тирования 


ХИ! ШпНиЭд и 014 шпциэд э иинаняедр а || шпиэд виа19иэ1001999 олондоэээпойи ололоиь инэезехоЦ "р епииде] 


ГА Юмор ин 


Таблица 4. Результаты некоторых тестов из пакета г Е для НН системы ыы ее в 


_ Тип и тактовая частота | Виз. 5 МлМ97 


процессора 


_Репйит ММХ 200 МГЦ 


Репит И 266 МГц 


Тип и тактовая частота 
процессора 


Репнит ММХ 200 МГц 


_ Репнит 1 266 МГц 


Тип теста 


|паде Ргосез$та 


241,49. 


сты из этой категории являются по своей природе прак- 
тическими заданиями, а вовсе не синтетическими про- 
граммами, проверяющими скорость выполнения мало- 
вероятных в реальной жизни программных циклов. Ре- 
зультаты испытаний здесь сильно зависят от эффектив- 
ности организации кэш-памяти первого уровня, 
пропускной способности вычислительных конвейеров, 
их количества, а также совершенства схемы трансляции 
исходных команд формата х86 во внутренние инструк- 
ции микропроцессора, если микроархитектура устрой- 
ства предусматривает такую трансляцию (то есть в про- 
цессорах Репиит Рго и РепЧит П, но не в Репиит ММХ). 
Как видно из табл. 1, Репиит П превосходит РепИ ит Рго 
по чисто процессорному быстродействию, причем не 
только за счет более высокой тактовой частоты, но и за 
счет более совершенной кэш-подсистемы первого уров- 
ня, в чем легко убедиться, умножив едва ли не любой по- 
казатель, полученный с процессором РепИит Рго, на от- 
ношение тактовых частот. Существенно более высокие 
результаты на подпрограмме $ТВИУС 5$ОКТ и в ряде те- 
стов на производительность с плавающей точкой обус- 
ловлены, по всей видимости, преимущественно больши- 
ми размерами кэш-памяти первого уровня. 

В качестве более приближенных к реальной деятель- 
ности тестов, обнаруживающих тем не менее исключи- 
тельно сильную зависимость от типа примененного 
процессора при идентичных прочих компонентах, мы, 
как и раньше, воспользовались компилятором СМО Св 
задании по сборке ядра операционной системы Ипих 
и программой АСВ 1.23, представляющей собой чисто 


— | Виз. @гарыс$ МММ97 | `Ноп-Епа Огармез\ \ММО7 


32-разрядный архиватор, запускаемый из-под РО$. Дан- 
ные программы предъявляют высокие требования как 
к чистой вычислительной мощности ядра процессора, 
таки кэффективности реализации взаимодействия са- 
мого процессора с кэш-памятью второго уровня и ос- 
новной оперативной памятью, что, разумеется, зависит 
еще и от примененной системной платы и ее настрой- 
ки. Как свидетельствуют результаты этих тестов (рис. 1), 
расчет инженеров Ши! оказался верным: уже при 
235 МГц меньшая скорость работы кэш-памяти второ- 
го уровня вполне перекрывается разницей в тактовых 
частотах с 200-мегагерцевой версией процессора 
Репнит Рго. 300-мегагерцевый процессор Репиит П 
оказался абсолютным победителем практически во всех 
тестах системного уровня, несмотря на то что его внеш- 
няя кэш-память работала на частоте «всего» 150 МГц. 
Пакеты тестирования У/п51опе 97 и УЛтВепсй 97 
лаборатории 7/4 -Рау1$ также позволили выявить силь- 
ные стороны РепИиит П (табл. 2 и 3, рис.2 и 3). Хотя на 
офисных приложениях Репиит Рго опередил 233-ме- 
гагерцевую версию РепИиит П, следует учесть, что это 
был вариант РепЧит Рго, оснащенный 512 Кбайт кэш- 
памяти второго уровня, ориентированный на рынок са- 
мых высококлассных компьютеров и стоящий более 
1000 долл. Однако уже на 266 МГц Репиит П показал луч- 
ший результат и в этой категории, тогда как в приложе- 
ниях Н!еЪ-Епа он оставил Репиит Рго далеко позади. 
Особенно заметно преимущество нового процессора в 
приложениях, связанных с разработкой программ (Арр 
ету) и автоматическим проектированием (САБ/ЗО). 


Рена Ениита ИЕ Репа Е нина ИВ 


№ Репнит Рго-200 № Репфит ММХ-200 
Ш Репёит |-233 = Репцит 1-266 — 
Репёит ||-300 


Рис. 1. Относительное быстродействие систем на базе процессоров 
Репнит Рго, Репйит ММХ и Репёит 1! в тестах на компиляцию ядра Ипих 
и сжатие файла данных архиватором АСВ 


Синтетические и профилированные тесты из паке- 
та УЛпВепсь 97 (табл. 4 и 5) восновном также свидетель- 
ствуют в пользу РепИйит П. Однако здесь не могут не 
броситься в глаза обескураживающе низкие результа- 
ты графических тестов (Сгарс$ \ЛпМагК), особенно в 
операционной системе \/шао\з 95. По всей видимос- 


ти, это явление связано, скорее, с характеристиками на- 
боров микросхем, чем с особенностями самого процес- 
сора, и, как свидетельствуют показатели У/ш${опе 97, 
проявляется оно только в искусственных задачах, сво- 
дящихся целиком к выводу на экран тех или иных об- 
разов без промежуточных вычислений. 

Как уже отмечалось выше, основное отличие РепНит П 
от РепИит Рго состоит в мультимедийных расширениях 
набора команд (ММХ). Для того чтобы выявить преиму- 
щества ММХ, необходимо специальное программное 
обеспечение. Уже созданы версии ряда популярных при- 
кладных программ, использующих технологию ММХ. Что- 
бы оценить влияние этой технологии на эффективность 
работы с перспективным программным обеспечением, мы 
использовали программу Иц{е! Ме а ВепсЬта!К, оцени- 
вающую производительность системы в четырех катего- 
риях применения, относящихся к области мультимедиа: 
проигрывание видеороликов, обработка изображений, 
трехмерная графика и работа со звуковыми файлами (со- 
ответственно У14ео, Ппазе Ргосезя1те, 3) Стар с$ и АиО10). 
По результатам этих тестов вычисляется усредненная 
оценка производительности в мультимедиа-приложениях 
(Оуега|). В табл. 6 приведены результаты работы теста ие! 


рей 


Е Репёит Рго-200 п Реп#ёит ММХ-200 № Репёит 11-233 \ Репёит 1-266 № Репйит !|-300 


Рис. 2. Результаты тестов \Мп$юпе 97 и СРИМагК из пакета \МпВепсй 97 для рассмотренных систем на базе процессоров Репёит Рго, Репйит ММХ 
и Репйит 1! в операционной системе \/пдом$ 95 0$В2 


= Репёит Рго-200 № Репёит ММХ-200 ® Репбит |-233 ` Репёит !-266  Реппит 1-300 


НЕ: РНЕ: 


Рис. 3. Результаты тестов \Ип$опе 97 и СРУМагК из пакета \\МпВепсп 97 для рассмотренных систем на базе процессоров Репёит Рго, Репнит ММХ 
и Репйит !| в операционной системе \Ипдом$ МТ 4.0 (Зегисе Раск 2) 
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ш  ОЕ2.1 СЗТ 
= а 


Ок \иМак96 | 


ОР $Т 1.7 СЬ -198 $ ОРЗТ 2.1 СЬ - 215 $ 
ОЕ ЗТЗ.2 СЬ -280$ ОЕ ЗТ 4.3 СЬ - 370 $ 
ОР $Т 6.4 СЬ - 550 $ 


Материи пулеллы 


РБНХ-В 119$ [Е/ЛЛЕФЕОШР® 
Р5ТХ-В 145$ — О@ицайу А Вез! 


Р75-233, АМР Кб, 5РКАМ, 05В, Р5/2 Моизе, 
АСРЕ ОйгаОМА 33, 1.5-120 бир. 


зв Профессиональные компьютеры 
| 904\83303. Безупречное качество, 
Ш великолепная производительность и 
| гарантированная совместимость в 
| сочетании с же 


тода 
[тарантия 2. 2 


АГ \\' Г Бо2энча 


Москва, Поческий пор. 12. 295 0979, 295-0980 


Мед1а ВепсЬтагК на Репиит П иана- 
логичные показатели для более ран- 
них процессоров 1{е1. Как видно из 
таблицы, наибольший выигрыш 
ММХ-технология дает при обработ- 
ке изображений и в работе со звуком, 
тогда как в трехмерной графике вы- 
сокие результаты процессоров 
Репним П обусловлены его высокой 
вычислительной мощностью, а не 
наличием блока ММХ. 
Тестирование процессоров 
Репиит П производилось на следу- 


Вести из фирм: ной _ 
Объявлено о начале выпуска двух новых — 
изделий: слайд-сканера Ерзоп ЕИт- — 

сай 200 и принтера Ерзоп $1У\у$ Рною, | 

образующих в совокупности комплексное . 

решение «Фотостудия Ерзоп». _ 


Слойд-сконер Етбсоп 200 предноз- — 


ночен для сканирования 35-мм фотопле- 
нок (неготивных И а ее _ 
Же слайдов. 


Принтер $15 Рною продолжает ве- 


сенне-летнюю коллекцию струйных прин-_ 
теров $1У1у$ Соог 600, 800 и 1520. В нем. 
применена шестицветная печать (допол- — 
нительно к обычной четверке СМУК вво- _ 


дятся краски Моне Суп и НОЕ Модетио), — 


которую поддерживает новый драйвер с — 
функцией Ерзоп РпооЕппапсе. При печати _ 


сверхмалой коплей на специольной бумое — 


ющей установке: 

Ф процессор Репииш П, работаю- 
щий на тактовых частотах 253, 
26би 300 МГц; 

Ф системная плата РО6КЕХ-А фирмы 
Ещезогоир Сотршег 5у${е1т5; 

Ф накопитель 82560А4 фирмы 
Махгог; 

Ф 64 Мбайт оперативной памяти 
ЕРО со временем доступа 60 нс 
(Алтаир-Формоза); 

Ф видеоадаптер Макох МШеппшим с 
4 Мбайт У КАМ; 

Ф монитор $ОМУ МшИ5сап 1005х. 
Для контрольного тестирования 

процессоров Репиит Рго и РепИит 

ММХ были применены следующие 

установки: 

Ф процессор Репиим Рго с тактовой 
частотой 200 МГц и кэш-памятью 
второго уровня объемом 512 
Кбайт; 

Ф системная плата Р/1РбМР5 фирмы 
АО ТЕЕ, 

Ф накопитель 
Махгог; 

Ф 64 Мбайт оперативной памяти 
ЕРО со временем доступа 60 нс; 

Ф видеоадаптер Магох МШеппшим с 
4 Мбайт ХВАМ; 

Ф монитор ОМУ Мши5сап 100$х 
И 

Ф процессор Репиит ММХ с такто- 
вой частотой 200 МГц; 

Ф системная плата Р/1 Р55Т2Р4 фир- 


82560А4 фирмы 


мы АЗОЗТекК с кэш-памятью второ- 
го уровня типа Р!1реЦпеа Вуг${ 
объемом 512 Кбайт; 

Ф накопитель 82560А4 фирмы 
Махгог; 

Ф 64 Мбайт оперативной памяти 
ЕО, 60 нс; 

Ф видеоадаптер Махох МШепиим с 
4 Мбайт КАМ; 

Ф монитор $5ОМУ МшИ5сап 100$х. 
Аппаратное кэширование жест- 

кого диска не применялось. 
Программы Ушбуопе 97 и 

\У/шМагк 97 запускались под управ- 


лением операционных систем 
УЛ пдо\$ 95 О$К2 и УЛпдож$ МТ 4.0 
беге РЕ 2) вы: Ме 


ВепсЬтагК — только под \/1140%$ 
95 ВВ. 

Измерения в операционных сис- 
темах РОЗ и Мпих проводились на 
тех же установках за исключением 
использованных дисковых накопи- 
телей: Махгог 7546А для 20$ и 
Еи} 13 1658 ТАП для Мпих. 4 


Выражаем особую признательность 
фирме «Пирит» за предоставленное 
оборудование для тестирования и 
фирме Ициегр!ау-Ки$$1а за образец 
процессора Репиит П и материнс- 
кую плату фирмы ЕШевгоир 
Сотригег 5уз1ет$ для него. 
‹Пирит»: тел, (095) 115-708. 
[п(егр!ау-Киз$1а: тел. (095) 724-88-42. 


татом много- 
сследований стала 
уникальная гамма носителей 
анных от 3,5-дюймовой дискеты 
г. 


2,б-гигабайтного перезаписывае- 
магнито-оптического диска. 


Все изделия ОМУ взаимодополняемы 
обеспечивают исключительную надежност 
хранения информации. Передовые технологии 

\\ и требовательность к качеству продук- 

| _ вот факторы, определяющие лидерство 

нии на рынке. 


ают высоким требованиям 


ейся глобальной информа! 


у еиоее В 


аи монитоф занимает слишком много 

места на столе? Вы сыты по гофло 

перетаскиванием тяжеленного 
монитофа в дни презентаций? 


Питер Дж. Камо рассказывает, как вас могут 


выручить новейшие экранные технологии. 


Супермодели* 


Несмотря на все достижения в цифровых компью- 
терных технологиях, рухлядь аналоговой обработки 
все еще загромождает ту часть компьютера, на кото- 
рую постоянно обращено наше внимание. Именно 
так, поскольку стандартный монитор компьютера 
остается полностью аналоговым устройством, не пе- 
режившим ни одного скачка в технологии со дней его 
изобретателя Джона Логи Баярда. 

Большой кусок стекла, на который мы таращим 
глаза, работая за компьютером или смотря телевизор, 
базируется на исходной технологии электронно-лу- 
чевой трубки (ЭЛТ), в которой пу- 
чок электронов построчно скани- 
рует экран, а регулируемое анало- 
говым способом напряжение при- 
ложено к электронной пушке в гор- 
ловине кинескопа. ЭЛТ имеют 
большую глубину потому, что пу- 
чок должен быть сфокусирован точно на изогнутом 
флуоресцентном экране, и чем больше экран, тем 
дальше от него должна быть пушка. 

Внутри компьютера изображение разбито на точ- 
ки — пикселы, каждый из которых содержит значения 
для трех первичных цветов — красного, зеленого и 
голубого (Ве4, Стееп, Ве — ВСВ). Эти данные соби- 
раются и хранятся на видеокарте, а затем преобразу- 
ются в высокочастотный аналоговый сигнал, посту- 
пающий в монитор. Этот сигнал управляет интенсив- 
ностью электронного пучка, ударяющего в точки 
красного, зеленого и синего люминофора, так что вы 
видите изначальные значения первичных цветов, 
сформированные компьютером. 

Насколько более разумно было бы передавать пик- 
селы в цифровом виде непосредственно на экран! Та- 
кую перспективу сулит монитор на жидкокристалличес- 
ких индикаторах (ЖКИ, ГСО — Маиа Сгуза1 Р15 ру). В 
нем отдельные элементы К, С и В расположены на пе- 
ресечениях сетки электродов и могут быть адресованы 
индивидуально. Значение цвета подводится к каждому 
элементу, который затем пропускает требуемое коли- 
чество света от расположенного сзади осветителя. 


в технологии 


Стандартный монитор 
компьютера не испытал 
ни одного скачка 


со дней Джона Логи Баярда. 


СотрщегУЧео Ромег Зема!Г три 


(при (Е\МС} пры: (Зегусе Оту) 


Энергопотребление мониторов на ЖКИ также мно- 
го меньше, чем у ЭЛТ. Типичный монитор на ЭЛТ по- 
требляет примерно 130 Вт, большая часть теряется в 
виде тепла. Монитор на ЖКИ обычно потребляет ме- 
нее 30 Вт, при этом почти все расходуется на подсвет- 
ку. ЖКИ-экран не изогнут, что исключает блики и 
обычные для ЭЛТ трапециедальные и подушкообраз- 
ные искажения. 

Но основное преимущество — размер и вес. Экра- 
ну нет нужды быть толще, чем слой жидких кристал- 
лов и устройство подсветки, так что наибольшая доля 
веса приходится на корпус. Это 
делает ЖКИ-экраны идеальными 
там, где требуется переноска или 
ограничено место на рабочем сто- 
ле. Если основной блок компьюте- 
ра находится в выдвижном ящике 
или на полу, стоит ли тратить кучу 
места на столе только ради монитора? А если нужно 
позаботиться о мониторе с большим экраном для де- 
монстраций, то ЖКИ-монитор с тем же размером кар- 
тинки, каку 15-дюймового монитора с ЭЛТ, можно 
унести в одной руке. 


Из чего состоит картинка 


Глядя на спецификации ЖКИ-экранов, важно по- 
мнить, что диагональ экрана является исчерпываю- 
щей характеристикой рабочей области. Для ЭЛТ этот 
размер указывает на общий размер кинескопа, а не на 
рабочую область, которая обычно на 1,5 дюйма мень- 
ше диагонали. Таким образом, 13-дюймовый ЖКИ- 
экран имеет такую же рабочую область, что и 15-дюй- 
мовый монитор на ЭЛТ, однако присутствуют и дру- 
гие достойные внимания аспекты. 

Абсолютное разрешение в ЭЛТ определяют тене- 
вая маска (то есть маска перед экраном, которая по- 
зволяет электронам попадать только на участки с 
люминофором) и расстояние между точками люми- 
нофора. В ЖКИ-экране разрешение определяется ко- 


личеством ЖКИ-элементов, так что для рабочей об- 
ласти размером 1024х768 понадобятся 2 359 296 пик- 
селов (помните, по одному для каждого цвета). 

В отличие от треугольной сетки, в узлах которой 
находятся пикселы в ЭЛТ, на ЖКИ-экране они распо- 
ложены рядами. Результатом является то, что тексту- 
ры, не кратные шагу пикселов, могут иметь муар, а 
диагонали и кривые — ступенчаты. 

Таким образом, большинство ЖКИ-мониторов 
дают наилучшее изображение при максимальном раз- 
решении, картинка при меньших разрешениях полу- 
чается «крупноблочной». Это особенно заметно на 
графике или играх, имеющих влюбом случае тенден- 
цию к группированию пикселов, но следует быть го- 
товым к грубо растрированному тексту и на зауряд- 
ных экранах 2О5. 

Глубина цвета ограничена максимальным количе- 
ством уровней серого, достижимым для ЖКИ-пиксе- 
лов. Обычно максимумом является 64 градации для 
каждого из К-, С-и В-элементов, что дает в общей 
сложности 262 144 цвета. Такое ограничение шкалы 
серого вполне практично — эффекта диферинга, за- 
метного при уменьшении количества цветов в 
\УЛпао\г$, еще не наблюдается, так что можно видеть 
картинки в 24-битном цвете, однако детали в ярких 
светах и глубоких тенях могут пропадать. 

Еще одно приятное преимущество ЖКИ-монито- 
ров — они моментально включаются и выходят из ре- 
жима энергосбережения. Прогрева не требуется, изоб- 
ражение появляется немедленно. Осветителю обычно 
необходимо время для достижения максимальной яр- 
кости, так что в течение пяти-десяти минут некоторые 
области экрана могут быть слегка затемнены, но при 
обычном использовании это очень трудно обнаружить. 

Несмотря на наличие защитного покрытия, ЖКИ- 
экраны заметно реагируют на прикосновение. Если 
вы любитель тыкать пальцем в экран, чтобы указать 
места, достойные внимания, учтите, что нажатие вы- 
зывает цветовую бахрому, а регулярная практика та- 
кого рода может вызвать повреждение экрана. 


Нуата Рго 1Ке 35 


Это образец последних работ 5ЗВагр по цифровой пе- 
редаче изображений из компьютера на экран. Рго Ге 
не обременен обычными цифро-ана- 
логовыми и аналого-цифровыми пре- 
образованиями. Вместо этого взамен 
$УсА-карты устанавливается специаль- 
ная графическая карта с РС!-разъемом, 
поставляемая с монитором и подающая 
на него другие уровни сигналов. 

Под \/1195 замена имеющейся РС]- 
видеокарты на карту Нуата происходит легко, рв- 
апа-р!ау определяет ее как СЫ1рз ап4 Тесвпо!0о81ез 65548 


и устанавливает драйверы с СО-КОМ. Для УЛпдож 3.11 
и МТ 5.5 поставляется диск с драйверами. 

Большой (355 см по диагонали) экран размещен в 
кремовой окантовке, шарнирно закрепленной на 
изящном основании, в котором находится источник 
питания. Собственно на мониторе нет никаких орга- 
нов настройки, кроме колесика регулятора яркости 
в верхней части окантовки рядом с сетевым выклю- 


чателем. Все управление осуществляет графическая 
карта через окно УЛи4о\$ О15р!ау РгорегИе$ (Дисплей/ 
Свойства), но в нем отсутствуют установки для шири- 
НЫ, ВЫСОТЫ И Т.п., Так как связь карты с монитором 
чисто цифровая! 

Нет и масштабирования — картинка с разрешением 
1042х768 выводится на полный экран, тогда как 
800х600 выглядит как окно в его центре. Режим 640х480 
почти бесполезен, потому что из-за отсутствия масш- 
табирования картинка совершенно съеживается. 

Придерживайтесь 1026х768, и вы будете вознаграж- 
дены одним из наилучших и наиболее ярких изобра- 
жений из когда-либо воспроизведенных ЖКИ-мони- 
тором. В условиях дневного освещения при яркости, 
установленной на максимум, достигается безупречно 
равномерная окраска белого фона. Текст и графика 
ясны и поразительно резки, так как цифровой интер- 
фейс обеспечивает отсутствие полос или интерферен- 
ционных узоров, портящих чистую текстуру фона. 

Имеющаяся графическая карта поддерживает до 
256 цветов, что хорошо укладывается в палитру 
\УЛпдоу$. Помимо этого, превосходно поддерживают- 
ся градации серого с результатом, идентичным хоро- 
шему монитору на ЭЛТ. Блики на деталях в светах от- 
сутствуют, и большинство деталей в тенях удовлетво- 
рительно прорисованы. Цвета полно- 
стью насыщены и отличаются силой — 
только благодаря плоской поверхнос- 
ти и полному отсутствию геометричес- 
ких искажений можно понять, что пе- 
ред вами ЖКИ-монитор. 

Угол горизонтального обзора хо- 
рош. Яркость начинает уменьшаться 
при угле зрения более 45°, а наклон в вертикальной 
плоскости не критичен, так как не влияет на равно- 
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мерность яркости по экрану. Словом, чистота и яр- 
кость картинки означают, что этот монитор с полез- 
ной площадью изображения, эквивалентной 15-дюй- 
мовому монитору с ЭЛТ, может быть использован на 
расстоянии, достаточном для демонстрационных 
целей. 


МтсгоуКес Рготеи$ 26\/ 


Ргогеи$ — маленький монитор с экраном 26 см 
(10,5 дюйма); способен к разрешению 720х400 при 
частоте кадров 70 Гц. На РС с установками стандарт- 
ного графического адаптера УСА, где 
невозможна частота строк более чем 
51,5 КГц, что соответствует частоте 
кадров 60 Гц, Рго{еи$ в основном мо- 
жет быть использован в режиме 
640х480. 

Его небольшой экран обрамлен 
широкой рамкой, шарнирно при- 
крепленной к основанию, достаточ- 
но плоскому, чтобы разместить на 
нем клавиатуру. Если выгадывать пространство на 
столе, то можно работать вплотную к экрану. Благо- 
даря малому быстродействию элементов ЖКИ явно 
небольшая частота кадров не вызывает мерцания, но 
с расстояния меньше полметра можно иногда заме- 
тить, что ЖКИ-пикселы расположены порядно. 

Текст отображается хорошо, лишь с легким наме- 
ком на растеризацию, особенно если выбран шрифт 
побольше. Кнопки, окна и линейки \/1п40\5 чисты и 


хорошо проработаны, при пе- 

редвижении отсутствует по- 
следействие, что поднимает Рго(еч$ над обычными 
мониторами для 1ар{ор. 

При помощи кнопки на подставке можно регули- 
ровать высоту расположения экрана для удобства ра- 
боты, а два движковых регулятора по краям позволя- 
ют непосредственно управлять контрастом и ярко- 
стью. Ргогеи$ — экономичный монитор, потребляю- 
щий от своего 12-вольтного сетевого адаптера мизер- 
ную мощность 14 Вт в рабочем режиме и менее 4 Вт 


Это небольшое, изящное 
устройство найдет 
применение везде, где 
главным критерием 
является компактность 
или мобильность. 


в режиме сна. Монитор при помощи стандартного 
разъема можно подключить к любому 12-вольтному 
адаптеру, что делает его очень удобным в пути. 

Ограниченная мощность означает ограниченную 
яркость: если контрастность установлена так, чтобы 
получить разумную насыщенность цветов в услови- 
ях дневного освещения, изображение белого фона 
возможно дотянуть только до светло-серо-помойного 
цвета. Однако для работы с текстом диапазон контра- 
ста вполне хорош, а шкала серого содержит достаточ- 
но градаций для проработки деталей в тенях. 

Встроенная система меню позволяет индивидуаль- 
но управлять интенсивностью КСВ, так что возмож- 
но изменять цветовую температуру, но ограничения 
по яркости и контрасту делают про- 
цесс такой калибровки менее полез- 
ным, чем для ЭЛТ. В меню есть так- 
же управление сдвигом по вертика- 
ли и горизонтали; в подстройке ши- 
рины и высоты нет необходимости 
из-за ограниченного количества зна- 
чений разрешения экрана. 

Это небольшое изящное устрой- 
ство найдет применение везде, где 
главным критерием является компактность или мо- 
бильность. Диапазон углов зрения при минимальном 
эффекте затенения весьма широк; своим размером 
монитор явно нацелен на персональные применения, 
когда пространство на столе особенно ценно. 


Р1хе|\1$1оп Р\114ХС 
_ 5165 ф. ст. (4396 без НДС) 


Учитывая вес, можно подумать, что монитор 
Р1хе!У\110п разработан не как переносной, но в дей- 
ствительности, благодаря прочной конструкции, он 
идеально подходит для мо- 
бильного использования. 
Вместо обычного пластико- 
вого использован корпус из 
алюминиевого литья, защи- 
щающий экран сзади и сбоку. 
ЖКИ-панель помещена в не- 
большом углублении и защи- 
щена толстым прозрачным 
экраном, предотвращающим возможный ущерб от 
прикосновений к ней. 

Внизу корпус заканчивается труб- 
кой, которая вставляется в отверстие в 
основании, так что экран может вра- 
щаться. При транспортировке основа- 
ние может быть легко отсоединено. УСс- 
тановленный на основании экран от- 
клонен немного назад и, будучи поме- 
щен на стол, оказывается направлен 
прямо на пользователя. 


Высокая яркость на большой площади обеспечива- 
ется тем, что флуоресцентный источник света покры- 
вает всю заднюю сторону экрана. Яркость не снижа- 
ется при предельных углах обзора, но, конечно, тол- 
стый защитный экран затуманивает изображение. 
При обработке текста яркость и контраст могут быть 
настроены на плотные черные буквы на белом фоне. 
Однако при таких уста- 
новках серые цвета и 
линейки блекнут, а об- 
щая картина стирается. 

Для лучшей переда- 
чи цветов можно ме- 
нять яркость, однако 
управлять контрастом трудно, так что белое остает- 
ся белым, а детали прячутся в тенях. 

Настройка производится при помощи экранных 
меню, управляемых кнопками, расположенными у 
основания экрана. Вне режима меню эти кнопки по- 
зволяют увеличивать или уменьшать яркость и кон- 
траст, так что установки можно быстро менять в со- 
ответствии с внешней освещенностью. В режиме 
меню имеются опции выравнивания изображения по 
вертикали и горизонтали, подстройка уровня черного, 
ширины и Еше Типе (Точная Настройка). Последняя 
маленькими шагами регулирует выравнивание изоб- 
ражения по экрану, чтобы убирать полосатость, свя- 
занную с линейным расположением пикселов. 

Отметим, что подстройка высоты отсутствует, так 
что монитор должен автоматически переключаться 
при разрешении, меньшем оптимального 1024х768. 
Мы не смогли достичь удовлетворительной настройки 
при разрешении 800х600, высота изображения была 
маловата, так что ближайшим пригодным режимом 
меньшего разрешения является 640х480. Однако он 
пригоден только для игр, так как текст очень грубо 
растрирован. 

Питание осуществляется от небольшого сетевого 
выпрямителя, включение производится мягкой кноп- 
кой снизу монитора. Управление изображением и 
настройками осуществляется встроенным программ- 
ным обеспечением, которое также отключает экран 
через заданный промежуток времени. Когда экран 
включен, светодиод горит зеленым цветом (желтым, 
когда экран погашен). 


Использован корпус 
из алюминиевого 
литья, з”ащищающий 
экран сзади и сбоку. 


МЕС Мч!5упс ЕСО200 


Новое семейство ЖКИ-мониторов от МЕС включает 
[©0200 и 300, причем модель 300 имеет большее раз- 
решение — 1280х%1024. Мы испытывали [©0200 с 
31-сантиметровым (12”) экраном и автоматическим 
переключением режима от 640х480 до 1024х768. 
Постоянно присоединенный к полукруглому осно- 
ванию, в котором находится блок питания, монитор 


отклонен назад, чтобы 
смотреть прямо на пользо- 
вателя. Горизонтальный 
угол зрения не очень крити- 
чен, так что обеспечивает- 
ся обзор с большой площа- 
ди при незначительном па- 
дении яркости. Яркость ре- 
гулируется обычным спосо- 
бом при помощи набора 
кнопок на обрамлении эк- 
рана. Все остальное подстраивается при помощи ма- 
нипуляций с меню. 

В условиях дневного освещения возможно достичь 
бумажно-белого фона и ясного черного текста при 
легком ослаблении деталей в светах. Диапазоны как 
яркости, так и контра- 
стности хороши, хотя 
переключение между 
управлением просто 
кнопками и меню, не- 
обходимое для регули- 
ровки их обоих, слег- 
ка неудобно. 

Также в меню регулируются высота и ширина, рас- 
положение по вертикали и горизонтали с плавной 
подстройкой для избавления от полосатости и муа- 
ра, вызываемых линейным распо- 
ложением пикселов. Как обычно в 
мониторах МЕС, детали очень от- 
четливы, что придает и тексту, и 
элементам экрана исключитель- 
ную чистоту. 

Любое подозрение на полоса- 
тость текстурированного фона лег- 
ко убирается грубой и точной на- 
стройкой ширины, оставляя чис- 
тый экран 1024х768. Есть намек на неоднородное ос- 
вещение экрана — затенение в верхних углах, менее 
заметное, когда монитор отклонен назад. 

Монитор является риз-апа-р]1ау под \/Лп9о\$ 95 и 
автоматически переключается, воспроизводя изобра- 
жения меньшего разрешения на полном экране. Как 
обычно, при 800х600 и 640х480 текст немного гру- 
боват, но качество картинки превосходно. 

При помощи экранного меню можно раздельно 
менять уровни КСВ, задавая предустановленные зна- 
чения от 9500 до 7500К плюс Пользовательский (!). 
Калибровка возможна в диапазоне шкалы серого, за- 
данной регулировками яркости и контрастности. 


_ЕС0200 обеспечивает 
обзор с большой 
площади 
при незначительном 
падении яркости. 


Тахап Сгу$фа!\М1$1оп 650 


Этот 537-сантиметровый монитор с плоской пласти- 
ковой окантовкой кремового цвета и установленны- 
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ми внизу динамиками для сте- 
реозвука смотрится симпатично. 
Изящная подставка позволяет из- 
менять угол наклона, и, так как 
осветитель находится в нижней 
части экрана, шкала серого выг- 
лядит более равномерной, если монитор отклонен от 
пользователя. 

С яркостью, включенной на максимум, при обра- 
ботке текста достигается хороший контраст между 
черными буквами и слегка кремоватым фоном. Яр- 
кость и контраст регулируются колесиками, удобно 
расположенными снизу обрамления. Здесь же распо- 
ложена регулировка громкости динамиков и разъем 
для стереотелефонов. Сни- 
зу обрамления откидывает- 
ся вниз лючок, открываю- 
щий доступ к кнопкам уп- 
равления меню. Они дают 
возможность регулировки 
горизонтального и верти- 
кального размеров, инди- 
видуальной установки цве- 
тов ВОВ, частоты и фазы. 
Две последние регулиров- 
ки позволяют точно под- 
строить картинку для минимизации полосатости и му- 
ара, образующихся при взаимодействии полос растра 
и текстурированного фона. С их использованием при 
разрешении 1024х768 можно достигнуть очень ясно- 
го и чистого изображения — такого, что трудно до- 
гадаться, что перед вами ЖКИ-монитор. 

Переключение на уменьшенное разрешение 
800х600 происходит автоматически, однако текст выг- 
лядит растрированным. В режиме 
640х480 изображение выводится 
либо как окно на экране 1024х768 
для уменьшения растра, либо на 
полный экран, если вас не волнует 
«крупноблочный» текст. 

Яркость по экрану не совсем рав- 
номерна даже после пятиминутно- 
го прогрева люминесцентного осве- 
тителя. При углах более 45° по гори- 
зонтали по отношению к экрану 
зрители отмечают затенение по 
краям и снижение диапазона кон- 
траста. Тем не менее шкала серого достаточно широ- 
ка, цвета яркие и насыщенные. Это один из лучших 
мониторов для работы в условиях дневного освещения. 

Монитор питается от сетевого адаптера и включа- 
ется расположенной на нижнем ребре мягкой псевдо- 
сенсорной кнопкой, снабженной светодиодом зелено- 
го цвета, индицирующим включение. В режиме энер- 
госбережения цвет свечения желтый. Сгуз{а[\1$10п 650 
поддерживает ршэ-ап4а-р!ау под \УЛп4о\з 95 и устанав- 
ливается как Епегоу 51аг СотрНап(. 


Цвета яркие и насыщенные. — 
Это один из лучших мониторов 
для работы в условиях 
дневного освещения. 


Звук от встроенных динами- 
ков с усилителем слегка дребез- 
жащий и легковесный, но если 
монитор требуется переносить, 
они остаются приятным допол- 
нением, пока вам не понадобит- 
ся показать внушительную мультимедийную презен- 
тацию. 


ЖКИ-экраны: как они работают 


Действие жидкокристаллических индикаторов, зна- 
комых нам по устройствам типа наручных часов или 
калькуляторов, основано на затенении света, отражен- 
ного от расположенной за ними подложки. Будучи под 
электрическим напряжением, каждый из элементов 
ЖКИ может изменять ориентацию молекул и поляри- 
зацию проходящего света. Расположив перед ЖКИ 
поляризационный фильтр, можно менять поляриза- 
цию таким образом, что она либо согласована с 
фильтром (свет проходит), либо повернута под пря- 
мым углом (свет не проходит). 

В компьютерных экранах используются нематичес- 
кие или супернематические жидкие кристаллы. Нема- 
тические элементы могут поворачивать плоскость 
поляризации на угол до 90°, а супернематические — 
до 270°. Супернематические элементы имеют хоро- 
шее быстродействие и контраст; они используются в 
основном для пассивных индикаторов. Нематические 
элементы легче поддаются управлению и больше под- 
ходят для высококачественных цветных мониторов 
из-за лучшей линейности. 

В пассивных индикаторах элементы находятся на 
пересечениях сетки проводников, к которым прикла- 
дывается электрическое поле путем переключения 
транзисторов, подключенных к этим проводникам. 
Поскольку для спада поля требуется время, такие эле- 
менты имеют эффект последействия, то есть движу- 
щиеся объекты расплываются, так как свет блокиру- 
ется на время, большее чем нужно. 

В активных ТЕТ-экранах (ТЫш ЕЙт Тгап$1${ог, Тон- 
копленочный Транзистор) каждый элемент снабжен 
транзистором, который управляет приложенным на- 
пряжением. Транзисторы не только быстрее переклю- 
чаются, но и точнее воспроизводят управляющий 
сигнал, что дает более равномерную шкалу градаций 
серого. 

Для получения цветного изображения элементы 
группируются по три (обычно вертикально в ряд), об- 
разуя пиксел. Каждый элемент имеет светофильтр, а 
транзисторы управляют количеством проходящего 
света так, чтобы образовалась нужная смесь цветов. 

Размещение более 2 миллионов транзисторов и 
ЖКИ-элементов на столь ограниченном пространстве 
сопряжено с риском брака. Потерянные пикселы мож- 
но увидеть только после изготовления экрана, так что 


Куата 
Рго Ше 35 
2690 


Мисгоуцес 
_ Рго1еиз 26\ 
1174 


Производитель 


Модель 


Цена, Фф. ст. 


Эффективная 35 26 
диагональ, см 

Максимальное 1026х768 720х400 
разрешение, пиксел 

Размеры, мм 360х323х180 290х308х 172 
РеНогтапсе 9 9 

\Уаше 10 7 
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процент отбраковки у небольших производителей 
был бы чрезмерно велик. 

Таким образом, большой объем производства необ- 
ходим для пристойного процента выхода годных изде- 
лий; оВагр, будучи одним из наиболее крупных произ- 
водителей ЖКИ-экранов, отвечает за качество начин- 
ки некоторых из протестированных нами мониторов. 


Наш вердикт 


Рго{еи$ от М!сгоуцес — очень явно ЖКИ-монитор, 
использующий размер и формат в традициях компью- 
теров потероок. По характеру изображения сразу вид- 
но, что Р1хе!У151юп — ЖКИ-монитор. Несмотря на гиб- 
кость регулировок уровня черного, контраста и яр- 
кости, диапазон шкалы серого ограничен, и трудно 
достичь полной насыщенности цвета. С другой сто- 
роны, алюминиевый корпус позволяет эксплуатиро- 
вать монитор в жестких условиях, и это единствен- 
ный монитор с полной защитой от прикосновения 
пальцем. Поэтому он идеален для выездных демонст- 
раций, особенно учитывая широкий угол обзора и 
высокую яркость. 

Если требуется работать на столе при редких пе- 
ремещениях, имеются мониторы, могущие одурачить 
кого угодно, выглядя не хуже ЭЛТ. И МЕС ГСО 2000, и 
Тахап Сгузта!У1$10п 85 могут быть подключены к обыч- 
ной графической карте и блестяще выглядят при раз- 
решении 1024х%768 и с большими, и с мелкими шриф- 
тами. 

МЕС дает симпатичное ясное и четкое изображение 
при широком угле горизонтального обзора. Тахап 
имеет больший экран и привлекательную добавку к 
проработанной, цветонасыщенной картинке в виде 
встроенных динамиков. 

Но пальма первенства принадлежит Пуата Рго [це 35 
как в принципе (за инновационную технологию), так 
и за качество изображения. Концепция цифровой пе- 
редачи от компьютера к монитору обеспечила пора- 


ВИПАРИТНОЕ ООСОАЕЧЕНИЕ 


Тахап 


РыеМэюп 
Р\114ХС-АА 


МЕС 
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СгузаМзюп 650 
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зительно чистое и детализованное изображение, ко- 
торое прекрасно конкурирует с ЭЛТ, побивая их бла- 
годаря отсутствию искажений. Хотя недостатки в виде 
специальной видеокарты и 256 цветов могут отпугнуть, 
мы верим, что в будущем мониторы должны следовать 
по этому пути. Экраны больших размеров и с большим 
количеством цветов будут разработаны — нужно толь- 
ко ждать снижения цен, по мере того как все больше 
пользователей клюнут на преимущества плоских тон- 
ких мониторов. Трубка умирает, да здравствует плос- 
кий монитор! в 


жи 


«- ТуегРгоСот ть 


< АИ _— 


Инструмент, с которым 
Вы всегда достигнете 
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Высокотехнологичные ноутбуки .. 
Е ^ 
105, использующие новую а 
ММХ-технологию [те], ыы 
предназначены для самых 
ВЗЫСКАТЕЛЬНЫХ пользователей. 


от $ 4600 


Реальная альтернатива ^ 
езкюр компьютерам — - 
№ олеБооКк Гепй/№ с 
1-№оте 6000, 6200 


РепНит 133-166МН2, ММХ, 16-128 МЬ КАМ, ТЕТ 12.1", 


5\6А-13.3", ХСА (64К цветов, 1024х768), 2МЬ УВАМ 
цветной дисплей, (0 КОМ, мультимедиа. 
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Принтеры Бехтагк 


Сегодня торговая марка ГехтагК известна, пожалуй, 
каждому пользователю. Очень важно, что популяр- 
ность продукции этой компании связана не только с 
профессиональными маркетинговыми и дистрибью- 
торскими программами, работой со средствами мас- 
совой информации и рекламной политикой, но ис 
серьезными техническими решениями в области мат- 
ричной, струйной и лазерной печати. 

Модельный ряд принтеров компании Гехта!К на- 
столько широк, что мы не в состоянии в небольшой 
статье остановиться на каждом. Поэтому обзор будет 
посвящен наиболее популярным в каждой из выше- 
перечисленных категорий моделям. Так, в семействе 
матричных принтеров мы расскажем о семействе 
Еогт5$ Ргицег 22300 р!4$. Лазерные принтеры предста- 
вят некоторые члены семейства Орша Р1а$. В катего- 
рии цветных струйных принтеров будут рассмотре- 
ны модели 1020, 2020, 2050, 2070 серии Со]ог ]е{- 
риштег. 


Скорость печати, зн./с 


быстр./черн. до 350 

черновой до 270 

качествен. до 67,5 
Память, Кбайт. 

стандартная т 


расширенная 43 
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т екстовые шрифты 
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Ресурс ленты, | 4 
млн. знаков в черновом режиме 


Среднее время 
наработки на отказ, ч 


Вес, кг та. 


Э-игольчатая 


_Сошк, Соипег, 
Оган, Ра${ Огай 


Александр Соколов 


Матричные принтеры. 
Семейство Рогт$ Реи\ег 230Орш$ 


Честно говоря, одно упоминание о матричных прин- 
терах уже вызывает у нас негативную реакцию. Вспо- 
минается жуткий скрежет старенького КоБо'гоп’а, ме- 
чущаяся, словно в испуге, головка и ужасно пачкающа- 
яся чернильная лента в картридже. И мы сразу произ- 
носим веско и многозначительно: «Технология вчераш- 
него дня...» Однако давайте посмотрим на качества, 
присущие современным моделям матричных принте- 
ров ГехтагК сегодня. Каковы возможности матричной 
технологии в действительности? Могут ли они удовлет- 
ворять всем желаниям потребителя? В самом деле, сфе- 
ра интенсивной работы принтеров семейства Еоги1$ 
Ригцег 2300 ра$ говорит о том, что матричную техно- 
логию рано называть устаревшей. Эти принтеры нахо- 
дят широкое применение в розничной торговле и в 
сфере обслуживания, где важны размер аппаратов, 


24-игольчатая 


24-игольчатая 


до 350 до 300 до 300 
до 270 до 210 до 210 
до 67,5 до 70 до 70 


Со{тс, Соипег, Огай, 
Раз{ Огай, Ргез#ое, 
Огаюг, Ргезетщог 


_ Сокс, Соийег, Огай, 
_ Раз Огай, Ргез#де, 
Огаюг, Ргезещог 


а | _ о т . е 


позволяющий экономить место на стойке или поверх- 
ности стола, и доступность управления. Благодаря сво- 
ей неприхотливости (а принтеры эти должны функци- 
онировать в тяжелых условиях, не боясь повышенной 
запыленности, вибрации и неаккуратного обращения, 
например, на складах, в ангарах), а также возможнос- 
ти печатать этикетки со штрих-кодами они широко 
применяются в авиа- и автоперевозках. Еще одна об- 
ласть интенсивного использования этих 
устройств — администрация и банковское дело, где 
очень важны характеристики безопасности и надеж- 
ности. Принтеры семейства Еоги$ Римиег 2300р1$ от- 
вечают этим высоким требованиям, обладая высокой 
надежностью и функцией защитной блокировки. 

Предметом гордости матричных принтеров 
Гехтагк всегда являлась высокая скорость работы. 
Э-игольчатые принтеры теперь печатают со скорос- 
тью 350 знаков в минуту, а 24-игольчатые модели — 
до 3500 знаков в минуту. Скорость прохода незапол- 
няемых частей документа увеличилась с 3 до 5 дюй- 
мов в секунду, что дает повышение производительно- 
сти более чем на 30%. Изначально принтеры этого се- 
мейства создавались для печатания бланков. Поэто- 
му они обладают массой возможностей в этом плане. 
Например, существенное новшество в моделях семей- 
ства Еогт$ Ришцег 2500 р4$ — это дополнительное ус- 
тройство двойной подачи бумаги. Такая опция стала 
уникальной в данной категории принтеров, позволяя 
подавать на вход две различные пачки перфорирован- 
ной бумаги; переключение с одной на другую осуще- 
ствляется простым нажатием кнопки. Практически 
прямой проход бумаги предупреждает замятие. Очень 
простым является управление печатью, печатать мож- 
но на многослойных бланках до шести слоев. Суще- 
ствуют даже четыре специальных макроса, которые 
помогают запрограммировать принтер перед рабо- 
той и распечатывать наиболее часто используемые 
бланки. Невысокая цена, надежная печать (10 000 ча- 
сов — среднее время наработки на отказ), высокая 
производительность — основные черты моделей се- 
мейства матричных принтеров Еогтз Ришиег 2300р/щ$. 
Картридж с лентой подходит как для широких, таки 
для узких моделей, его можно использовать и для пре- 
дыдущих моделей принтеров 2300. Таким образом, 
реально экономятся деньги на приобретение расход- 
ных материалов. Технические характеристики прин- 
теров семейства приведены в табл. 1. Очень важно 
отметить, что все модели русифицированы на аппа- 
ратном уровне и в состоянии подключаться к сети для 
группового использования. 


Цветные струйные принтеры. 
Семейство Со|ог }ле реек 


Перейдем к описанию цветных струйных принтеров 
семейства Со|ог ]егргицег. Особенно интересно здесь, 


ЛЕ Ас: 2 ТА” 


Коммерческий инновационный центр 
Приглашаем Вас принять участие 


«5 в шестой международной 


специализированной выставке 
"Связь, Иное Ооглажнийся 9) 
которая состоится 1-5 сентября 1997 года в г.Уфе, 
Республика Башкортостан. 


Тематика выставки: 
* Системы и средства связи 
. Вычислительные сети и сетевые технологии 
. Системы обработки данных 
* Прикладное и системное программное обеспечение 
‚ Средства мультимедии 
. Системы автоматизации управления 
‚ Информационно-измерительная техника 
‚ Средства телевидения и радиовещания 
* Радиоэлектронные компоненты и материалы 
. Оргтехника 
Будем рады приветствовать Вас на нашей 
выставке! 
Дополнительную информацию 
Вы можете получить по адресу: 
450000, Республика Башкортостан, г.Уфа, 
ул.К.Маркса, 12, корп.6 
Телефоны: (3472) 237665, 237438, 533588 
Факс: (3472) 238716, 533589 


Ве 


кроме технических характеристик, то, что находит- 

ся в упаковке вместе с принтером: цветной и черно- 

белый картриджи, комплект различных типов бума- 
ги, утилита Со|ог Е ше 2 для улучшенной передачи 
цвета и, что самое приятное, компакт-диск ГехтагК 

\’огк5Пор со следующими утилитами: 

* ГаБе!5$ Опт (ед: создание этикеток, наклеек, ви- 
зитных карточек и т.д.:; 

› РВоГо Иптрге$$1оп: обработка изображений, увели- 
чение и распечатка фотографий для семейного аль- 
бома: 

° СегиЯсже МаКег: создание клубных сертификатов, 
грамот, обеденных меню и других официальных или 
почти официальных документов для клиентов, дру- 
зей и семьи; 

° СгееИпо Саг4 МаКег: разработка и печать пригла- 
шений и открыток, поздравлений с днем рождения 
и с другими праздниками; 

 Т-$ 61:1 Ое51оп МаКег: получение термонаклеек и 
перенесение логотипов, фотографий или графичес- 
ких изображений на ткань, майки и флаги; 

° Соп1с Сгеатог: с его помощью обеспечивается соз- 
дание цветных комиксов с любимыми героями. 

В комплекте с некоторыми моделями принтеров 
можно встретить СО с коллекцией фотографий 
ГехтагК РВого СоПесНоп. На этом эксклюзивном ком- 
пакт-диске вы обнаружите 200 высококачественных 
фотоизображений. Их очень удобно использовать в 


9 апоатися вии 


АИЛАРАТИЮС ОСОЕУЕНИЕ 


МПРЮТЕХ |0 1937 


А ю 


Таблица 2. Технические характеристики семейства Со1ог уерищег 


Модели 1020 2090 — 2050 — 2070 
Технология печати Струйная термическая. Струйная термическая. Струйная термическая. Струйная термическая. 
Цветной картридж, Цветной и черный Цветной и черный Цветной и черный 
уже готовый к работе картриджи работают картриджи работают картриджи работают 
одновременно одновременно одновременно 
Скорость, стр./мин 
монохромный ло 3,5 доз до 5 до7 
ч/б качественный до3 до2 до 4 доб 
цветной черновой до 1 до 1 до2 до 4 
цветной качественный 2 мин/стр. 1-2 мин/стр. до 1 до2 
Совместимость М/паом$ 95, М/паом/$ 95, МЛпаом/$ 95, М/Ипаом$ 95, 
М/паом?$ 3.1, М/падо\м/$ З.х, МЛпаом$ 3.1, М/пдом$ 3.1, 
МИпаом/$ МТ, О$/2, русификация печать в 2О$ М/паом/з МТ, О$/2, 
русификация для печати в 20$ из окна ММпаом/$ русификация 
для печати в 2О$ для печати в 20$ 
Качество печати до 600х300 ар! до 600х300 ар! до 600х600 ар! до 600х600 ар! в ч/б 
черн. и цветными. высокочеткими черн. высокочеткими черн. и цветном режимах. 
СоюгЕте 2 и цветными. и цветными чернилами 300х300 ар! 
СоогЕте 2 в черновом режиме 
Шрифты Шрифты МИпао0м$, Шрифты М/пдо\/$ Шрифты М/пдо\/$ Шрифты \М/пдо\м$, макс. 
набор кириллических длина строки 203,2 мм 
шрифтов для ВО$ портрет. 
Формат бумаги АЗ, АБ, В5, |е{ег, А4, АБ, В5, еЦег, А4, АБ, В5, еЦег, ехес, А4, АБ, В5|еЦег, ехес, 
ехес!еда!, настройка — ехесесда!, настройка настройка настройка 
от 76х127 мм от 76х127 мм от 76х127 мм от 76х127 мм 
до 216х364 мм до 216х364 мм до 216х364 мм до 216х364 мм 
Управление Входной лоток Входной лоток Входной лоток Входной лоток 
подачей бумаги на 100 страниц, на 100 страниц, на 150 страниц, на 150 страниц, 
возможность подачи работает с конвертами, возможность подачи выходной лоток 
конвертов, наклейками, пленками, 15 конвертов, на 75 страниц, 
50 этикеток, карточками и др. 50 этикеток, возможность подачи 


50 прозрачных пленок 


15 конвертов, 50 этикеток, 
50 прозр. пленок 


50 прозр. пленок 


Габариты, мм 198х360х280 188х462х238 305х432х267 297х436х277 

Вес, кг 4 4,3 4,4 =. 

Уровень шума, дБ 48 48 48 48 

Гарантия 3 года (1 год полная 1 год. Возможна 3 года (1 год полная 3 года (1 год полная 
и 2 года запчасти). расширенная и 2 года запчасти) и 2 года запчасти) 


Возможна 
расширенная 
(до 3 лет) гарантия 


работе над постерами или иллюстрированными пре- 
зентациями, а также другими документами. 
Технические характеристики моделей 1020, 2050, 
2050, 2070 приведены в табл. 2. Стоит отметить, что 
наиболее популярными являются модели 1020 и 2050 
Со!ог ]егришиег. Нельзя также не обратить внимания на 
прекрасные скоростные характеристики модели 2070. 


м 
рёга Р1и$ 
Совершенствуя искусство печати, 1ехтагК предлага- 


ет широкую гамму настольных лазерных принтеров. 
Так, серия принтеров Орша В+, Кп+, К+, Гх+ и Бхп+ 


Лазерные п 
Семеиство 


(до З лет) гарантия 


специально разработана для скоростной печати с 
высоким разрешением в сети. Эти модели обладают 
аппаратным разрешением 1200х 1200 точек на дюйм, 
высокой скоростью печати, основанной на новом 
В15С-процессоре, поддерживают стандартный 
Ро${$сире (уровень 2) и расширенный РСГ, предусмат- 
ривают широкие возможности управления бумагой и 
передовую программу управления и контроля печа- 
ти в сети — МагКУ1$1юп. 

Очень популярна модель Ориа Е. Этот принтер 
сочетает в себе два, часто кажущихся несовместимыми 
качества: высокую производительность и низкую цену. 
Орна Е печатает с разрешением 600 ар1и скоростью 
6 страниц в минуту. Низкая стоимость печати (ем- 
кость картриджа с тонером составляет 3000 печатных 


страниц, а барабан рассчитан на 
20 000 копий) не ограничивает 
возможности использования мате- 
риала. Орша Е печатает на любом 
типе бумаги, включая конверты, 
прозрачные пленки, карточки и 
этикетки. Этот лазерный принтер 
аппаратно русифицирован, рабо- 
тает практически с любой сетевой 
операционной системой через 
внешний сетевой адаптер МагКМе! 
Хе производства ГехтагК. Легкую 
и быструю установку принтера, 
распознавание ошибок и контроль 
над процессом печати в сети обес- 
печивает сетевая утилита 
МагКу1$10п. 

Модель Орна С представляет 
полноцветную лазерную печать. 
Скорость печати составляет 3 стр./ 
мин в цвете и 12 стр./мин в черно- 
белом режиме. В любом случае 
Ориа С выдает яркие, четкие изоб- 
ражения с истинным разрешением 
600 ар1. Этот принтер использует 
типографскую технологию пере- 
дачи цветов Соптопе. Такая техно- 
логия позволяет нанести на каж- 
дую точку изображения все четы- 
ре цвета одновременно, при этом 
размер точки каждого цвета варь- 
ируется. Изображение не разбива- 
ется на большие ячейки, что суще- 
ственно улучшает качество. Таким 
образом, принтер Ор!та С позволя- 
ет нанести до 200 линий на дюйм, 


Вести из фирм: ТЕРЕМ 

27 мая компания ТЕРЕМ подписало дистрибьюторское 
соглашение с фирмой АдоБе буз1ет$. В рамках этого 
соглашения ТЕРЕМ будет заниматься поставками ори- 
гинольных англо- и русскоязычных версий программ- 
ных продуктов Адое. Помимо этого планируется орго- 
низация информационной поддержки через \\е-сер- 
вер ТЕРЕМ, откуда можно будет получать последние 
версии программ с испровленными ошибками, инфор- 
мацию о новинках и многое другое. 

Негсу!е$ Р|о1е — новое устройство для вывода пе- 
чатных форм с компьютера, выпущенное компанией 
Цпофуре Ней. Технология СТР позволяет избежать доро- 
гостоящей процедуры вывода фотоформ, что приводит 
к снижению себестоимости полиграфического процесса 
и повышению оперативности производства. Лазерное 
устройство обеспечивает вывод на алюминиевые плос- 
тины, которые после экспонирования можно сразу по- 
мещать в печатную мошину. Формат пластин — 
750х560 мм, разрешающая способность 2540 или 
3387 Фр, размер пятна лозеро — 10 микрон. Устрой- 


чем и достигается настоящее ти- 
пографское качество печати. Сер- 
дце Орна С — это 32-разрядный 
К!5С-процессор с встроенной кэш- 
памятью и 2-уровневой системой 
кэширования. Стандартная память 
8 Мбайт расширяется до 64 Мбайт. 
Имеется интеллектуальная техно- 
логия управления памятью с воз- 
можностью совмещения зада- 
ний — Кап таг. Ну и напоследок 
несколько мелочей — таких как ка- 
либровка цветов, для совпадения с 
цветами монитора и автоматичес- 
кая перекалибровка принтера для 
получения наилучшего качества 
при данной температуре и влажно- 
сти. Неплохо, не правда ли? 

Орна М — очень мощный сете- 
вой лазерный принтер, рассчи- 
танный на удовлетворение об- 
ширных потребностей больших 
рабочих групп. С ресурсом 
100000 страниц в месяц этот 
принтер обладает проверенным 
механизмом управления бумагой 
и способностью свободно пере- 
ключаться с одного языка на дру- 
гой, что приводит к еще более 
быстрому получению напечатан- 
ных документов без каких-либо 
неприятных сюрпризов. Процес- 
сор (в! 1960 с частотой 50 МГц и 
контроллер легко справляются с 
пиковой нагрузкой и быстро вы- 
полняют сложные задания, выби- 


ство отличается высоким качеством и большим быстро- 
действием, благодаря чему может использоваться как 
в высококачественной полноцветной полиграфии, таки 
при производстве газетно-журнальной продукции. 

(Ино 5400 — ролевый фотонаборный автомат фир- 
мы Ито, предназначенный для вывода цветоделен- 
ных фотоформ. При высокой скорости экспонирования 
это устройство капстанового типа обеспечивает хоро- 
шее качество, присущее, кок правило, более дорогим 
ФНА барабанного типа. Поддерживается совместимость 
с оп-Нпе-проявочными мошиноми. Ширино вывода 
406 мм, разрешающая способность от 1000 до 3386 Чру. 
Автомат может использоваться в типографиях, препресс- 
бюро, редакциях периодических изданий. 

Компания ТЕРЕМ: Москва, Старовогоньковский пер., 
19-1. Тел.: 956-04-04, 203-06-88. Фокс: 203-06-37. 


Агама 

29 мая 1997 года «Агома АО» и Гласнет зоключили ли- 
цензионное соглашение, в соответствии с которым все 
пользователи Гласнета получают возможность приоб- 


МОНИТОРЫ НА ЛЮБОЙ ВКУС 


Признанное совершенство, соблазнительные цены. 
Все цены даны ву.е. = $ЦБ РФ + 2% 


Уеуботке 


Еб41 14”,0.28 800х600/861 МРВ-! Ц. упр. 230 
156$ 15"”,0.27 1024х768/85т1 ТСО-92 Ц. упр. 365 
15СА 15”,0.27 1024х768/85т: ТСО-92 Акуст. 415 
1765 17",0.27 1024х768/85и1 ТСО-92 Ц. упр. 635 
17СА 17”,0.27 1024х768/85 ТСО-92 Акуст. 675 
17Р$ 17*,0.25 1280х1024/77г! ТСО-92 Проф. 765 
РТ770 17”",0.25 1280х1024/77м МРА-Н Тиойг. 785 
РТ775 17",0.25 1600х1200/76т ТСО-92 Типйг. 970 
р810 21",0.25 1600х1200/76г! ТСО-92 Проф. 1630 
Р815 21”,0.25 1800х1440/76 ТСО-92 Проф. 1950 


@ Еес4тотс$ ше. боабЕаг 


441 14’',0.28 800х600/751  МРВ-И! Ц. упр. 220 
561 15'',0.28 1024х768/80 МРВ-И! Ц, упр. 330 
50 15'’,0.28 1024х768/80п} МРВ-Н Акуст. 365 
761 17’’,0.28 1024х768/80г: МРВ-Н Ц. упр. 595 
19264 
100$Х 15'',0.25 1024х768/80и1 МРВ-Н Типйг. 395 
0:25 


19024х768/80й: ТСО-92 Тиииг. 490 
Рапазопс 


1024х768/85п: ТСО-92 Ц. упр. 360 
ТХ-01563Е 15’,0.27 1024х768/85п! ТСО-92 Ц. упр. 415 
ТХ-01734 17’,0.27 1024х768/85т1 ТСО-92 Ц. упр. 635] 
ТХ-01734Е 17’’,0.27 1024х768/851 ТСО-92 Акуст. 675 
ТХ-01753 17’,0.27 1080х1024/77п! ТСО-92 Проф. 750 
ТХ-02162 21”,0.25 1600х1200/76и! ТСО-92 Проф. 1650 
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рая наиболее экономичный и оп- 
тимальный способ обработки. 
Скорость печати 24 стр./мин на 
форматах А4 и [е( ег, 13 стр./мин 
на форматах АЗ и 11х17 дюймов. 
К передовым функциям Орша М 
относятся автоматическая двусто- 
ронняя печать и возможность пе- 
чати на одном листе от 1 до 16 
страниц, что экономит и бумагу, и 
деньги. Фактически принтер со- 
здан для того, чтобы значительно 
сократить время печати. й 


рести у своего провайдера разработанный «Агамой» про- 
дукт Мой Веадег по беспрецедентно низкой цене. 

Мо| Кеофег — незаменимое средство для тех, кто стол- 
кивался с проблемами при передаче русских сообщений 
по электронной почте. Большинство русскоязычных пользо- 
вателей электронной почты зачастую получают письмо, 
состоящие из бессмысленного набора символов, которые 
невозможно прочитоть. Мо! Кеодег облодоет почти ми- 
стической способностью превращать подобную аброка- 
добру символов в читаемый русский текст. 

До сих пор Май Кеодег можно было приобрести в 
России только у «Агома АО» или ее дистрибьюторов по 
цене 29 долл. Теперь клиенты Гласнета смогут стать 
пользователями этой крайне полезной программы всего 
за 50 000 рублей. Следуя своим традициям, Гласнет 
предоставляет своим клиентом не просто доступ в Ин- 
тернет, но стремится максимально помочь им в рабо- 
те с (Сетью и в решении типичных для пользователя 
российского Интернета проблем. 

Май Веофег рассчитан на роботу под операцион- 
ными системами \\пдом$ 95/АТ. 
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АРС 5ЗУММЕТВА: 


В одной популярной несколько лет назад пародии 
на шпионские фильмы главному герою надо было 
обезвредить ядерную бомбу, заложенную в самом 
центре одного западного мегаполиса. Последним 
препятствием на пути к достижению этой славной 
цели стал хитроумный блок управления адской ма- 
шиной, который злонамеренные террористы снаб- 
дили системой кодов, дабы никто не смог нарушить 
их коварные планы. Отчаявшись подобрать нужную 
комбинацию, наш герой уже хотел 
было ретироваться, как вдруг заце- 
пился ногой за провод, соединяю- 
щий бомбу с электрической розет- 
кой. Штепсель выскочил, огоньки на 
устройстве погасли — город был 
спасен, а горе-террористы получи- 
ли по заслугам. 

Если проводить аналогию с совре- 
менными вычислительными систе- 
мами, то приведенный сюжет с из- 
вестной долей юмора иллюстриру- 
ет серьезную проблему, связанную с 
изменением характера использова- 
ния компьютерной техники в бизне- 
се. В последнее время наблюдается 
устойчивая тенденция к уменьше- 
нию доли больших ЭВМ в системах 
реального времени за счет перено- 
са критичных приложений и баз 
данных на серверы УЛ и МХ. 
Вместе с тем компании стремятся к 
уменьшению расходов на управление вычислитель- 
ными комплексами путем переноса основной массы 
оборудования из офисов в компьютерные залы и 
подсобные комнаты, накапливая большое количе- 
ство техники в одном помещении. При этом, есте- 
ственно, питание всех ключевых компонентов вы- 
числительного комплекса обеспечивается единой 
электрической магистралью, и возможные сбои в ее 
функционировании могут серьезно нарушить работу 
системы в целом. 

Использование в качестве решения проблемы 
обычных источников бесперебойного питания 
(ИБП) ненамного улучшает положение дел, посколь- 
ку очевидно, что уровень надежности источника 
должен по крайней мере соответствовать уровню от- 
казоустойчивости оборудования, которое он пита- 
ет. Таким образом возникла потребность в отказо- 
устойчивых ИБП. 


бесперебойная система 
бесперебойного питания 


Владимир Зайковский 


На выставке СеВ1Т”97 компания Атегсап Ро\ег 
Сопуегя1оп (АРС) впервые продемонстрировала но- 
вую, единственную пока в своем роде, систему беспе- 
ребойного питания для защиты вычислительных ком- 
плексов. 

ЗУММЕТВА (так называется этот продукт) имеет 
модульную структуру и позволяет реализовать прин- 
ципы избыточности, масштабируемости и «горячего» 
резервирования компонентов. Ожидается, что среди 
прочих источников бесперебойно- 
го питания ЗУММЕТКА займет такое 
же место, какое в свое время заняли 
ВАШ-массивы среди обычных нако- 
пителей на жестких дисках. 

Новая система питания (или мас- 
сив питания, как ее еще называют) 
представляет собой стойку, размера- 
ми напоминающую холодильник, в 
которой размещены три основных 
типа модулей: ИБП-модули, батареи 
и модули управления (шиеШвепсе 
поа\е). Каждый ИБП-модуль име- 
ет мощность 4 КВА. В корпусе 
ЗУММЕТКА можно разместить до 
пяти таких ИБП, причем максималь- 
ная суммарная мощность составля- 
ет 16 кВА, поскольку один из моду- 
лей является избыточным. 

Строго говоря, принципы модуль- 
ности, избыточности и горячей за- 
мены уже применялись ранее и в ис- 
точниках самой АРС, и в устройствах других произ- 
водителей. Главным же достоинством (и отличитель- 
ной чертой) ЗУММЕТВА стала принципиально иная 
архитектура, ориентированная на повышенные тре- 
бования к отказоустойчивости и гибкости. 

В чем же отличие ЗУММЕТКА от обычных ИБП, 
подключенных параллельно? 

Во-первых, это экономия места и возможность осу- 
ществления контроля массива из одной точки. 

Во-вторых, подключение двух ИБП параллельно 
предполагает наличие точки синхронизации выход- 
ного тока по фазе. Но даже в случае обеспечения син- 
хронизации остается вероятность неполадок из-за 
разного времени работы от батарей у двух подклю- 
ченных ИБП или выхода из строя одного из них. Ре- 
шение этих проблем обычно ведет к дополнитель- 
ным затратам. Если, например, выходит из строя 
один из управляющих модулей ИБП, подключенных 


параллельно, то происходит потеря мощности и вре- 
мени работы от батарей (в размере этого ИБП), при 
этом опять-таки возможны проблемы с синхрониза- 
цией фаз. 

В массиве питания ЗУММЕТКА реализована схема 
распределенной избыточности (вероятнее всего, от- 
сюда и произошло название): нагрузка по мощнос- 
ти распределяется равномерно между всеми подклю- 
ченными ИБП-модулями, «сидящими» на одной об- 
щей шине, и при выходе из строя (или «горячей» за- 
мене) одного из блоков остальные ИБП продолжа- 
ют работать благодаря запасу мощности избыточно- 
го модуля (4 кВА). В случае, когда используется один 
избыточный блок, все ИБП работают с нагрузкой 
80%. Равномерное перераспределение мощности 
между всеми блоками происходит автоматически, и 
при желании можно контролировать уровень избы- 
точности, подключая, например, меньшую нагрузку. 

Вторым основным типом модулей являются бата- 
реи. В $5УММЕТКА применяются необслуживаемые 


свинцово-кислотные батареи в пластиковом корпу- 
се, паспортный срок службы которых составляет 4-6 
лет. В стандартном варианте в стойку можно устано- 
вить четыре таких блока; однако, если мощности че- 
тырех батарей окажется недостаточно, предусмотрена 
возможность подключения дополнительного «шка- 
фа», специально предназначенного для батарейных 
блоков. Как и все другие модули, батареи можно в 
любой момент вынуть или заменить (Но! 5\ар) — 
система тут же доложит об изменении состояния и 
перераспределит нагрузку. 

Для управления 5ЗУММЕТКА достаточно одного 
модуля управления (Маш ИмешШеепсе Моаще, ММ). 
Когда необходима избыточность управления, устанав- 
ливается дополнительный блок (КедипаапЕ 
ИцеШзоепсе Моаще, ВМ). М постоянно находится в 
режиме «горячего» ожидания (Ног $апа-Бу) и при 
выходе ММ из строя мгновенно берет на себя основ- 
ные функции управления до тех пор, пока не будет 
исправлен (или заменен) основной блок. Все эти пе- 
реключения никак не отражаются на работе системы 


‚ в целом. Подобный «зеркальный» принцип позволя- 


ет в любой момент осуществить замену любого из 
модулей управления. 

Когда речь заходит об устройстве, в значительных 
количествах потребляющем электроэнергию, всегда 
встает вопрос о возможных способах его подключе- 
ния к электрической магистрали. Существует два ва- 
рианта конфигурации $5УММЕТКА, в которых приме- 
нены разные типы подключения: «однофазный вход — 
однофазный выход» и «трехфазный вход — однофаз- 
ный выход». Трехфазное подключение имеет ряд пре- 
имуществ. Разница заключается в том, что в некото- 
рых случаях бывает затруднительно подвести мощ- 
ность 16 КВА в однофазном варианте подключения. 
В трехфазном варианте происходит автоматическая 
балансировка нагрузки по всем фазам, что предохра- 
няет от таких нежелательных явлений, как, например, 
фазовый крен. Еще один важный момент: в случае 
выхода из строя одной из фаз (трехфазное подклю- 
чение) питание системы продолжится от двух остав- 
шихся. 

Управление $5УММЕТКА можно осуществлять двумя 
способами: при помощи аппаратных средств или спе- 
циального программного обеспечения. 

В верхней части стойки расположен небольшой 
«квадратик» — интеллектуальное устройство Ро\жег 
У1е\у (РУ), снабженное жидкокристаллическим дис- 
плеем и четырьмя кнопками. По своей сути РУ фун- 
кционально идентичен пакету программ управления 
питанием Роуег Соще РЦ1$, применяемому со всеми 
ИБП компании АРС. Подсоединяясь с помощью ка- 
беля К5-232 к5УММЕТКА, он позволяет управлять си- 
стемой на расстоянии до 16 м (максимальная длина 
кабеля К5-252). Это исключительно удобно втех слу- 
чаях, когда источники защищают, например, неком- 
пьютерное или смешанное оборудование. Админи- 
стратору достаточно просто расположить устрой- 
ство в удобном для себя месте (например, на соб- 
ственном рабочем столе) и оттуда контролировать 
работу системы, управляя ее функциями и осуществ- 
ляя диагностику. 

ЗУММЕТКА может работать и под управлением 
Ро\уег Сплще Ра$. Наряду со стандартными возможно- 
стями (безопасное отключение, уведомление систем- 
ного администратора, регистрация событий) этот 
пакет обладает целым рядом интересных особенно- 
стей, связанных с обслуживанием внешних (для ИБП) 
устройств и с функциями дистанционного управле- 
ния системой питания. 

Для подключения дополнительных устройств на 
задней стенке шкафа ЗУММЕТВКА имеется четыре 
разъема 5таг($1о1. Наиболее часто используемое 
устройство расширения — это $ММР-адаптер, пред- 
ставляющий собой маленькую сетевую карту, в ко- 
торой реализован протокол $ММР на базе ТСР/ТР. 
После настройки и конфигурирования адаптер спо- 
собен выполнять команды набора МВ П 
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-а и боле 
универсальным среди 
протестированных 
изделий оказался 
интерактивный источник 
бесперебойного питания 
Зта-ЦИР$ фирмы 
Атег!сап  Ромег 

Сопуегзоп. Этот ИБП пригоден для 

защиты различных сетевых 

конфигураций и серверов, допускает 
горячую” замену батарей и обладает 
удобной возможностью Зтай$о1, 
позволяющей устанавливать 
факультативные средства 
расширения мониторинга.” 


Санкт-Петербург Новосибирск 


тел.: (812) 586-2662 тел.: (383-2) 397-117 


[ла работы с \МЕВ, защита еети 07 


тв ‚ 7@ 
МИРЫ 
“Как по электрическим, так и по эксплуатационным 
характеристикам ИБП фирмы АРС действительно вне конкуренции. 


А если еще посмотреть на цену... Становится понятным, что 


присуждение звания "Выбор редакции” журнала “Мир ПК” изделиям 
фирмы АРС Зтай-ЦРЗ было просто неизбежным.” 


Модульная система 


сетевые фильтры ИБП для ПК и Управляемые ИБП Модульные ИБП для бесперебойного 
для сетей и усовершенствованных для серверов клиент-серверных питания для защиты 
коммуникационных рабочих станций. и сетей. информационных информационно- 
линий. центров вычислительных 
комплексов 


3000ТА - 5000ТА 


ан уЗАСНАЕЯ: 


СНО!$! РАВ 


РС 


МАСАТХТМЕ 
Кеааегу' Сйогсе 


«и #и-=> ПИЛАИ ЛАНИТ 
Владивосток Киев еее и ан а 


тел.: (423-2) 424-840 тел.: (044) 295-5292 Тел.: (095) 125-1101 Тел.: (095) 956-4777 Тел.; (095) 267-3038/29 


ВМЕСТО © НОВОЙ ВЕрСИЕИ РОМегЛие” В - 


Для обеспечения 
надежности электропитания 
пользователи и сетевые 
администраторы всего мира 
предпочитают Зтап-УР$ 
фирмы АРС с ПО 
управления и диагностики 
РомегСпще р!и$. Теперь это 
надежное средство защиты 


самое 
поставляется единым блоком. 


Универсальность и простота 

Вы получаете полную защиту от скачков 
и сбоев в подаче электропитания. 
Продолжительность работы Ваших 
серверов увеличивается, а расходы на 
управление снижаются. 


Готовность к работе 

РомегСИще р№ш$ заблаговременно 
предупреждает администраторов и 
пользователей о возможных проблемах 
с питанием и позволяет избежать 
разорительных простоев. При этом нет 


необходимости в == 


подап.арсс.сот 5 


в000В упростилась до предела 


пользователя о сбое 
М\Меб-сервера. 
РомегСпи{е р!и5 
позволяет подключать 
ЗММР-агента 
РомегМет, ЧТО 
обеспечивает 
дистанционное 
управление 
электропитанием и 
контроль за 
состоянием среды. 


Платы расширения 

я $тат5101, инсталлируемые 
Надежней непосредственно в б5тап- 
не бывает ИР5, обеспечивающие 


поддержку 5ММР, контроль 
состояния окружающей 
среды (температура и 
влажность), а также 
управление по резервным 
коммуникациям. 


Проблемы с 
электропитанием 
постоянно угрожают 
работе сети. Если Вы 
хотите защитить свое 
оборудование и своих пользователей от 
сбоев системы и пореже обращаться к 
сервисной службе, Вам необходимо самое 
надежное в мире средство - Зтап-ЦР$ 
фирмы АРС. Гибкое 


привлечении 
дополнительного ^^ 


о 
ыы] Е ‘Орел Ред = 


управление батареями 
Се!Сиага — обеспечит 


персонала. 
Администраторы 
могут восполь- 
зюнаться 
преимуществами 
автоматического 
корректного 
отключения сервера. 
Входящее в состав 
РомегСАще р!из 


зводап.арсс.сот 


Рея же 


ВАНО ЬАЯ! Бенасей 


повышенную 
надежность и увеличит 
срок службы батарей. 
Заменяемые 
пользователем батареи 
и режим РаСВагде, 
благодаря которому 
зарядка происходит в 
четыре раза быстрее, 


112\АС 
115УАС 
10/10/96 


тео ПБРеЩаии 


чем у конкурентов, 


средство НехЕует$ 
может известить Вас 
О выхо ви 


РошегСвше р/из предоставляет возможность произвести корректное 
закрытие операционной системы в отсутствие оператора. 
Обеспечивает контроль и управление ИБП под И/паоиз, МТ; Мен//аге 
и другими операционными системами. Вы можете управлять Вашим 


гарантируют 
информационную 
целостность системы и 


характеристик из 
заданного диапазона 


показано выше). 
программное 
компанией Мго$ой. 


или о нарушении физической защиты. 
\МеБАдег\ позволяет администраторам с 
помощью \еб-браузера следить за 


5тан-ЦР$ и управлять им. М/еБАем с 
и 


браузера уведомляет 


и ПРЯМЫЕ ПАРТНЕРЫ 


МАЖУЕГ. 


Тел.: (095) 963-2127, 
964-2956 


т ИЗО ое 
МЕН! ЕЕ. 


Тел.: (095) 705-9202 


АРС 5тап-ИР$ по ЗММР. ОМ! и с использованием И/еБ браузер (как 
АРС РошегСше ршз - это 
обеспечение по 


единственное 


Ваше спокойствие. Не 
одобренное 

удивительно, что уже 
более 6 миллионов пользователей мира 
обратились к АРС за защитой! Берегите 
свои серверы и свое спокойствие: 
пользуйтесь продукцией АРС! 


управлению ИБП, 


В комплект поставки Зтап-ЦР$ входит 
компакт-диск с программным пакетом 
РоиегСПие р, который можно 
использовать в среде И/таоиз З.1Х, 
И/паои/$ 95, И/пдом/$ МТ и Моуе! Мец//аге. 
В состав пакета включен $ЗММР-агент 
Роие!Ме! для И/падом/$ МТ и Моуе! Мец/Маге. 


(*) Может быть загружен бесплатно с М/еБ- 
страницы АРС: ИЕр//Мм/мим.арсс.сот. 


Вип$ \ИВ 


Я 


В МОСКВЕ: 


В 


Тел.: (095) 153-6098 


а (095) 745 0545 


Бесплатное руководство 
по защите питания 
Ваших компьютеров! 


Заполните и вышлите этот купон © 
по факсу (095) 929-9180 или по почте: 

117419, Россия, Москва, 2-й Рощинский пр-д, 
8, корп. 4. Тел.: (095) 929-9095, факс: 929-9180 


ФИО: 


Должность: 


оне менее зиме сень сом меоме зовем звое — пои 


Организация: 


Почтовый адрес: 


КИ-А61-$54 


алии моно, оное собоио мое умоне  оволо. мень оон обои, млоекь. мое _ овооа, — момы увы готом челом моооо — повоо, —моом — чолое. — спобы оное швов. мовы ‘вом ооооо вов вова ово, мовы зоне овомю — свооы  авоы снов зовыы ооо 


Телефон: 

Факс: 

Е-Май: 
Компьютеры каких марок Вы 
используете? 

Сколько компьютеров в Вашей сети: ___ 
ИБП каких марок Вы используете и в 
каком количестве? 

В покупке какого количества ИБП Вы 


заинтересованы? 


АМЕКСАМ РОУ/ЕВ СОМУЕВ$ЗОМ 
АРС 117419, Россия, Москва, 
2-й Рощинский пр-д, 8, корп. 4. 
Тел.: (095) 929-9095 (5 линий), 


факс: 929-9180. 
и\егпе!: ирз@ арсс.т$К.ги. 
Ме РомегРаде: \\/\Л/\М/.арсс.сот 


Тел.: (095) 907-1065 /74 


Тел.: (095) 212-1063 


Отличие же заключается лишь в возможности сделать 
5ви-4о\п операционной системы и затем загрузить 
ее заново. 

Давно и много говорят о возможности удаленно- 
го администрирования через Интернет. Подобная 
возможность предусмотрена и для ЗУММЕТКА. Для 
осуществления управления через Интернет необхо- 
димо иметь версию Р5+ не ниже 5. Управление сис- 
темой питания осуществляется при помощи специаль- 
ного \/е-агента, однако в настоящее время средства 
дистанционного управления питанием в нем не реа- 
лизованы из-за продолжающихся исследований в 
области защиты систем бесперебойного питания от 
несанкционированного доступа (существует только 


(Мапазетеп! шогтаНоп Вазе — современный стан- возможность мониторинга). Пока же Ромег СРще Р1а$ 
дарт для Мегмо!К Мапаветепи 5у5:е115), позволяя тем | 2.0 использует схему защиты операционной системы, 
самым программировать работу ИБП. Любая М!В П- | МОД которой работает. 

совместимая ММ$ может работать с $ММР-адаптером. Остается добавить, что в России ЗУММЕТВА была 
Для облегчения работы и обеспечения более друже- | представлена на КОМТЕК 57. По словам Роберта Гре- 
ственного интерфейса АРС предлагает небольшой | х@ма (КоБем Стават), управляющего директора АРС 
набор программного обеспечения Ро\у’егМег, кото- | По Европе, Среднему Востоку и Африке, который спе- 
рый встраивается в №ММ$ и вызывается из него. Он | ЦИально приехал для презентации новой разработки, 
позволяет осуществлять управление 5ММР-адаптера- увеличивающийся поток инвестиций в информаци- 


ми при помощи графического интерфейса. В число онные системы диктует новые требования к их бес- 
популярных №М$, поддерживающих МВ П, входят перебойному функционированию, поэтому надежная 
Моуе! Мапазе\/15е, НР Ореп\У!еж ог ОМХ и НР защита электропитания превращается в важный эле- 


Ореп\1е\м Рог \Лт9о\у. мент защиты капиталовложений. 

Существует еще одно средство управления ЗУММЕТВА стала воплощением новой концепции 
СУММЕТВА — $таги $101 СаПОР$ 2, подключающее ИБП | источника бесперебойного питания, отвечающей 
К телефонной линии. Разница между ним и УММР- изменившимся требованиям надежности и гибкости. 
адаптером заключается в том, что в случае выхода сети Ее появление наверняка заставит других производи- 
из строя управление средствами М№ММ5 окажется невоз- телей поспешить с предложением аналогичных про- 
можным, однако в этой ситуации легко «дозвонить- | ДУКТОВ, И В недалеком будущем в секторе устройств 
ся» до ИБП через телефонную линию. Функциональ- | Мощностью порядка 16 кВА, вероятно, будет наблю- 


но СаШОР$ 2 полностью аналогичен $\ММР-адаптеру. | Даться повышенная активность. ки 


Вести из фирм: СотрТек Между тем компания СотрТек, представляющая СуйпК но российском рынке, 
Беспроводные технологии вызывают все больший интерес в деле объединения компью- организует 16-17 сентября в Москве конференцию по компьютерной телефонии. 
терных сетей. Корпорация Суйпк (Саннивэил, Колифорния) объявила о новом продукте На конференции будут рассмотрены следующие вопросы: 
(Ук роюМено — беспроводном маршрутизоторе удаленного доступа для связывания Текущее состояние и перспективы технологии. 
географически разобщенных сетей на расстояниях порядка величины мегаполисов. Обзор аппаратных средств. 
дотаМето является удачным решением в смысле соотношения «цена/качество» Приложения компьютерной телефонии: 
для установления связей между объектами в городской инфраструктуре на розлич- - КТи современный офис 
ных расстояниях — кок внутри зданий, ток и на зночительном удалении друг от друго - КТи системы безопасности 
(50 кми более). - КТи банки 
В отличие от беспроводных мостов, которые просто соединяют сегменты [АМ в - КТи телефонные компании 
единую логическую цепь, Сушик ботоМено работает на сетевом уровне с маршрути- - КТи услуги для клиентов (Уогсе Мой, Беби Согф$, Со Васк) 
зацией |РИРХ, позволяя проектировщику сети строить большие, производительные, - КТи центры телефонного обслуживания 
управляемые сети. Разработка приложений компьютерной телефонии. 
(Ук дооМено поддерживает три топологии: звездную, смешанную и пункт-пункт, Технологии передачи голосовых и факсимильных сообщений через |п1егпе!. 
в которых функционирование сети обеспечивается эффективными протоколами. Более подробная информация ноходится но \МеБ-сервере СотрТек (млии.сН.тий 
В числе первых пользователей СуйпКк ботаМето будут организации с удаленны- +е|ерпопу/сН_сопРегепсе. т). 
> ми друг от друга службами: банки со своими филиоломи, государственные, о также 
г образовательные и медицинские учреждения. Производственные компании смогут Заявки но участие в конференции принимаются до 15 августа 1997 г. 
= нодежно и эффективно в смысле цены соединить цеха, склоды и проектно-исследо- 
о вотельские подразделения. Провайдеры сетевых услуг смогут использовать Сук Компания СотрТек. Тел. (095) 135-41-93, 135-41-94, 135-41-95. 
О ВатаМето для предоставления услуг своим пользователям. Фокс: (095) 135-15-81.  Е-той м@сотриеК.ги. МебзИе: ммм. сопуек.ги. 
ра 
= 
© 
`а | тоо 


Положи компьютер на ладонь 


Вы выбираете себе мобильный компьютер? Тогда 
прочитайте эту статью, она поможет вам сделать пра- 
вильный выбор, но не ждите от нас универсального 
рецепта на все случаи жизни: абсолютного решения 
быть не может, поскольку каждый компьютер имеет 
свои преимущества и свои недостатки. 

Устройства, о которых мы расскажем, находятся на 
стыке между электронными записными книжками и 
ноутбуками. Лучшие из них похожи на записные 
книжки своими размерами и на ноутбуки — своими 
ВОЗМОЖНОСТЯМИ. 

Давайте посмотрим, чего именно вы хотите от сво- 
его компьютера, какие его способности для вас осо- 
бенно важны. Видимо, хороший карманный компью- 
тер должен уметь делать следующие вещи: 

‚ позволять вводить текст и хранить его в памяти; 

. обеспечивать работу с электронными таблицами 
для всевозможных расчетов; 

. обладать большим, ярким, хорошо читаемым эк- 
раном, лучше с подсветкой; 

. работать долгое время в автономном режиме; 

° распечатывать документы на принтере; 

. отправлять и принимать факсы, работать с элект- 
ронной почтой и Интернет; 

. распознавать почерк человека и переводить его в 
печатные буквы; 

° записывать звуковые сигналы; 

‚ поддерживать обмен данными с настольным ком- 
пьютером. 

Вы можете переставить эти требования влюбом дру- 
гом порядке в зависимости от того, что для вас важнее. 

Итак, перед вами четыре модели карманных персо- 
нальных компьютеров, которые можно найти на рос- 
сийском рынке сегодня. Мы поведем экскурсию от наи- 
более простых моделей к самым совершенным. 


РНоЕ 


Изготовитель устройства — 
американская фирма (1.5. 
Коро|с$, больше известная на 
рынке недорогих модемов. Его 
отличительная особенность — 
самый маленький вес, около 
160 г. Такая «штучка» легко по- 
мещается в нагрудный карман 
мужской рубашки или крепит- 
ся на поясе, как пейджер. РПоё, 
может быть, пока еще не компьютер, но уже и не про- 
стой органайзер. Он создан как приложение к на- 
стольному компьютеру (в Америке его называют «при- 
соединенным органайзером»). Экран не очень боль- 


НАИВ ОМЕН 


Дмитрий Хавжу 


шой, 160х160 точек, но хорошо читаемый. Текст мож- 
но вводить специальным пером с экранной клавиа- 
туры либо просто рисуя буквы в специальном окошеч- 
ке. Правда, при этом необходимо заучить специаль- 
ные правила написания этих букв, чтобы компьютер 
мог их разобрать. Самое большое достижение разра- 
ботчиков РЦоЕ — великолепно организованный обмен 
данными. Для того чтобы переписать всю информа- 
цию на настольный компьютер, достаточно поставить 
РИо{ на специальную подставку и нажать одну кноп- 
Ку ВСЕ 

Устройство полностью русифицировано москов- 
ской фирмой «Парагон». Сейчас предлагаются модели 
РНоЕ 5000, Регзопа1, Рго!е$$10па1. Московские цены — от 
400 до 550 долларов. 

Выводы: прекрасный органайзер, отличное допол- 
нение к настольному компьютеру. 


Эти устройства делает 
английская фирма 
Ряу1оп РГС. По воз- 
можностям Р$1оп 
уже вполне мож- 
но сравнить с 
нормальным 
компьютером. 

Самая «крутая» модель называется 
5е1е$ 3с и имеет значительно больший, чем у РЦох, эк- 
ран — 480х160 точек (17 строк по 80 символов) с под- 
светкой. Вес — 275 г. Прекрасный дизайн корпуса, вещь 
приятно держать в руках. Встроенные программы, сре- 
ди которых текстовый редактор и электронные табли- 
цы, очень похожи на привычные У\/ога и Ехсе!. Кроме 
этого есть телефонный справочник, ежедневники не- 
сколько других программ. Имеется большое количе- 
ство специальных программ для бизнеса, в том числе 
на русском языке. Замечательная особенность — воз- 


можность делать 200, то есть увеличивать изображе- 


ние на экране до нужных размеров, что особенно важ- 
но для людей со слабым зрением. 

Чтобы вывести документ на печать, не обязатель- 
но подключаться к настольному компьютеру, доста- 
точно воспользоваться ИК-портом или специальным 
кабелем. Выпускаются варианты с оперативной памя- 
тью Ти 2 Мбайт. Для увеличения памяти можно ис- 
пользовать миниатюрные диски типа 550 (50а 51аще 
11$К). С помощью дополнительного модема можно пе- 
редавать факсы и пользоваться электронной почтой. 

Модель $1епа еще легче — 183 г. Экран уменьшен 
почти вдвое, и дизайн корпуса сильно изменен. 
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ПАВЛА ПОСАСЧСИИ 


4 КОМПЬЮТЕР 1 


Верхняя крышка получилась тяжелее нижней, поэтому 
раскрытый компьютер все время хочет упасть «вверх 
ногами». 

Выводы: хорошо сбалансированный карманный ком- 
пьютер для бизнеса с комплексом деловых программ. 


Мемгоп 


Производитель — американ- 
ская фирма Арр!е Сотрщшег, 
имеющая самый большой 
опыт в области супер- 
портативных компью- 
теров с рукописным 
вводом. Самая послед- 
НЯЯ разработка — 
М№Меусоп Ме55асеРа4 2000. 
Этот карманный компьютер 
может делать много такого, что 
непосильно даже для настольных ПК. Он имеет очень 
мощный процессор 5топ?Агт 161,9 МГц, поэтому 
даже самые сложные операции выполняются прак- 
тически мгновенно. Большой и удобный экран имеет 
разрешение 480х320 точек с 16 градациями серого 
цвета и приятной для глаза зеленой подсветкой. На 
таком экране можно, например, воспроизвести лю- 
бую фотографию. 

Главная особенность Меммоп — способность пони- 
мать естественный почерк человека. Не нужно, как на 
Рог, запоминать специальный способ ввода букв, 
можно писать прямо на экране, как на бумаге. Введен- 
ные таким образом буквы распознаются специальной 
программой и запоминаются в виде текста. 

Мезлоп специально построен для нормальной ра- 
боты в сети Интернет, поскольку может передавать не 


МЕМТОМ МЕЗЗАВЕ РАО 2000 


Самый быстрый (162 МГц) в 
мире суперпортативный 
компьютер с рукописным распо- 
знаванием. 


\НООМ$ СЕ 


Подарок любителям 
\Мпдом$ 95. Прекрасно 
дополняет возможности 
РС. 


РОТ 


Лучший 
электронный 
РОН органайзер. 
№ — Лидер по про- 
дажам в 
Европе и 
Америке. 
Идеальный 
обмен с ПК. 


Карманный бизнес-ком- 
пьютер с встроенными 
\\№ога и Ехсе!. Чемпион 


ПО ЭКОНОМИЧНОСТИ 
расхода батареек. 


ВСЕ КОМПЬЮТЕРЫ РУСИФИЦИРОВАНЫ 


только текст, но и графические картинки. Пока это- 
го не умеет ни один другой карманный компьютер. 
Если у вас есть сотовый телефон и вы хотите через 
него пересылать данные, то Ме\моп — единственный 
нормально работающий вариант. Очень удобно, что 
есть два слота типа РСМСИА, один из них может быть 
занят модемной картой, а другой — картой расшире- 
ния памяти. 

Вы можете использовать Ме\топ и как диктофон. 
Звук записывается и воспроизводится очень каче- 
ственно, при этом 10 минут записи укладываются в 1 
Мбайт памяти. 

Выводы: лучшее решение для тех, кто не ограни- 
чивается задачами бизнеса, а хочет иметь хороший 
компьютер с расширенными коммуникационными 
возможностями. 


МЛидоми$ СЕ 


В отличие от того, 
что было описано 
выше, УЛпаЧо\5СЕ — 
это имя не модели 
компьютера, а опе- 
рационной системы 
фирмы Мггоз$ой. 
Напоминая «взрос- 
лую»> УЛпао\5 95, система имеет хороший шанс при- 
житься в карманных компьютерах. Устройства на базе 
\УЛп4о\'5СЕ (их называют НРС — Напа НеарРС) произ- 
водятся несколькими фирмами: Саз1ю, Сотраа, Нетец- 
Раскага, МЕС, РЫ1рь, ГС и др. Нам удалось протестиро- 
вать почти все модели и сделать некоторые выводы. 

Благодаря простому и понятному интерфейсу лю- 
дям, знакомым с УЛю4о\$ 95, почти не надо переучи- 
ваться. Удобен обмен с Х/ш4о\%$ 95. 

Однако качество экрана во всех 
случаях оставляет желать лучшего, а 
подсветка практически не решает 
проблемы. 

Как иу Ме\млоп, у НРС есть специаль- 
ное перо, но служит оно не для ввода 
информации, а (в основном) как сред- 
ство навигации. Писать от руки невоз- 
можно, поскольку нет встроенной про- 
граммы распознавания почерка. 

Пожалуй, наиболее привлекатель- 
ным из этих компьютеров нам пока- 
зался СР 40М фирмы ГС Иестогис$. У 
него самый яркий и контрастный эк- 
ран, удобная, относительно большая 
клавиатура и встроенный модем, по- 
требляющий минимум энергии. 

Выводы: специально для тех, кто 
привык работать с УЛи4о\$ 95 и не 
хочет отвыкать. 8 


Современная техника по- 
зволяет готовить на компью- 
тере два вида презентаций: 
электронные и слайдовые. 
Электронные презентации 
имеют целый ряд неоспори- 
мых преимуществ: в них мож- 
но включать анимации и ви- 
део, звук, трюковые эффекты. 
Однако слайдовым презента- 
циям на обычной 55-милли- 
метровой пленке не грозит 
скорое исчезновение: свои 
достоинства есть и у них. 
Применение компьютерных 
средств избавляет от необхо- 
ДИМОСТИ ГОТОВИТЬ «сцены» для 
фотографирования обычной 
камерой, предоставляя все 
удобства компьютерного ди- 
зайна при создании слайдо- 

вых презентаций. Для их 
показа достаточно недоро- 
гого слайд-проектора из 
тех, которыми оснащены 
многочисленные конфе- 
ренц-залы. Не нужно во- 
зить с собой компьютер 
или беспокоиться о пол- 
ной совместимости среды 
(программы, шрифты) той 
машины, на которой гото- 
вилась презентация, с той, 
которая будет использо- 
вана для показа. С появле- 
нием мощных ноутбуков 
электронные презента- 
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ции стали удобнее для транспортировки, но проек- 
ционное оборудование для их демонстрации стоит 
дорого, а возить его хлопотно. На слайдовых презен- 
тациях легче получить высокую четкость и хороший 
цвет. Наконец, слайдовые презентации надежнее — в 
отличие от ноутбука, их не страшно, скажем, уронить 
на пол. В этой статье будет рассказано, что необхо- 
димо знать для создания слайдовой презентации на 
компьютере и какие технические средства могут при 
этом потребоваться. 


Подумаем о дизайне 

Слайдовая презентация должна быть хорошо продума- 
на и спроектирована. Ее выразительные возможности 
скромнее, чем у электронной презентации, поэтому 
нужно умело использовать те, которые есть. Главные 
средства выражения идеи в слайдовой презентации — 
текст и цвет. Для того чтобы текст хорошо смотрелся, 
позаботьтесь о правильном сочетании цветов текста 
и фона. Текст светлых цветов (белый, желтый, светло- 
голубой) хорошо смотрится на темном фоне или гра- 
диентной подложке. Текст темного цвета нужно поме- 
щать на светлом фоне; чтобы он лучше выделялся, сле- 
дует использовать теневые эффекты или плашки свет- 
лого цвета, отличающегося от цвета фона. Это прида- 
ет тексту объемность и усиливает эффект восприятия. 
Распространенной ошибкой является применение на- 
сыщенных цветов для текста и фона одновременно в 
расчете на то, что далекие друг от друга цвета будут 
хорошо смотреться вместе. Это далеко не всегда так, 
к тому же в этом случае усиливается отрицательный 
эффект от ошибок цветопередачи. _ 

Многие программные средства для создания пре- 
зентаций сопровождаются шаблонами типичных до- 
кументов. Посмотрите, не следует ли увеличить раз- 
мер шрифта по сравнению с шаблоном при созда- 
нии конкретной презентации, а может быть, и вне- 
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сти соответствующие изменения прямо в шаблон. 
Часто шаблоны предполагают ввод довольно боль- 
ших по объему текстов, но читать получающийся 
документ на экране будет трудно, особенно в боль- 
шом зале. На практике следует придерживаться 
«двойного правила шести»: текст должен занимать не 
более шести строк на кадр, а в каждом предложении 
нужно стараться употреблять не бо- 
лее шести слов. Не делайте все слай- 
ды одинаковыми с точки зрения ди- 
зайна, цвета, шрифта. Применяйте 
различные текстовые эффекты. 


Переадресация готовой 
электронной презентации 

на слайды 

Возможно, у вас есть уже готовая 
электронная презентация, и теперь 
ваша задача состоит в том, чтобы под- 
готовить слайды на ее основе. Прежде 
всего скопируйте имеющуюся пре- 
зентацию в другой файл, иначе в мо- 
мент, когда вы укажете 355-миллимет- 
ровую пленку в качестве носителя для 
вывода, большинство программ авто- 
матически переформатирует ваш до- 
кумент. Обратите внимание на тот 
факт, что у слайдов свое соотношение ширины и вы- 
соты; поэтому после переформатирования нужно за- 
ново просмотреть все кадры, чтобы убедиться, все ли 
в них вошло и нет ли нежелательных смещений эле- 
ментов. Удалите также иконки, служащие ссылками на 
звук, анимацию или видео. В силе остаются и советы, 
данные в предыдущем параграфе. 


Проблемы со шрифтами 

Устройство для вывода на слайды называется фильм- 
рекордером, или слайд-принтером. В первую очередь 
рассмотрим ситуацию, когда в вашем распоряжении 
нет такого устройства и операции по выводу презен- 
тации на слайды приходится выполнять в сервис- 
бюро. Для того чтобы результат соответствовал вашим 
ожиданиям, необходимо согласовать перечень ис- 
пользованных шрифтов при оформлении заказа и 
предоставить все шрифты, отсутствующие в сервис- 
бюро, вместе с файлами презентации. 


Проблемы с цветопередачей 

Цвета на экране вашего монитора отличаются от цве- 
тов, которые будут определены в командах выходного 
файла. Чтобы свести это различие к минимуму, при- 
меняют процедуру, называемую цветокалибровкой 
монитора. Меньше проблем с цветопередачей в слу- 
чае использования цветов из готовых наборов 
Рапгопе. И все же, пользуясь услугами сервис-бюро, вы 
не можете быть уверены в том, что дальнейшая обра- 
ботка оставит все цвета в неприкосновенности. Разум- 
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но сделать вначале два-три пробных слайда, чтобы по- 
смотреть, какие цвета получились наиболее удачно, 
а какие — не очень. Если нужно, внесите в файл из- 
менения и только после этого приступайте к выводу 
всего комплекта слайдов. Чтобы в сервис-бюро гаран- 
тированно смогли выполнить ваш заказ, запросите у 
них драйвер слайд-принтера или сами установите тот, 
который они вам укажут, если изве- 
стно, где его можно получить. В 
принципе не так важно, где находит- 
ся сервис-бюро — в соседнем доме 
или за сотни километров; все необ- 
ходимые файлы можно передать че- 
рез модем или обычной почтой на 
магнитном носителе. Но при подго- 
товке файлов нужно учесть все тре- 
бования, о которых было сказано. 
Каждый слайд, изготовленный ваме- 
риканском сервис-бюро, обходится 
заказчику в 5-15 долл. Обычно вы 
можете выбрать материал, из кото- 
рого сделаны рамки слайдов; дешев- 
ле всего картонные рамки, но для 
длительного хранения или частого 
использования предпочтительнее 
пластиковые или стеклянные, кото- 
рые можно мыть. Если слайдами ча- 
сто пользуются, на них появляются следы от рук, а тог- 
да мытье необходимо. 


Обзаводимся слайд-принтером 

Если у вас появляется слайд-принтер, все становит- 
ся гораздо проще: выводим на него слайды, не при- 
бегая к услугам сервис-бюро, после чего остается 
только проявить пленку да вставить слайды в рамки. 
Это резко сокращает срок подготовки презентации 
и делает жизнь комфортнее. Себестоимость каждо- 
го слайда существенно снижается, у вас появляется 
возможность оперативно переделать те кадры, кото- 
рые не понравились. Но слайд-принтеры — устрой- 
ства не из дешевых, к тому же они сильно различа- 
ются по техническим характеристикам и ценам. Что- 
бы сделать правильный выбор, нужно ясно представ- 
лять себе, для какой цели слайд-принтер покупает- 
ся, какие характеристики от него потребуются. А что 
именно стоит за той или иной характеристикой, бу- 
дет легче понять, если познакомиться с тем, как 
слайд-принтер устроен. 

Он во многом напоминает обычный принтер спо- 
собом взаимодействия с программным обеспечени- 
ем. Однако вместо механизма транспортировки бума- 
ги в нем имеется 35-миллиметровая камера (или ка- 
мера со сменной задней крышкой, что позволяет при- 
менять различные фотоматериалы), а вместо печата- 
ющего узла — катодно-лучевая трубка и блок свето- 
фильтров, позволяющий задать переменные установ- 
ки в терминах системы ВОВ. 


Разрешающая способность и цвет 

Важной характеристикой слайд-принтера является 
разрешающая способность. Ее обычно измеряют ко- 
личеством пикселов, формирующих изображение по 
более длинной стороне слайда (55 мм), и записыва- 
ют как 2К, 4К и т.д. Разрешение 
2К означает 2048 пикселей по 
горизонтали и 1366 по вертика- 
ли (обратите внимание — не на 
дюйм, а на все изображение!). 
Помимо самой разрешающей 
способности, на качество изоб- 
ражения влияют параметры ка- 
тодно-лучевой трубки и размер 
пиксела. 

Качество цветопередачи пря- 
мо связано с количеством цветовых бит на пиксел 
изображения. В лучших слайд-принтерах на пиксел 
каждой цветовой составляющей системы КСВ прихо- 
дится 12 бит (всего — 36), что обеспечивает передачу 
16,7 млн. цветов. 


Производительность, 

универсальность, комфортность 

Цифровое изображение перед выводом подвергает- 
ся растрированию. Растровый процессор (КТР) может 
быть встроен в принтер, пред- 
ставлять собой отдельное уст- 
ройство или специальную плату 
для компьютера. Вместе с КТР по- 
ставляются необходимые драй- 
веры, в функцию которых может 
входить управление памятью КР 
и высвобождение ЦПУ компью- 
тера от постоянного участия в 
растрировании. Поскольку время 
растрирования довольно велико 
и ктому же дополнительно возрастает при увеличе- 
нии разрешения и/или формата изображения, высво- 
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бождение компьютера может оказаться весьма полез- 
ным делом. 

Для тех, кто готовит слайды для собственных нужд 
и занимается этим от случая к случаю, умеренная 
цена может оказаться главным соображением при 
покупке слайд-принтера. Ина- 
че относятся к выбору слайд- 
принтера те, кто намерен вы- 
ПОЛНЯТЬ ВЫВОД слайдов ПосСтТоО- 
янно, для сторонних клиентов. 
В этом случае важнее всего 
скорость растрирования и дру- 
гие факторы, придающие уст- 
ройству повышенную произво- 
дительность, универсальность 
и комфортность: наличие раз- 
личных вариантов задних крышек камеры, емкость 
устройства транспортировки пленки, возможность 
работы в сети и т.д. Пожалуй, только в одном избе- 
жать ручного вмешательства не удается: когда фото- 
материал в кассете заканчивается, его замену осуще- 
ствляет человек. 


О фотоматериалах 

Стандартная возможность слайд-принтеров — вывод 
на 35-миллиметровую фотопленку. Теоретически в 
них можно применять обычные 
мелкозернистые позитивные 
пленки, но для получения слай- 
дов высокого качества произво- 
дители рекомендуют особо мел- 
козернистые пленки, специально 


рования в слайд-принтерах. Кро- 
ме того, в ряде случаев задняя 
стенка камеры выполняется 
съемной, а в комплект поставки 
включаются задние стенки под различные типы и раз- 
меры фотоматериалов (4х5 дюймов, 8х10 дюймов, 
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Фирма Модель 
Адта РгоЗНае 35 
РСВ И Р№Ш5 
Ако 
Роси$ Сгарп!с$ |тадеСогаег !С 2000 
ССС Тесппо1. Со!ог И РШ5$ 
[азегогарс$ Регзопа! ЕВ Р\ц5$ 
ЕЕВ-Х95 
ЕЕА МК 1 З{ападага 
ЕА МК ! З{апдага 
ЕЕА МК И Ока! РВотодгарпу 
ЕВ МК Ш ОюКа! Рио{оодгарпу 
Мападетет{ Ора! Сопуен е 
Сгар!!с$ 


Ора! Ри$ СопуеЫе 
Заррйне Ргес!5юп 
ЗоШаше 8Рго 
ЗоШане 16хс$ 
Зойане Сети! 


Мниз пдизез Тибо РС 
Тигбо Не 
СаНепа 
Мотщаде Момаде ЕВ2 Еппапсеа! 
Сгарс$ 
Ро!аго!а Оока! Раеце С!-5000$ 


НА 6000 


РгоРаеке 8000 


Цена, 
долл. 


5900 
9900 
29900 
9995 


5999 
5995 
6995 


9995 


13995 


10995 


14995 


13900 
17 900 
19 900 
29900 
41900 
50 000 
5495 


5995 
9995 


6995-7095 


4795 
5995 


13995 


Платформа 


РС, Мас, МХ 
РС, Мас, МХ 
РС, Мас, МХ 


РС, Мас, ЭЙйсоп 
Сгарс$ 


Мас (РС-ор#опа!) 


РС, Мас, Зип 


РС, Мас, Зип 


РС, Мас, Зип 


РС, Мас, 
Соттодоге 


РС, Мас, Зип 


РС, Мас, Зип 


РС, Мас 
РС, Мас 
РС, Мас 
РС, Мас, УМХ 
РС, Мас, УМХ 
РС, Мас, УМХ 
РС 


РС, Мас 


РС, Мас 


РС, Мас 


РС, Мас 


РС, Мас 


РС, Мас, ЧМХ 


Разрешающая - 


способность 


2К, 4К 
2К, 4К 

2К, 4К, 8К, 16К 
2К, 4К 


1К, 2К, 4К 


2К, 4К 


2К, 4К 


2К, 4К 


2К, 4К, 8К 


2К, 4К 


2К, 4К, ЗК 


2К, ЗК, 4К 


2К, ЗК, 4К, 6К, 8К 


2К, 4К 
2К, 4К, 8К 
2К, 4К, ЗК 
2К, 4К, 8К, 16К 
1К, 2К, 4К 


2К, 4К 


2К, З,5К, 5К 


2К, 4К 


1К, 2К, 4К 


1К, 2К, 4К 


2К, 4К, 8К 


Размер Число ° 
трубки, дюйм цветов 
5х6, 5 16,8 млн. 
4,5хб 68 млн. 
т 68 трлн. 
З 16 млн. 
3 16,7 млн. 
из палитры 
6,8 трлн. 
4 16,8 млн. 
4 16,8 млн. 
6 16,8 млн. 
6 16,8 млн. 
6 16,8 млн. 
6 16,8 млн. 
в. 68 трлн. 
6,5 68 трлн. 
6,5 68 трлн. 
7 68 трлн. 
т 68 трлн. 
т 68 трлн. 
2 16,7 млн. 
2 16,7 млн. 
7. 16,7 млн. 
3 68 трлн. 
З 16,7 млн. 
из палитры 
6,8 трлн. 
3 16,7 млн. 
из палитры 
6,8 трлн. 
7 16,8 млн. 
из палитры 
6,8 трлн. 


ПИПАРАТНОС ООСОЕУСНИЕ 


Бит Время Задние крышки Интерфейсы Совместимость Размеры, Вес, 
на растрирования и размеры носителя драйвера дюймы фунты 
пиксел — 35-мм кадра при 
разр. 4К, с 
24 75 35 мм $С$1, СРВ РС, Мас, МХ 10х14х22 40 
24 60 35 мм, рулон $С$, СРВ РС, Мас, МХ 11х36х18 42 
36 30 35 мм, рулон, 8х10" $С$1, СР!В РС, Мас, УМХ 15х33х18 125 
24 20 35 мм, рулон, 8х10" $С$1, маео РС, Мас, МХ 12х20хб 40 
33 90 35 мм, 4х5", 8х10", СУ, Раеце для Мас 7х8х16 15 
спе Баск параллельный 
порт 
33 60 35мм, 4х5", микрофиши АЗС Ва$со! для РС, Мас, НРСЁ 9х10х20 33 
РС и Маси\о$п 
33 60 35 мм, Роагоа таг СУ, РС, Мас, НРСЁ 9х10х25 Э7 
параллельный 
порт, АрретТак, 
Арипх 
36 60 35 мм, Зтацоааег, АЗС Ва$со!, Мас, РС, Мас, НРЕЁ 9х10х25 41,5 
Роаго т${ап{ 339 АЗОС для 
Соттодоге, Зип 
ЗСЗА 
36 40 35мм, 4х5", 8х10", 5$, РС, Мас, 9х10х25 44 
Роагоа пап параллельный Соттодоге 
риптапзрагепсу, рулон порт, ЕЭС Ва$со! 
36 40-105 35 мм, 4х5", Роагоа $$, РС, Мас, НРСЁ 9х10х23 39,5 
ш${апт рип Агапзрагепсу, параллельный 
Зтацоааег, рулон порт, Н$С 
Ваз$со!, Мас, Зип, 
Арипх 
36 40-105 35 мм, 4х5", Роаго!а СУ, РС, Мас, НРСЁ 9х10х23 42 
шзат{ рип Агапзрагепсу, параллельный 
Зтацоааег порт, В$С 
Ва$со!, Мас, Зип, 
Арипх 
36 60 35 мм СЗ, СР!В РС, Мас, УМХ 14х25х11 39 
36 60 35 мм 5С$1, СРВ РС, Мас, МХ 14х25х11 39 
36 60 35 мм, рулон ЗСУ, СРВ РС, Мас, МХ 27х23х8 60 
36 43 35 мм, 4х5", 8х10" $С$!, СРВ РС, Мас, МХ 31х16х23 120 
36 30 35мм, 4х5", 8х10", 70 мм $С$1, СРВ РС, Мас, МХ 31х16х23 120 
36 30 35 мм, 4х5", 8х10", 70 мм ЗСУ, СРВ РС, Мас, УМХ 31х16х23 120 
36 120-180 35 мм Параллельный РС, Мас 31116523 18 
порт 
36 70 35 мм 50$, РС, Мас 19х8,5хб 16 
параллельный 
порт 
36 <60 35 мм $СУЬ: РС, Мас 19х8,5хб 16 
параллельный 
порт 
36 90 35мм, 4х5", рулон, $С$1 РС, Мас 6,5х14х17 20 
одиночные листы 
33 90 35 мм, п$ап{раск, ЭСУ, ЗирегРипт+, РаеНе 7х8х16 15 
штат щеога+. 3х4", 4х5" параллельный для Мас 
порт 
33 Нет данных 35 мм, пап раск, $С$, ЗирегРит, Раеце 7х8х16 15 
шпз{ап{ итеога+{. 3х4", 4х5" параллельный для Мас, Зип, 
порт Атюа, Мехт 
36 60 35мм, 6х7", 4х5", рулон СУ, ЗирегРитт, 11х28х8,5 34 
параллельный Рпоо$Пор, Раеце 
порт для РС и Мас 
107 
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`& 


Гуе Бееп 1тазе4 
оп Момаре ЕК2. 


кассеты особой конструкции под рулон на 800 слай- 
дов; прозрачные и непрозрачные пленки и т.д.). 

Экспонированные фотоматериалы обрабатывают- 
ся по обычной для фотографических носителей про- 
цедуре. 

Приводимая таблица дает представление о возмож- 
ностях наиболее распространенных моделей слайд- 
принтеров и ценах на них (данные 1996 года). 


Слайд-принтер Мни$ баЙега 

Первым настольным слайд-принтером, перешагнув- 
шим рубеж разрешающей способности 4К, стал Мии$ 
СаЦепа. Фирма М!ги$ давно известна на рынке слайд- 


принтеров, ее предыдущая модель ЕштРгицег пигБо П 
удостоилась награды журнала Мас\/оп в 1995 году. 
В принтере СаЦепа применена оригинальная техно- 
логия защиты отснятых кадров: после экспозиции 
пленка отводится обратно в кассету. На катушку ре- 
комендованной пленки Кодак Еще 100 помещается 
26 кадров вместо 24, получающихся при съемке обыч- 
ным фотоаппаратом. Однако эти достоинства — не 
главное. Разрешающая способность 5К и 36-битная 
глубина цвета впервые достигнуты в принтере тако- 
го ценового класса. Принтер отличается высокой ско- 
ростью обработки, встроенным КР, интерфейсами 
5С$Ги высокоскоростного параллельного порта, на- 
личием переключателя режима Мас-РС, широкими 
возможностями настройки и автокоррекции. Его вес 
составляет всего 7,3 кг в рабочем состоянии и 11,4 кг 
в упаковке. Принтер сопровождается драйверами, 
обеспечивающими вывод непосредственно из всех 
распространенных приложений (СогеШКАХЛ!, Ро\уе!- 
Ро1пт, Роою$Вор, 5га(ау11юп, Регзиауюп, Наг\агА Ста- 
рЬ!с$ и т.д.). м 


Подготовлено по материалам, любезно предоставлен- 
ным компанией ТгапзАтегцесв. По вопросу приобре- 
тения слайд-сканеров и получения дополнительной 
информации звоните 430-99-59 или 430-22-07 (теле- 
фоны московские). 


Профессиональная презентация 


ал Профессиональное фото 


Мотаде” ЕК2 Ейт_Ритег 
цифровой слайд-принтер, позволяющий 
качества, используя персональный компьютер. 


Мотаде“ РгезетаНноп 
серия сменных каме 
35мм слайдовой пленки, 


создавать ПРЕЗЕНТАЦИОННЫЕ слайды 


профессионального 


- 36-6! глубина цвета 

- 68 миллиардов !!! цветов 

- отличное соотношение цена/качество 

- увеличенная скорость 

- универсальная совместимость 

- продвинутая оптика 

- возможность замены 
камеры 


внутренней 


Зейез Сатега СойесНоп 


позволяющих печатать рулоны 
моментальные фотографии на 


основе технологии Ро|аго, широкие слайды 


азег П5НЬ 


(Лог в 
гап5-АтегИесЬ 


Москва, ул.Озерная,42,8-ой этаж 


Тел.:(095)430-2207,430-9959,430-2457,430-6809 Факс:(095}А37-0333 


» Специальная программа "Дилер +" ® Специальные скидки от оптовых цен ® Рекламная поддержка ® 


Полемика как отдых для ума 


(На правах обзора российского рынка средств АСУТП!) 


С чувством глубокого старозастойного удовлетво- 
рения вынужден отметить: рынок средств промышлен- 
ной автоматики в России худо-бедно, но сформиро- 
вался или, по крайней мере, сдвинулся с мертвой точ- 
ки, причем в нужном направлении. Я уже не чувствую 
себя одиноким муэдзином, взывающим с высоченно- 
го минарета в пустоту барханов (восточный колорит). 
Растет число российских компаний, работающих в об- 
ласти поставки средств промышленной автоматики, 
все больше компьютерных изданий включается в свя- 
тое дело промавтоматического ликбеза. И вот наконец 
стало с кем поговорить — в смысле обсудить наболев- 
шее. Эта статья и задумана как своего рода безадрес- 
ная полемика по поводу того, что видится в сфере на- 
шего интереса. Я принципиально против всякой пер- 
сонификации, чтобы никого не обидеть невнимани- 
ем или, наоборот, излишней пристрастностью. «Рыно- 
чек» слишком молод и мал для серьезной дискуссион- 
ной корриды. Как пишут в полудокументальных про- 
изведениях, все сходства с реально существующими 
лицами и событиями являются непредумышленными, 
в некоторой степени случайными. Я, в свою очередь, 
ни в коей мере не претендую на роль пророка или «кру- 
того» знатока темы (корифея), мне просто «все любо- 
пытственнее и любопытственнее», как незабвенной 
Алисе Льюиса Кэрролла. И наконец, я не хотел бы, что- 
бы мое мнение однозначно идентифицировалось с 
мнением компании, в которой я работаю, или журна- 
ла, любезно предоставившего мне трибуну. Я согласен 
с лозунгом, висящим в баре где-то в штате Теннесси: 
«В повара не стрелять, старается как может!» Но если 
уж стрельбы не избежать, расстреливать весь бар со- 
всем ни к чему. Как свободный человек, я имею право 
на собственные заблуждения. 


Коробейники — просветители 
на историческом фоне 


Роль купца в цивилизации более чем почетна. Хрис- 
тофор Колумб, Марко Поло и Афанасий Никитин — 


' «На правах» — всего лишь намек на возможную иног- 
да малообъективность и пристрастность. Как представи- 
тель коммерческой компании, активно работающей в 
данном конкретном направлении, я понимаю, что с ро- 
лью независимого эксперта я иногда не смогу справиться 
в силу чисто инженерных пристрастий. Это, однако, дает 
основания сомневаться в искренности, но я надеюсь, что 
в явных рекламных подтасовках меня никто обвинить не 
сможет. 


Евгений Деревяго 


этими коммерсантами далеко не исчерпывается спи- 
сок выдающихся «спекулянтов-челноков». Даже Аме- 
рика была открыта случайно — в поисках дешевого 
пути доставки дефицитного перца и прочих пряно- 
стей из Индии. Перца не нашли, но коренные жите- 
ли континента до сих пор носят незаслуженное на- 
звание «индейцы». Бывшему советскому народу еще 
предстоит полностью изжить в себе последствия ком- 
мунистического периода в виде непримиримой клас- 
совой ненависти к спекулянту-фарцовщику, не созда- 
ющему материальных ценностей. 

Для успешного ведения бизнеса на рынке высоких 
технологий одного колечка, сквозь которое можно 
протянуть женское платье из китайского шелка, оче- 
видно, недостаточно. И наши, и импортные коммер- 
санты, оперирующие в области средств автоматиза- 
ции производства, все без исключения являются 
людьми высокообразованными, отмеченными как 
минимум университетским образованием, а часто и 
всякими важными аббревиатурами типа д.т.н., проф. 
и т.п. Специфика рынка требует значительных вло- 
жений средств в техническую и образовательную 
сферу. И это естественно: с другой стороны «прилав- 
ка» находятся столь же хитрые специалисты, кото- 
рых не взять одним, пусть даже и ярким, телевизи- 
онным клипом с кучей красивых женщин. Обычная 
практика для поставщиков решений в АСУТП, изну- 
рительные и дорогостоящие выставки (самое бестол- 
ковое мероприятие в экономическом плане, но не- 
избежное в рекламном), а также многочисленные 
технические и презентационные семинары, на кото- 
рых «купцам» и производителям приходится букваль- 
но защищать предлагаемые решения в условиях 
иногда куда более тяжких, чем защита кандидатских 
диссертаций. 

Я, в свою очередь, также не являюсь сторонним на- 
блюдателем и в значительной мере принадлежу к это- 
му же цеху. Коммерсант — последнее звено производ- 
ственной цепочки, именно он обеспечивает сбыт и 
добычу тех самых денег, которых ждут от него голо- 
вастые идеологи, выдумавшие вещь, и рукастые ста- 
ночники, сделавшие ее. Неважно, говорим ли мы об 
отделах продаж фирм-производителей или независи- 
мых дистрибьюторах — все они делают в принципе 
одно дело. Маловероятны в этом бизнесе и наперсточ- 
но-пирамидальные методы, слава бюрократам! Серь- 
езные и дорогие решения обсуждаются и принимают- 
ся настолько долго, что можно успеть прийти в себя 
даже из состояния счастливого обалдения от успехов 
Лени Голубкова, купившего жене экскаватор. 
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Еще раз о парке Юрского периода 


«Динозавр» — распространенное определение для 
очень крупной компании. Все активнее действуют на 
российском рынке крупнейшие поставщики решений 
в области автоматизации производства: вслед за тра- 
диционным германским и гигантским широкозахват- 
ным бульдозером 51етеп$ на рынках стран СНГ отме- 
чена возрастающая активность Нопеуме|, Сепега1 
Еесес, Еохрого, Е15Вег Козетоцпт, Коск\ей Ашота- 
поп. Обнадеживающий симптомчик — монстры пром- 
автоматики, хорошо знающие себе цену, предпочи- 
тают решать задачу в комплексе и отвечать за ее ре- 
шение. Никто из них не замечен в демпинговых иг- 
рах, и заказать комплексный проект автоматизации 
любой из указанных фирм на деньги благотворитель- 
ных фондов — шаг маловероятный. Очевидно, что на 
российских просторах есть уже вполне процветаю- 
щие заказчики, которые могут себе это позволить, и 
очевидно, что это не только всесильный «Газпром — 
наш дом». 

Я вижу и еще один очевидный плюс присутствия 
суперавторитетных интеграторов на российском 
рынке. Оно как-то должно дисциплинировать опери- 
рующих в этом секторе рынка поставщиков аппара- 
туры и идеологических наработок. Любое решение и 
любые ценовые параметры теперь легко проверяются 
в сопоставлении с «эталоном» — вариантом решения 
от компании, для которой нет тайн в АСУТП и за пле- 
чами которой тысячи и тысячи успешных реализаций 
проектов по всему миру. Никакое звание действитель- 
ного члена АН, магистра и наиглавнейшего «мерли- 
на» АСУТП не дает права безнаказанно нести чушь в 
массы. Капиталистические акулы не испытывают свя- 
щенного трепета перед отечественными светилами, 
кроме, может быть, генеральных конструкторов ору- 
жия. Хорошо известны реальные факты активности 
«брэндов» на российских просторах, одна из статей 
нашей рубрики удостоилась внимания специалистов 
московского представительства 51етеп$. Кажется, 
публикации КомпьютерПресс не вызвали интеллек- 
туального отторжения компании 51етеп$, чем мож- 
но только гордиться. В общем, я старался быть на- 
столько объективным, насколько это вообще возмож- 
но. Я не располагаю первородным зарядом природ- 
ной наглости, чтобы бестрепетно перевешивать рек- 
ламной лапшой истину, а зачастую и здравый смысл. 
Итак, крупные интеграторские компании присутству- 
ют на рынке и следят за ним во всех его проявлени- 
ях. Пожалуй, однако, только в отношении 51етеп$ это 
не вполне верно: это наш очень старый знакомый. 

Абсолютно нереально включить любого из этих 
небожителей мира промавтоматики в задуманный 
обзор рынка: производственная программа любого из 
них начисто забьет весь полезный объем. Короче го- 
воря, они умеют делать все для всех категорий пользо- 
вателей, и на этом поставим точку. 


Для всех остальных компаний, оперирующих в 
области АСУТП и обслуживающих массовый рынок и 
многочисленную армию отечественных разработчи- 
ков, значительно сузились возможности коммерчес- 
кого использования слабой информированности на- 
селения. Результаты подобной недальновидной поли- 
тики я наблюдал на нескольких российских предпри- 
ятиях в образе разнообразных импортных кладбищ — 
как откровенного технологического хлама, так и 
вполне приличных вещей, погибших в неподобающих 
условиях (имеется в виду именно несоответствие эк- 
сплуатационных характеристик, а не человеческий 
фактор). Кесарю — кесарево, и продукция знамени- 
тых интеграторов не входит в число массовой и лег- 
ко (дешево) доступной. Поэтому спрыгнем с облаков 
и потусуемся в мире массового спроса. 


Увертюра к обзору 


Рынок действительно сформировался, перевалил за 
второй десяток список отечественных дистрибьюто- 
ров, обслуживающих конечных пользователей и раз- 
работчиков, появились свои легенды, мифы, домыс- 
лы и соответствующие времени герои, «широко изве- 
стные узкому кругу специалистов». Обзавелся этот 
микромир и собственным набором стереотипов и 
заблуждений. Разумеется, бизнес есть бизнес, и если 
вы назовете «своего» поставщика «ведущим мировым», 
то это ни к чему вас не обяжет, поди разберись, кто, 
кого и куда ведет. Идеология «единственно верного 
пути», слава Аллаху, почила «в бо3е»›, и, как выяснилось, 
путей-дорог в любой сфере человеческой деятельно- 
сти более чем достаточно. В конце концов даже дек- 
ларация «всемирной» исключительности ничего, кро- 
ме удивления, вызвать не может. Древняя истина гла- 
сит, что на каждый Репиит всегда найдется АМШ Кб, 
а на него — Репиит Рго, а на него — 64-разрядный 
В[$С-процессор, и так далее до бесконечности, в пол- 
ном соответствии с теорией эволюции. 

Даже в кошмарном похмельном сне невозможно 
представить себе компанию, выпускающую нечто, ни- 
кем более неповторимое. Таковым может быть толь- 
ко произведение искусства типа «Джоконды», творения 
гения-одиночки, процессор же Репиит П — детище 
гениально организованного коллектива. Титуловать 
свои изделия как З(а[е оЁ Ше АгЕ — распространенный 
рекламный прием, и не более того. Если вам приводят 
совершенно уникальные характеристики собранного 
из стандартных коммерческих компонентов электрон- 
ного прибора, отнеситесь к этому спокойно: чудес дей- 
ствительно не бывает, и монополизировать всех умных 
конструкторов не способны ни 1ВМ, ни Иша, ни орга- 
низация 0$ Рор. В КомпьютерПресс №1296 я уже де- 
монстрировал простейший маркетинговый фокус с 
сугубо статистической величиной наработки на еди- 
ничный отказ — МТВЕ (Меап Тите Вегмееп ЕаШогез). 
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Взяв реальную величину, опускаем температуру, удва- 
ивая МТВЕ через каждые 10 градусов по Цельсию. Не 
реагируя на вопросы о суммарном МТВЕ для несколь- 
ких модулей в одном конструктиве, доводим темпера- 
туру до комнатной (если не страшно, аккуратно потро- 
гайте корпуса микросхем работающей электроники, 
оценивая реальность такого теплового режима) — 
получаем величину МТВЕ в годах, сравнимую с ресур- 
сом горцев-долгожителей, а переведенная в часы, она 
приобретет вообще космический масштаб. Пропустите 
мимо ушей сомнение в несравнимости этого МТВЕ с 
двенадцатью месяцами гарантийного сервиса. Обра- 
тите внимание: никаких подтасовок, все похоже на 
простейший алгебраический фокус, в три строчки до- 
казывающий, что 2=1. Однако подобные карточные 
фокусы недостойны, по моему мнению, внимания серь- 
езного специалиста даже из отдела продаж. Ссылки на 
непостижимые военные стандарты «вероятного про- 
тивника» в обойме некорректных маркетинговых при- 
емов — это уровень коварного удара ногой ниже по- 
яса. По этой же причинея не воспринимаю откровенно 
рекламно-напористых публикаций: это грубо, неэле- 
гантно и отдает цинизмом. 

На этом фоне я стараюсь выступать на чистом эн- 
тузиазме, так как основной своей задачей ставлю зна- 
комство читателей с лучшими образцами средств 
промышленной автоматизации и индустриального 
компьютеростроения. Далеко не все из них непосред- 
ственно относятся к сфере коммерческих интересов 
нашей компании, мои руки не осквернены гонораром, 
у меня нет конфликтов с совестью. Насколько это 
получилось, судить читателям. 


Промышленные компьютеры — 
большие и маленькие 


Говоря об индустриальных «персоналках», я имел в 
виду стандартные машины, использующие стандарт- 
ные для своего класса модули расширения и вычис- 
лительную архитектуру х86. Для больших машин это 
«полноразмерные» платы типа АТ (как в обычных 
«персоналках»), для маленьких — карточки РСМСША. 
Еще раз напоминаю, что принципиально спе- 
циализированные промышленные архи- 
тектуры мы не рассматриваем, поэтому 
УМЕ и «мультибасы» могут упоминаться 
только в контексте их недостатков на фоне 
неоспоримых достоинств ПК-архитектур — 
уж простите мне такую пристрастность, но 
это мое искреннее убеждение. 

Среди стационарных промышленных 
компьютеров общего назначения на рынке 
СНГ встречаются (в порядке известности): 
‚ ВМ — скудость ассортимента демонстри- 

рует отношение самого Голубого гиганта к 
этой линии своих продуктов. Кроме боевой 


Системный блок 
Теха$ Мисгозу$ет$ 
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раскраски «хаки», ничего экстраординарного в этих 
машинах нет: обычная усиленная «персоналка» при- 
вычного для ВМ высокого качества и очень амери- 
канская по цене. Однако громкое имя обеспечива- 
ет бесспорное лидерство в объеме поставок подоб- 
ных систем, несмотря на высокую стоимость; 

. РЕС — рука невольно тянется снять шляпу, О1°ца!1 
делает очень продуманные и мощные машины как 
с интеловскими процессорами, так и с родными 
рва. Традиционно присутствуют и конструктивы 


Промышленные компьютеры О1дка! Едиртеги 


УМЕ. Цены весьма высоки, как и репутация компа- 
нии. Однако, как и в случае с 1ВМ, промкомпьюте- 
ры для РЕС — далеко не приоритетное направление, 
и это хорошо ощущается в ограниченном ассорти- 
менте, да и в ценах тоже; 

° Техаз М1сгозуз{ет$ — компания из ковбойского шта- 
та Техас, по объему производства индустриальных 
компьютеров входит в большую тройку вместе с ВМ 
и 51етеп$, занимая второе место в США и третье в 
мировом рейтинге. Ассортимент изделий весьма ши- 
рок и гибок. Как и другие американские «промпер- 
соналки», машины Теха$ М1сго производятся в стро- 
гом соответствии с технологическими рекоменда- 
циями МЕМА. Несущие корпуса выполнены из высо- 
кокачественной стали, толщины которой вполне до- 

статочно, чтобы не краснеть за название «не- 

сущий». Так же ответственно и продуманно 
исполнены системы фильтровентиляцион- 
ного охлаждения (до восьми вентиляторов 
в одном корпусе) и электропитания (на- 
грузочная способность по основному на- 

пряжению логики +5 В достигает 70 А). 
Именно Теха$ М!сго «усыновила» неудач- 
ных интеловских детей — промышлен- 

ные компьютеры серий Ош и Хрге$$, 
приняв на себя заботу по доведению их 
до коммерческих кондиций. Работает 
Техаз М!сго и вархитектуре 5РАБКС, на- 
чато производство остромодных ком- 


пьютеров СотрасЕ РСТ. Цены вполне американские, 
системный блок с четырнадцатью посадочными ме- 
стами и процессором РепИит (например, 166 МГц) 
обойдется потребителю в сумму около 5000 долл.; 

Соптес М1сговесгоп!с$, Мцас иегпайопа[, Адуап- 
(есь и многие другие. Первая компания представ- 
ляет Страну восходящего солнца, остальные — Тай- 
вань. Авторитет китайского острова в компьютер- 
ном мире весьма высок, и термин «желтый» уже дав- 
но относится к континентальному Китаю, но даже 
в этом случае произносится без явного презрения 
прошлых лет. Маркетинговая активность китайских 
производителей выше всяких эпитетов, только в 
одном Санкт-Петербурге я насчитал около пяти 
компаний, продвигающих подобную продукцию 
различных тайваньских фирм. Не повязанные же- 
сткими американскими стандартами, эти компании 
производят индустриальные компьютерные корпу- 
са из тонколистового низкосортного металла, а так- 
же обходятся обычными источниками питания 
коммерческого исполнения с невысокой полезной 
нагрузкой. За исключением логотипа самые по- 
пулярные компьютерные шасси любого из пред- 
ставленных производителей выглядят близнецами, 
что указывает на общность как минимум конструк- 
торской документации, а скорее всего, и места про- 
изводства. Например, компьютерные шасси моде- 
лей Сопес Е140В и АдуапцесВ 1РС-610 отличает 
только то, что вы видите, а именно название. Зато 
в таком корпусе и с аналогичными кондициями 
промышленная «персоналка» любой из указанных 
фирм, как и приведенная выше машина Теха$ М1сго, 
стоит меньше 2000 долл. Некоторые российские 
производители (сборщики), видимо, вычислили ис- 
тинного «родителя» этих коробочек и уже налади- 
ли производство наших отечественных «промпер- 
соналок» сеще более привлекательной стоимостью. 
Такими же идеологическими близнецами выглядят 
и процессорные модули, повторяющие одну и ту же 
технологическую ошибку, — поперечное располо- 
жение модулей памяти (51ММ), блокирующее поток 
охлаждающего воздуха к процессору. Это вынужда- 
ет к установке вентилятора непосредственно на 
процессор, что, естественно, снижает общую на- 
дежность и механическую стойкость системы, на- 
чисто съедая, кроме этого, соседний с процессор- 
ным модулем разъем (слот) для плат расширения. 
Так же неубедительно, как бюрократическая отпис- 
ка конструктора, выглядит и фильтр воздухозабор- 
ника размерами менее квадратного дециметра. А во- 
обще азиатские промышленные компьютеры сде- 
ланы вполне добротно и приемлемы для широко- 
го круга задач в условиях достаточно комфортно- 
го производства. Комфортным производством я 
называю то, что американские специалисты имену- 
ют «критическим» офисом (сгИ1са| о се, или 
1115$10й СГ!са1), — некое подобие магазина с хло- 
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пающими дверями, сквоз- 
няками и уличной пылью, 
принесенной на ногах. 

В сфере мелких компью- 
теров жесткого исполнения 
можно встретить те же ло- 
готипы: Теха$ М1сгозуз{ет1$ 
производит единственный 
(на российском рынке) всепогодный «Пен-компью- 
тер» (от 5900 долл.); тайваньская компания Се(ас (вхо- 
дящая в Мцас Ицегпайопа1) поставляет популярные в 
России «бронебойные» ПК-блокноты (от 7000 долл.), 
отличающиеся наиболее приемлемой ценой в своем 
классе в сочетании с высокой культурой исполнения. 
Менее известны из-за относительно высокой стоимо- 
сти ПК-блокноты компаний Ро|сВ, Рагауапе, Е1е]14- 
\огк$. Мобильные «персоналки» в достаточно широ- 
ком ассортименте выпускаются также Техаз М!сго и 


Компьютер Сощес 
или Адуатесй? 


Жесткотельный Нагабоду 


Ро]св — они являются хорошей альтернативой мало- 
мощным ПК-блокнотам благодаря несравнимо более 
мощным интерфейсам (до 10 пользовательских плат) 
при том же порядке цен (на уровне 10 000 долл.). 


Модульные контроллеры 
и прочие недоделанные 
компьютеры 


Эта продукция в наибольшей степени адресована 
разработчикам и производителям в качестве модуль- 
ных специализированных компьютерных комплек- 
тующих. Минимальным квантом и ядром (Соге Мо- 
ше — именно так фирма Атрго называет свои мо- 
дули) подобных наборов является процессорный 
модуль — одноплатный компьютер — 5ВС (ие 
Воага Сотшригег). 5ВС очень разнообразны в разме- 
рах: известны полнофункциональные «мамы» с по- 
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пулярным кристаллом 586ЕХ размером с $ММ-мо- 
дуль памяти, самые «большие» из компактных $ВС до- 
стигают евроформата 220х160 мм. Вероятно, есть 
смысл рассмотреть наиболее популярные техноло- 
гические исполнения. 


М!сгоРС — пионер встроенного 
компьютеростроения в России! 
М1сгоРС — это уникальный для России образец мар- 
кетингового подвига, совершенного в отдельно взя- 
том государстве. Компания-производитель решитель- 
но отошла от технологии 5ТР в эпоху расцвета «пер- 
соналок». Дрейфуя от магистрали $ТО кшине ХТ, пла- 
ты укоротились в продольном и расширились в по- 
перечном направлении. Появилось то, что получило 
название М!сгоРС: почти квадратные карточки с 8-раз- 
рядной секцией магистрали ГЗА. Аппаратные рамоч- 
ки (крейты) также были видоизменены под этот раз- 
мер, в таком виде М1сгоРС выглядит вполне конкурен- 
тоспособной в сравнении с оригинальным стандар- 
том $ТО80, за исключением мультипроцессорности 
(ТР МРХ), которая на шине 1$А никоим образом не 
поддерживается. Зато упростилась работа системы 
прерываний: в 5ТО она является ПК-совместимой в 
пределах только одного 5ВС. Для обслуживания ини- 
циативы внешнего, периферийного модуля 5ТРО ме- 
1 М1сгоРС — зарегистрированная торговая марка ком- 
пании Ос{агоп 5у${е115. 
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ханизм выглядит сложнее: во-первых, уточняется оче- 
редность в очереди приоритетов, и, во-вторых, модуль 
должен выставить адрес своего собственного обработ- 
чика вместе с запросом, для которого отведена одна 
ниточка интерфейса. Таким образом, в зависимости 
от неких условий или желаний пользователя модуль 
5ТР способен адресоваться в любое место векторно- 
го пространства, используя одну линию запроса об- 
служивания (прерывания). Определенно для однопро- 
цессорных конфигураций модульных контроллеров 
стандартная технология, предусмотренная в шине 15А 
для разрешения ситуаций с запросами обслуживания 
процессором, выглядит более простой и понятной, 
чем в 5ТО. Это несомненное преимущество М1сгоРС 
вместе с возможностью отладки периферийных мо- 
дулей непосредственно в персональной машине. Из- 
делия М1сгоРС отличаются великолепным качеством 
исполнения, процессоры подкреплены вполне сба- 
лансированным набором модулей УСО. В эпоху ма- 
шин класса РХ-ХТ и первых РС-АТ компьютеры 
М!сгоРС были прекрасной альтернативой обычной 
«персоналке» для жестких индустриальных условий 
эксплуатации. В изделиях М1сгоРС прекрасно исполь- 
зован весь привычный аппаратный инструментарий, 
применяемый в промышленной аппаратуре, позабо- 
тились разработчики и о совместимости с ОМХ — 
«микроюниксом» реального времени для ограничен- 
ных аппаратных ресурсов. 
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Практика доказывает, что для распространения 
технологии необходимы признание и поддержка кол- 
лег-конкурентов. Фактор конструктивной ПК-совме- 
стимости принес успех М!сгоРС в России в эпоху жут- 
кого дефицита подобных средств, он же был практи- 
чески проигнорирован «дома». Честно пытаясь пред- 
ставить себе все «за» и «против», я также не нашел осо- 
бенных преимуществ в режиме отладки периферии 
внутри «персоналки». И зачем нужны такие дорого- 
стоящие и маломощные (по сравнению с полнораз- 
мерными УСО) низкотемпературные расширения для 
стандартной машины, которую стопроцентно закли- 
нит, не доходя до нуля градусов по Цельсию! Слухи 
О «нескольких» десятках производителей, работаю- 
щих в стиле М!сгоРС, не подтверждаются. Из «левых» 
изделий (Шиа рашу рго4ис!$), несущих эту марку, 
встретились мне только флэш-диски М-5у${ет5$ и кон- 
троллер сети 1553 производства санкт-петербургской 
фирмы «Элкус». Никто из более чем 150 производи- 
телей, составляющих костяк 5ТОМС (ассоциация про- 
изводителей техники 5ТО), не пошел в этом направ- 
лении, и сегодня мы имеем то, что имеем: избрав тех- 
нологию М!сгоРС, пользователь попадает в полную за- 
висимость от единственного производителя. На Запа- 
де это называют покушением на основы свободы вы- 
бора. Показатель интероперабельности (внешней 
поддержки) для М1сгоРС лежит ниже предела, прием- 
лемого для избалованного западного пользователя. 
Членство фирмы в консорциуме РС/104 и выпущен- 
ная плата-носитель для модулей этого формата ради- 
кально ничего не меняют, двойной разъем и некра- 
сивая компоновка не добавляют надежности. В Рос- 
сии М!сгоРС оказались первыми, ау нас с вами врож- 
денной ненависти к монополизму нет. Эти компью- 
теры, простые в эксплуатации, надежные и выносли- 
вые, были приняты просто на ура! Они до сих пор 
очень популярны и известны практически повсеме- 
стно. Еще пару лет назад вычислительные возможно- 
сти 386-х и 486-х процессоров вошли в явное проти- 
воречие с «игольным ушком» восьмиразрядной шины 
[А (4 Мбайт/с в лучшем случае). Компания попыта- 
лась расширить шину вдвое, до 2 байт, однако реше- 
ние было уникальным и неудачным изначально. Кон- 
структоры, видимо, не решились увеличить размер 
плат до 170 мм, чтобы плавно влиться в оба разъема 
[5 А, ибо в этом случае терялось изначальное преиму- 
щество — компактность конструктива. Однако уни- 
кальная версия 16-разрядной М!сгоРС и все четыре 
изделия, анонсированные для нее, были мертворож- 
денными. Остальная периферия, костяк УСО, осталась 
строго восьмиразрядной. Покрасовавшись в катало- 
ге, эта серия бесследно растворилась, забытая своим 
создателем. Между тем разрыв между вычислителями 
и слабой интерфейсной магистралью неизбежно рас- 


ширялся до размеров пропасти, повсеместно внедря- 
лись новые компактные процессоры класса 1486 0Х4 
100 МГци АМО 5х86 133 МГц. М1сгоРС никогда не от- 
ставали во внедрении новинок, и новейшие «почти- 
пентиумные» процессоры уже красуются на платах с 
шиной ХТ. Вопрос «игольноушастого» интерфейса 
поднимался неоднократно, и компания обещала в 
кратчайшие сроки перейти сразу на платформу РС. 
Бог в помощь, как говорил неядовитый змей Каа, это 
будет хорошая охота — перелопачивать на РС всю 
обширную номенклатуру УСО, выпускаемую фирмой... 
Надеюсь, что компания пойдет в направлении одной 
из стандартных реализаций индустриальных РС!. Я 
искренне желаю фирме удачи в этом непростом деле. 
Похоже, что предстоит скорое возвращение блудно- 
го сына в дружную семью РС/104 (с плюсом или без) 
или Сотрас(РС1. И там и там производитель М!сгоРС 
не будет середнячком, конструкторский потенциал и 
опыт компании не дают поводов для сомнений. 


РС/104 

Изделия этого класса предлагаются несколькими ком- 
паниями-дистрибьюторами, в том числе и нами, ком- 
панией М!сгоМах Сотшрщег ИцеШеепсе, пс. Мы гор- 
ды тем, что представляем в России родоначальника 
стандарта — компанию Атрго Сотрищегз. В свое время 
Атрго, как и создатель М1сгоРС, оторвалась от «пеле- 
тона» и начала смелый технологический эксперимент. 
Однако ей не пришлось реабилитироваться на рын- 
ках развивающихся стран, вещь оказалась нужной, и 
результат превзошел ожидания. Сегодня команда под- 
держки, консорциум производителей РС/104 насчи- 
тывает уже более 150 компаний со всех концов све- 
та (разработчики М1сгоРС давно уже там). Эта компа- 
ния растет числом неукротимо, два года назад энту- 
зиастов было действительно несколько десятков. Из 
стопроцентно ПК-совместимых форматов РС/104 
наиболее компактен, механически стоек и энергети- 
чески эффективен. В России технология РС/104 об- 
росла массой мифов, некоторые, самые интересные, 
достойны упоминания. 

Есть версия о том, что РС/104 — всего лишь некая 
доработка интеловского 15 ВХ. А у кого Ице! срисова- 
ла идею своего «мезонина»? Существовало и существу- 
ет огромное множество «навесок» с разной степенью 
признания стандартизующими органами — от внут- 
рифирменного использования до общепризнанных 
национальными стандартами. 

Бытует мнение, что ограниченные размеры моду- 
лей не позволяют использовать новейшие мощные 
процессоры. Да, с Репиишм Рго придется, наверное, 
подождать годик-полтора. Однако 1486 0Х4 или 
155-мегагерцевый 5х86 с полнофункциональной под- 
системой ввода-вывода уже предлагают и Атрго, и 
Вед! Тите Оеу!сез. (Кстати, я называю только фирмы, 
представленные в России!) Только что (в марте) ие! 
анонсировала так называемый ОЕМ-то4ие (мобиль- 
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ный вариант) процессора РепИит, адресованный 
именно производителям компактных компьютеров. 
Вряд ли этот прибор выпущен «для красоты»; не да- 
лее чем через полгода мы увидим уже варианты гото- 
вых компьютеров с этим процессором, не говоря уже 
о модульной продукции. 

Обвинение в ограниченной несущей способности 
преследует шину РС/104 с момента основания и дол- 
жно страшно обижать разработчиков (в том числе и 
разработчиков Сотрас(РС, повинных в таком же гре- 
хе) — вот и делай после этого людям добро в виде ма- 
лоэнергопотребляющих ком- 
пьютерных компонентов. Дей- 
ствительно, уровни сигналов ло- 
гики (+5 В) на шине РС/104 прак- 
тически достигают КМОП-уров- 
ня (ТОКИ «нуля» на уровне 4 мА) 
в отличие от стандартных версий 
шин [5А (24 мА). Снизить токи, 
бестолково рассеиваемые в про- 
водниках, позволил переход на 
штырьковые разъемы, резко сни- 
зивший импеданс магистрали. 
Одна из самых существенных составляющих импедан- 
са — емкостное сопротивление падает с 10 до 2 пи- 
кофарад на каждую клемму разъема, об индуктивной 
составляющей и говорить неудобно, проводники пря- 
мые и короткие — классический нуль Генри! Как ни 
скачи, импеданс значительно ниже, и это дает возмож- 
ность обходиться малыми токами. Один миф порож- 
дает массу слухов по поводу того, что любой процес- 
сор РС/104 может обслуживать не более восьми, по- 
том шести и, наконец, по последним данным, не бо- 
лее трех периферийных плат. Еще один виток подоб- 
ных слухов — и возможность расширения для РС/104 
закроют навсегда, а после этого для России можно 
будет закрыть и всю технологию: кому она нужна без 
расширений! Кстати, слухи о нелегальном существо- 
вании РС/104 до нас тоже доходили, но они мораль- 
но устарели еще до опубликования. Это было верно 
в период с 1987 по 1992 год, а сегодня — просьба 
предъявлять претензии к организации ГЕЕЕ (в обиходе 
«АЙ-яй-яй»), обюрократившей технологию РС/104 
индексом стандарта ГЕЕЕ Р996.1. 
Единственное, чем можно оправ- 
дать «слабость» конструктивов, — 
это монтажные рекомендации, 
приводимые и стандартом, и 
практически каждым производи- 
телем. Оптимальная анизотроп- 
ная (равная во всех направлени- 
ях) прочность, как известно, на- 
блюдается при равенстве всех 
геометрических измерений. Наи- 
более устойчив в этом отноше- 
нии шар, а следующим идет куб. 
Оптимальная устойчивая конфи- 
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гурация — 6 плат в стопке (практически кубик), пре- 
дельная — 8, при большей высоте сборка становится 
классически неустойчивой, как любая высокая и уз- 
кая этажерка. Системы, составленные из большого 
числа модулей, обычно делятся на две-три стопки, со- 
единяемые короткими шлейфами кабелей. За более 
подробной информацией — добро пожаловать в 
Ицегпег по адресу: Вир:/у\ж\у.сопиоЦеа.сот/рс104, 
виртуальная обитель консорциума РС/104. 

В общем, такое обилие слухов и толков только под- 
тверждает растущую популярность технологии, и это 
не последнее подтверждение это- 
го факта. Вполне резонным вы- 
глядит опасение российских спе- 
циалистов в перспективности 
технологии РС/104, никто не хо- 
чет связать судьбу своей разра- 
ботки с тупиковой технологичес- 
кой ветвью. 

Легко и непринужденно Атрго 
совершила прошлой осенью еще 
один технологический рывок и, 
похоже, опять угадала прикуп. Да, 
мезонинная версия РСГ уже была известна (и не одна), 
а теперь в проходном (нанизываемом) варианте она 
появилась строго напротив разъема РС/104 на одно- 
именном квадратике, сделав доступным для встроен- 
ных конструктивов микс (смесь) из медленных [$А- 
(РС/104) и быстрых РС!-компонентов. Еще одно при- 
ближение к сегодняшнему состоянию «персоналок»: 
все они, как правило, сочетают слоты 15А и РСТ. Все 
это Атрго назвала РС/104+. 13 марта этого года не- 
суеверные Мотого!а (Мотого!а Сотршег Сгоир — 
МСС) и Атрго Сотршег$ опубликовали совместный 
пресс-релиз, узаконивший конструктив под незвуч- 
ным именем ЕВХ (Девиз — ЕтБеадеа Воага еХрап- 
аБ!е). Спецификация ЕВХ практически узаконила обе 
разработки Атрго: системные платы формата Гие 
Воага и интерфейсную спецификацию РС/104-+. По- 
любовно разделив сферы влияния, обе фирмы пред- 
ставили своих первенцев — РепИит’ный 5ВС модели 
Р51от Атрго и МВХ-860 (Роузе!РС) от Могого1а (МСС). 
Энтузиасты могут безвозмездно ознакомиться со спе- 

цификацией ЕВХ по следую- 
щим адресам: Бир:/\м\\м.ат- 
рго.сот и Вир: /\у\у\ж.тоЕ.сот/ 
сотрщег/. Так, между прочим, 
одной из первых инициативу 
Атрго поддержала компания 
[116] (бет1сопдистог Рго4ас{ 
_Сгоцр). Специальный пресс- 
релиз имел место еще 17 сен- 
тября прошлого года. Уже вап- 
реле этого года фирма Уегза- 
Го21с согласилась с тандемом и 
представила процессорный 
модуль и первую видеоплату 


стандарта РС/104+ (УегзаГов1с — известный американ- 
ский производитель, работающий практически во 
всех стандартизованных форматах: 5ТО, 51032, 
РС/104,РС/104+). Что сегодня в компьютерном мире 
может перевесить мнение Мотого/а и (|, если оно 
у них совпало? Вне всякого сомнения, стековые мон- 
тажи, независимо от их названия, ждет блестящее и 
долгое будущее. Популярность РС/104 давно обогнала 
консервативный $5ТО. 


$1080, $ТО, $1032: триединство в традиции 
Речь идет о наиболее самобытном из всех ПК-совмес- 
тимых конструктивов. Первые два известны уже более 
17 лет, благодаря компаниям РгоГов и УЛпбу$ет$ имеют 
своих приверженцев и устойчивый круг потребителей. 
В Россию технологии $ТРО входили в порядке, обратном 
нормальной хронологии. Могучие 32-разрядные 5ТО32 
первыми проникли в Россию, сея восторг и умиление 
своими возможностями. В предыдущем, июньском, но- 
мере я уже рассказывал о коренном отличии 5ТРО от всех 
прочих ПК-совместимых — слабосвя- 
занной многопроцессорности. Поми- 
мо этого любая 5ТО-система не про- 
являет никаких особенностей, требу- 
ющих специализации программного 
обеспечения. Удивительна и спокой- 
ная совместимость всех трех версий 
8-, 16-и 32-разрядных систем, и что 
особенно удивительно — в обе сторо- 

ы. До создания РС/104+ система 
5ТО52 была самой мощной версией 
модульного ПК-совместимого 
контроллера класса ЕТЗА, предназначенного для встра- 
иваемых применений. И хотя РС] в четыре раза быст- 
рее ЕГЗА, семипроцессорного «динозаврика», $ТО-МРХ 
или $ТО32-${аг на РСТ не собрать. Создатель 5ТОЗ2 (и 
Сотрас(РСТ тоже), калифорнийская компания /л1а1есп, 
отчиталась о 37-процентном росте продаж техники 
51752 за отчетный финансовый год, что представляет 
собой большую диковинку для консервативного запад- 
ного рынка. Смею надеяться, что в этом успехе есть доля 
(пусть пока и небольшая) и нашей компании. Приотк- 
рывая покровы коммерческих тайн, замечу: темпы ро- 
ста поставок $ТО52 в Россию выше показателей, объяв- 
ленных /л14а(есп, хотя год еще далеко не закончен. При- 
ятно осознавать, что два года назад, когда мы начали 
продвигать эту технологию в России, интуиция нас не 
подвела. «Правду говорить легко и приятно», — сказал 
Иешуа Га-Ноцри. Техника $5ТО52 — наиболее гармонич- 
ный на сегодня набор модульных компьютерных 
средств: 52-разрядные процессоры работают с 32-раз- 
рядными интерфейсами, и никто не чувствует диском- 
форта, включая пользователей. Интерфейсный хайвей 
делает осуществимыми мечты об аудиовизуальном ин- 
терфейсе вместе с возможностью использования опы- 
та и знания двух сотен фирм — производителей аппа- 
ратуры и программного обеспечения. 


Компьютер Сотрас{РС! от Текпог 
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Сотрас{РС! 

По моим сведениям, многие российские организации 
крайне заинтересовались запредельной мощью и пер- 
спективами этой технологии следующего века. Поста- 
вок изделий Сотрас(РС! в Россию определенно пока 
не было, однако \еБ-серверы Р1СМС (ассоциация 
производителей РСГ), Г1аесй и 1е| уже изрядно 
истрепаны нашими соотечественниками. Не остыва- 
ют и наши телефоны. Радует, что особенный интерес 
проявляют разработчики компьютерных систем, та- 
кие как известный ИНЭУМ (Институт электронных 
управляющих машин), который в ближайшее время 
хочет стать полноправным членом Р1СМС, причем он 
будет там далеко не первым представителем России. 
«Красный» СотрасЕРС не за горами, и есть надежда, 
что в следующее тысячелетие мы войдем не в техно- 
логическом арьергарде. 

Уже сегодня усилиями Г1аесп, Стееп 5рипе, Арх, 
РгоГо$ и ОК Тесппо][озу диапазон вычислительных 
средств, периферии и УСО класса СотрасиРСГ позво- 
ляет собрать практически любую 
мощную промышленную систему. 
Несколько устрашающе выглядят це- 
новые параметры техники Сот- 
рас(РСТ, что вполне понятно. Но свя- 
то место пусто не бывает, и с появ- 
лением новых игроков цены будут 
выравниваться. Из североамерикан- 
ских производителей, знакомых 
россиянам, этим летом ожидается 
выход на рынок Сотрас(РСТ еще 
двух компаний — Теха$ М1сгозу${е1т$ 
и Текпог [п4и$1а1 Сотриег$. Канадская компания, 
упомянутая последней, знаменита высочайшей плот- 
ностью функциональной интеграции своих 5ВС (про- 
цессоров) наряду с высочайшей надежностью. Про- 
цессорные модули Текпог работают в гоночных ма- 
шинах ш1саг и реактивных катерах команды 
Виа\е1зег, на российской космической станции «Мир» 
(комплекс микрогравитационного оборудования) и 
в автономных снарядах, плавающих внутри наших не- 
фтяных артерий и диагностирующих состояние этих 
трубопроводов. № 
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же в работах Винера и Шеннона шахматы рассматривались как удобный 
инструмент для совершенствования алгоритмов и техники составления программ. 
Опыт двадцати с лишним лет шахматного программирования в сочетании 

со стфемительным ростом производительности компьютерных систем привел к давно 
ожидавшемуся, но от этого не менее значительному результату - впервые программа 
выиграла у сильнейшего из шахматистов матч, проводившиися по правилам «сефъезной» 
игры. 


Чемпион побежден. Что теперь? 


Исторический матч 


Перед матчем 

На протяжении последних несколь- 
ких лет успехи компьютерных про- 
грамм в шахматных поединках с 
людьми устойчиво росли. На «молни- 
еносном» турнире из партий-‹пяти- 
минуток» в Мюнхене (1994 г.) программа Ег25 на 
компьютере с процессором Репиит разделила пер- 
вое-второе места с Каспаровым, проиграв чемпиону 
мира лишь в дополнительном матче за первый приз. 
В этом турнире участвовали почти все гроссмейсте- 
ры, входящие в шахматную элиту. Вскоре компьютер 
был включен в серию турниров по «быстрым шахма- 
там» (25 минут на партию каждому участнику), про- 
водившуюся Профессиональной шахматной ассоци- 
ацией. И здесь «белковым» шахматистам при- 
шлось пережить несколько чувствитель- 
ных поражений. В конце концов ком- ( 
пьютер «выбил» из борьбы самого 
Каспарова (эти турниры разыгры- 
вались по системе с выбыванием), 
затем Николича, и только ин- 
дийский гроссмейстер Ананд 
сумел остановить электронного 
соперника в полуфинале. Боль- 


ше компьютер на эти турниры ии 


не приглашали... 
Противники по нынешнему 
матчу хорошо знакомы: в феврале 
прошлого года Каспаров впервые играл 
матч по правилам «серьезных» шахмат с программой 
Реер Вше. Тогда матч вызвал огромный интерес и по- 
лучил такое освещение, какого удостаивались преж- 
де соревнования на первенство мира по шахматам 
среди людей. В 1-й партии произошло то, что боль- 
шинство наблюдателей сочло сенсацией: компьютер 
одержал белыми убедительную победу и повел в счете, 
сделав серьезную заявку на успех с учетом короткой 
дистанции матча (6 партий). Но уже в следующей 
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партии Каспаров сравнял счет, а затем, после двух 
ничьих, двумя заключительными победами поставил 
точку в матче, победив со счетом 4:2. Несомненно, 
этот успех немало воодушевлял его перед началом 
нового матча, состоявшегося в мае этого года. Каспа- 
ров был уверен, что знает, как нужно играть против 
компьютера. Но были ли достаточными основания для 
большого оптимизма? В статье, посвященной прошло- 
годнему поединку, я писал: «После матча Каспаров 
сказал, что компьютер, возможно, никогда не побе- 
дит чемпиона среди людей, и уж вполне вероятно, что 
это не произойдет в ближайшие 20 лет. Мнение вели- 
кого шахматиста настолько авторитетно, что с ним 
не смеешь спорить, однако оно кажется парадоксаль- 
ным на фоне хода матча... Две заключительные побед- 
ные партии могли воздействовать на чемпиона на- 
столько сильно в эмоциональном плане, что он на 
момент утратил объективность. Помнил ли 
он тогда ситуацию в ходе 5-й партии, 
когда при счете 2:2 сам предложил 
компьютеру ничью, видя, что про- 
должение борьбы связано с нема- 
лым риском? Это была кульмина- 
ция матча. Большинство желало 
Каспарову успеха в борьбе с 
«электронным чудовищем», но 
уверенности в положительном 
результате матча в тот момент 
не было даже у его самых вер- 
ных болельщиков». 
Уже тогда я предполагал, что сле- 
дующий матч закончится победой ком- 
пьютера. Было ясно, что команда 1ВМ извлечет из пер- 
вого матча максимум, используя практически неогра- 
ниченные финансовые и технические ресурсы для 
усиления игры Веер Вше. Для стабильного «доения» 
продолжительностью в несколько лет такая компа- 
ния — несамый подходящий объект, и не потому, что 
у нее мало денег, а потому, что она не позволит де- 
лать себя посмешищем. На стороне соперников Кас- 
парова было то, чего часто нехватает даже самым яр- 


ким индивидуалам-программистам, а именно они 
обычно создают шахматный софт, — умение разра- 
батывать комплексный программно-технический 
проект. Не энтузиасты-одиночки, а группа специали- 
стов, вооруженная передовыми техноло- 
гиями и опирающаяся на техническую и 
организационную поддержку могуще- 
ственной компании, — вот та сила, кото- 
рая смогла реализовать честолюбивый 
план, нацеленный на успех компьютер- 
ной программы в шахматном состязании 
с человеком. 


Представляем участников 

Гарри Кимович Каспаров родился 153 апреля 1965 года 
в Баку. Гражданин России. Проживает в Москве. В 1984 
году стал чемпионом мира, выиграв матч у Анатолия 
Карпова, затем отстоял свое звание в матчах против 
того же Карпова под эгидой ФИДЕ (Международной 


Шахматный софт 


Проникновение компьютеров в шахматную жизнь 
идет по нескольким направлениям. Попробуем рас- 
сказать понемногу обо всех. 


Игровые программы 

Мы не будем рассматривать те программы, для кото- 
рых, подобно Беер Вше, требуется в качестве плат- 
формы суперкомпьютер. Что можно найти для дома, 
для семьи? Среди игровых программ — несколько та- 
ких, в которых нет ничего лишнего; сервис, даже впол- 
не приличный, предназначен только для выполнения 
главной задачи — хорошо играть в шахматы. С ними 
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обычно поставляются дебютные библиотеки, иног- 
да — коллекции шахматных партий. В эту группу вхо- 
дят программы семейств Ег!7 и Сеп1щ$. До 1995 года 
они существовали в РО5-версиях, затем появились и 
версии для УХЛпао\з. Авторы этих программ Франс 
Морш и Ричард Лэнг пользуются особым уважением 
в мире шахматного программирования, они — лауре- 


шахматной федерации), а также против Шорта и 
Ананда вне рамок системы соревнований на первен- 
ство мира ФИДЕ. Кроме игры в шахматы, активно за- 
нимается реформированием шахматной жизни, со- 
здавая все новые профессиональные 
организации, а также политикой (ранее 
входил в руководство Демократической 
партии России, выступая в союзе с Ни- 
колаем Травкиным и Сергеем Глазьевым; 
сейчас является одним из главных совет- 
ников Александра Лебедя). Столь же ак- 
тивно занят привлечением компьютеров 
к участию в шахматной жизни, небезос- 
новательно считая, что это может принести шахма- 
там деньги и возможности развития, а компьютерным 
фирмам — отличную рекламу и расширение рынка. 
Женат, есть дети. 

Реер Вшме — шахматная программа для суперком- 
пьютера 1ВМ 85/6000 $Р, который превосходит Кас- 


и 


аты многих наград на соревнованиях по компьютер- 
ным шахматам. Немногим уступают по силе игры про- 
граммы НМагс$, Вере!, МСБез$ Рго. Все программы этого 
класса хорошо приспособлены для участия в турни- 
рах, обладая развитой системой выбора контроля вре- 
мени на обдумывание и практичным интерфейсом. 
Как правило, в них есть режим «бесконечного» ана- 
лиза, позволяющий человеку за компьютером вводить 
различные позиции, делать ходы за обе стороны; при 
этом в специальной области экрана отображается 
процесс выбора наилучшего продолжения за обе сто- 
роны. Такие программы популярны среди играющих 
в шахматы по переписке: не секрет, что наиболее труд- 
но обходиться без компьютеров становится шахма- 
тистам-«заочникам». Для этих программ характерен 
относительно небольшой размер — чисто шахматный 
«механизм» (епоше) обычно помещается на 1-2 дис- 
кетах, и только дебютные библиотеки и коллекции 
партий требуют много места. Последние версии та- 
ких программ поставляются на СО. К этой группе про- 
грамм относится и российский «Дракон» (в коммер- 
ческой версии), но он пока существует только в РОЗ- 
варианте (1 дискета). 

Более разнообразны функционально, но не всегда 
столь же сильно играют программы, ориентирован- 
ные на чисто коммерческий успех. В них больше вни- 
мания уделяется внешнему великолепию, звуковым 
и анимационным эффектам, а в наборе возможнос- 
тей обычно присутствует просмотр классических 
партий, какие-то виды обучения и т.д. Здесь замет- 
но выделяется семейство программ СПе5$Мазег; пос- 
ледняя версия, СВез$Мазег 5000, очень сильна и в 
практической игре (все уже названные программы 
при обычном турнирном темпе играют в силу «здо- 
рового> кандидата в мастера даже на компьютере 486 
РХ/66). Можно упомянуть также программы Ушша! 


92 апостлох вии 
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парова ростом на 15 см и весом примерно в 20 раз. 
Компьютер представляет собой систему для парал- 
лельных вычислений на 32 «узлах» — 2 «широких» 
(155 МГц) и 30 «узких» (120 МГц). 
Оба «широких» узла имеют по 
1 Гбайту оперативной и 9 Гбайт 
дисковой памяти. На одном из них 
выполняется управляющая про- 
грамма системы и резервируется 
содержимое сверхбыстрой диско- 
вой памяти (55А). Другой такой 
узел выполняет функции менедже- 
разэА и нарядус 50 «тонкими» уз- 
лами участвует в параллельных вы- 
числениях. На каждом из «тонких» 
узлов имеется по 256 Мбайт опе- 
ративной и 4 Гбайта дисковой памяти. К системе под- 
ключен диск 55А емкостью 64 Гбайта, на котором рас- 
положены дебютная и эндшпильная библиотеки, а 


Усвевв. В Е партии, которую вы игр 
Шахматного. Короля, программа генер! 


_вые комментарии, а после ее окончан 


Шахматная. Королева, которая. 


очень эмоционально о 7 
_вает ход событий на доске, назы- — ые 
_вая все ходы и указывая на крити- | м 
ческие моменты игры (естествен- . 


но, на английском языке). Про 


трамма далеко не сразу начинает 
‘играть в свою полную силу, сна: 

_чала она знакомится с соперни- 
_ком и в ходе нескольких партий. р р 
«настраивается» на него. П _ Ва 
партию со мной она начала ходом _ Ре : 
_Е2-Ё, а для выхода на «проектную — о 


мощность» потребовалось сыграть с ней п 
Забавный Е. РО войдя в о 


также Баскир системы. В ней используются специаль- 
ные платы — «шахматные акселераторы» (по 2 на 
узел), в каждой из которых имеется 8 чипов по 


512 Кбайт; всего таких чипов в си- 
стеме 512. Система способна осу- 
ществлять перебор по методу 
Ьгице Гогсе («грубой силы», то есть 
полный перебор) со скоростью 
200 миллионов шахматных ходов 
в секунду. Базовый компьютер си- 
стемы не является уникальным; 
сотни таких машин применяют- 
ся в коммерческих и научно-тех- 
нических приложениях (прогноз 
погоды, расписание авиарейсов, 
учет и продажа недвижимости), а 


одна является хостом \е-сайта проекта 1ВМ ПБеер 
Вше. Однако «шахматные акселераторы» и шахматная 
программа специально разработаны в рамках данного 


проекта. В состав команды 1ВМ ОШеер Вше 

ВХОДЯТ: 

° Тан Чунчжень — руководитель; 

. Фэн Сюнсю, Марри Кэмпбелл, Джозеф 
Хоан — научные сотрудники; 

. Джоэл Бенджамин, международный грос- 
смейстер — шахматный эксперт; 

. Джерри Броди — инженер по оборудова- 
НИЮ. 


Как протекал матч 

Судьбе было угодно сделать второй матч как 

бы зеркальным отражением первого. Он начался убе- 
дительной победой Каспарова белыми фигурами в 
первой партии: программа, стремясь вскрыть игру и 
получить материальный перевес, пошла на решающее 
ослабление позиции собственного короля. Но, как и 
в первом матче, незамедлительно последовал реванш, 
и счет в матче сравнялся. 


Информационные системы 

Помимо игры и анализа, шахматные программы спо- 
собны на многое другое: они помогают лучше играть 
людям, выполняя разную полезную работу. Наиболее 
успешно развивается направление, связанное с ин- 
формационными системами. Дошло до того, что прак- 
тически каждый современный гроссмейстер путеше- 
ствует с турнира на турнир с ноутбуком, куда загру- 
жена одна из таких систем — программа и сотни ты- 
сяч партий. Популярны эти системы и среди молодых 
шахматистов, а также играющих по переписке. Счет 
их пользователей идет на тысячи. 

Шахматные информационные системы обеспечива- 
ют компактное хранение, удобный ввод и быстрый мно- 
гокритериальный поиск в больших базах данных, где 
помещаются шахматные партии, просмотр выбранных 
партий на экране и вывод в файл или на печать. Одной 
из важных проблем при хранении и поиске является не- 
обходимость автоматического индексирования партий, 
в первую очередь — по дебютным вариантам. В осталь- 
ном такие системы идейно близки к обычным СУБД. 

Лидером среди этих систем уже давно стала про- 
грамма СБез$Вазе одноименной фирмы, президент ко- 
торой Фридерик Фридель упоминался в связи с мат- 
чем Каспаров — ГФеер Вше. Последняя версия 
СВе5$Вазе 6.0 выпускается на СО-КОМ в различных 
вариантах поставки, отличающихся объемом прила- 
гаемой базы шахматных партий. К сожалению, при пе- 
реходе от предыдущей версии радикально изменен 
формат хранения, в связи с чем многочисленные 
вспомогательные программы разных авторов более 
не действуют, а при работе самой СПез$Вазе с базами 
в старых форматах не поддерживаются многие режи- 
мы. Зато теперь с программой поставляется коллек- 
ция видеосюжетов и большая картотека с данными и 
фотографиями гроссмейстеров. Не уверен, что это ра- 


По поводу 2-й партии по горячим следам говори- 
ли, что компьютер играл «в стиле Карпова». Действи- 
тельно, при первом просмотре она выглядит впечат- 
ляюще: последовательное наступление на ферзевом 
фланге, затем удар на королевском, вторжение тяже- 
лых фигур с атакой на многочисленные слабости в по- 
зиции соперника, полный паралич сил черных... 


дикально улучшило потребительские качества про- 
граммы: интересно раз-другой увидеть на дисплее 
Каспарова или Ананда, но на пятый или десятый раз 
это должно порядком надоесть. 
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В этой категории популярна также российская про- 
грамма СБе$$ 4$515тапг. Программисты из АО «Информ- 
системы» в какой-то момент вплотную приблизились 
к СПе55Вазе по функциональным возможностям, пред- 
лагая свой товар по значительно меньшей цене и обес- 
печивая хороший сервис. Увы, в силу обстоятельств 
они уже год-полтора не могут выпустить на рынок вер- 
сию своей программы для УЛп4о\5, а топтаться на 
месте в программном бизнесе никак нельзя. Связать- 
ся с разработчиками СПе$$ А$51$тап1 можно по телефону 
(095) 939-10-24 (е-та| сВез$@1415.с$.та54.54); кроме сво- 
ей программы, они предложат богатый выбор различ- 
ных программных продуктов, как собственных, так и 
от иностранных вендоров. 

Третья программа на этом рынке, ТазКВазе, менее 
популярна, чем названные две. Распространенность 
остальных продуктов такого рода исчезающе мала. 
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Реер Вше - Каспаров 


2-я партия матча, 1997 
Испанская партия 
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В последнее время в шахматном софте происходят 


естественные процессы стандартизации и интегра- 
ции. Применительно к информационным системам 
это выражается в появлении «аналитических моду- 
лей» — динамически подгружаемых программ, анали- 
зирующих положение на экране, полученное при про- 


хеа 1 и Ферфп 
7х8 ИЗхиб ны 5” 


в. 
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смотре партии. В СВе5з$Вазе можно подгрузить моду- 
ли на основе епоте Егии. Большой выбор аналитичес- 
ких модулей предлагает СВез$ А$$15тапе. С другой сто- 
роны, игровые программы Е и бепщ5 могут осуще- 
ствлять ограниченный поиск в базах СВе5$Ва$е. 

К информационным системам близко примыкают 
электронные книги. Они строятся по такому принци- 
пу: облегченный вариант базовой программы инфор- 
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Сразу после партии многие обратили внимание на 
то, что Каспаров сдался... в ничейной позиции! После 
45...44 е3! 46.447-+ %28 47.4:46 ЕЕ! или 46.4:46 Ве! 
выигрыша за белых найти не удалось — учерных всюду 
есть контригра, достаточная для достижения вечного 
шаха. 


в объеме; выходят, например, дебютные энциклопе- 
дии объемом в десятки и сотни мегабайт. 


Обучающие программы 
Под таковыми мы понимаем программные средства, 
предназначенные для того, чтобы сообщать пользо- 
вателю некоторые суммы знаний и проверять, как 
проходит усвоение. Такой подход позволяет отделить 
их от электронных книг, которые тоже могут служить 
целям обучения, но отсутствие механизма проверки 
заставляет отнести их кинформационным средствам. 
Обучающие программы концептуально разнооб- 
разнее и оригинальнее, чем те, что были рассмотре- 
ны ранее. Как правило, они реализуют определенный 
методический подход. Каждая имеет свой адрес, иног- 
да очень узкий — программа Марка Дворецкого рас- 
считана на подготовку шахматистов высшей квалифи- 
кации, есть и программы для начального шахматно- 
го обучения. В АО «Информсистемы» разработаны 
программы «Стратегия», «Тактика», «Этюды для прак- 
тиков», адресованные шахматистам уровня 1-го раз- 
ряда — кандидата в мастера. 


Проверка композиций 

Для проверки шахматных задач (искусственно состав- 
ленных положений, где требуется дать мат в опреде- 
ленное число ходов) применяются специально со- 
ставленные программы. Они отчасти похожи на иг- 
ровые программы; в частности, «знают», как ходят все 
фигуры, но играть в шахматы в полном смысле сло- 
ва не умеют, поскольку им не нужно искать «лучший» 
ход. Перебирая все варианты, они не останавливаются 


= мационной системы (вьюер) и коллекция партий и | при нахождении какого-то решения — у правильно 
= текстов. Обычно они посвящены каким-то разделам | составленной композиции решение должно быть 
28 шахматной теории. С распространением СР-КОМ | единственным, а это значит, что перебор должен все- 
Эй такие издания стали практически неограниченными | гда доводиться до конца. 
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Более внимательный анализ показал, что критика 
уместна по отношению к игре обеих сторон. Карпов 
считает неправильным ход компьютера 26.14; сам он 
в подобных позициях успешно применял следующий 
прием: размен пешек на 55 с последующим ходом сло- 
на наа/ и построением всех тяжелых фигур по линии 
«а» под прикрытием слона. Затем слон отступает, и тя- 
желые фигуры завоевывают ферзевый фланг. Продви- 
жение пешки на #4 обоюдоостро, черные могли взять 
эту пешку, освобождая поле е5 для своих фигур и по- 
лучая контригру. Однако чемпион мира, стремясь не 
допустить вскрытия игры, продолжал вести борьбу че- 
ресчур пассивно, с чрезмерным «уважением» к сопер- 
нику, а в заключительной позиции не попытался ис- 
пользовать шанс, образовавшийся в конечном счете 
благодаря все тому же продвижению пешки на #4. Ну 
а Реер Вше в самом конце партии ошибся, предоста- 
вив такой шанс (видимо, выигрывало другое отступ- 
ление короля на 44-м ходу, а еще раньше сильно было 
40.58-+ Ес8 41.Ва7!). 


Вспомогательные программы 
К вспомогательным инструментам для организато- 
ров шахматных соревнований относятся программы 
жеребьевки (определения пар). Сейчас широко рас- 
пространены турниры по «швейцарской» системе, 
где определенное число туров (скажем, 9) установ- 
лено независимо от числа участников (их может 
быть, скажем, 200). Для таких турниров разработа- 
ны специальные правила — в каждом туре между со- 
бой играют участники с одинаковым или почти оди- 
наковым количеством очков; при этом 
нужно обеспечить, чтобы одна и та же 
пара не играла между собой дважды, 
чтобы количество партий, сыгранных 


В следующих трех партиях Каспаров переигрывал 
Реер Вше позиционно, получал позиции, близкие к 
выигрышным, но с разменами фигур сопротивление, 
оказываемое программой, все возрастало. Не зная 
усталости и не теряя «головы», компьютер успешно 
вел трудную защиту и свел все три партии вничью. 

То, что произошло в заключительной партии, с тру- 
дом поддается объяснению. Компьютерный советник 
Каспарова Фредерик Фридель (владелец фирмы 
СБе$$Вазе, о которой речь пойдет дальше) заявил, что 
чемпион совершил «1арз$и$ тапи$» — взялся не за ту 
фигуру. Даже если так, хотя верится с трудом, в этом 
есть несомненная «заслуга» машины, оказывавшей 
Каспарову поистине нечеловеческое сопротивление 
в предыдущих трех поединках. Но все не так просто: 
сам Каспаров вновь потребовал компьютерные рас- 
печатки с анализами (впервые он сделал это после 2-й 
партии), утверждая, что компьютер не может пожер- 
твовать фигуру, если выигрыш лежит за пределами 


компьютерной программы управиться невозможно. 
Но это уже проблема не для массового пользователя, 
и на рынке таких программ нет — потребность в них 
составляет сотню-другую на весь мир. Обычно такие 
программы можно получить в ФИДЕ. 

Задача выпуска шахматной литературы — книг, 
журналов, методических материалов, турнирных 
бюллетеней — обычно решается путем адаптации из- 
вестных программ верстки, разработки специальных 
шахматных шрифтов и интерфейсов издательских 


Ведущие шахматисты мира 
(извлечение из официального рейтинг-листа ФИДЕ на 01.01.1997) 
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Для десятков тысяч шахматистов 
подсчитываются индивидуальные ко- 
эффициенты, на которых основана международная 
система классификации. Каждая партия, сыгранная в 
официальном соревновании, включается в обсчет. 
Многие национальные федерации применяют у себя 
подобные системы, распространяя их на более широ- 
кий круг шахматистов, чем тот, который охватывает 
мировая система. Объем вычислений таков, что без 
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программ с шахматными информационными систе- 
мами. Некоторые возможности предоставляют такие 
программы, как СБез$5Вазе и СПе$5$ А$515тапр, — кним 
прилагаются шахматные шрифты, есть вывод в по- 
пулярные форматы (.1х6, .г() для последующего ма- 
кетирования документа в Мсгозой \/ог!4 или Разе- 
Макег. 
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горизонта расчета. Увы, в моей базе шахматных 
партий позиция после хода 7..6 встретилась 52 раза, 
из них в 41 случае белые жертвовали коня и добились 
результата 79% (32,5:8,5). Эта позиция наверняка была 
в дебютной библиотеке Веер Вше, а значит, програм- 
ма не могла не пожертвовать коня. За то, что слу- 
чилось, Каспаров может с полным основанием винить 
самого себя, — похоже, он взвалил на себя груз, ока- 
завшийся для него непосильным. 


Реер Вше - Каспаров 

6-я партия матча, 1997 
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«Все еще только начинается...» 

Загадочные происшествия во 2-й и 6-й партиях мат- 
ча оставляют надежду на то, что в ближайшее время 
борьба человека с компьютером может протекать с 
переменным успехом, пока, наконец, неизбежный 
технический прогресс не сломит сопротивление лю- 
дей окончательно. Сам Каспа- 
ров тут же выразил готов- 
ность играть новый, «настоя- 
щий» матч, потребовав значи- 
тельного смягчения регла- 
мента и доступа к информа- 
ции, характеризующей уст- 
ройство шахматной програм- 
мы. Нашлись и другие желаю- 
щие, в частности самый моло- 
дой гроссмейстер — француз 
Этьен Бакро. Но наивно ду- 
мать, что теперь 1ВМ захочет 
регулярно устраивать один 
шахматный матч за другим, да 
еще и платить за это. Разве 
матч с миллионным призовым фондом можно обзы- 
вать «ненастоящим»? Цель достигнута, дорогостоящий 
рекламный ход оправдался, и теперь Реер Вше будет 
заниматься другим делом — исследованиями в обла- 


Тан Чунчжень — руководитель команды 1ВМ Оеер Ве 


сти фармакологии и генетики. Как сказано в пресс- 
релизе 1ВМ, сегодня от изобретения лекарства до его 
распространения в качестве промышленно выпуска- 
емого сертифицированного препарата проходит в 
среднем 12 лет, а реализация нового проекта фирмы 
поможет сократить этот срок вдвое. Понятно, что 
целью становится более насущная для человечества 
проблема, чем амбиции нескольких, пусть даже очень 
сильных, шахматистов. О финансовой стороне нет 
нужды говорить... 

Невозможно согласиться с теми, кто прямо или 
косвенно заявляет, что Каспаров был «куплен». Никак 
нельзя представить себе, чтобы его уговорили кому- 
то проиграть даже за очень большие деньги. К тому 
же, если бы на наших глазах осуществился такой зло- 
дейский план, поведение чемпиона и в ходе матча, и 
после него было бы совсем другим. Каспаров, у кото- 
рого все получилось, и Каспаров после неудачи — это 
два совершенно разных человека. То что мы видели — 
безусловно, вариант № 2. 

Беда может состоять в другом — не кажется ли вам, 
уважаемые читатели, что Каспаров поставил на кон 
(и проиграл) несколько больше, чем ему лично при- 
надлежит? Да, он чемпион мира, и в качестве таково- 
го он мог бы способствовать подписанию с компью- 
терной компанией долговременного соглашения об 
участии компьютеров в мировых первенствах на не- 
безвыгодной для всех основе. То, что он проиграл 
матч на условиях, подписанных от лица шахматистов 
им одним, может иметь куда больше отрицательных 
последствий для шахмат, чем если бы компьютер стал 
просто 14-м чемпионом мира. То, как Гарри отреаги- 
ровал на свое поражение, еще более ухудшает ситуа- 
цию. Но она отнюдь не безнадежна... 

Кажется, первым это понял президент ФИДЕ Кир- 
сан Илюмжинов, предложивший Беер Вше в ближай- 
шем чемпионате мира по шахматам занять одно из 
четырех мест, которыми пре- 
зидент распоряжается по сво- 
ему усмотрению. К этой идее 
он пришел, как обычно, ни с 
кем не советуясь, но может 
быть, поступил мудро. Трудно 
сказать, как отнесется к это- 
му Каспаров (возможно, ни- 
как — он ведь заявлял, что 
проблемы ФИДЕ его больше 
не интересуют. Не повредит 
ли такое решение его соб- 
ственным интересам? Извес- 
тна только реакция отдель- 
ных гроссмейстеров — резко 
негативная. Вот фрагменты 
из открытого письма французского гроссмейстера 
Жоэля Лотье, распространенного по Интернету в кон- 
це мая: «Люди должны состязаться с машинами толь- 
ко в соревнованиях, специально организованных для 


этой цели и проводящихся по особым правилам, да- 
ющим человеку возможность подготовиться и наилуч- 
шим образом проявить себя. Этой цели не отвечает 
предстоящий чемпионат мира, где будут применять- 
ся различные, в том числе ускоренные, формы игры 
и где на подготовку к компьютеру, когда он достает- 
ся по жребию в соперники, времени явно недостаточ- 
но... Компьютер же может играть 24 часа в сутки не- 
делями подряд без снижения силы игры, к тому же он 
располагает библиотеками начал и окончаний, а так- 
же текстами миллионов сыгранных партий, к которым 
мгновенно обращается по мере необходимости... Ис- 
кренне надеюсь, что Вы измените свое намерение в 
интересах будущего шахмат». Все это правда, но вся 
ли это правда, вот в чем вопрос! 


Как и зачем машины играют 

Компьютерные алгоритмы, применяющиеся в шах- 
матных программах, носят достаточно универсаль- 
ный характер. Практически всегда они основаны на 
переборе дерева вариантов и оценке возникающих 
позиций. Если оставить в стороне механизм оценки, 
который отражает специфику прикладной области, и 
заняться техникой раннего отсечения неблагоприят- 


Шахматы в Интернете 


\ММеБ-сайт во время матча 

Во время крупных шахматных соревнований стано- 
вится нормой наличие временного \еБ-сайта, на 
который организаторы помещают текущую инфор- 
мацию, тексты сыгранных партий, пресс-релизы, 
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ных вариантов с целью как можно дальше рассчитать 
самые перспективные направления, прежде чем сде- 
лать окончательный выбор, можно прийти к резуль- 
татам, имеющим значительную абсолютную ценность. 
Полученные эвристики могут применяться в креди- 
товании и страховании, системах технологической 
безопасности (например, на ядерных электростанци- 
ях), экономике, праве, борьбе с преступностью. 

Из различных факторов, важных для оценки пози- 
ции (материал, гармония взаимодействия сил, нали- 
чие слабостей), наиболее просто учесть материал. 
Легко учитывается также достижение мата в пределах 
просчитываемого количества ходов (дадим королю 
«цену», превосходящую суммарную «цену» всех ос- 
тальных фигур). Остальные факторы можно учесть в 
программе лишь приблизительно; сами люди зачас- 
тую не могут сказать, как они оценивают и выбира- 
ют лучшее продолжение при фиксированном соотно- 
шении материала. Умение интуитивно делать пра- 
вильный выбор характеризует силу шахматиста. За- 
ложенные в программу в виде «догм», такие оценки в 
принципе должны заставить ее играть шаблонно во 
всех ситуациях, когда нет прямого способа выиграть 
материал. 

Это нехитрое рассуждение лежит в основе старо- 
го тезиса: «Программа никогда не победит сильней- 
шего шахматиста-человека, потому что она не может 


фотографии и видеосюжеты, сведения об участниках 
и спонсорах. Не был исключением и матч Каспаров — 
Реер Вше. За неделю страничку матча посетили 4 с 
лишним миллиона раз гости из 106 стран, сделав 74 
миллиона «действий» (11$). Последняя партия матча 
привлекла 420 тысяч гостей, выполнивших 8,9 мил- 
лионов действий (для сравнения: на сайте Олимпий- 
ских игр 1996 года посетителями выполнено 189 мил- 
лионов действий за 17 дней, дневной пик составил 17 
миллионов действий). 

Во время супертурнира, проходившего в конце 
июня в Новгороде, такой сайт был устроен силами 
местного университета. После 5-го тура число посе- 
щений достигало 15 000. 


Что можно найти в Интернете 
Если вы воспользуетесь поисковым сервисом, по клю- 
чевому слову сБе$$ будут найдены многие тысячи ад- 
ресов. Вот несколько наиболее интересных постоян- 
ных \/ер-адресов, где всегда есть свежие сведения или 
предоставляются какие-то особые возможности. 

ФИДЕ поддерживает сайт СПе5$ Р!апег (\м\уу.свез$$- 
уеб.сот), на котором помещается различная оперз- 
тивная информация (текущие турниры, рейтинг-ли- 
сты, официальные документы и т.д.). 

На сайте «Шахматного информатора» (Югославия) 
большой список адресов других шахматных Ж\еБ-сай- 
тов, которым удобно пользоваться при путешестви- 
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мыслить творчески». Но какова роль «творческого 
мышления» в шахматах, может ли его недостаток быть 
успешно компенсирован знанием, памятью, расчетом, 
психологической устойчивостью? 

Знаменитый немецкий шахматист Зигберт Тарраш 
еще вконце прошлого века говорил, что «шахматы — 
это на 99% тактика». Он был склонен к преувеличе- 
ниям и шуткам, так что приведенную им цифру сле- 
дует несколько отрегулировать в меньшую сторону, 
но все-таки... 

Преодолев начальный период развития и получив 
мощные платформы, шахматные программы считают 
варианты далеко и, в общем, безошибочно. Косвенно 
это приводит и кулучшению их «понимания» позиции, 
к тому же механизмы оценок становятся все лучше. 
Много видя, программы в состоянии найти неожидан- 
ный и сильный ход, вполне производящий впечатле- 
ние «творческого». Конечно, здесь в нашем сознании 
происходит подмена одного понятия другим, но мы 
воспринимаем эту подмену совсем незаметно. Во вся- 
ком случае, можно твердо сказать, что компьютерная 
программа может порождать эстетически ценный 
шахматный материал. А в некоторых окончаниях, ис- 
черпывающе разработанных самими компьютерами и 
включенных в компьютерные библиотеки, «сверхче- 
ловечески» совершенная игра программ также произ- 
водит сильное эстетическое впечатление. 


ях в Интернете. Есть там и свои интересные странички 


(ууу. запоуз$К1.со.УИ). 

Американский журнал 11$14е Спе$$ в Сиэтле поддер- 
живает один из самых содержательных сайтов среди 
шахматных периодических изданий 
(ууулсс.пе/све$$/спе$$.01). 

Есть и чисто «интернетский» шах- 
матный журнал, выходящий каждую 
неделю; его вот уже скоро 35 года как 
выпускает Марк Кроузер в Англии. 
Эта работа поддерживается из национального бюд- 
жета в рамках особой программы (!). Здесь много 
оперативной информации, интервью, комментариев, 
а также шахматных партий со всего света (несколь- 
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Известный шахматный тренер Марк Дворецкий 
приехал как-то в Мюнхен, куда незадолго до этого 
переселился его бывший ученик гроссмейстер Ар- 
тур Юсупов. Марк застал Артура за компьютером — 
тот увлеченно разыгрывал окончание «два слона 
против коня без пешек», изученное компьютером до 
конца (выяснилось, что из произвольного началь- 
ного положения сильнейшая сторона достигает 
выигрыша, правда, на это требуется обычно много 
десятков ходов). Марк поразился: «На что ты тра- 
тишь время?». «Не скажи, — возразил ему Артур, — 
когда я занимаюсь с этой штукой, мне кажется, что 
я играю с Богом... 

А творчески ли играет человек? Современные шах- 
матисты обязаны очень много помнить и знать. Это 
не проходит бесследно — знание множит печаль. 
Утрачивается свежесть восприятия, удельный вес 
шаблона в игре возрастает. В начале века великий 
Капабланка победил Маршалла в партии, где тот впер- 
вые применил известный гамбитный вариант, специ- 
ально подготовленный против кубинца. По сей день 
этот вариант называют «атакой Маршалла», им еже- 
годно играются тысячи партий... Сегодня новинка, 
даже гораздо менее корректная, обычно не единож- 
ды приносит изобретателю успех, прежде чем анали- 
тики находят опровержение. Капабланке же пришлось 
бороться с новинкой за доской! 


ко сот в неделю). На Уер-сайты текущих соревнова- 
ний даются адресные ссылки. Партии можно получать 
в формате ‚реп (близкий к текстовому формат, стано- 
вящийся де-факто стандартом для обмена шахматны- 
ми партиями) или Сре$$Вазе (\\усс.пе/ т\с / 
слс.Вит. 

Сайт от АО «Информсистемы» размещает- 
ся в Англии (ууу. аетоп.солкК). Наиболее опе- 
ративно и подробно здесь освещаются шах- 
матные события в России. | 

Еще один содержательный российский сайт нахо- 
дится в Петербурге (\у\\у.аих.ги/све$$). На нем мно- 
го комментариев и анализов российских гроссмей- 
стеров. 

Действует в Интернете и постоянный шахматный 
клуб (\ууу.пуага.соп). В течение 7 дней здесь можно 
бесплатно поиграть в шахматы, скачав необходимые 
программы и выбрав себе партнера, а затем уже ре- 
шить, надо ли зарегистрироваться и оформить член- 
ство. Клуб проводит разные соревнования, в том числе 
партии гроссмейстеров между собой или против ком- 
пьютеров; за ходом соревнований можно наблюдать 
в режиме оп-Ппе. 

Огромный выбор зПаге\маге- и Нее-программ, 
учебных материалов, электронных шахматных книг 
и собраний партий содержится на сайте универси- 
тета г. Питсбурга (США). Его адрес: мух.риседи/ 
спаси. 


Особенно опасен компьютер там, где у человека нет 
возможности задумать и провести далекий, позици- 
онно обоснованный план. Чем быстрее игра, тем боль- 
ше в ней импульсивных, непоследовательных реше- 
ний. На компьютере ускорение игры тоже сказывает- 
ся — его горизонт расчета сокращается на ход-пол- 
тора. Но человек лишается гораздо большего, его игра 
становится более «компьютерной», основанной на 
шаблоне и примитивной тактике. Вот почему компью- 
теры начали побеждать людей именно с «быстрых» 
шахмат. 


Радость соперничества 

Почти одновременно с матчем Каспаров — Веер Вше 
в Голландии проходил традиционный турнир, спон- 
сируемый компанией Аезоп. В этом году он проводил- 
ся в 11-й раз. Половину из 100 его участников соста- 
вили компьютеры. Все играли как бы в одном турни- 
ре, только пары составлялись так, чтобы во всех 
партиях люди играли против компьютеров. Среди 
компьютерных программ преобладали написанные 
для обычных РС, для них в игровом зале было уста- 
новлено множество Репиип’ов, но присутствовали и 
специальные шахматные компьютеры, и программы 
для суперЭВМ, с которыми операторы общались че- 
рез терминалы. На этих турнирах нет больших при- 
зов, но зато есть прекрасная атмосфера, приятное 
общение, хорошие условия игры. Главное же, что на 
них собираются те, кого компьютерные шахматы дей- 
ствительно интересуют. 

В этом году организаторы постарались укрепить 
человеческий контингент, обеспечив участие 12 грос- 
смейстеров (в прошлом было 9). В результате люди 
хотя и проиграли (148,5:151,5), но с меньшим разры- 
вом, чем в прошлом году (137,5:162,5). Состав участ- 
ников с обеих сторон был, как обычно, довольно пе- 
стрый, свои фавориты и безнадежные аутсайдеры 
имелись и среди компьютеров, и среди людей. Тем 
более представительна статистика последних Аезгоп- 
турниров, показывающая, каких результатов добива- 
лись против компьютеров люди в зависимости от их 
шахматного рейтинга. 


11-й Аегоп-турнир выиграл молодой гроссмейстер 
из Израиля (в прошлом — житель Грузии) Иона Ко- 
сашвили, набравший 6 очков из 6. Он не является про- 
фессиональным гроссмейстером, его основная спе- 
циальность — военный врач. 

После 5 туров в группу лидеров входила российская 
программа «Дракон», имевшая 4 очка. Поражение от 
гроссмейстера Сейравана в последнем туре оставило 
ее за чертой победителей, но надо отметить, что уже 


давно ни одна российская программа не была так 
близка к успеху в соревновании, где участвуют ком- 
пьютеры. Здесь ее обошли на пол-очка три програм- 
мы: Кере1, КаШ$то и СБез5Мазгег 5000. 


Вместо заключения 


В стане шахматных воинов уныние... Самые большие 
пессимисты говорят о конце шахмат, о полном паде- 
нии их престижа. Но и те, кто мыслят реалистичес- 
ки, понимают, что можно ожидать уменьшения чис- 
ла турниров, новых трудностей с нахождением спон- 
соров, возврата к скромным призам — в общем, вы- 
теснения шахмат на обочину мирового спорта и ми- 
ровой культуры. Думается, это отнюдь не неизбежно. 
После холодного душа наступает протрезвление, а 
дальше все зависит от организма. Закаленный чело- 
век станет лишь еще закаленнее, а тот, кто слаб, рис- 
кует сильно заболеть. Будь шахматы сегодня на подъ- 
еме, непременно нашлись бы пути и способы обра- 
тить свершившееся им на пользу. Те. кто жалуется, 
фактически признают, что в нынешнем шахматном 
мире не все в порядке. Падение престижа шахмат как 
благородной игры благородных 
людей началось раньше и никак 
не связано с прогрессом в об- 
ласти вычислительной техни- 
ки. Но это — тема уже не для 
компьютерного журнала. 

Случилось то, что должно 
было случиться. Победил, в 
конце концов, не компьютер — 
победила современная техноло- 
гия, в которой заключены талант и труд многих лю- 
дей. Все мы выиграли от этого. И раньше было 
известно, что неразрешимых задач становится все 
меньше, но всякий раз. когда человек преодолевает 
очередную преграду, совокупная мощь человечества 
возрастает. Пройдут годы, и компьютер, эквивален- 
тный сегодняшнему ОШеер Вше, будет стоять на сто- 
ле у каждого школьника. А может быть, это и не по- 
требуется — портативная система обеспечит любо- 
му мгновенный доступ к распределенным вычисли- 
тельным ресурсам планеты. Смешно будет вспоми- 
нать о том, что поражение Каспарова от Веер Вше в 
игре под названием шахматы многие восприняли 
когда-то как трагедию. Появятся новые цели, и но- 
вые команды компьютерщиков будут трудиться ради 
их достижения. Появятся и новые игры, хотя труд- 
но сказать, смогут ли они состязаться с шахматами 
в популярности. Будущее шахмат остается в руках 
шахматистов. Компьютеры не могут погубить шах- 
маты, но помочь шахматистам они смогут в любых 
начинаниях — и хороших, и плохих. Такова судьба 
этого замечательного творения человека — верно 
служить своему хозяину. 
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Нам нужен мир, 


Никто в М!сго$ой не делает секрета из того, что 
ОТЕ рассматривается корпорацией как основное 
средство взаимодействия между приложениями. 
Однако способность управлять одним приложени- 
ем из другого (ОГЕ Ацтотаноп) не исчерпывает тре- 
бований, которые предъявляются к современным ин- 
формационным системам. Одним из основных ком- 
понентов практически любой развитой системы яв- 
ляются средства обращения к массивам данных. До 
сих пор в распоряжении разработчика были самые 
разнообразные интерфейсы, которые отличались 
степенью специализации и набором функциональ- 
ных возможностей. Некоторые из этих интерфейсов 
были созданы специально для работы с определен- 
ными продуктами, как, например, РАО, — для исполь- 
зования со средствами разработки, использующими 
ТЕТ; другие, например ОБВС, отличались большей 
универсальностью: они могли быть задействованы 
практически из любого инструментального средства 
М1сгозой или третьих фирм. Подобное разнообра- 
зие, хотя и давало возможность маневрирования, 
приводило к известным затруднениям при выборе 
средств разработки и обеспечении универсальнос- 
ти создаваемого кода. 

По мере развития информационных систем обес- 
печения доступа только к «стандартным» источникам 
информации (обычно это были разнообразные фор- 
маты СУБД класса М$ ОТ, 5егуег, ЗуБазе, шогпих и т.д.) 
стало недостаточно. Все чаще разработчики начали 
обращаться к данным, которые хранятся в формате 
настольных СУБД, электронных таблиц, в папках хра- 
нилищ систем обмена сообщениями... Остро встал 
вопрос об организации стандартизированного дос- 
тупа к большему, чем это было ранее, разнообразию 
форматов хранения. Кроме того, при обращении к 
нереляционным хранилищам информации необхо- 
димо было обеспечить тот же уровень обеспечения 
целостности данных, разграничения доступа и гиб- 
кости при построении запросов, что и при работе с 
серверами баз данных. 

Все вышесказанное привело к тому, что М1сгозой 
разработала набор ОГЕ-интерфейсов под общим на- 
званием ОГЕ ЭВ. Как следует из названия, эти интер- 
фейсы предназначены для стандартизированного 
обращения к данным, причем в самых разнообразных 
форматах. 

В качестве примера приведем следующую ситуа- 
цию. Предположим, некоему менеджеру нужно полу- 
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чить список почтовых сообщений от заказчиков в 
Перми (включая адрес), на которые еще не посланы 
ответы. Искомый список получается посредством све- 
дения результатов поиска в почтовом файле (.ММЕ 
или .РЗТ) и базе данных со списком заказчиков, хра- 
нящимся в ЕОХРГО. 

Я думаю, все со мной согласятся: подобного рода 
запрос требует довольно сложных манипуляций при 
использовании существующих на данный момент 
средств доступа: ОТЕ Меззазше — для обращения к 
почтовому файлу и ОБВС — для доступа к базе дан- 
ных. Так вот, целью ОГЕ ОВ является упрощение по- 
добного рода задач — за счет предоставления уни- 
версального способа доступа к данным в различных 
форматах. 

Теперь давайте посмотрим, как организована ра- 
бота с источниками данных. В процессе участвуют 
два основных типа программных компонентов: ОТЕ 
Р8В-поставщик (ргоу1Аег) и ОГЕ ОВ-потребитель (соп- 
зитег). Потребитель запрашивает данные, поставщик 
их предоставляет. Именно поставщик организует 
запрос, обращенный к хранилищу информации. В от- 
личие от ОБВС, требующей использования 5ОГ для 
обращения к данным, ОГЕ ОВ требует от поставщи- 
ка всего лишь табличного представления информа- 
ции, тем самым исключая необходимость организа- 
ции некоторого варианта $ОГ-процессора для источ- 
ников, которые стандартно такой функционально- 
стью не обладают (в качестве примера можно при- 
вести ОБВС драйвер для М$ Ехсе1, который сам фор- 
мулирует запросы и сам же их исполняет). В резуль- 
тате при использовании ОТЕ ОВ клиентское прило- 
жение способно использовать информацию, храня- 
щуюся в любом инородном формате, так как она при- 
ходит в удобном для работы табличном представле- 
НИИ. 

Если попытаться раскрыть роль поставщика в 
ОГЕ ОВ-диалоге более подробно, то можно сказать, 
что поставщики могут быть разбиты на две груп- 
пы: поставщики данных и поставщики услуг. По- 
ставщик данных — это «владелец» информации. Та- 
ким владельцем может быть реляционная СУБД, 
электронная таблица, настольная СУБД или систе- 
ма почтовых сообщений. Поставщик услуг пред- 
ставляет собой промежуточное звено между конеч- 
ным потребителем (клиентское приложение) и 
владельцем данных. Из сказанного очевидно, что 
поставщик услуг выступает в двоякой роли: с точ- 


ки зрения ОГЕ БВ, он является и потребителем, и 
поставщиком. Поставщиком услуг может выступать 
универсальный процессор запросов. В этом случае 
он выступает как ОГЕ ОВ-потребитель, так как об- 
ращается к владельцу информации, и как ОГЕ 

РВ-поставщик, так как открывает собственный ин- 

терфейс для обращений клиентского приложения 

(следующая версия М!сгозой ОГ 5егуег — хороший 

тому пример). 

В настоящее время М!сгозой разработала или пла- 
нирует к разработке следующие компоненты: 

Ф поставщики: 

» Аспуе Оиестогу зегясе ште!асез$ (АРЗГ) — включа- 
ет ОГЕ ОВ-поставщика для организации запросов к 
файловой системе непосредственно из ОГЕ БВ или 
через АРО (06 этом интерфейсе мы поговорим чуть 
позже); 

® М!сгозой ] ет Епоше — для этого компонента пла- 
нируется создание ОГЕ ОВ-поставщика, открываю- 
щего данные ] ЕТ для АДО или иных ОГЕ ОВ-ком- 
понентов; 

‚ М!сгозой ОГ 5егуег — следующая версия М1сгозой 
ог 5егуег будет использовать ОГЕ ОВ в качестве «ес- 
тественного» интерфейса для предоставления соб- 
ственных данных и построения запросов к данным 
в иных форматах. Это означает, что М!сгозой ОТ, 
5егуег будет выступать и как поставщик, и как потре- 
битель ОГЕ ОВ; 

* ОРВС Ргом1Аег — поставляется как часть ОТЕ ОВ $ОК 
и открывает ОГЕ РОВ для работы поверх любого 
ОРВС-драйвера; 

Ф потребители: 

‚ Аспуе бегуег Разез — используют АРО и Мсгозой 
\151а! Вазс 5сирипФ е оп для построения 
У/УХ/Х/-страниц с использованием информации, хра- 
нящейся у любого ОТЕ ОВ-поставщика данных; 

® АспуеХ Рага ОБ]ес[$ (АО) — набор высокоуровне- 
вых объектов, позволяющих разработчикам на У15иа1 
Ваз1с, ]ауа и С++ обращаться к любым ОГЕ ОВ-ис- 
точникам; 

. Аауапсе4 Рага Соппесгог — невизуальный, встраи- 
ваемый компонент, который можно разместить на 
\У/УХ/УХ-странице для обеспечения доступа к базам 
данных; 

‚ М1сгозой ОЁсе — для следующих версий приложе- 
ний, входящих в Мсгозой О се, таких как М!сго$ой 
Ехсе! и М!сгозой Ассез$$, планируется обеспечить 
доступ к АРО и ОГЕ БВ для предоставления досту- 
па к данным; 

® М1сгозой?5 У150а1 С++ — поставляется с ОГЕ ОВ $О0К, 
включая АРО, для создания развитых приложений, 
обеспечивающих доступ к разнородным источникам 
информации. 

ОТЕ БВ подразумевает развитую объектную модель, 
обеспечивающую необходимую функциональность. 
Ниже приведена упрощенная схема взаимодействия 
базовых объектов ОГЕ БВ. 
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Для обеспечения целостности данных ОГЕ ОВ 
поддерживает организацию транзакций. Если по- 
мните, в самом начале мы говорили о том, что в на- 
стоящее время при обращении к иному, чем «про- 
фессиональный» сервер баз данных, источнику нам 
либо затруднительно, либо вовсе невозможно обес- 
печить необходимую целостность информации. ОГЕ 
ОВ предоставляет базовый набор интерфейсов для 
управления транзакциями. Транзакция позволяет 
потребителю определить атомарные задачи для по- 
ставщика. Эти задачи имеют классический набор 
свойств, таких как а1опсИу, сопсиггепсу, 1591айоп 
и аигабИиИу (АСТ). Для обеспечения более гибкого 
доступа к данным при многопользовательском до- 
ступе потребитель может определять различные 
уровни изоляции. 

Если говорить о функциональности, обеспечива- 
емой ОГЕ БВ для разработки приложений, то тут 
можно провести аналогию с более привычным ин- 
терфейсом ОРБВС. Собственно интерфейс ОБВС АР! 
обеспечивает богатые возможности, и только от 
разработчика ОБВС-драйвера зависит, какая часть 
этой функциональности будет использована. То же 
самое имеет место при разработке поставщиков 
услуг и данных для ОГЕ ОВ. Именно поставщик, с 
которым имеет дело конкретное приложение, от- 
крывает определенный объем функциональности, 
тем самым определяя возможности работающего с 
ним приложения. Одним из наиболее интересных 
ОГЕ ОВ-поставщиков/потребителей будет М$ $ОГ 
егуег 7.0, запланированный к выпуску во второй 
половине этого года. Он будет использовать ОГЕ ОВ 
для организации запросов к неоднородным источ- 
никам данных. 

Все это было бы замечательно, если бы не одна заг- 
воздка. Интерфейс ОГЕ ОВ доступен только для раз- 
работчиков, использующих С. Что делать остальным? 
Для них разработаны так называемые Асйуех Рага 
ОБ]есЕ$; мы уже упоминали о них ранее. 

При разработке проекта, его целей и задач тех- 
нические специалисты М1!сгоз$оЁ отталкивались от 
потребностей разработчика с точки зрения досту- 
па к данным. На основании анализа указанных по- 
требностей были разработаны программные интер- 


Зез=юп 

Определяет область действия 
транзакции и генерирует наборы 
данных и метаданных 


Сотигтапа ы 
Устанавливает параметры и 
свойства, устанавливает, 
подготавливает к исполнению и 
исполняет команду 


92 апосткоу ВА 


п Р Е [ с 


ГЕ ЮчПоютр Ми 


фейсы, получившие название АсиуеХ Рага ОБ]ес($ 
Гог ОГЕ БВ. Это, так сказать, первая фаза развития 
АРО, представляющая «упаковку» набора интерфей- 
сов, предоставляемых ОГЕ ОВ-поставщиком, в на- 
бор интерфейсов АПО. Это стало необходимым, так 
как наиболее популярные средства разработки 
М1сгозой (\151а1 Ваз1с/УВА), а также языки, подоб- 
ные \!51а1 ]++, не могут обращаться к интерфейсам 
ОТЕ ОВ напрямую, так как эти интерфейсы созда- 


вались, как говорилось выше, для программирова- 


ния на С+-. 

Что же представляет собой АБО? Это набор про- 
граммных интерфейсов, позволяющих создавать при- 
ложения вархитектуре «клиент/сервер» с обращением 
к базам данных через ОТЕ РВ-поставщика. 

На приведенной ниже схеме представлена упро- 
щенная объектная модель АОДО. 


Соттапа 
(необязательный) 


Рагатпейег> 
коллекция 


Ехесфе 


Рагатаеег 
(необязательный) 


Ехесфе 


ЕГГОГ$ 
коллекция 
(необязательная) 


Зоцгсе 


Ле! 
коллекция 


СНЕ 
соппесйоп 


Еггог 
(необязательный) 


Как видно из рисунка, АДО включает набор базо- 
вых объектов, каждый из которых (за исключением 
объектов Еггог и Е1е14) может создаваться независи- 
мо от других. Это делает объектную модель АО гиб- 
кой и расширяемой. Так, например, объект Кесог@$еи 
не требует предварительного создания объекта 
Соппесйоп, следовательно, разработчик может ис- 
пользовать специализированные Кесог4зе-объекты 
параллельно с универсальным объектом СоппесИоп. 
Специализированные объекты Кесог4$ег будут нести 
конкретную информацию об источнике данных, соз- 
даваемую во время разработки приложения, что со- 
кратит время обращения при создании курсоров. 

Интерфейс объекта Соппесйоп определяет соеди- 
нение с источником данных и позволяет приложе- 
нию исполнять команды, обращенные к этому источ- 
нику. В том случае если результатом исполнения 
команды является набор записей, будет создан объект 
Весога5е! с характеристиками, принимаемыми по 
умолчанию. Для создания более сложных объектов 
Весогазе! разработчик создает их самостоятельно, 
привязывает к существующему соединению и откры- 
вает курсор. 

Следует также обратить внимание, что объект 
Соштапа не является обязательным при работе с 
АДО, следовательно, может не поддерживаться неко- 


торыми поставщиками данных (4ага ргоу1Аег). Это 
происходит потому, что некоторые поставщики, ра- 
ботающие с неструктурированными данными, неспо- 
собны обрабатывать текстовые команды или парамет- 
ризированные предложения. Тем не менее даже в та- 
кой ситуации приложение способно создать объект 
Весог4$е1 и назначить свойству эоигсе простую коман- 
ду, такую как имя каталога для поставщика, открыва- 
ющего данные о файловой системе. В результате при- 
ложение по-прежнему способно создать объект 
Весога$ее, даже если поставщик не поддерживает ин- 
терфейс Соттапа. 

Если говорить о двух других интерфейсах доступа 
к данным, таких как давно известные и привычные 
РАО и ВОО, то АРО охватывает их функциональность 
и, сохраняя совместимость с уже существующими 
приложениями, идет дальше. Мне кажется, правиль- 
ным будет сказать, что в перспективе АРО заменит и 
ВОО, и РАО, так что, если вы хотите оставаться на пе- 
реднем крае, обратите на АРО пристальное внимание. 
Ничего сверхъестественного в этом АР! нет, для раз- 
работчиков, которые используют УВ или \!151а| 
ЕохРго, освоить его не составит труда, тем более что, 
как видно из приведенного рисунка, модель весьма 
проста. 


Объекты Соплесной, Соггпайд и Ре9 
имеют также коллекции свойств 


В качестве примера хочу привести маленькую про- 
грамму, которая обращается к данным на $ОГ 5егуег. 
гз+Ма1п = СНЕАТЕОВУЕСТ ( «АБООВ. гесогазет» ) 
гзЕМа1т. ОРЕМ («ЗЕЁЕСТ аи_1пате ЕВОМ аифПог$», ; 

«ПАТАВАЗЕ=риз; ИТО=за; РМО=; 0$№=ОтЕ_ОВ_№М1п9_$ 091») 
гзЕМа1пт. моме[1 гз{ 
Чафазгс = гз{Ма1т. ЕТЕЕО$ (0). МАМЕ 
СНЕАТЕ ТАВЕЕ о1е4Ь (&дафазгс с(30)) 
1азфгес = .Г. 


Фатазгс = гз{Ма1пт. ЕТЕЕО$ (0). УАЕИЕ 
ТИЗЕВТ ТМТО о1едь УАЕУЕЗ (дафазгс) 
гз{Ма1п. поуепех+ 
ЕМООО 
гз{Ма1пт, СЕОЗЕ 
гз{Ма1п=’' 
Если же говорить о перспективах самого АО, то 
в настоящее время ведется работа над следующей вер- 
сией, и она помимо прочих усовершенствований бу- 
дет включать поддержку не только серверных, но и 
локальных курсоров. Для организации такой поддер- 
жки будет использован один из существующих про- 
цессоров данных М!сгозой, и есть высокая вероят- 
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’ Книга является подробным практичес- 
` ким руководством по профессиональ- 
’ ному использованию, внедрению и со- 
’ провождению операционной ‘системы. 
’ Мстозой МИпаомю 95. . 
| Книга содержит сведения, необходи- 
’ мые для углубленного понимания архи- 
тектуры и возможностей \М/пао\/$ 95. 
Особое внимание уделено особеннос- 
’ тям работы системы в локальных сетях, 
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апа. Зирройтпа Мистозой. \\Ипао\мз 
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ность, что это будет процессор данных У15иа1 ЕохРго 
с его непревзойденной производительностью. Хотя, 
если говорить честно, это скорее мои надежды, неже- 
ли уверенность, подкрепленная достоверной инфор- 
мацией. Впрочем, я думаю, ждать подтверждения или 
опровержения сказанному осталось не так долго. 


Дополнительную информацию можно получить в 
ИцегоеЕ на \еБ-узле Мсгозой по следующим адресам: 
пир://\м\\.писгозой.сот/о]еаЬ 
вир://\м\у\у.писгозоЙ.сот/ао/ 


По материалам корпорации М1сго$0й. 
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1 тера, операционных системах Мсгозой 


М/Ипао\$ 95 (О0О$К2) и ММпао\м$ МТ 4.0, 

1 текстовом — процессоре Мсгозой 
_М/ога 97, программах ете! Ехрогег, 

1 МоПоп ИММе$, Мопоп АпЯ\Мтчз. 

1 Рекомендуется для самостоятельного 
обучения, повышения квалификации 
малоопытных пользователей 1ВМ РС, 
проведения занятий в классах 
информатики. _ о 
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Когда речь заходит о компонентах Асиуех, под этим 
термином чаще всего подразумевается клиентская 
часть приложения. М1сгозой Асйуе 5егуег Разе$ (АЗР) — 
активные серверные страницы — представляют собой 
инструмент для эффективной разработки серверных 
\/еБЬ-приложений, интегрирующих в своем составе 
НТМГ-код, УВ5сир! и компоненты АсиуеХ (более под- 
робно об активных серверных страницах см. 
КомпьютерПресс №4’97). Это означает, что в уже су- 
ществующие наработки легко могут быть встроены 
фрагменты кода на УВ$си!ре или ]Дауазсирье а также 
вызовы соответствующих объектов Асйуех. Как 
известно, УВ$сире — это сужение хорошо знакомого 
языка программирования \151а1 Ваз!с на область соз- 
дания \еБ-страниц. Основным идейным отличием 
УВ$ сир: от УВ, на наш субъективный взгляд, служит то, 
что УВ5сирене содержит операторов файлового вво- 
да-вывода и вообще средств прямого доступа к оперяа- 
ционной системе (напрашиваются параллели, если 
Тауа сопоставить с С/С++, не правда ли). Кроме того, 
в УВзсг!рг существует только один тип переменных — 
уаап:, отсутствуют декларативные константы и т.п. 
Наличие привычного синтаксиса языка высокого 
уровня существенно упрощает создание НТМГ-стра- 
ниц. См. классический пример: 


<«НТМЕ> 

<В00у> 

<% 3 10 2А> 
<РОМТ $517Е=<% = 1 %>> 
Не11о №ог19! <ВВ> 

< Мехт #%> 

</вову> 

</НТМЕ> 


Кроме того, в состав среды активных серверных стра- 
ниц (АЗР Егате\зуогК) входят следующие 5 основных 
встроенных объектов: 

Ф АррИсаНоп (Приложение) — для разделения информа- 
ции между всеми пользователями данного приложения; 
Ф Кеаие5: (Запрос) — для получения тех значений, кото- 
рые браузер клиента передает на сервер по НТТР-зап- 
росу, то есть, грубо говоря, для получения информации 

о пользователе или от пользователя; 

Ф Везропзе (Ответ) — для передачи информации клиенту; 

Ф Зегуег (Сервер) — предоставляет возможность обраще- 
ния к методам и свойствам сервера для управления 
средой исполнения АЗР; 

Ф 5е5$1оп (Сеанс) — для хранения информации, относя- 
щейся к данной пользовательской сессии. 

Подробнее узнать о назначении и использовании 
объектов АЗР, их методах и свойствах можно, обратив- 
шись к документации, например Асиуе 5егуег Разе$ 
Коаатар. 
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Помимо базовых объектов, АЗР поддерживают много- 
численные компоненты Асйуех, которые упрощают соз- 
дание и значительно повышают функциональность ак- 
тивных \/еБ-страниц. К ним относятся различные эле- 
менты управления, компоненты, создающие содержание 
приложения, компоненты ввода-вывода в файл (чего, как 
мы помним, не было в УВ5сири) и многие другие. Но нас 
в первую очередь будут интересовать компоненты, позво- 
ляющие организовать доступ к базам данных, или АспуехХ 
Рага ОБесг$ (АРО). 


Соппесйов 


Итгогя Есгог 


Соттана 


Сотшара 


Рагаше ег 


Весог45е{ 


реа 


Рагатеег 


Ргорегиез 


В отличие от хорошо известных Рага Ассе5$ ОБ]ес{$ 
(РАО) или Кетоге Вага ОБес:$ (КРО), АРО имеют менее 
иерархически строгую структуру и потому синтаксичес- 
ки более удобны при работе с базами данных. АРО пред- 
ставляют собой набор программируемых объектов, ко- 
торые позволяют работать с данными провайдера 
ОТЕ-ОВ, в частности, для драйверов ОРВС. Универсаль- 
ный интерфейс АРО может с одинаковой легкостью при- 
меняться в приложениях, написанных с помощью \У151а1 
С++, У151а[ Ваз{с, У15иа1 ЕохРго и т.д. Но в данный момент 
нас будут интересовать возможности использования АРО 
при построении активных \/еБ-страниц, работающих с 
базами данных. Рассмотрим следующий простой пример. 
Пусть мы имеем некоторую базу данных М$ 5ОГ 5егует, 
содержащую таблицу гаез: 


1 ех1з1$ (зе1есф * Ргом зузоб]есф$ мпеге 14 = 
о6]ес+_19(‘а6о. гатез’) ап зуззтат & 0х = 3) 
гор Таб1е 9Бо. гатез 

@0 

СВЕАТЕ ТАВЕЕ 460. гатез ( 

19 пе. ТОБИТТТУ (1; О МЕ. 

Ко спаг (10) МОТ МиЕЕ , 

Киг$ 9ес1та1(10, 2) МОТ МиЕЕ , 

СОМЗТАВАТМТ РК_га+ез_2__10 РАТМАВУ КЕУ  СЕУЗТЕВЕВ 
(19)), 


в которой хранится информация о курсах валют: 


19 Код Киг$ 
Валюта 1 1000.00 
2 Валюта 2 2000.00 


3 Валюта 3 3000.00 
4 Валюта 4 4000.00 
5 Валюта 5 5000.00 
6 Валюта 6 6000.00 
7 Валюта 7 7000.00 
8 Валюта 8 8000.00 
9 Валюта 9 9000.00 


Предположим, что для данной базы у нас уже создан 
соответствующий системный ресурс ОБВС под названи- 
ем гагез. Тогда задача публикации курсов валют может 
быть решена с использованием АРО следующим образом. 
Создадим файл С1оБа1аза, который будет определять пе- 
ременные масштаба сессии и обработчики событий ее 
начала и завершения. Напомним, что он должен нахо- 
диться в корневом каталоге приложения. 


@1оБа1.аза 

<$САТРТ ЕАМСУАСЕ=\УВ$ сг1р+ ВУМАТ=$егуег> 
Зи $е$$10п_ОпфагЕ 

зе оАбОСопп=Зегуег. Сгеате06 ест ("АБОБВ. СоппесЕ1 оп”) 
оАбОСопп. Ореп “гатез”, "за", "” 

5е+ 5е$$10п("уагАООСопп” ) =оАБОСопп 

Епд 5иЬ 

</ЗСВТРТ> 

<$САТРТ ГАМСЦАСЕ=УВ$ сг1рф+ НУМАТ=$егуег> 
Зи6 $е$5310п_0ОпЕпа 

оАБОСопп. С10$е 

Епа9 5и6 

</5СВТРТ> 


В начале сеанса работы кли- 
ента (событие Оп5$таге) мы соз- 
дали объект АРОРВ.СоппесНоп 
Ре и с помощью его метода Ореп 
ое. открыли соединение с ресурсом 
ОБВС (г2{е$), указав при этом 
ют 14 (за) и пароль (“” означа- 
ет, что пароль отсутствует). Па- 
раметры настройки ОРВС для 
соответствующего Рага 5опгсе 
содержат информацию о драй- 
вере (в нашем случае это М$ $ОГ 
бегуег) и конкретном сервере. 
Созданный объект потребуется 
нам в дальнейшем, поэтому мы 


ременной уагАРОСопп, которая 
является доступной в пределах 
данной пользовательской сес- 
сии. Наконец, при ее заверше- 
нии (событие ОпЕпа) процедура-обработчик закроет те- 
кущее соединение с ресурсом данных. 

Создадим файл Кагеза4о.азр, в котором будет содер- 
жаться уже не описательная, а непосредственная часть 
работы по публикации. 


ет 


Ватезадо. азр 

<% зефт оАБОСопп=$е$$1оп("уагАБОСопп”) 
Зет оН$=оАООСопп. Ехеси*е( “зе1есЕ * Ргот 
ту$49196. . гатез”) %> 


сохраняем ссылку на него в пе-. 
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С помощью переменной масштаба сессии уагАБОСопп 
мы передали созданный в С1оБа[аза при открытии сес- 
сии объект оАРОСопл в модуль Ка{езао.азр, после чего 
вызвали его метод, выполнивший запрос на чтение дан- 
ных из таблицы га(е$ базы данных туза1аЬ. Отметим, что 
возвращенные сервером базы данных сведения находятся 
в объекте типа гесог45ет, на который указывает перемен- 
ная оК5, локальная для данного модуля. Далее следует 
обычный НТМГ-код, сгенерированный редактором 
Егоп{Раве, в котором осуществлялось построение стра- 
НИЦ. 


<! 00СТУРЕ НТМЕ РУВЕТС “-//ТЕТЕ//ОТО НТМЕ//ЕМ”> 
<п1т1> 
<Пеад> 
<тета П+р-еди1у=” Соптепт-Туре” 
сопфеп{=”Тех+/1{т1; спаов5ет=м1пдом$-1251"> 
<тета пате=”СЕМЕВАТОН” соптепт= 

"М1сгозот+ Егоп{Раде 2.0"> 
<{1{1е>Курсы валют</+1+1е> 
</пеад> 


<Боду> 
<р><Ропф $12е=”5" Тасе= 

"Т1тез Мем Вотап СУН”><$+гопд>Курсы 
валют< /$+гопд></Ропт></р> 


<фаб1е Богдег=”1"> 
ия 
<{П а119п=”1е7+”><Роп{ Гасе= 
"Т1тез Мем Вотап СУН”>Код</Роп+></+Н> 
<{П а119п=”1е71”><Ропт Гасе= 
”Т1тез Мем Вотап СУНЯ”>Курс</Роп+></+Н> 
</+г> 


< 90 мП11е пот оВ$. ЕОЕ %> 
о 5 
<+4> 
<%#191=04$("149”)%> 
<а Пгег=” Пр: //пфа1ехе) /ааа/ 
гатеза9о_е91{1.азр?191=<%=191%>”> 
<%=08$(“Код”)%> </а> 
</+49> 
<{9><%=о8В$(“Киг$”)%> </{а> 
УЕ 
< ов. Моуе№ехт 
10о0р #%> 


Вышеприведенный цикл осуществляет построение 
таблицы. Навигация вперед по множеству записей дела- 
ется при помощи метода МоуеМех( объекта оВ$. Для каж- 
дой записи значения полей, полученные как 
ов5(“‘имя_поля”), используются для наполнения таблицы 
(Коа, Киг$) и для передачи параметра по гиперссылке (19). 
В графе «код» каждое значение кода валюты служит ги- 
перссылкой для перехода на страничку редактирования 
параметров валюты. 


</+аб1е> 
</Боду> 
</Н+т1> 


92 апочикот ВА 


ГА Юмор ив 


Если нацелить наш браузер на КагезаЧо.азр, мы полу- 
чим результат, показанный на рис. 1. 

Теперь мы должны создать файл гаезаао_еай.азр, в 
который будет осуществляться переход при выборе ва- 
ЛЮТЫ. 


Ватеза9о_е91+.азр 
<х 191=Ведиез+. диегу${г1п9("191”) 
зет оН5=5е$$10п(“уагАБОСопп”). 
Ехесите(“зе1ес+ Код, Кигз Ргот му$4196. . гате$ 
мпеге 19=”&191) 
Кигз1=0о4$ (“Куиг$”) 
х> 


В первой строке мы читаем в локальную переменную 
191 значение параметра 141, переданного при вызове дан- 
ного а5р-файла. Для этого мы используем коллекцию 
Очегузите объекта Кедие51. Затем, как и в предыдущем 
файле, мы выполняем запрос на сервере базы данных, 
используя в качестве условия значение 141 идентифика- 
тора валюты, переданное в качестве параметра вызова. 


Е Н\цете! Ехрюгет 
Е 


Г] Код валюты - Мег 
| заб 


тылы ве 


Рис. 2 


Так как по 14 таблица га{ез имеет первичный ключ (см. 
структуру таблицы выше), то результирующее множество 
записей оВ$ будет состоять всего из одной записи — той, 
с которой мы выбрали гиперссылку на предыдущей стра- 
нице и чей идентификатор был передан как параметр 
перехода. 


<! ООСТУРЕ НТМЕ РУВЕТС “-//ТЕТЕ//ОТО НТМЕ//ЕМ”> 
<п{т1> 


<пеад> 
<пета п++р-еди1у=”Сопфеп*-Туре” 
сопфеп+=”"+ех+/п+т1; спагзеф=м1п9ом$-1251”> 
«тета пате=”СЕМЕВАТОВ” сопфеп{= 
"М1 сгозоР{ Егоп{Раде 2.0"> 
<{14{1е>Код валюты</+{111е> 
</пеад> 
<Боду> 


<Рогт ас+10п=” гафезадо_зибт1*.азр” мефпод= 
"РОЗТ” пате=” гм” > 
<1при* +уре=”1194еп” пате=”114” уа1ие=”<#=191%>"> 
<р> Код валюты <31гопд> <%=08$ (“Код”) > </з+гоп9></р> 
<р> Курс 
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<1приф фуре=”+ех{ф” $12е=”14" пате= 
"ЕхЕКигз” уа1ие=”<#=Киг$1%>”> 
</р> 
<«р><1при+ фуре=”"зи6т1{” паме=”В1” уа1ие= 
"Передать изменения” ></р> 

</Рогт> 


Обычная простейшая форма предоставляет возмож- 
ность модификации курса выбранной валюты. Иденти- 
фикатор валюты нам снова понадобится, но отображать 
его нецелесообразно, поэтому он оформлен как скрытый 
элемент. Стоит обратить внимание, что запрос на обнов- 
ление оформлен как отдельный азр:  Юпт 
асноп=”гаезаао за бт .азр”. 


</Боду> 
</п{т1> 


Результат перехода на гайеза4о_е@.азр показан на рис. 2. 
Нам осталось только разобрать, что делает 
гатеза4о забти.азр. 
<$ $е3310п(“УагАООСопп”). Ехесифе “ирдафе ту$4196. . гате$ 
зе Кигз=”& _ 
Ведиез+. Рогм( “ЕхЕКигз”) & “ мпеге 19=” & _ 
Ведиез* . Рогт("п149”) 
Везропзе. Ве4д1 гес+ (“гафезадо.азр”) 
х> 


Его функции тривиальны. Он посылает запрос на об- 
новление курса валюты на значение, указанное в поле 
(хКиг$ формы на странице га(езадо_еЧИ.азр, для иденти- 
фикатора, равного значению, переданному в скрытом 
элементе формы (Кедиез.Еогт(“Ра”)), после чего пере- 
направляет (метод Ве Игес{ объекта Везропзе) браузер на 
исходную страницу га{еза4о.азр, где снова выполняется 
вес! и отображаются уже новые значения курсов. Поэто- 
му, например, если мы предпочтем обойтись без 
СЛоБа1.аза, то объект АРОРВ.СоппесНоп придется объ- 
явить в гаеза4о.азр следующим образом: 


<$ 11 13061ес+ (3е3$1оп(“уагАБОСопп”)) фпеп 
зе+ оА0ОСопп=$ез310оп(“уагАБОСопп”) 
е15е 
сет АО0Сопп=$егуег. Сгеате06ес+ (“АОООВ. Соппес+10п”) 
оАбОСопп. Ореп “гафе$”, "за”, "” 
зе+ 3е$31оп(“уагАООСопп” )=оАБОСопп 
епа 1Р %.., 


чтобы избежать совершенно лишних затрат на созда- 
ние уже существующего объекта. 

Естественно, приведенный выше пример носит, ско- 
рее, методический, нежели практический характер. Он 
позволил нам в элементарной форме познакомиться с ба- 
зовыми возможностями А$Р и АОО, не отвлекаясь на за- 
путанную логику приложения. По этой причине он НИ- 
коим образом не претендует на функциональную полно- 
ту. Введение возможностей добавления/удаления валют, 
проверки на ошибки открытия соединения, выполнения 
запросов и предлагается читателю в качестве самостоя- 
тельного упражнения. м 


ВМ 4$/400. 


Идинетвенная 
64-разрядная 


система 


В компьютерной системе на базе 
А$/400 все ее компоненты: ВТ$С 
процессор Ро\ег РС А$, операцион- 
ная система, база данных и прило- 
жения — являются 64-разрядными. 


АЗ /400 обеспечивает аппаратную 
защиту от несанкционированного 
доступа. Сертифицирована по стандар- 
ту С2 (“оранжевая” книга). Случаев 
взлома не зафиксировано. 


САЗ/400 совместимы самые популяр- 
ные программные приложения — 
А5/400, ОМХ или РС, т.е. как раз те, 
которые Вы используете в настоящее 
время. 


А$/400 обеспечивает беспрецендент- 
ную масштабируемость: от единиц 

до нескольких тысяч пользователей, 
гарантируя абсолютную совместимость 
между моделями. 


‚раз сабе 


Роеноо Рони 
2 МВА 


баз 
Сасве 
рнесотр 


аннавя 
Чай 


А50гез$ : 
азозайки Мало |) 
И Матосноя 
Сосьв 


Старшие модели АЗ /400 могут иметь 
до 19 оптических шин. Интеллекту- 
альная подсистема ввода/вывода обес- 
печивает автоматическое распаралле- 
ливание операций ввода/вывода. 
Сами операции выполняются перефе- 
рийными процессорами, что позволя- 
ет разгрузить центральный процессор. 


АЗ /400 совмещает в себе низкую 
стоимость эксплуатации и легкость 
в использовании. 


Архитектура АЗ/400 обеспечивает 
защиту инвестиций. Например, при 
переходе на процессор следующего 
поколения Вам не потребуется 
модифицировать приложения. 

Они автоматически адаптируются 
к новым возможностям. 


“Каждый из конкурентов АЗ /400 — ОМГХ, рабочие станции, миникомпьютеры и даже мейнфрей- 
мы — обладает своими преимуществами. Однако только АЗ /400 предлагает все эти преимущества 
сразу, ”- говорит Дэвид Эндрюс, президент О.Н.Апаге\мз Сточр. 


МИС (512) 275-4165, 272-0892, факс: (812) 272-4775; вии Масйтеу (095) 115-9705, 115-9706; НейМе (095) 273-5740, 
273-5719, 273-5241; Атзб (095) 530-2242; Ееопота (095) 921-5933, 921-3303, 921-3911; 5уяет521 (095) 906-0088, 


906-0090; Визтезх бегисе (095) 232-3383, 979-9196; Сттех (095) 324-7628 


фе 


ВМ в Москве: (095) 940-2000 
е-тай: а5400гиз;@упе! фт.сот 


4 КОМПЬЮТЕР 1 7 


Работа с базами данных 


в ВоНапа С++ Ви|Фек, часть 2 


Вопапа С++ Ви!аег обладает широкими возможнос- 
тями доступа к базам данных. Так как базы данных 
предназначены не только для хранения, но и для вы- 
бора и обработки информации, одним из важнейших 
аспектов их использования является создание запро- 
совкним. Поэтому сегодня мы рассмотрим, как в С++ 
ВиЙаег решаются проблемы построения запросов. 

Запрос в С++ ВиЙаег — это объект, представляю- 
щий собой набор данных. Обычно для создания зап- 
роса используется компонент ТОчегу — потомок аб- 
страктного класса ТРагазе!. 


Компонент ТОцегу 


Компонент ТОчету, как и компонент ТТаШе, облада- 
ет всеми свойствами компонента ТРагазе(. Как ив 
случае с компонентом ТТаЫе, компонент ТРа{абочгсе 
управляет взаимодействием между компонентами 

Рага Сопиго1$ и компонентом ТОчету. Обычно прило- 

жение имеет один компонент Ва{абопгсе для каждо- 

го компонента ТОчету. 
Наиболее часто используются следующие свойства 
компонента ТОчету: 

‚ Асцуе — указывает, открыт (гие) или закрыт (Ёа1$е) 
данный запрос; 

‚ ЕОЁ ВОЁ — эти свойства принимают значение (гие, 
когда указатель текущей записи расположен на пос- 
ледней или соответственно первой строке набора 
данных, являющегося результатом выполнения зап- 
роса; 

‚ РаларазеМате — имя каталога либо псевдоним 
(аПаз) удаленной БД, к которой осуществляется зап- 
рос; 

‚ атабопгсе — указывает источник данных для па- 
раметризованных запросов (то есть запросов с па- 
раметрами, значение которых заранее неизвестно); 

‚ Е1е14$ — это свойство доступно только во время вы- 
полнения (гип-Ите опу) и используется для чтения 
или модификации поля, определяемого по порядко- 
вому номеру; 

. Рагат$ — содержит параметры для параметризован- 
ного запроса, как ЗотеМ о в следующем примере: 

Зе1ес{ф * Ргом Огдегз мпеге Сиз{№ =: Зотем о 

‚ ОГ, — строковый массив, содержащий текст опера- 
тора запроса $ ОГ. 
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Отметим, что язык запросов 5ОГ (5(гисиигеа Опегу 
Тапоцаее), традиционно применяемый при работе 
с серверными СУБД, может быть использован и при 
работе с таблицами формата ЧВазе и Рагадох. Не вда- 
ваясь в подробное описание синтаксиса этого язы- 
ка (с ним можно познакомиться в других источни- 
ках, например, в книге М.Грабера «Введение в 5ОГ»), 
отметим одну его особенность. $ОГ — язык непро- 
цедурный. На нем можно написать, что нужно по- 


лучить в результате запроса, но нельзя написать, как 


это сделать, то есть нельзя описать саму процедуру 
выполнения запроса. Дело в том, что реализация 
выполнения тех или иных операторов 5ОГ-сервера- 
ми баз данных может быть различна и в большинстве 
случаев не является существенной для клиентского 
приложения, создаваемого с помощью С++ ВиЙ9ег. 

В случае таблиц ЧВазе или Рагааох реализацию опе- 

раторов $ОГ берет на себя библиотека ВоПапа 

Рагабазе Епа1ше. 

Компонент ТОчегу позволяет использовать опера- 
торы $ОГ, для того, чтобы определять или создавать 
наборы данных, которые можно отобразить на экра- 
не, вставлять, удалять и редактировать строки; 

‚ ВКеаце${Тлуе — если это свойство имеет значение 
ние и синтаксис запроса таков, что его результат 
можно модифицировать, пользователь может редак- 
тировать данные с сохранением их в базе данных. 
Если ВедчезИлуе имеет значение Ёа15е, результат зап- 
роса возвращается в состоянии геа4-ощу. 

Наиболее часто используются следующие методы 
компонента ТОчегу: 

‚ Ехес5 ОТ, — выполняет 5$ОГ-запрос, содержащийся 
в свойстве 5$ОГ, если запрос не возвращает данные. 
Этот метод применяется при вставке, редактирова- 
нии или удалении данных. При выполнении же опе- 
ратора ЗЕГЕСТ (выбор данных) следует использовать 
метод Ореп. Следующий пример показывает приме- 
нение метода Ехесъ ОГ: 

Оиегу1->С103е(); 

(иегу1->$01->С1еаг(); 

(иегу1->$01->А99(“бе1ефе етр мпеге етрпо=1010”); 

(иегу1->Ехес$0Е(); 

‚ Ореп — открывает компонент ТОчегу. Он эквива- 
лентен присвоению свойству Асйуе значения (гие. 
Используется, если результатом запроса является на- 
бор данных (такие запросы обычно начинаются с 


оператора 5ЕГЕСТ). Пример использования метода 
Ореп: 

иегу1->0реп(); 

› С1о5е — закрывает компонент ТОцегу. Вызов С10$е 
эквивалентен присвоению свойству Асйуе значения 
[а1зе. Пример использования метода С1о$е: 

(иегу1->С10$е(); 

‚ Ргераге — обеспечивает передачу серверу баз дан- 
ных запроса, содержащегося в свойстве 5ОГ, для 
оптимизации и компиляции. Полный запрос с па- 
раметрами не передается, пока не вызваны методы 
Ореп или Ехес$ ОГ. Даже если метод Ргераге не вы- 
зывается явно, он неизбежно вызовет при исполь- 
зовании методы Ореп или Ехес5 ОГ. (в этом можно 
убедиться, запустив утилиту 5ОТ, Мопцою). Пример 
использования метода Ргераге: 

Оцегу1->С10озе(); 

иегу1->$01->А94("Бе1ефе етр мНеге етрпо=: етрпо”); 

иегу1->Ргераге(); 

Компоненты ТОчегу обладают также большим раз- 
нообразием методов, унаследованных от ТРага$е(. 
Наиболее часто используются следующие методы: 

° Е115Ъ Га$, МехЕ, Рг1ог перемещают указатель теку- 
щей записи на первую, последнюю, следующую и 
предыдущую записи соответственно; 

‚ МоуеВу перемещает указатель на определенное 
количество строк; 

‚ 1п5егЕ ЕД, Оеете, Аррепд, Ро$1, Сапсе| позволя- 
ют модифицировать результат запроса. Метод 
Га5егЕ позволяет вносить в результат запроса строки, 
как в следующем примере: 

(иегу2->ТпзегЕт(): 
Оиегу2->Р1е193[0]->АзТпфедег = 100; 
иегу2->Е1е193[1]->Аз$4+г1пд =Е91+1->Тех+; 
Оцегу2->Роз+(); 

Метод Ро$1 подтверждает операции Ти$ег, Ордаее 
или раете, совершая реальное физическое измене- 
ние в базе данных. Метод Сапсе] отменяет незавер- 
шенные операции ГазегЕ Реете, Е 411 или Аррепд: 

‚ ЕгееВооктагК, СеВооКктагК, СотоВооКтагк поз- 
воляют создавать закладки (маркированные строки) 
в запросе и позже возвращаться к такой строке. 

Прежде чем перейти к непосредственному исполь- 

зованию запросов, следует остановиться на весьма 

полезном инструменте — генераторе запросов У!51а1 

Оцегу ВиПег, с помощью которого можно определить 

свойство $ОТ-компонента ТОчету, если по каким-либо 

причинам это неудобно делать непосредственно в 

редакторе свойств. 


\М!5 ца! Оцегу ВиЙаек 


У150а1 Оиегу ВиНаег (УОВ) является визуальным сред- 
ством для построения запросов, базирующихся на 
ОГ. С помощью этого средства можно строить ком- 
плексные запросы, обладая некоторыми знаниями 
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ОГ или не имея таких знаний вовсе. Запросы стро- 
ятся шаг за шагом путем последовательного добавле- 
ния выражений, таблиц, полей и отношений, пока не 
получится требуемый результат. 

У150а1! Оицегу ВиЙдег можно вызвать, выбирая ком- 
понент ТОцегу и нажимая правую кнопку мыши, после 
чего появляется контекстное меню, из которого сле- 
дует выбрать опцию ОФпегу ВиЙФег. 

Примечание. Узи! Оинегу ВийЙает входит в комплект 
поставки не всех версий Вопапа С++ Вийает либо мо- 
жет быть не установлен. В этом случае в контекст- 
ном меню может не быть соответствующей опции. 

После выбора Опегу ВиПФег на экране появится 
диалоговая панель РатаБа$е$, позволяющая выбрать БД 
и осуществить соединение с ней (рис. 1). 


В ВО) 
ВСОЕМО5 [5ТАМВААО] 
Бог_соЕ (5 ТАМБААО] 
ОВОЕМО$ [5ТАНОААО] 
Бегац!Об [5ТАНВААС] 


ох [ООВС_№о] 
|ВАРР5 


Рис. 1. Выбор псевдонима базы данных 


После соединения с базой данных на экран выво- 
дится окно \У1$51а1| Оцегу ВиПаег и диалоговая панель 
для выбора таблиц, используемых в запросе (рис. 2). 


Рис. 2. После соединения с БД появляется окно М!зиа! биегу 
ВиЙдег и диалоговая панель АФа ТаЫе 


| 


92 апоеткох вии 


4 КОМПЬЮТЕР 7 


Панель инструментов У151а1 Оцегу ВиПаег позво- 
ляет выбирать операции, которые можно выполнить 
при создании, тестировании и просмотре текста зап- 
роса. Табл. 1! описывает назначение кнопок на пане- 
ли инструментов У151а! Оцегу ВиПдег. 


Таблица 1. Панель инструментов Миа! Оцегу Ви!дег 


Создает новый запрос 


Сохраняет запрос в файле 


Помещает на экран диалоговую панель Ада 
Табе, позволяющую вносить м в _ 
оператор ОЕ 


Выводит окно с текстом. сгенерированного _ 
$ОЕ-запроса 


Устанавливает свойство ЗО! -компонента. . . 
ТОицегу равным сгенерированному запросу _ 
и закрывает Мзиа! биегу Вийаег _ 


Выводит на экран опаративную помощь для _ 


Нер Миа! Оцегу Вийдег 


Диалоговая панель Ааа Та е (рис. 2) появляет- 
ся при открытии \151а! Очегу ВиПдег или при вы- 


Рис. 3. В рабочем пространстве окна \ца! биегу Вийдег 
появляется таблица, выбранная из списка 


боре соответствующей кнопки диалоговой панели. 

Она позволяет вносить в запрос таблицы, выводя 

список всех таблиц в текущей БД. Если включить 

опцию Тас1аде $у$1ет Та ]е$, для построения 
запроса будут доступны системные таблицы дан- 
ной БД. 

Для внесения одной или более таблиц в запрос сле- 
дует выполнить следующее: 

- если диалоговая панель Ааа Та е не присутствует 
на экране, щелкнуть кнопкой ТаЫе на панели ин- 
струментов, чтобы вывести ее на экран (рис. 3); 

- выбрать имя таблицы из списка таблиц в диалого- 
вой панели и щелкнуть кнопкой АВВ. Описание 
структуры выбранной таблицы появится в верхней 
части окна У15ча1 Опегу Ви|дег; 

- повторить п. 2, пока все требуемые таблицы не бу- 
дут внесены в запрос, и затем нажать кнопку С1о$е. 

Чтобы внести колонку одной из таблиц в запрос, 
нужно выбрать имя колонки и затем поместить се на 
таблицу в нижней части окна либо дважды щелкнуть 
на имени колонки. Для выбора всех полей таблицы 
следует перетащить в нижнюю часть окна значок *, 
находящийся над списком полей таблицы. 


Узиа! иегу Виде — о ть ааЕОНе 


Рис. 4. Создание комбинированного запроса 


Чтобы скомбинировать информацию из несколь- 
ких таблиц, нужно определить, как будут соединять- 
ся разные таблицы. С помощью У151а! Оцегу Ви|аег 
можно определить колонки, имена которых служат 
для связи таблиц. С этой целью нужно выбрать имя 
колонки, по которой осуществляется межтабличная 
связь, в одной из связываемых таблиц, нажать левую 
клавишу мыши и переместить курсор (он изменит 
форму) на имя соответствующей колонки другой таб- 
лицы. В результате в рабочем пространстве запроса 
образуется линия, связывающая колонки этих двух 
таблиц (рис. 4). 

Можно просмотреть или отредактировать крите- 
рий соединения таблиц, два раза щелкнув на линии, 
показывающей это соединение в верхней части окна 
\150а1 Опегу ВиЙаег. При этом появляется диалоговый 
блок ]ош (рис. 5). 


Рис. 5. Выбор критерия соединения таблиц 


Чтобы определить критерий отбора для запроса, 
нужно использовать строку СгЦе1а таблицы в ниж- 
ней части окна \151а| Оцегу ВиПаег. 

Строка Сгиеша допускает любые выражения зап- 
роса, являющиеся допустимыми с точки зрения пред- 
ложения \У/НЕВЕ оператора 5ОГ (табл. 2). 


Таблица 2. Допустимые выражения в предложении М/НЕВЕ $01 -запроса 


м Содержится в списке 


Выражения, введенные в строку Сгцена, являют- 
ся условиями АМР. Например, если имеется таблица 
с колонкой Мате и требуется найти каждый элемент 
в этой колонке, начинающийся с буквы С, следует вве- 
сти в строку Стена Мате МКЕ’С%’. Результат экви- 
валентен внесению АХО Маше КЕ ‘С%’ в предложе- 
ние \/НЕБЕ оператора $ОГ. 

Условия ОК оператора $ОГ, вводятся как выраже- 
ния в строку ОК (ниже строки Сгиета). 

Можно отсортировать результаты в восходящем 
(азсеп т) или нисходящем (4езсеп тэ) порядке для 
выбранной колонки. Чтобы определить порядок сор- 
тировки для колонки, следует поместить указатель 
мыши на колонке около строки $0г щелкнуть пра- 
вой кнопкой мыши и выбрать Азсеп41пе или 
Резсеп 4112 из контекстного меню. 


Можно сгруппировать результаты запроса, исполь- 
зуя строку ОрНоп. 

Если для какой-либо колонки нужно определить оп- 
ции представления данных в запросе, следует помес- 
тить курсор на колонке около строки ОрНоп, щелкнуть 
правой кнопкой мыши, чтобы вывести на экран контек- 
стное меню ОрЦоп и выбрать нужную опцию (рис. 6). 
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Рис. 6. Выбор опции для колонки 


Можно определить условия для результатов груп- 
пировки, используя строку Сгопр Сопд 101, что эк- 
вивалентно внесению выражения с предложением 
НАУПУс в $ОГ-операторе ЗЕГЕСТ, использующем 
предложение СКОТР ВУ. 

У15ца1 Оцегу Ви|аег позволяет определить выраже- 
ния как часть запроса. Выражения представляют со- 
бой операции вычислений на основе числовых зна- 
чений, строковые операции и т.д. 

Чтобы создать вычисляемое поле, следует щелкнуть 
кнопкой Ехрге5$1оп на панели инструментов. По- 
явится диалоговая панель Ехрге$$1оп (см. рис. 7). 


Ехргез оп 
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Рис. 7. Вызов диалоговой панели Ехргез$!оп 


Диалоговая панель Ехргез$1оп позволяет исполь- 
зовать в запросах арифметические операции умноже- 
ния, деления, сложения, вычитания, имена колоноки 
составные выражения, такие как аус, соипЕ, па, тах 
и ит. Выражения можно строить из составных час- 
тей или редактировать вручную. 

Диалоговая панель Орйоп$ (рис. 8) используется 
для того, чтобы определить опции для оператора $ОГ. 


ПКО [8 


ГА омтоютр м 


ОрНопз 


Рис. 8. Диалоговая панель Ор#оп$ 


Можно, например, удалить повторяющиеся записи 
(Ветоуе ПирНсаге Весог4$), использовав предложение 
О15ТИХСТ оператора $ОГ. Чтобы вызвать диалоговую 
панель ОрНоп$, нужно щелкнуть кнопкой ОрНоп$ на 
панели инструментов. 

Можно выполнить запрос, сгенерированный \У!1$0а1 
Очцегу ВиПаег. Результаты запроса отобразятся на эк- 
ране в диалоговой панели Кезии УЛтп9о\ (окно ре- 


зультатов). Это окно позволяет убедиться, что колон- 
Везий Мп доч 
ВЫ 
‚ Ктуроп РазпйоиЕ 
1 023.00 Несмаког бужет 
1 023,00 бабелу Кьйе 
1 038.00 берф/Реззив бацов! 54 
1 129,00 95,1 си  Тапк 1 
1 123.00 РазийаниАеспатдеаБе 4 
1 033.00 Меди Тйапит Кийе 4 
1 033.00 бесопа $\аде Аеоцаю 1 


. Аснай СчЬ 


Асбоп Омег Зи 
Асноп Омиег бирры 


ВЕНЕ 


ВЕНЕ 


Е 


Рис. 9. Результаты запроса отображаются на экране в Незий \\паом 


ки запроса, критерий выбора, критерии группиров- 
ки и сортировки были определены корректно. Чтобы 
выполнить запрос, нужно щелкнуть кнопкой Кап на 
панели инструментов. Появится окно ВезаИ УЛпаоу, 
подобное представленному на рис. 9. 


СОЕ бьаетег! 


‚ Рис. 10. Сгенерированный оператор ЗСЕ в окне ЗС З{а{етеп{ 


Можно проверить текст запроса, просматривая 
окно 5ОТ, $(а1етепь для чего следует щелкнуть кноп- 
кой $ ОТ, на панели инструментов. Это окно показы- 
вает сгенерированный оператор $01. При добавле- 
нии или изменении колонок запроса, критерия от- 
бора, критериев группировки или сортировки содер- 
жимое окна $5ОТ, $1а1етеп! редактируется автомати- 
чески (рис. 10). 

Для завершения работы У151а1 Оцегу ВиПаег следует 
нажать кнопку с зеленой галочкой на инструменталь- 
ной панели. После этого свойству $ОГ компонента 
ТОчегу, для которого был активизирован \15иа1 ОФиегу 
ВиПаег, будет присвоен сгенерированный текст 5ОГ- 
запроса. 


Пример использования 
компонента ТОцегу 


Попробуем применить полученные сведения для соз- 
дания приложения, использующего компонент 
ТОчегу. Воспользуемся для этой цели таблицами 
Сизотег.АБ и Огаегз.АБ, имеющимися в базе данных 
ВСРЕМОЗ, входящей в комплект поставки Вог!ап4 С++ 
ВиПаег. Данное приложение должно будет выводить 
списки клиентов из таблицы Си${отет, их заказов из 
таблицы ОгФегз, а также позволять выбирать диапазон 
номеров клиентов. 

Создадим новый проект и сохраним его главную 
форму как СОЗТ1.СРР, а проект как СОЗТ.МАК. 

Изменим заголовок формы на «Контроль заказов». 
Разместим на форме компонент ТОВСиа, два компо- 
нента ТСОгопрВох, один компонент ТТаЫе, два ком- 
понента ТОчегу, три компонента ТРа{абоигсе 
(рис. 11). На компонент СгоирВох! поместим три 


оО 


Рис. 11. Расположение компонентов на форме приложения СИ$Т 


компонента ТВа41оВицолп и два компонента ТВиИоп. 
На компонент СгопрВох2 поместим два компонен- 
та ТЕ4й, два компонента ТЕЧИ и один компонент 
ТВоио п. 


Установим следующие свойства для этих компо- 
нентов: 


Имя компонента Свойство Значение 
Таб1е1 Батабаземате ВСОЕМО$ 
Таб1еМате СУ$ТОМЕВ. ОВ 
АС{1\уе Га1зе 
Оата$оигсе1 Оафазе{т Таб1е1 
08бг1 91 ОатаЗоигсе Оата$оигсе1 
Оуегу1 Батабазе Мате  ВС0ЕМО$ 
$9 зе1есЕ * Ггомт огдег$ 
АС{1уе Га1зе 
ВатаЗоигсе2 Оатазе{ диегу1 
Оиегу2 Оатараземамте ВСОЕМО$ 
Оата$оигсе3 Оафазе{т П(иегу2 
Ви Топ1 Сар+1оп Открыть список &клиентов 
Ви Топ2 Сар{1оп Открыть список &заказов 
Вад1 оВиттоп1 Сар{1оп Клиенты 
Спескед +гие 
Вад1оВиоп2 Сар{1оп Заказы 
@гоирВох1 Сарт1 оп 
@гоирВох2 Сар+1оп 
Вит 0п3 Сарф1оп Установить &диапазон 
Е91+1 Тех+ 
Е91+2 Тех+ 
[абе1 1 Сар{1оп Начало: 
[абе12 Сарф1оп Конец: 
Вад1оВи{Топ3 Сар{1оп Заказы клиентов 


Создадим обработчик события ОпСИСК для кноп- 
ки ВиИоп1: 
\014 __Газ{са11 ТРогм1: 
{ 
1Г (Таб1е1->Ас+1уе) 
{ 
ТаБ1е1->С103е(); 
Ви Топ1->Сарт1оп = “Открыть список &клиентов”: 
} 
е1зе 
{ 
ТаБ1е1->0реп(); 
Вит Топ1->Сар{10п= “Закрыть список &клиентов”: 


: Ви оп1С11сКкК(ТОБ]есЕе *«Зепдег) 


} 

Теперь при нажатии на эту кнопку таблица 
Сизотег будет то открываться, то закрываться, при 
этом будет изменяться и надпись на кнопке. 

Создадим обработчик события ОпСЦСсК для кноп- 
ки Ви(оп2: 

У0149 __Таз%са11 ТЕРогм1: 
{ 
1 (Оцегу1->АсЕ1уе) 
{ 


: ВУ топ2С11сКк(ТОБ]есе *Зепадег) 


Оцегу1->Ас{1\уе = Га15е; 

Ви Топ2->Сар{1оп = “Открыть список &заказов”; 
} 
е15е 
{ 

Оиегу1->Асф1у\уе = тгие: 


Ви оп2->Сарт1оп = “Закрыть список &заказов”; 


} 

При нажатии на кнопку ВиИоп2 будет то откры- 
ваться, то закрываться запрос Очегу1, содержащий 
список заказов. 

Создадим обработчики событий ОпСИсСК для радио- 
кнопок Ка 1оВи(иоп1 и Ка41оВиНоп2: 
у014 __Таз{са11 ТРогм1: ; Вад1оВи*+оп1С11ск(ТОБ]есе *Зепадег) 
{ 


08бг191->БатаЗоигсе = Вата$оигсе1; 


у014 __Газ*са11 ТЕогм]1: 


: Яа91 оВиттоп2С11ск( ТО] ест 
*Зепаег) 
{ 
08бг191->БафаЗоигсе =Бата$оигсе2; 
} 
Теперь с помощью этих радиокнопок можно пере- 
ключаться между списком клиентов и списком заказов. 
Создадим обработчик события ОпСИсСК для кноп- 
ки ВиЦоп3: 
\014 __Газфса11 ТРогм1: 
{ 
11 (Таб1е1->Аст1уе) 
{ 
Таб1е1->5е+Вапде таг (); 
Таб1е1->Е1е19$[0]->Аз$1г1пд = Е91{1->Тех*; 
Таб1е1->5е+ВапдеЕпд(); 
Таб1е1->Е1е19$[0]->А$5+г1пд 
Таб1е1->Арр1уВапде( ); 


: Ви {оп3С11сКк(ТОБ]есф *Зепдег) 


Е9112->Тех+: 


} 

Теперь с помощью полей редактирования ЕЧИ1 и ЕаИ2 
и кнопки ВиНоп5 можно выбрать диапазон номеров 
клиентов для отображения сведений о них в ОВСНа1. 

Затем с помощью У150а1 Оцегу ВиПаег установим свой- 
ство 5ОТ, компонента Очегу2 (рис. 12). Выберем в каче- 
стве имени базы данных ВСРЕМО$ и внесем в запрос 
таблицы СОЗТОМЕК и ОВПЕК$. Затем установим связь 
между таблицами, проведя линию от поля Си${М№о в 
таблице СОЗТОМЕК к полю Си${М№о в таблице ОВРЕБ$. 


1 виа "] "Фив ну р Вийде эт = 


_9ВОЕНЗ  |ОЯОЕЗ 


Рис. 12. Использование \зиа! биегу Вийдег для создания 
комбинированного запроса 
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Внесем в запрос следующие поля: 

. Сизоштег.Си$Мо0; 

. Сизюотег.Сотрапу; 
‚ Огдегз.ОтаегМ№о; 

. Огдег5.Атоип(Ра1а. 

Теперь отсортируем результаты запроса по номеру 
покупателя и выйдем из У154а1 Очегу ВиПаег. 

Используя инспектор объектов, выберем компонент 
Оцегу2 и установим его свойство Асйуе равным ге. 

Создадим обработчик события ОпСИсКк для 
Ва 1юоВи(оп5:. 

\019 _ Раз\са11 ТРоги1: : Вад1оВи*+0п3611сКк(ТОБ]есе *Зепдег) 
{ 
08бг191->Бафабоигсе= БафаЗоигсе3; 
} 

Скомпилируем приложение. Щелкнем кнопками 
«Открыть список клиентов» и «Открыть список зака- 
зов», чтобы открыть оба набора данных. Попробуем, 
используя радиокнопки, переключаться между ними. 


_ 2354 | Кик Емщегризе8 — _ 

__ 2354 | КиК Ема 

_ 2375 |еслое Вега © | 

2984 Реоаззона! Ом. 9 | 
3041 О№егз оЕВме-огеем 
3041 О/мегз о В\ме-дгеем 


_1136|__ 5 983р. 
1069] —33829р. 
1201| _ 7990р. 
1078 79116. 
1260. 2 576р. 
1063 61 963р. 


ВЕТ соч Созн биррь 


Рис. 13. Так выглядит готовое приложение 


Нажмем кнопку «Открыть список клиентов». Введем 
значения полей «Начало» и «Конец» (например, 1200 и 
1700 соответственно) и затем нажмем кнопку «Установить 
диапазон». Убедимся, что значения номеров заказов дей- 
ствительно находятся в пределах этого диапазона (рис. 15). 

Щелкнем радиокнопкой «Заказы клиентов» и убе- 
димся, что результирующий набор данных действи- 
тельно содержит сведения из обеих таблиц. 


Модули данных 


В предыдущем примере мы размещали компоненты со 
страницы Рага Ассез5 непосредственно на главной фор- 
ме приложения. Однако наличие на форме большого 
количества невидимых компонентов в ряде случаев зат- 
рудняет проектирование пользовательского интерфей- 
са. Кроме того, нередко бывает удобно отделить компо- 
ненты, отвечающие за доступ к данным и бизнес-логику 
информационной системы, от интерфейсных элемен- 
тов, — например для обегчения ее дальнейшей модер- 
низации. Для этой цели в С++ ВиПаег имеется специаль- 
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ный тип, называемый модулем данных, — ТРа{аМоаше. 
Компонент этого типа можно условно считать специ- 
альным видом формы, хотя он и порожден непосред- 
ственно ТСотропепе. Такой компонент-контейнер 
может содержать компоненты со страницы Ра{а Ассе$5, 
а сам он не виден пользователю во время выполнения. 
Создадим другую версию рассмотренного выше 
примера с использованием модуля данных. В этом слу- 
чае компоненты Ра(а Ассез5 помещаются в модуль дан- 
ных, а ссылка на соответствующий п-файл — в модуль, 
связанный с главной формой приложения (рис. 14). 


ть мабошсеТаЫе1 Баабошсе? биету1 Ракабоигсе3 @иету2 


| 
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Рис.14. Размещение компонентов доступа к данным 
в ВааМодие 


Приведем исходный текст модуля, связанного с 
главной формой новой версии приложения: 


#1пс1и0е <\ус1\\с1.1> 


#ргадта Пдгзфор 


#1пс1и90е “сиз+1. п” 


#1пс1и4е “сиз+9т1.Н” // Ссылка на модуль данных 


#ргадта 11пк “бг19$” 
#ргадта гезоигсе “*. дм” 
ТРогм1 *Рогм1; 


_ Таз&са11 ТЕРогм1: : ТРогм1 (ТСотропеп** Омпег) 
‚ ТРогм(Омпег) 


014 _ Газ{са11 ТРогм1: : Ви 0п1611ск(ТОБ]есф *Зепдег) 
{ 
1Г (БафаМоди1е1->Таб1е1->Ас+1уе) 
{ 
ОатаМоди1е1->Таб1е1->С103е(); 
Ви фоп1->Сар+1оп = “Открыть список &клиентов”; 
} 
е1зе 
{ 
ОатаМоди1е1->Таб1е1->0реп(); 
Ви +0п1->Сар*10п= “Закрыть список &клиентов”; 


_ Разфса11 ТРогм1: : Ви *01п26С11сКк(ТОБ]есе *Зепдег) 


1! (БафаМоди1е1->@иегу1->Ас+1уе) 
{ 


НАСОЕТОА РАЗАИВОТИ 


БатаМоди1е1->0иегу1->Асф1уе = Га1зе; в файле конфигурации ВОЕ), сведения о таблицах 
(тип таблицы, версия, дата последнего обновления и 


е1зе др.) и при необходимости внести в них изменения. 


Ви топ2->Сар+1оп = “Открыть таблицу &заказов”; } 


{ 
ОатаМоди1е1->Оицегу1->Ас+1\уе = тгие: 
Ви топ2->Сарт1оп = “Закрыть таблицу &заказов”: 


у014 __Таз{са11 ТРогм1: : Над1оВи+0п1С11ск(ТОБ]ес+ 
*Зепаег) 
{ 


08бг191->Батабоигсе = ВатаМоди1е1->Ватазоигсе1: 


\0149 _ _Тазфса11 ТЕРогм1: 


: Вад1 оВи{оп2С11сКк(ТОБ]ес+ 
*Зепдег) 
{ 

086г191->Бафа$оигсе = БатаМоди1е1->Вафазоигсе?: 


у014 __Таз{са11 ТРогм1: : Вад 1 оВи*оп3С11ск(ТОБ]ес+ 
*Зепдег) 


{ 
08бг191->Бафтабоигсе = БафаМоди1е1->Ватабоигсез: 


у014 __Газ{фса11 ТЕРогм1: 


: Ви {оп3С11скК(ТОБ]есЕе *Зепаег) 


11 (БафаМоди1е1->Таб1е1->Ас+1уе) 
{ 

ОатаМоди1е1->Таб1е1->5е{Вапдезфаг+(): 
ОатаМоди1е1->Таб1е1->Е1е193[0]->Аз5+г1п9 
Е9111->Техт; 
ОафаМоди1е1->Таб1е1->5е+ВапдеЕпа(): 
ОатаМоди1е1->Таб1е1->Е1е193[0]->Аз5+г1 пд 
Е91+2->Техт; 
ОатаМоди1е1->Таб1е1->Арр1увапде( ); 


ОТ Ехр!огег и словарь данных 


ОГ Ехр!огег является удобным инструментом при 
работе с базами данных (рис. 15). Для его запуска сле- 
дует выбрать пункт меню Ва{афазе/Ехр1оге или за- 
пустить его в качестве отдельного приложения. В ле- 
вой части окна Ехр|огег на странице РагаБазе$ пред- 
ставлены в виде раскрывающегося списка свойства 
всех описанных в файле конфигурации ВОЕ-псевдо- 
нимов. В правой части окна можно просмотреть со- 
держимое таблиц, ввести и выполнить 5ОТ-запрос к 
таблице, а также получить сведения о псевдонимах баз 
данных (драйвер БД, местоположение, используемый 
языковой драйвер и иные параметры, содержащиеся 
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Рис. 15. 50 Ехрюгег 


Сам словарь данных доступен для просмотра на стра- 
нице П1спопату. В нем в виде раскрывающегося списка 
содержатся сведения о базах данных и расширенных 
атрибутах полей таблиц (раздел АИЬче $е{$), в число 
которых входят, например, максимальное и минималь- 
ное значения для данного поля, значение по умолчанию, 
тип и класс контрольного элемента, метка при отобра- 
жении на форме, маска редактирования и другие ат- 
рибуты, не содержащиеся непосредственно в таблицах, 
но характеризующие модель данных. 

Отметим, что пользователь может создавать свои 
словари данных (пункт меню О1сИопагу/Меу). Как 
правило, словари данных создаются в виде таблиц фор- 
мата Рагааох, но не возбраняется хранить их и в других 
форматах или на серверах баз данных, что рекоменду- 
ется делать при работе над крупными проектами. 

В следующих статьях будут рассмотрены методы созда- 
ния отчетов в приложениях С++ ВиП4ег, а также настрой- 
ка параметров библиотеки Вогапа БагаБазе Епеше. 


Координаты автора: Учебный центр иет/асе Ша, тел. 
(095)135-55-00, 135-25-19, е-тай: тай@йиейаселтйи 
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Введение 

В настоящий момент наряду с требованиями по по- 
вышению производительности работы серверов с ба- 
зами данных в среде «клиент/сервер» важным элемен- 
том является возможность быстрого доступа к разно- 
родной корпоративной информации для большего 
количества пользователей. При этом важна и опера- 
тивность, с которой данная информация должна по- 
ступать к пользователю. Кроме того, надо учитывать, 
что пользователь часто находится на большом рассто- 
янии от необходимых ему данных. Одним и3 воЗможЖ- 
ных решений является применение в работе техно- 
логии Имегоег. В последнее время наблюдается стре- 
мительный рост ее как за рубежом, так и в нашей стра- 
не. И причина этого ясна. Данная технология позво- 
ляет получить оперативный доступ почти к любому 
виду информании вне зависимости от ее географи- 


ческого расположения. Использование Ицегпег-тех- 
нологии на вашем предприятии поможет вам органи- 
зовать совместную работу персонала над единым 
проектом, обеспечит своевременный обмен инфор- 


Мы завершаем публикацию материалов семинара, про- 
веденного в феврале этого года фирмами [ВМ и АРСИС. 
Предыдущие доклады были опубликованы в Компью- 
терПресс № 5-6'97. 


Игорь Губайдуллин 


мацией и тем самым повысит производительность 
работы в целом. 

Фирма 1ВМ предлагает свое решение — интегриро- 
ванный пакет программных продуктов Имегпее Соп- 
песйоп для А5/400. 

Этот пакет входит в состав операционной систе- 
мы 05/400 и дает возможность пользователям распро- 
странить свою деятельность на Ицегпег или органи- 
зовать корпоративную сеть — Пигапе!. Хочу обратить 
ваше внимание на то, что [ВМ предлагает комплекс- 
ное решение, то есть, покупая сервер А5/400, вы по- 
лучаете мощный сервер базы данных и полнофунк- 
циональный Шшиегпе-сервер, который целиком интег- 
рирован в О$/400 и тем самым позволяет наиболее 
полно использовать функциональные возможности 
и преимущества архитектуры сервера. 

Пакет Ииегпе? Соппесноп для 45/400 включает 
следующие основные компоненты: 

° опа УЛае ХеЬ НТТР-сервер; 

° Гогк$аНоп Сжмехаубегуег; 

е ОВ2\/\Х/УХ/; 

серверы $МТР и Роз+ ОЁйсе Рготосо|. 

Для улучшения функциональных возможностей 
сервера реализация протокола ТСР/ТР была дополне- 
на следующими функциями: 

° доступ через ЕТР ко всей интегрированной файло- 
вой системе (15); 


» отождествление пользователя с поддержкой «апо- 


путоиц$» ЕТР; 
* асинхронная связь, использующая $ МР-протокол. 


Может возникнуть очевидный вопрос: а почему 
именно машина серии А5/400 должна быть Ицегпе!- 


сервером? 
Давайте рассмотрим преимущества А$/400: 


Ф 45/400 имеет исключительные способности по 


обеспечению коммуникаций. Поддерживаются ло- 


кальные (Госа| Агеа МегхуогК) и корпоративные 


(УЛае Агеа МегхогК) сети, а также и 41а1-ир-соеди- 
нения. Причем поддержка встроена в О$/400 и ис- 
пользует протокол ТСР/ТР; 


Фобщие элементы присутствуют во всем диапазоне 


моделей, что предполагает легкое расширение в 
будущем; 

ФА5/400 предлагает большинство популярных при- 
кладных программ, таких как Тешев, ЕТР, е-тай, 
\У/\У/У7 5егуег и др.; 

Ф почти весь набор прикладных программ, использу- 
ющих ТСР/Р, поставляется бесплатно при покуп- 
ке 05/400; 

ФА5/400 имеет максимально надежные и эффектив- 
ные средства защиты, в основе которых лежат эле- 
менты системы безопасности 05/400. Это позволяет 


ть ВМ 
Поговорим о разработках, которые направлены на 
Ииегпег-развитие А5/400 в ближайшем будущем. 
Предполагается поддержка протокола РРР для связи 
по коммутируемым линиям. Это позволит произво- 
дить соединения по нескольким сетевым в 
одновременно. 
Планируется поддержка сервера имен ов 
_ Мате бегуег), сервера, обслуживающего запросы на 
отождествление имен машин в сети Ицегое! или 
_Тпеапеена соответствующие адреса протокола ТСРЛР. 
Такой сервер необходим при увеличении общего ко- 


личества машин В СЕТИ В СВЯЗИ С разрастанием стати- 


ческих по$(-таблиц и соответственно с ‘увеличением 
‘сложности администрирования. 

Еще одним многообещающим проектом. является 
встраивание в А5/400 поддержки языка ]ауа. ]ауа — 


язык программирования, разработанный $ип М!сго-_ 


зузгетз, сегодня является одним из основных языков 
программирования для Ицегпе!. Он позволяет писать 
программы, которые могут загружаться из сети ш- 
_Тегпег в виде так называемых ]ауа-аплетов. Косте заг- 
‚рузки такой аплет начинает работать на вашей маши- 
не внутри окна браузера либо в отдельном окне. По- 
скольку ]ауа — это объектно-ориентированный язык, 
он имеет ряд встроенных библиотек классов. Одна из 
библиотек называется АБзгасе У/пао\жте Тоои 


избежать многих проблем, связанных с защитой 

информации в Ицегпе. 

Остановлюсь подробнее на программах, предос- 
тавляемых в составе 05/400, и утилитах для работы 
СР. 


Тешей СНеп$егуег 


С момента появления Ицегпе-технологии одной из 
самых популярных программ долгое время оставалась 
программа Теште!. Она не потеряла своей актуальнос- 
ти и по сей день, во время стремительного наступле- 
ния У/\/Х/-технологии. Теле, по сути, является про- 
граммой, которая, работая на клиентской машине, 
обеспечивает пользовательский терминал для работы 
с удаленной хост-машиной. Для подключения подоб- 
ного терминала на хост-машине должен быть запущен 
Тешег-сервер, или, как его иногда называют специали- 
сты, работающие с ОМГХ-системами, — Тетегааетон. 

А5/400 предоставляет поддержку как клиентского, 
так и серверного программного обеспечения. А$ /400 
Теше! сНеп( позволяет через терминал А$/400 5250 
подсоединяться и запускать программы на любой 
хост-машине в Ицегпе использующей терминалы 


(А\/Г) и обеспечивает конструкции для создания гра- 
фического пользовательского интерфейса. Используя 
функции этой библиотеки, вы можете добавить столь 
необходимую дружественность пользовательского 
интерфейса в свои Ицмегпе-приложения. 

Вместе с поддержкой ]ауа-приложений вы полу- 
чите богатые возможности для работы с базами дан- 
ных. На данный момент компания $ип определила 
интерфейс ]ОВС (]ауа РагаБазе СоппесНуиу). С ис- 
пользованием ]РВС и соответствующего драйвера 
базы данных можно работать с базой данных из 
любого ]ауа-аплета. 

_ Надо заметить, что природа виртуальной машины, 


_ ивчастности ]ауа-виртуальной машины, очень хоро- 


шо сочетается с архитектурой А$/400. Машинный 


‘интерфейс (ШС) сам по себе является виртуальной 


машиной, и при наиболее полном использовании 
архитектуры виртуальной машины 4А$/400 этот язык 
будет одним из самых быстрых! 

Разработки фирмы Тор5реед 

Как всегда, фирма Тор$рееа в своих продуктах пыта- 
ется реализовать все новейшие технологии, которые 
появляются на рынке программных средств. В первую 


‘очередь это относится к области Ниегпе(-технологий. 


На момент написания статьи фирма Тор$рееа прово- 


дит бета-тестирование нового пакета, предназначен- 


ЧИСапкох [9 0 


р 


КОМПЬЮТЕ 


Ш Р Е с с 


Е 


Т№2550,Т№2270УТ220 или УТ100. С другой стороны, 
Тепе! $егуег позволяет любому удаленному терминалу 
подключаться к А5/400 и запускать приложения. 
Теше!-сервер поддерживает следующие режимы ра- 
боты: 

5250 АШ-5сгееп; 

5270 ВШ-$сгееп; 

УТ220 а|-5сгееп; 

УТ100 Р|-5сгееп; 

А$СП Нпе-точЧе. 

Однако при использовании Тешпе-сервера нужно 
помнить о безопасности ваших данных, так как его 
запуск на А$/400 (впрочем, как и на любой другой 
платформе) открывает прямой доступ к системе. 


ЕТР СНепиФегиег 


Достаточно старым, но не потерявшим актуальности 
протоколом является Ейе Тгапз}ег Рготосо/1. Он был 
разработан одним из первых и предназначался для 
передачи файлов данных между удаленными маши- 
нами. Ориентированный на конкретную задачу, ЕТР 
является одним из наиболее быстрых способов пере- 
дачи информации. По сути, это одна из реализаций 


ного для «Всемирной паутины». Этот продукт будет 
носить название Торзрее4 Ицщегпег СоппесеЕ и воп- 
лотит в себе все новейшие технологии, которые ста- 
ли доступны в области Ицегпе в последнее время. Он 
будет состоять из двух продуктов — Чапоп Ниегпе 
Реуеюрег’з Ки и С!айоп АррНсайцоп Вгокег. 

Использование Торзреед Пцегпее СоппесЕ при 
разработке Имегпе-приложений имеет несколько 
выгодных сторон как для о так и для 
пользователя. 


Кратко остановимся на возможностях, которые 
получат клиенты. Как вы, наверное, знаете, сегодня 


основная волна новых средств разработки приложе- 
ний для Ицегпе и шаре! приходится на область 
программ для \/\Х/У.. Это одна из интенсивно разви- 
вающихся служб, доступных в глобальных сетях. За 
беспрецедентно короткий срок она прошла путь от 
простого обслуживания клиентских запросов на по- 
лучение НТМГ-страниц до создания Ицмегпес-прило- 
жений, богатых элементами мультимедиа. К сожале- 
нию, быстрый рост числа пользователей \/еЪ приво- 
дит кзначительному увеличению сетевого трафика и 
перегрузке каналов связи. В результате возможности, 
которые потенциально заложены в эту технологию, 
оказываются малоэффективными, а затраты пользо- 
вателя на оплату соединений значительно возраста- 
ют. После минутного ожидания картинки о мораль- 
ном удовлетворении тоже говорить не приходится. 
Поэтому многие поставщики программного обеспе- 
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технологии «клиент/сервер». В системах подобного 
вида программа-клиент установлена на вашем компь- 
ютере для того, чтобы потребовать обслуживания от 
«программы» на удаленном компьютере, где сервер 
осуществляет возможность передачи или приема фай- 
лов. Одним из важных элементов службы ЕТР является 
обслуживание «анонимных клиентов». При этом сер- 
вер позволяет вам подключаться и принимать или 
передавать файлы без регистрации прав доступа для 
каждого случая подключения пользователя. До сих 
пор «апопуточ$» ЕТР-серверы являются одним из ос- 
новных средств передачи файлов через Шиегпее. 

В состав утилит, входящих в пакет Ицегпег Соппес- 
Ноп для 45/400, входят обе составные части данного 
протокола: и клиент, и сервер. И тот и другой имеют 
функции передачи данных и взаимодействуют с фай- 
ловой системой А5$/400, используя большинство фай- 
ловых систем в интегрированной файловой системе. 
Например, вы можете получить доступ к файловой 
системе ОЗУ$.ТЛВ, то есть непосредственно к базе дан- 
ных 45/400. А это означает, что вы можете получить 
доступ к физическим и логическим файлам, исходным 
физическим файлам и архивным файлам. Существу- 
ет, однако, ряд объектов, например, очереди, к кото- 
рым получить доступ невозможно. Но вы можете со- 


чения ищут новые решения. Одним из таких решений 
является использование нового языка программиро- 
вания ]ауа, который позволит реализовать распреде- 
ленную систему приложений, работающих одновре- 
менно и на клиентской машине, и на сервере. Фир- 
ма Торзрееа в своем новом пакете Ииегое! Соппесе 
также делает ставку на перспективный язык програм- 


‘мирования ]ауа и гарантирует разработчикам, что 


пользователям их продуктов не придется волноваться 
о дополнительном программном обеспечении на их 
клиентских машинах. Все, что им будет необходи- 
мо, — это стандартный браузер с поддержкой апле- 
тов, написанных на языке ]ауа. 

Что же получает с этим продуктом разработчик? 
Одной извыигрышных сторон серии продуктов фир- 
мы Торзрееа всегда были скорость и качество разра- 
ботки приложений. В своем новом пакете Торбреса не 
изменяет себе и использует практически все возмож- 
ности, которые заложены в продукт СЧапоп Гог 
\УЛпао\: быстроту, легкость и эффективность кода 
прикладной программы. Если разработчику необходи- 
мо «распространить» на Ииегпег уже существующее 
приложение, ему не придется писать его повторно. 
Единственное, что для этого необходимо, — это про- 
извести повторную сборку нового приложения на ос- 
нове уже существующего проекта с использованием 
новых шаблонов, входящих в состав продукта Цайоп 
пуегоег Оеуе!юрегз Ки. Таким образом, при разработке 
можно повторно использовать существующий проект 


хранить эти объекты в виде архивного файла и по- 
том, используя протокол ЕТР, передать файлы на дру- 
гую систему. С помощью ЕТР вы также имеете доступ 
к файловой системе ОПТ$, тем самым имея возмож- 
ность работы с виртуальными дисками А5/400, а также 
и сдругими файловыми системами: ООрепзу$, совме- 
стимой с ОМХ-системами, ОГАМ$гс — системой для 
поддержки процессора ввода-вывода файлового сер- 
вера. 

А5/400 ЕТР-клиент позволяет получать файлы с 
удаленной хост-машины, передавать их на нее. А$/400 
ЕТР-сервер ожидает подсоединений других удален- 
ных ЕГР-клиентов, которые хотят передать файлы на 
А5/400 или принять их от нее. 


РО (те Рииег Оаетоп)Л.РВ 
(те Реииег Ведие$&ег) 


Используя ГРО, А5 /400 может выступать сервером пе- 
чати в ТСР/ТР-сети, а [РЁ позволяет 45/400 формиро- 
вать запрос печати документа на другой хост-маши- 
не. Данный сервис мало относится непосредственно 
к ицегпег однако в вашей компании он может оказать- 
ся очень полезным, если вы используете [шпигапе-тех- 


за счет применения нескольких опций из новых шаб- 
лонов расширения (ежепиоп-шаблоны). У разра- 
ботчика, знакомого с шаблонами, это займет всего 
несколько минут. Кроме того, воспользовавшись но- 
вым шаблоном Чаноп Ицегпе: АррНса оп \/127аг4, 
вы сможете создать новое Ицегпе!-приложение так же 
быстро и просто, как обычное С!апоп-приложение. 
Если с точки зрения конечного пользователя все 
вроде бы ясно, то остается выяснить, что же проис- 
ходит непосредственно на сервере. Основной про- 
блемой при разработке любого Шцегпе!/игапе!- 
приложения является сложность отслеживания ин- 
формации о пользователе. Это является следствием 
реализации протокола НТТР, который используется 
при работе браузера с ХеБ-сервером. В результате 
стандартный \еБ-сервер не в состоянии отслеживать 
информацию о пользователях, которые в данный мо- 
мент работают с файлом. Торзрееа нашел свое ре- 
шение этой проблемы. За счет использования спе- 
циализированного \/\Х/Х/-сервера ваши Ицегпе!-при- 
ложения на С!апоп смогут управлять так называемым 
_ «псевдокурсором». С помощью этого курсора прило- 
жение помечает запись, к которой в данный момент 
имеет доступ браузер клиента, и сохраняет его в те- 
чение времени, заданного разработчиком. Это вы- 
полняется для любой базы данных, к которой име- 
ется соответствующий драйвер в Сапоп, в том чис- 
ле для баз данных, подключаемых через ООВС. В ка- 
честве дополнительной услуги имеется возможность 
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Но 


нологии, так как обеспечивает печать на высокопро- 
изводительных принтерах, подключаемых к 45/400. 


НТТР Фегуег (МЛАМЛ,) 


Теперь об одной из новейших служб, которая стала до-. 


ступна в последние годы, — \УойА УЛае \еЬ (УХУ). 
Благодаря огромным функциональным возможностям 
в последние годы эта служба получила большое рас- 
пространение. \/\Х/У/ стала новым витком в развитии 
всей Ицегпе-технологии, так как позволила обеспе- 
чить обмен информацией не только в виде текста или 
файлов данных, но и в виде аудио, графики и дажеани- 
мации, не говоря уже о создании виртуальных миров. 

Эта служба основана на НТТР-протоколе (Нурег 
Техе Тгап$Еег Ргогосо!) и предназначена для переда- 
чи гипертекстовых документов. НТТР — достаточно 
простой протокол, позволяющий извлекать докумен- 
ты, в которых содержатся ссылки на другие объекты 
в Ицегпе!. Документы для \/\Х/УХ/ создаются с помощью 
специально разработанного языка НТМГ. Технология 
эта постоянно развивается. В последнее время 
неотъемлемыми компонентами хорошего \еБ-сер- 
вера стали средства доступа к базам данных. В свете 


настройки сервера на обслуживание обычных НТМГ- 
страниц. 

Специализированный сервер может работать со- 
вместно с другими ХеБ-серверами, запущенными в 
вашей системе. Единственное требование — наличие 
свободного порта, по которому ваш сервер будет 
«прослушивать» запросы от браузеров клиентов. 

Рассмотрим механизм работы приложения, создан- 
ного с использованием этого инструмента. Как уже 
отмечалось выше, единственное, что необходимо со 
стороны клиента, — браузер с поддержкой языка ]ауа. 
Этому требованию сегодня удовлетворяют практичес- 
ки все популярные браузеры, такие, например, как 
браузеры фирм Ме{5саре и Мсгозой. С серверной сто- 
роны вам необходимо запустить специализирован- 
ный сервер фирмы Тор5рееа и настроить его на за- 
пуск вашего приложения по запросу клиента. Сервер 
может быть запущен на системах, работающих под 
управлением \/ш4о\ж$ МТ и \Ушао%$ 95. Естествен- 
но, приложение, которое вы разработали, также бу- 
дет запущено на этом сервере. 

Запуск приложения осуществляется в следующем 
порядке. Запустив браузер, клиент вводит ОВГ 
(Отшуегза! Кезоигсе Госагог), содержащий ссылку на 
ваше приложение. ОВТ. формируется следующим спо- 
собом: ВИр://1р_аЧагез$/аррИсаНоп.ехе. В данном слу- 
чае 1р-аЧ4аге5$ представляет собой ПР-адрес вашего 
сервера в Ицегпе! или локальной сети Питапеь а 
«аррИсаНоп.ехе < указывает на имя запускаемого при- 


э Е] а у 


э 


ЧИОАИкОх ПИ ИИ 


| 


р ШУ 


р 


4 


активного развития клиент-серверной технологии 
эти возможности приобретают первостепенную важ- 
НОСТЬ. 

В составе О$/400 поставляется \/еБ-сервер, соот- 
ветствующий протоколу НТТР версии 1.0. Он позво- 
ляет реализовать обслуживание НТМГ-страниц для 
последующей передачи их \УеБ-браузерам через 
Ицегпег. Кроме того, сервер предоставляет ряд допол- 
нительных инструментов: 

Фвы можете встраивать в свои документы ссылки на 
различные мультимедиа-объекты — рисунки, аудио- 

и видеоклипы; 

Ф для повышения гибкости работы можно использо- 
вать элемент «сИскае тар»; 

Ф для работы с базами данных на сегодняшний мо- 
мент предоставляются два инструмента: 

* первый заключается в поддержке Соттоп Саце\мау 
[(егЁасе для доступа к базе данных А5/400 с исполь- 
зованием программ, написанных на различных 
языках программирования высокого уровня (С, 
ВРС, СоБо|); 

.второй инструмент носит название РВ2\Х/\У/У/ и 
также позволяет работать с базой данных с после- 
дующим отображением результатов работы в бра- 
узере клиента в форме НТМГ-страниц. 


ложения. Получив запрос к данному ресурсу, сервер 
запускает приложение, которое, в свою очередь, на- 
чинает обрабатывать запросы, приходящие от бра- 
узера клиента, и возвращает результаты выполнен- 
ной обработки. НТМТ-страницы формируются У\/еБ- 
сервером на ходу и представляют собой отражение 
в браузере того, как смотрится ваше обычное при- 


ЛОЖЕНИЕ, ЕСЛИ бы оно выполнялось на клиентском 


компьютере. Кроме того, в страницы встраиваются 
аплеты на языке ]ауа, реализующие те элементы, ко- 
торые невозможно создать с использованием стан- 
дартных средств языка НТМГ, например $Вох. Не- 
обходимо отметить отличие подхода фирмы Тор- 
брее4 от других поставщиков средств разработки для 


п(егпее. Большое количество инструментов, которые | 


сегодня «живут» на рынке в этой сфере, ориентиро- 
вано на популярные серверы фирм Мегзсаре, 
М1сго5ой и др. В «не-Торзрееа»-серверах основная 
доля программ, формирующих результирующие 
НТМТЕ-файлы на основании содержимого баз данных, 
приходится на программы, использующие Сопитоп 
Саежау Ииегасе (ССТ), что является не самым эф- 
фективным способом реализации подобных прило- 
жений. Кроме большой загрузки процессора эти 
программы требуют сложного «ручного кодирова- 
ния», что, естественно, сказывается на качестве и 
общей скорости разработки. Для решения означен- 
ной проблемы ведущие производители %/еБ-серве- 
ров предлагают использовать специально разрабо- 


Могк<$аНоп Са{емгау (\!$С) 
Фегуег 


Как вы, наверное, знаете, одним из направлений ра- 
боты производителей аппаратного обеспечения яв- 
ляется создание так называемого сетевого компьюте- 
ра. Под сетевым компьютером понимается бездиско- 
вая станция, имеющая ограниченный набор про- 
граммного обеспечения, в основе которого лежит 
\Х/\У/Х/-браузер. 

Все остальные программные продукты загружаются 
из сети. В свете этой концепции законно возникает 
вопрос о возможности работы такого компьютера с 
огромным количеством уже созданных «стандартных 


‚ приложений». 


Для А$ /400 этот вопрос также актуален, поскольку 
большое количество приложений создано с исполь- 
зованием экранных форм для терминалов типа 
ТМ№5250 и ТМ№5270. 

Одним из вариантов его решения является установ- 
ка на А5/400 сервера \Х/огКзайоп Сацеуау 5егуег, вхо- 
дящего в пакет Гптегпе! Соппесйоп. 

\У’ГогКуаноп Са(еутау 5егуег — это ТСР/ТР-приложе- 
ние, которое преобразует поток данных, идущих из 
А$/400 5250, в формат НТМГ, понятный \/еБ-браузе- 


танные АР!-интерфейсы, и в частности 15АРТ для П5 


фирмы М!сгозой и М$АРГ для сервера фирмы М№е!- 


зсаре. Однако использование этих средств только 
частично решает проблему повышения производи- 
тельности, в то же время сильно усложняя сам про- 
цесс разработки. 

Технология, предложенная фирмой Торзрееа, по- 


зволяет избежать многих ошибок, связанных с иС- 


пользованием СС] и самостоятельного программиро- 
вания ]ауа-аплетов за счет использования новых 
ежепНоп-шаблонов и специализированного \/еБ- 
сервера, обслуживающего ваше С!а!оп-приложение. 

К сожалению, как сообщают представители Тор- 
Зрееа, пока не обеспечивается поддержка элементов 
АСсНуеХ, то есть встраивание этих элементов в клиент- 
скую часть приложения. Будем надеяться, что Тор- 
Зрее4 предоставит возможность использовать свои 
собственные ]ауа-аплеты при разработке приложе- 
ния, что несколько сгладит этот недостаток. Кроме 
того, сегодня Сайоп Шштегпе! Соппес! ограничивает 
возможности взаимодействия с пользователем одно- 
документным интерфейсом, то есть в каждый конк- 
ретный момент времени вы можете получить доступ 
только к одной таблице. 

Несмотря на эти недостатки, Ицегпе! Соппеси дает 
прекрасное решение как для переноса на ХеБ-плат- 
форму уже существующих Сайоп-программ, так и для 
эффективной разработки новых Ицегпе/иигапес 
приложений. 
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рам. Этот сервер позволяет запускать приложения на 
45/400 с любой рабочей станции, которая имеет \Х/6Б- 
браузер, не требуя дополнительной модификации 
кода программы. 


Поддержка серверов 
$МТР & РОР 


Функциональность Ицегпе-сервера была бы непол- 
ной при отсутствии поддержки протоколов для пере- 
дачи почтовых сообщений. На сегодняшний день 
служба электронных сообщений остается главным 
потребителем ресурсов сети Шиегпег. Поэтому в со- 
ставе 05/400 вам предоставляются средства для рабо- 
ты с электронными сообщениями. 

Наиболее часто машины платформы А$/400 рабо- 
тают в $МА-сетях, имеющих свою почтовую систему. 
Для осуществления пбчтовых коммуникаций с сетя- 
ми, в которых за стандарт приняты другие почтовые 
протоколы (например, $МТР для сети Ицегпей, мож- 
но использовать предоставляемые для этого средства 
шлюзования. 

Преимуществом применения А5/400 в качестве 
почтового сервера является прозрачность работы для 
пользователя независимо от того, где находится по- 
лучатель сообщения — на другой А5/400 или где-то 
на машине другой платформы в сети Ицегпе!. 

Сервер имеет возможность перенаправления почты 
на другой почтовый сервер, в случае если он не мо- 
жет выполнить ее отправку сам. 

А5/400 обеспечивает возможность для передачи 
е-тай через шиегпе! по протоколу $МТР версии 2.0. 

Последние версии О5/400 имеют также поддерж- 
ку протокола РОР (Ро$Е ОЁйсе Рготосо|). РОР-сервер — 
это система, предназначенная для хранения и пере- 
направления почты и обеспечивающая организацию 
почтовых ящиков клиентов. Этот стандартный почто- 
вый интерфейс поддерживается клиентами на плат- 
формах А[Х, УЛпао\з, О$/2 и Масииоз$В, поэтому лю- 
бой клиент, поддерживающий РОР версии 5, может 
работать с почтовым сервером А5/400. 


Поддержка $ЫР-соединений 


С развитием корпоративных сетей появилась необ- 
ходимость в подключении кним удаленных клиентов. 
Это позволило бы осуществить оперативный доступ 
к корпоративной информации вне зависимости от 
места расположения клиента. 

Существует ряд протоколов, с помощью которых 
можно реализовать подключение по коммутируемым 
линиям. Одним из них является 5ШР (Зена! пе 
Ицегасе Ргоосо!). Изначально он был разработан для 
ОМ[ГХ-систем, но со временем стал почти стандартом 
для соединений «точка-точка», работающих по про- 


токолу ТСР/ТР. Используя $ШР-протокол, вы можете 
через обычную телефонную линию подключить к сво- 
ей корпоративной сети любой персональный ком- 
пьютер, имеющий последовательный порт К5-252, 
обычный асинхронный модем и программное обес- 
печение для поддержки 5ШР-соединения. | 

Объективности ради надо отметить один недоста- 
ток $ ШР: он не позволяет производить соединение по 
нескольким сетевым протоколам. 

Для таких соединений существует другой прото- 
кол — РРР. В отличие от 5ШР он позволяет распреде- 
лять одну и ту же линию между несколькими прото- 


‚ колами одновременно. 


В ближайшем будущем этот протокол будет реали- 


_ зован на платформе А5$/400. 


Семейство машин А5/400 имеет широкий диапазон 
возможностей по подсоединению к различным видам 
сетей. В частности, поддерживаются соединения: 
для глобальных сетей (ХУАМ/У\УЛае Агеа МегхогК) — 

Х25, Егате Ке!ау; 
® для локальных сетей (ТАМ /(Т.оса! Агеа МехогК) — 
Токеп Ве, Ещегпей. 
Поддерживаются также $ООТ, ЕРП, 1$0М№, УЛгее$$. 


Средства безопасности 


Система А$/400 имеет встроенную систему безопас- 

ности, в которую входит ряд следующих элементов: 

» объектные полномочия. Наиболее общими приме- 
рами объектов являются файлы и программы. К дру- 
гим типам объектов относятся: команды, очереди, 
библиотеки, папки. Каждый объект системы может 
обслуживаться системой безопасности; 

° АЗ/400 предоставляет 5 уровней безопасности: 
- Геуе! 10 — только «физическая» безопасность; 
- Геуе! 20 — парольная защита; 
- Геуе! 30 — парольная защита и защита ресурсов; 
- Теуе! 40 — защита целостности; 
- Геуе! 50 — улучшенная целостная защита; 

® процедуры предоставления полномочий включают 
профайл пользователя, пароль пользователя, на- 
стройку среды; 

® ограничение доступа через серверы; 

° системный администратор может запретить любые 
функции, включая ТСР/1Р-серверы, такие как Тепе! 
и ЕТР, так же как команды А5/400. № 
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[пцегопег Ехр]огег для пользователей представляет 
собой приложение, выполняющее ряд функций, ос- 
новной из которых является отображение содержи- 
мого \еБ-узлов. Для программистов же Ицегпее 
Ехр]огег — это объект ОТЕ АщютаНоп и компонент 
АсПуеХ — ицегплеЕ Ехр]огег объединяет в себе функ- 
ции сервера ОГЕ АшотаНоп и компонента Асйпуех. Он 
имеет объектную модель, совместимую с другими 
приложениями, с помощью которой программистам 
доступны свойства и методы этого объекта. На самом 
деле объектная модель Ицегпег Ехрогег может исполь- 
зоваться тремя способами: 

. непосредственно из НТМГ-документа программами, 
написанными на скриптовых языках типа УВЗс!1ри 
и Л ауазсире; 

. как компонент Аспуех, встроенный в приложение- 
контейнер; 

. как отдельный сервер ОТЕ АшотаНоп, управляемый 
каким-нибудь клиентским приложением. 

В нашей статье мы рассмотрим использование 
Ицегпег Ехр!огег в программах, создаваемых средства- 
ми Рерв:. Так как подход к использованию СОМ- 
объектов является общим и в большинстве своем не 
зависит от выбранного средства, описанную здесь 
технику можно применять и в программах, создава- 
емых на \!51а1 Ва$1с и на У!51а1 С++. 


Объект \ММеБВго\мисег 


Объект \еЬВго\жзег представляет собой компонент 
АспуеХ, который позволяет добавить средства \/еБ-бра- 
узера в создаваемые приложения. Его можно использо- 
вать для просмотра содержимого \еБ-узлов, а также 
файлов на локальном компьютере и сетевых серверах. 


Алексей Федоров 


Объект Ниегпе Ехрогег 


Объект Ицегпе!Ехр]огег — это сервер ОТЕ АшотаНол, 
позволяющий прикладной программе создать экзем- 
пляр М!сгозой Ицегоег Ехр]огег и управлять им через 
механизм ОГЕ АшотаНоп. 


Управление И\екпе{ Ехр!огек 
через ОГЕ Аиц6ота# оп 


Чтобы использовать [и(егпег Ехр]огег как сервер ОТЕ 
АцотаНоп, достаточно создать экземпляр объекта и 
вызвать его методы. Приведем небольшой пример: 


иузез... С0т06}; // для Ое1рп1 3.011 


// изез ОГЕАифо, ОЕ? для Бе1рп1 211; 
_1пр1етепта*1оп 


уаг 
Ехр]огег : Уагтап*; 
ргоседиге ТЕогм1. Ви оп1С11сКк(Зепдег: ТОБ]ес{); 
бед1п 
Ехр1огег := 
СгеатеогЕОБ ест ( ‘ Тптегпе{Ехр]1огег. Арр11са*10оп’); 
Ехр1огег. \1$161е := Тгие; 
Ехр1огег. Мау1 дате ( ‘ ПЕЕр: //1оса1поз*’, 0,0,0,0); 


Ехр1огег. ИпА$$1 9пед; 
епд; 
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В данном примере сначала создается экземпляр 
объекта, которым мы будем управлять через меха- 
низм ОТЕ АшотаНог. Для этого используется фун- 
кция СгеаеотЕОБ]есь и ей в качестве параметра пе- 
редается имя класса (С1.$Т). В случае успеха функ- 
ция возвращает указатель на интерфейс Т15ра{сь, ис- 
пользуемый для управления экземпляром объекта. 
Далее мы вызываем методы объекта и изменяем его 
свойства. 


Приведенный пример не содержит никаких прове- 
рок. В реальном приложении следует использовать 
блок пу-ехсерь, предохраняющий от ошибок: 


Установка компонента АсНуеХ 


Ое!рй! 3.0 

Для установки компонента АсНуех в Ре!рь1 3.0 необ- 

ходимо произвести ряд несложных действий: 

- выполнить команду Сотропеп! | Пирог Асйуех 
Абгагу; 

- в списке доступных компонентов АсйуеХ выбрать 
компонент М1сгозой Ицмегпе! Соп!го!$ (рис. 1). (От- 
метим, что данный компонент расположен в динами- 


трой АсНуех СопНо! 


Мсгозой ванн Бад Сопно! 5.0 (Мегзоп 1.1] 
Мюгозой аа Воипд 15 СомгоБ (Мегзюл 1.0] 
Мюгозов Ронте 2.0 ОЫес! Ибгагу Мегзоп 2.0} 
Мегозой 6ид Сопна! Мегзюя 1.0] 

ео НТМЕ Нар Сомно! (Уегзоп 1.0 


тете Сопнов [Мегзой 1.0] 


Росраи Едез\АВоНатАОены ЗАпройз 


\Ргодгат Еез\Воцат\Ое!ре З\ЕЬ:9:\Ргодгат И 


О 


Рис. 1. Список доступных компонентов . 


чески-загружаемой библиотеке $НРОСУУ/.Р Ш. рас- 
положенной в каталоге \У1МРОХ/5 /5У5ТЕМ.); 

- нажать кнопку шуаПи при необходимости указать 
пакет (расКасе), в котором будет описан данный 
компонент АсПуех; 


- сохранить файл с расширением .ОРК; 

- в палитре компонентов перейти на страницу Ас- 
ПуеХ (ее имя задается по умолчанию в ДИАЛОГОВОЙ 
панели Пирог! Асйуех ГаБтгагу) и убедиться в том, 
что в ней появился новый компонент \У/еЬ- 
Вго\5ег. 

После выполнения этих несложных действий мы 
готовы к использованию компонента. 

Теперь, познакомившись с двумя способами ис- 
пользования Гпиегпе! Ехр1огег через механизмы ОГЕ 
(как компонент АсйуехХ и как сервер ОЕ 
АцотаНоп), можно перейти к непосредственному 
рассмотрению свойств, методов и событий этого 
объекта. 


Использование объекта 
\ММе6Вго\исек 
(компонент АсНуеХ) 


Объект ХеБВго\у5ег позволяет добавить к создаваемо- 
му приложению функции просмотра содержимого 
\Х’еЬ-страниц, просмотра документов и загрузки дан- 
ных. Поддерживая функции навигации через гипер- 
ссылки или через непосредственное указание адре- 
са в форме ОпШогт Кезоигсе Госатог (ОВГ), он созда- 
ет список документов, с помощью которого пользо- 
ватель может перемещаться вперед и назад по узлам, 
документам и папкам. 

В объекте \/еБВгожзег содержатся функции, необ- 
ходимые для обработки и отображения НТМГ-доку- 
ментов; кроме того, он является контейнером АспуехХ- 
документов и может отображать любой документ, ко- 
торый создан приложениями, поддерживающими спе- 
цификацию АсНуеХ Роситеп($ (например, докумен- 
ты, созданные с помощью М!сгозой Осе). Аналогич- 
но объект \/еЬВго\зег является контейнером и для 
компонентов АспуехХ и может содержать любой такой 
компонент. 


Средства навигации 


Объект \еБВго\ж5ег может использоваться для про- 
смотра содержимого \ХеБ-узлов, а также файлов на 
локальном компьютере и сетевых серверах. С помо- 
щью метода Мау1еайе можно перемещаться от одно- 
го источника данных к другому. 

Существует несколько способов применения это- 
го метода. Самый простой состоит в следующем. В 
качестве параметра указывается адрес \еБ-узла, со- 
держимое которого необходимо отобразить, или 
имя файла на локальном или сетевом компьютере. 
Например, если в программе имеется строка ввода, 
диалоговая панель для выбора файлов и кнопка «По- 
казать», то код обработчика нажатия кнопки может 
выглядеть так: | 


Второй параметр метода Мау! ще (он называется 
Е1а55) задает способ отображения. Возможные значе- 
ния этого параметра перечислены в табл. 1. 


Таблица 1. Значения параметра Над$ 


Есть еще три параметра метода Мау1оа(е: 
Тагое(ЕгатеМате позволяет указать фрейм, в кото- 
ром будет отображаться содержимое НТМГ-докумен- 
та, Ро${Оата и Неадег$ позволяют сформировать 
заголовок НТТР-пакета и передать его на соответству- 
ющий \/еБ-сервер. 

Для определения местонахождения документа, ото- 


бражаемого в данный момент, можно использовать 


значения свойств ГосайопМате и ГосайопоКГ. Зна- 
чения одного из этих свойств можно поместить, на- 
пример, в подпрограмму Ор4аеГо, которая будет 
вызываться при каждом изменении содержимого 
объекта \еБВго\зег: 


Обновление содержимого 
к аниц — методы Веёге$ В 
е гей 2 


Как известно, содержимое ряда \еЬ-страниц со- 
храняется в кэш-памяти на жестком диске локаль- 


ного компьютера (подкаталоги каталога У\/\- 
РОХ/5\Тештрогагу ТпеегпеЕ ЕПе$). При повторном 
обращении к ресурсу, содержимое которого хра- 
нится в кэш-памяти, можно сэкономить время на 
считывание его содержимого: оно будет считано не 
с узла \/еБ, а с жесткого диска. Существует два ме- 
тода обновления содержимого страниц — Ве ге$В 
и КеЁге$В 2. Второй метод позволяет указать спо- 
соб обновления содержимого. Для этого использу- 
ется параметр Геуе|, значения которого указаны в 
табл. 2 


Таблица 2. Значения параметра [еуе! 


Объекту \еБВго\узег можно дать указание, чтобы 
он обновлял содержимое только с \/еЬ-узла (параметр 
пауМовеааЕготСаспе метода Мау! а[е), и запретить 
запись содержимого страниц в кэш-память (параметр 
пауМо\/тиеТоСаспве метода Мау1еа[е). 


Перемещение по списку — 
методы СоВаскК и СоЕогугаг@ 


Во время сессии объект \еБВго\жег создает список 
документов, с помощью которого пользователь может 


перемещаться вперед и назад по ранее посещавшимся 


узлам, документам и папкам. Эту возможность мож- 


но отменить, если использовать параметр пауМоН!5- 
{огу метода Мау1сае. Объект \еБВго\зег предостав- 
ляет средства навигации по списку — методы СоВаско 
и боЕог\маг4. Для перемещения на «домашнюю». 


страницу используется метод боНоте, а для переме- 
щения на страницу, обеспечивающую средства поиска 
информации, — метод бо$еагсВ. 

Использование методов СоВаск и СоЕог\ага име- 
ет один существенный недостаток: если список доку- 
ментов не содержит элементов, то при обращении к 
этим методам происходит ошибка, и мне не удалось 
обнаружить способа обойти ее. Поэтому предлагаю 
воспользоваться недокументированным способом, 
который тем не менее работает. Данный способ ос- 
новывается на том факте, что все объекты, доступные 
в скриптовых языках типа УВзсиреи ]ауазсире для 
управления браузером, «видны» и через экземпляр 


объекта \/еБВгоуузег. Как известно, скриптовая модель 


содержит объект Н1$тогу, который также обеспечивает 
средства навигации — методы Васк И _Рогуага. Этот 
объект доступен как: 


Ехр1огег. Босимепф. Зсг1 рф. Н1зфогу 


8 апоаткот ва 


ГА Юмтьопро ии 


Поэтому вместо вызова методов Ехр!огег.СоВаск и 
Ехр!огег.СоЕог\агА предлагается вызывать следующие 
методы: 


При использовании методов объекта Н15тоту с пу- 
стым списком ошибочной ситуации не возникает. 


Метод $%0ор и свойство Визу 


С помощью свойства Визу можно определить состо- 
яние объекта Хе Вго\зег — занят ли он загрузкой до- 
кумента или файла с \еБ-узла или нет. Если в данный 
момент объект \/еБВгожзег занят какой-то операци- 
ей, ее можно прервать с помощью метода ${ор. 


Отображение и скрытие 
объекта \ММе6Вго\мисег 


По умолчанию объект Хе Вго\зег создается невиди- 
мым, а видимым он становится при вызове методов 
Маусае и Собеагсв. При необходимости его можно 
отобразить, присвоив свойству \У1$1Ше значение Тгие, 
или, наоборот, скрыть, присвоив свойству У151е зна- 
чение Еа|5е: 


События объекта \!еБВго\исек 


Все рассмотренные свойства и методы имели отно- 
шение к использованию Ицегпег Ехр]огег как в каче- 
стве сервера ОГЕ АшотаНор, так и в качестве компо- 
нента Асйуех. Теперь опишем события объекта \/еЪ- 
Вго\зег, используемые только в случае, когда Ицегпет 
Ехр1!огег выступает в роли компонента Асиуех, то есть 
является встроенным в клиентское приложение. 
Основной набор событий объекта ХеБВго\узег вклю- 
чает в себя события, отражающие выполняемые им опе- 
рации. Например, перед тем как обратиться к новой 
странице, возникает событие ВеогеМах1вате, в обра- 
ботчике которого программа может получить инфор- 
мацию об адресе (в формате ПВГ) новой страницы и 
других данных, передаваемых Ицегпе-серверу в рамках 


НТТР-транзакции. Такие данные включают в себя НТТР- 
заголовок, НТТР-данные и некоторую дополнительную 
информацию. При необходимости можно прервать 
выполнение запроса — для этого существует флаг Сапсе!. 
После того как загрузка страницы завершена, возникает 
событие Мау1ежеСотр/ете, в обработчике которого 
программа может получить ту же информацию, что и 
в предыдущем, за исключением того, что событие 
МамеаеСотр/ее не содержит флага Сапсе|. 

Перед началом загрузки файла возникает событие 
Ро\п1оа4Вез!п, затем — событие Ргозге$$СВапзе, 
указывающее на то, что операция загрузки продолжа- 
ется, и наконец по ее завершении — событие Вомп- 
1оа4Сотрете. В прикладных программах эти три со- 
бытия используются следующим образом: в обработ- 
чике события Ро\уп|оааВезп отображается полоса 
прогресса (ргозгез$ Баг), ее содержимое обновляется 
в обработчике события Ргозгез$Спапее, а в обработ- 
чике события РомШоааСотр!еле полоса прогресса 
удаляется с экрана. 


Использование объекта 
п%егпе{Ехр!огек (ОБЕ Аивота#оп) 


Как мы уже отмечали выше, объект ИцегпеЕхр1огег 
представляет собой сервер ОГЕ АцотаНолп и позво- 
ляет прикладной программе создать экземпляр М!с- 
го5ой шеегпе! Ехр|огег и управлять им через механизм 
ОТЕ АишотаНоп. Этот объект предоставляет разработ- 
чику набор свойств и методов, аналогичных свой- 
ствам и методам компонента АсйуеХ Ж\еБВгоуузег, а 
также ряд дополнительных свойств и методов, недо- 
ступных через компонент \/ебВго\ ег. Рассмотрим 
дополнительные свойства и методы объекта Ицмегпа- 
Ехр!огег. Свойства и методы, общие для ИцегпеЕх- 
р!огеги ХеБВго\зег Сопго|, были рассмотрены в раз- 
деле «Использование объекта \еБВго\ ег». 


Управление 
интерфейсными элементами 


Объект ИцегпеЕхр]огег обладает рядом свойств, ко- 
торые позволяют отображать или скрывать интер- 
фейсные элементы Ицегпе! Ехр]огег, включая полосу 
меню (тепи Баг), строку состояния ($1а1а$ Баг) и по- 
лосу инструментов (1оо1аг). Свойства МепаВаг, $1а- 
{1$Ваги Тоо!Ваг отвечают за отображение соответ- 
ствующих интерфейсных элементов и имеют тип 
Воо[еап. Если значение одного из этих свойств рав- 
но Тгие, соответствующий интерфейсный элемент 
отображается на экране, если же оно равно Еа|5е — 
интерфейсный элемент становится невидимым. 

Для доступа к тексту, отображаемому в строке со- 
стояния, а также для вывода текста в этой строке ис- 
пользуется свойство $фата$Тех{. 


Свойство ЕаП$сгееп позволяет определить режим 
работы Ицегпе! Ехр|огег — полноэкранный или обыч- 
ный, оконный. При полноэкранном режиме полоса 
меню, строка состояния и полоса инструментов не 
отображаются. Это свойство позволяет также задать 
режим работы Гпцегпег Ехр]огег. 

Рассмотрим пример. Допустим, есть приложение, 
которое управляет ГиегпеЕ Ехр]огег через протокол 
ОТЕ Ашотаноп. Оно имеет кнопки «Показать», «Спря- 
тать» и «Завершить», а также три кнопки с независи- 
мой фиксацией — МепиВаг, З(ага5Ваги Тоо|Ваг, кото- 
рые позволяют отображать или скрывать соответству- 
ющий интерфейсный элемент (рис. 2). 


|5 М5 ЧЕ ОЕ Амотавоп бет 


и 


С 


Кроме того, в приложении имеется кнопка «Инфор- 
мация» и компонент Мето, в котором отображается 
информация об [шеегпег Ехр!огег. Получение инфор- 
мации мы рассмотрим ниже. Приведем исходный код 
обработчиков нажатия данных кнопок (за исключе- 
нием кнопки «Информация» — о нем речь пойдет в 
следующем разделе), практически не требующий до- 
полнительных объяснений: 


уаг 
Ехр1огег : Маг1ап*; 
// Кнопка «Показать» 
ргоседиге ТЕРогм1. Ви Топ2С11сКк(Зепдег: ТОБ]ес+); 
ред1п _ 
Т{ СпескВох1. Спескед Тпеп Ехр1огег. МепиВаг := Тгие 
Е1зе Ехр1огег. МепиВаг := Ра15е; 
ТЕ СпескВох2. Спескеа Тнеп Ехр1огег. З+афизВаг := Тгие 
Е1зе Ехр1огег. ЗтафизВаг := Ра1зе;. 
ТЕ СпескВохЗ.Снескед Тпеп Ехр1огег. Тоо1Ваг := Тгие 
Е1зе Ехр1огег. Тоо1Ваг := Ра15е; _ 
ТР №1 Ехр1огег. У15161е Тпеп Ехр1огег. У1$161е := Тгие; 
епд; __ 
// Кнопка «Завершить» _ 
ргоседиге ТЕОГП1 . ВУЕЕоп3С11сК(Зепдег: Т0Б3ес*); 
бед] тп 
С105е; 
епа; 
// Кнопка «Спрятать» 
ргоседиге ТРогп1. Вит Еоп4С11ск(Зепдег: Т0Б3ес+); — 
бед! пт __ 
Т{ Ехр1огег. У1161е Тпеп Ехр1огег. У13161е := Ра1зе; 
епа; 
// При создании формы 
ргоседиге ТЕОгИ1 . РогиСгеа*е (Зепдег: Т0Бес+); = 
бед1тп 


// Создать экземпляр М5 ТЕ. 
Ехр1огег ;:= 
СгеатеогЕОБ] ест(‘ ТптегпетЕхр1 огег. Арр11са*10п’); 
епа; 
// При закрытии формы 
_ ргоседиге ТРогм1 . Еогтрез+ гоу (Зепдег: ТОБ] ест); 
ред1п 
// Завершить работу приложения 
Ехр1огег. Чит; 
епа; 


Мы можем добавить еще два элемента — строку вво- 
да и кнопку «Статус». При нажатии этой кнопки со- 
держимое строки ввода отображается в статусной 
строке ИмегпеЕ Ехр]огет: 


// Кнопка «Статус» 
ргоседиге ТЕогм1. Ви о0п5С11сК(Зепдег: ТОБ]ес+); 
бе91п 
ТЕ БОЕТ. 19хЕ => = МИ 
Ехр1огег. ЗфтафизТех+ := Ед1 +1. Тех; 


епд; 


Пример работы приложения М5 ТЕ ОГЕ Ашотаноп 
Рето показан на рис. 3. 


Е АЦютаНноп Вето 


_ аше= Изско5оЁ Табекиес Ехр1отег 
’|Разб= С=\ТЫТЕВНЕТ ЕХРЬОРЕЙА\ 
_{Еа1Уаше=С:\ ТЫТЕРНЕТ ЕХРЬОРЕК\ ТЕХРЬОВЕ. ЕХЕ 


Рис. 3. Пример работы приложения М$ 1Е ОЕ Ащотаноп Вето 


Получение информации 
об его Е 


Свойство Мате позволяет узнать название приложе- 
ния, которое является браузером Гптегпег Ехр]огег, а 
свойство Рай В возвращает полный маршрут к данному 
приложению. Свойство ЕиИМате обладает функци- 
ями, схожими с Ра{ф, но возвращает полный маршрут 
к приложению, включая и имя самого исполняемого 
файла. В табл. 3 перечислены примеры значений, воз- 
вращаемых этими свойствами. 


Таблица 3. Информация об |п{егпе! Ехр!огег 


Месгозой | пегпе! Ехрюгег 


Ри|Мате 


СЛРВОСВАМ НЬЕЗ\МСВОЗОЕТ 
НМТЕАМЕТ\!ЕХРЕОВЕ.ЕХЕ 


Отметим, что использование этих свойств пред- 
ставляет собой достаточно быстрый способ получе- 
ния информации об Ицегпег Ехр[огег. Ниже показан 


8 <посткох МИ 


р №0 


Г. 


4 КОМПЬЮТ 


пример заполнения компонента Мето этой инфор- 
мацией: 


// Мы не `устанавливаен значение свойства. У1з16те. в Тгие,. тако 
// как нам не нужен. экземпляр. № ТЕ на. ‚экране, а 8 нужна - тольк . 
ТР информация © нем 
ИР Кнопка «Информация» 

ргоседиге ТЕогм1. виолеНок(вепвег:. 
бед! п __ 

Е Заполнить компонент Непо_ информацией 
МЕН Непот. пез. 90 


Бед1п о о 
А99(‘Мапе= — ‘+Ехр1огег. Нате); _ 
А9д(‘Разп= = ‘+Ехр1огег. Рае); 
Ааа (' ре и Гиз Нате); 

в _ __ 

о 


Свойство НМ\УМО возвращает ссылку на главное 
окно ИцегпеЕ Ехр]огег. 


Завершение работы с шегпе{ Ехрюгег 


Для завершения работы с Ицегпе! Ехр]огег использу- 
ется метод ОИ. 

В следующем номере мы рассмотрим объектную 
модель Шшиегпе! Ехр|огег и способы доступа к ней из 
скриптовых языков — УВЗсир: и Лауазсирие. 


Тре ниеое Свое м иионтаной Ассе55 


у. 34+ (33600 м 


М. 34 (28800 Брз) 


Вести из фирм: АРУС 
В июне с.г. компания АРУС обнародовала две новые стратегические программы: 
для корпоративного рынко и для розничной продажи. 

Цель программы для корпоративного рынка «Специализация — основа коопе- 
рации» заключается в том, чтобы объединить технические, интеллектуальные и фи- 
нансовые усилия Дистрибьютора (АРУС) и Дилера (партнера, занимающегося сис- 
темной интеграцией). Такая кооперация, по мнению фирмы, дает возможность по- 
лучить максимальный эффект при решении комплексных задач и выгодна обоим 
портнером. Работая в тандеме, они добьются успеха в жесткой конкурентной борь- 
бе за Заказчика. АРУС предлагает дилерам различные формы поддержки, а также 
организует мероприятия по повышению квалификации партнеров — системных ин- 
теграторов, осуществляет рекламную поддержку партнеров, поощряет лучших парт- 
неров и способствует максимальному распространению их собственных разработок. 

( целью увеличения розничных продаж компания АРУС решила скорректиро- 
вать курс своего подрозделения «АРУС — Технический центр», работа которого связана 
исключительно с розничными продажоми. В связи с ростом спроса на компью- 
терную технику на рынке ОНО и большой потенциальной емкостью этого рынка 
предполагается провести ряд мероприятий, рассчитанных на формирование сети 
постоянных покупотелей. 

Будут введены в оборот пластиковые карточки, которые позволят покупате- 
лям стать участниками новой программы розничной торговли. Обладатели карто- 
чек будут пользоваться различными льготами и получать информацию по изме- 
нениям цен, новым продуктам и т.д. Информация будет распространяться в пе- 
чатном виде и по электронной почте. 

АРУС будет добиваться более тесного контакта покупотелей с вендороми че- 
рез свои службы путем проведения различных акций. Ток, недавно был проведен 
конкурс с участем фирмы Степ. Сейчас начата акция по продвижению роспоз- 
нователя текстов Нпевеодег. Этот лучший в своем роде продукт будет бесплотно 
предоставляться в течение полутора месяцев всем покупателям сканеров Немен- 
Раскага. Одновременно среди покупателей будет проводиться конкурсный опрос, 
на котором в качестве первого приза разыгрывается струйный принтер. 


Москва, Сивашская ул., 4, корп. 2; тел.: (095) 119-09-09, 110-66-15. Факс: (095) 119-68-41. 
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СПате!еоп 97 


Камилл Ахметов 


Один мой приятель купил как-то по бросовой цене 
(чуть ли не в аэропорту «Шереметьево-2») ноутбук. 
Компьютер был укомплектован ОЕМ-версией У\У/1т- 
4о\$ 95 О$В2 — разумеется, американской. Через не- 
сколько минут после включения ноутбука пользова- 
тель понял, что так работать нельзя, и потянулся за ма- 
газинной коробкой российской версии У/ш4о\$ 95. 
И вот тут-то он столкнулся с серьезной проблемой — 
оказалось, что в стандартный комплект операцион- 
ной системы не входит драйвер для РСМСИА-интер- 
фейса ноутбука, а фирма, которая произвела эту часть 
компьютера на свет, не только не представлена на 
\У/\/У\7 (бывает и такое!), но и недоступна по имею- 
щимся адресам электронной почты. Таким образом, 
мой товарищ оказался лицом клицу с проблемой ру- 
сификации американской версии \/ш4о%$ 95. 

На самом деле в процедуре русификации У/т- 
Ч0\$ 95 нет ничего особенно сложного — для нее 
нужны системные шрифты, а также файлы таблиц пе- 
рекодировки и драйверов из российской версии У/тп- 
40\5 95. Весь процесс длится 10-15 минут и требует 
аккуратности при редактировании системных фай- 


Ее эше: 79 КВ 


Рис. 1 


лов и реестра, описание процедуры занимает пару 
страниц мелким шрифтом... Не вдохновляет? Тогда у 
меня есть для вас хорошая новость — вышеупомяну- 
тые «две страницы мелким шрифтом» можно заменить 
одним словом — Сратеёеов. 

Потомок старого доброго русификатора от 
ТеатАХ!$ выпущен потомком компании ТеатАХ!$ — 
фирмой «Арсеналъ», известной как разработчик тек- 


а Типег (ТгаеТуре 
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ПРОГРАНИММНОЕ 


стового процессора «Лексикон 97», переводчика «Со- 

крат», персональной финансовой системы «Декарт» 

и других продуктов серии «Русский Офис». Видимо, 

Спате!еоп — единственный продукт фирмы «Арсе- 

налъ», имеющий не русское название. 

Что же делает Спатёеоп 97? Во-первых, он совер- 
шенно корректно выполняет операции по установке 
необходимых модулей для работы УЛип4о\$ 95 с рус- 
ским языком. Иначе говоря, он: 

. модифицирует параметры подстановки шрифтов; 

› добавляет необходимые модули для поддержки стра- 
ницы \/1п40\$ 1251 и перекодировки РО5—У/т- 
0\5; 

› устанавливает драйверы и резидентные программы 
М$-205$, необходимые для поддержки 866-й кодовой 
страницы; 

. добавляет растровые системные шрифты (файлы с 
расширением ЕОМ). 

Во-вторых, он привносит в диалоговое окно свойств 
клавиатуры возможность включить или отключить две 
любимые российскими пользователями еще со времен 
русификаторов Вега, ВК и ОМКВО комбинации кла- 
виш-переключателей — ЗМИ+ЗЫ и правая СИ] (рис. 1). 
В-третьих, Спатееоп добавляет в папку шрифтов 
УЛп4о\$ 95 фирменные шрифты формата ТгиеТуре 
(рис. 2) — а_Науег (шрифт без засечек), а_Титег (ва- 
риант Типе$) и а_Турег (моноширинный шрифт). Эти 
же шрифты поставляются, насколько я знаю, с тексто- 
вым процессором «Лек- 
сикон 97». Судя по всему, 
их имена начинаются с 
символов «а_» именно 
для того, чтобы они все- 
гда стояли первыми в 
списке шрифтов У/т- 
4055. 

А что же мой незадач- 
ливый приятель, покупа- 
тель «серого» ноутбука? 
К сожалению, в то время, 
когда происходила его 
грустная история, паке- 
та Спате]еоп 97 еще не 
было. Но не подумайте, 
что русификатор нужен 
только для американс- 
кой версии УЛш4о\%$ 95. 
Одно то, что он возвра- 
щает многим пользова- 
телям их привычные клавиатурные переключатели, уже 
приятно. Немаловажно и наличие собственных 
ТгаеТуре-шрифтов. К сожалению, полученная мною в 
фирме «Арсеналъ» версия Спате!еоп не встраивается 
в \/шао\$ МТ 4.0 (когда-то фирма ТеатАХ!5 выпуска- 
ла Спат@еоп для \/шдоу’з МТ 3.х). Будем надеяться, что 
«Арсеналъ» не станет откладывать решение этого воп- 
роса в долгий ящик. м 
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ПОС ОСЛЕ УЕНИС 


0РФО 5.0 


Оставшись на российском рынке спел-чекеров 
практически в полном одиночестве, компания «Ин- 
форматик» тем не менее выпустила очередную вер- 
сию своей системы коррекции правописания имен- 
но тогда, когда она потребовалась на рынке, — то есть 
в тот момент, когда оригинальный вариант ОЁ се 97 
уже вовсю продавался, а российский, включающий 
основные модули новой версии ОРФО, в продажу еще 
не поступил. 

Список приложений, поддерживаемых ОРФО 5.0, 
на момент написания этой статьи выглядит так: 

‚ М!сгозой Жога, Ехсе!, Ро\егРо1пт, Ассе$$, У/огК$, 
\У151а1 ЕохРго, ОцПоок; 

® Соге! \/огаре!Еесг; 

‚ Го$ \/ога Рго; 

‚ Ааоре РазеМакег; 

‚ СогеДКАХ.. 

Такие вещи, как толковый 
словарь (92 тыс. слов и словосо- 
четаний русского языка, 16 тыс. 
иностранных слов), справоч- 
ник по правилам правописания 
русского языка, модуль автома- 
тического составления аннота- 
ций, возможность поиска и за- 
мены русских слов во всех 
грамматических формах и 
улучшенный грамматический 
модуль, уже не являются новше- 
ствами — все это присутствова- 
ло еще в предыдущей версии 
ОРФО. Но та версия весьма 


Камилл Ахметов 


} АШобиттанг 


а 


ограниченно функционировала в 
о\з МТ 4.0, а установить ее для О се 97 можно было 
только применив ряд ухищрений. Теперь все эти про- 
блемы решены. Еще одной новинкой новой версии 


среде Ут- 
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возможность’ поиска: и’ замены’ русских слов’ во’ вс. 
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ОРФО является внешний мо- 
дуль проверки орфографии, ко- 
торый работает в любых окон- 
ных приложениях \/1п40%$, — 
то, с чего начинался пакет 
«Пропись». 

В обеих версиях \о1!4 97, 
оригинальной и российской, 
есть ошибка, которую сразу за- 
метили те, кто работает с дву- 
язычными текстами, — особен- 
но въедливые компьютерные 
журналисты. Обнаружить ее 
очень легко — напишите «\/ога» 
и поставьте пробел. Теперь пе- 
реключите клавиатуру в режим 
ввода русских букв, перемести- 
те курсор на одну позицию вле- 
во, поставьте еще один пробел и 
напишите по-русски «слово». В 
этой ситуации текст, вводимый русскими буквами, бу- 
дет помечен \/ога 97 как английский и подчеркнут 
красной волнистой линией, указывающей на наличие 
орфографических ошибок! Единственное средство, 
позволяющее справиться с этим неудобством, — про- 
грамма ОРФО, которая автоматически вызывает анг- 
лийский словарь для проверки английских слов, даже 
если они помечены как русские. Нужно только поме- 
тить весь текст как русский! А под У/ш4о\з$ МТ 4.0 
можно просто установить два русских языка клавиа- 
туры, присвоив одному из них американскую расклад- 
ку, и весь вводимый текст будет помечен как рус- 
ский — никаких проблем! 

В российскую версию ОЁсе 97 входит только часть 
функциональных возможностей ОРФО — проверка 
орфографии и грамматики, словарь синонимов и сис- 
тема расстановки переносов. Так что автономный 
пакет ОРФО по-прежнему остается удачным приоб- 
ретением. в 


и русский язык 


Сегодня многие организации в России серьезно за- 
думались о компьютеризации своего делопроизводства. 
Многие руководители организаций крупного и средне- 
го размера одержимы идеей внедрения систем автома- 
тизации документооборота. Однако число компаний, 
документооборот которых частично или полностью 
автоматизирован, пока невелико. Почему? 

Причиной заметного снижения эффективности ис- 
пользования информационной системы часто оказы- 
вается языковой барьер. Информация, с которой рабо- 
тают информационные системы в нашей стране, — это 
в подавляющем большинстве русскоязычные докумен- 
ты. Если система не «знает» русского языка, многие ее 
функции оказываются полностью или частично недо- 
ступны пользователю. 

Приобретая или заказывая дорогостоящий программ- 
ный комплекс, заказчик часто не обращает внимания 
на качество локализации (у зарубежных систем) или 
ступень реализации лингвистических технологий (у 
российских систем). В результате проблемы возника- 
ют при поиске русскоязычных документов, их передаче 
во внешние приложения и даже просто при попытке 
отобразить на дисплее или распечатать на принтере 
(вместо русского алфавита на выходе — марсианские 
значки, и никто не знает, где и какой шрифт переиме- 
новать, чтобы это исправить). 

Давайте рассмотрим устройство обобщенной ин- 
формационной системы и попытаемся понять, какие 
ее компоненты особенно «привязаны» к языку. 


Из чего состоит информационная 
система масштаба корпорации 


Корпоративные информационные системы позволяют 
управлять работой с документами и контролировать про- 
цесс принятия решений. Информационная система из- 
бавляет пользователя от бумаг и рутины, неизбежно со- 
провождающих работу с бумажным архивом. 

Вы, конечно, помните, как искали и не могли найти 
нужную бумагу, а потом оказалось, что ее случайно 
выбросила уборщица. С электронным архивом вам не 
придется иметь дела с бумагой, тем более запоминать, 
куда вы положили тот или иной документ. Информа- 
ционная система позволит уменьшить нагрузку на соб- 
ственно делопроизводственный персонал, так как уже 
не будет необходимости в ручном тиражировании и до- 
ставке документов, ведении различных журналов и кар- 
тотек и т.п. 


ПРОГРАММНОЕ ОВСВ 


Электронный документооборот 


Давид Ян 
Константин Анисимович 


Мы выделяем шесть основных взаимодействующих 

частей информационной системы: 

1. Система управления корпоративной базой данных 
(СУБД). 

2. Система автоматизации деловых операций и доку- 
ментооборота (\/огКНоу). 

5. Система групповой работы в пределах каждой рабо- 
чей группы/отдела (СтопрУ\’аге). 

4. Система управления электронными документами, 
электронный архив (ЕОМ5). 

5. Система ввода печатной информации в компьютер 
(ОСКВ). 

6. Специальные программные средства. 
На рисунках показана типовая схема информацион- 

ных потоков между внешним миром и организацией 

(рис. 1) и внутри организации (рис. 2). 


СУБД 


В большинстве случаев логическим стержнем крупной 
информационной системы является база данных. В ней 
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хранится вся необходимая компании информация. Для 
автоматизации работы с базой данных предназначена 
СУБД — система управления базами данных. На россий- 
ском рынке присутствуют практически все известные 
СУБД, принадлежащие к элитному классу, — Огае, 
[шпРогпих, _ СС и др. Для них разработан боль- 
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шой набор средств разработки приложений. Одни ин- 
струменты ориентированы на конкретные СУБД (на- 
пример, ОБеуеюорег/ГОСО для Огасе, Ме\мЕга для 
шпРогпих), другие являются универсальными 
(РохегВиПаег Еп(егри1з5е (Ромегбой Сотгр.), бирта $О1- 
\Ушао\з (Сириа Согр.), Веры (Во[апа Ицегпайопа!|), 
Ептегрг1з5е Реуе!орег (Зутапес). 

Для того чтобы СУБД корректно работала с русски- 
ми текстами, от нее как минимум требуется правильная 
алфавитная сортировка и правильная ОЕМ-АМЗ пере- 
кодировка. К примеру, обычная сортировка в порядке 
кода символа не годится, так как русское слово, начина- 
ющееся со строчной русской буквы «а», будет находиться 
в списке позже слова, начинающегося с заглавной бук- 
вы «Я». Как правило, вопросы сортировки и перекоди- 
ровки бывают решены на уровне операционной систе- 
мы, но лучше все-таки в этом убедиться, испытав выб- 
ранную вами СУБД на вашей платформе. 


\МогкЯоми и Сгоир\М/!аге 


Всем известно, как болезненно сказывается на работе всей 
компании неразбериха с документами (их задержки, по- 
тери, дублирование, долгое перемещение от одного ис- 
полнителя к другому и т.д.). Поэтому одной из важнейших 
составляющих информационной системы является си- 
стема автоматизации документооборота. Она позволяет 
автоматизировать ручные, рутинные операции, автома- 
тически передавать документы и отслеживать их переме- 
щение внутри корпорации, контролировать выполнение 
поручений, связанных с документами, и т.д. 

Можно выделить два класса подобных систем: 
Ф системы \УогкНом; 
Ф системы Стоир\/аге. 

Системы обоих классов направлены на автоматиза- 
цию и поддержку коллективной работы в офисе. 

К системам типа Сгопр\/аге мы относим те из них, 
которые предназначены для использования в неболь- 
шом коллективе (рабочей группе) и поддерживают кор- 
ректное совместное использование информации. Фак- 
тически Сгоир\/аге состоит из системы электронной 
почты, базы документов и коллективного органайзера. 


Большинство систем Огопр\У/аге интегрировано с элек- 
тронной почтой Ицегпе!. 

К системам типа \/огКЙо\у мы относим системы, ори- 
ентированные на автоматизацию работы целой корпо- 
рации (совместную работу рабочих групп), поддержи- 
вающие разделение работ по деловым операциям (биз- 
нес-процессам) и маршрутизацию работ и документов 
в сети исполнителей. Основное отличие \/огКНо\ от 
ОтопирУ\У/аге — автоматическое обеспечение прохожде- 
ния документа по цепи исполнителей (гоцИпе) на ос- 
нове заранее заданной схемы. 

Основное отличие систем Стоир\/аге от УогкКНо\м — 
отсутствие жесткого задания схем бизнес-процессов. 
Поэтому для небольших организаций, где нет чрезмер- 
ной регламентации деятельности, наилучшим выбором 
являются системы СтопрУ’аге, а для крупных корпора- 
ций и государственных структур могут понадобиться 
системы \/огКНоу. 

К системам типа Сгопр\/аге можно отнести М1сго5ой 
Ехсвапое и эспедше+, Гога$ М№о1е$ и Го{а$ Огвагииег, 
Моуе! Сгопр\/1зе и др. Из систем \отгКНЙоу на _ 
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ОРЕМ), \УогкВоше П, 1ВМ Ео\Маик, За Ё\аге, АсИоп 
\/огкНо\ и др. 


Электронные архивы 


Система типа ЕДМ$ (Е!есгоп1с РоситепЕ Мапазетеп( 
Зу$ет5) представляет собой специализированную базу 
данных, предназначенную для хранения и поиска не 
отдельных текстовых или цифровых записей, а доку- 
ментов. Документами могут быть текстовые, графичес- 
кие, звуковые или другие файлы, подготовленные в раз- 
ных приложениях. 

В отличие от простой базы данных электронный ар- 
хив позволяет хранить один и тот же документ в несколь- 
ких представлениях, например как текст и как изобра- 
жение. Кроме того, на каждый документ может быть за- 
ведена информационная (учетная) карточка, содержа- 
щая название документа, автора, ключевые поля ит.д. 

С помощью систем этого класса вы можете органи- 
зовать хранение в электронном виде административ- 
ных и финансовых документов, факсов, технической 
библиотеки, изображений, то есть всех документов, вхо- 
дящих в организацию и циркулирующих в ней. Основ- 
ной способ ввода документов в систему — сканирова- 
ние, хотя информация может поступать с магнитных 
носителей, через модемы и т.д. 


По некоторым оценкам, на мировом рынке предла- 
гается более 500 систем ЕШОМ$. Технологически они 
различаются по способам индексирования и поиска 
информации. 


Изображение документа + информационная 
карточка 

В системах ЕОМ$ первого поколения в систему вводится 
со сканера графическое изображение (фотография) 
документа, а затем оператор вручную заполняет инфор- 
мационную карточку на документ (название, автор, 
ключевые слова и пр.). Поиск документа в дальнейшем 
производится по полям этой карточки. 

Это, как правило, самые простые системы, и их не- 
достатки очевидны. Главный недостаток — это необхо- 
димость вводить информацию в карточку вручную. 
Удастся ли потом найти введенный документ, зависит 
от того, помните ли вы название документа или пра- 
вильно ли определил ключевые слова оператор при 
заполнении карточки. 


Изображение документа + информационная 
карточка + полный текст 
В более поздних системах ЕРМ5$ при вводе документа 
применяется оптическое распознавание символов 
(ОСК — Ориса! Свагасег Весоэп1оп). После сканиро- 
_ вания и ввода документа в систему происходит пере- 
вод графического образа документа в текстовый файл, 
затем допущенные при распознавании ошибки (обычно 
их число не превышает 0,5%) исправляются. Теперь 
можно найти документ с помощью механизма четко- 
го поиска по полному содержанию документа (так на- 
зываемый полнотекстовый поиск). 

Реализуется технология полнотекстового поиска че- 
рез полнотекстовый индекс — своего рода алфавитный 


АП 1$ попзепзе 15 а фунда является делу 
ехсизе го рег уой Йушебы получить В 
пиззюпз 1 а зрасезыр. И.В расез р, 
Багз \Ваг Да’ аи и) вок Г. 
Яуше агоцп4 ап4 зВоог > 

п расе. ТЫ 15 арош 4су, й С Кольку 


аз РС ратез вег, КВ, в этом образц 


указатель слов, которые встретились в тексте. (Под это 
описание хорошо подходит система Еирпга!ез фирмы 
Созуе Тесппо1051е$, не упомянутая авторами ста- 
тьи. — Прим. ред.) 


Изображение документа + информационная 
карточка + полный текст + морфологический 
модуль 

Системы, созданные за рубежом, достаточно эффектив- 
но работают с английскими документами. Однако при 
попытке проиндексировать документы на русском язы- 


ПРОГРАММНОЕ ОВСОА 


ке система перестает работать адекватно. Дело в том, 
что в индекс программа помещает каждую словофор- 
му как отдельное слово. То есть в индексе отдельно по- 
явятся СЛОВА: 


находить 
находил 
нахожу 
ит.д. 


Задавая образец поиска «находить», вы не найдете 
в такой системе документ, где встретилось слово «на- 
ходил», и наоборот. 

«Хорошо, — скажете вы, — я задам образец поиска 
«нахо“», ведь такие системы обычно поддерживают так 
называемые регулярные выражения!» Действительно, си- 
стема выдаст в результате такого поиска документы, где 
встречаются слова «находить», «находил», «нахожу», но, во- 
первых, система выдастеще и документы, в которых встре- 
чаются слова «находчивый», «находка», «находчивость». Эти 
документы нам не нужны; во-вторых, система не выдаст 
документы, в которых встречается слово «нашел». 
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Корректная работа с русскими документами может 
быть обеспечена специальной лингвистической под- 
системой, которая на основе знаний словообразования 
русского языка, прежде чем поместить слово в индекс, 
привела бы его к нейтральной форме. 

На российском рынке известны следующие системы, 
обеспечивающие создание полнотекстового индекса по 
русскоязычным документам и полнотекстовый поиск: 
Мозуо РЕачИТехЕ КВеи1еуа| (ВГТ 5оЙИмаге), Япдех 
(СотрТек), Апорт (Агама) и др. 

Кроме того, некоторые лингвистические подсисте- 
мы вносят в электронные архивы дополнительные за- 
мечательные возможности. В первую очередь это иерар- 
хический синонимический словарь. Его интеграция в 
систему ЕРМ5 позволяет создавать сложные запросы на 
основе синонимов и родовидовых связей. К примеру, 
вы указываете, что хотите найти все документы, в ко- 
торых говорится о транспорте, при этом система сама 
ищет в документах не только слово «автомобиль», но и 
«автомашина», «машина», «авто», «автобус», «троллей- 
бус», «трамвай». 

Не менее важным для эффективности поисковой 
системы является словарь стоп-слов. Это особый спи- 
сок слов данного языка (в нашем случае русского язы- 
ка), по которым не нужно индексировать. К этому спис- 
ку относятся предлоги, союзы, местоимения и другие 
часто употребляемые слова, которые не несут самосто- 
ятельную смысловую нагрузку. Исключение их из ин- 
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декса позволяет заметно уменьшить размер индексного 
файла, увеличить скорость создания-обновления индек- 
са и скорость поиска. 
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В качестве примера такой лингвистической подси- 
стемы можно назвать систему МпгуоМогрВо]оэу (ВТ 
зоЁ\маге). 


Изображение документа + информационная 
карточка + полный текст + нечеткий поиск 

В начале 90-х годов на рынке систем ЕРМ$ появились 
новые разработки с использованием технологий ней- 
ронных сетей и искусственного интеллекта. В системах 
третьего поколения, созданных на основе этих техно- 
логий, реализован нечеткий поиск по полному содер- 
жанию документа и очень «компактное» индексирова- 
ние (всего лишь 30% от объема исходного текста). 

С помощью механизма нечеткого поиска вы можете 
найти то, что ищете, даже если вы не знаете, как это пи- 
шется, забыли, как это называется и если это окажется 
неправильно зарегистрировано. Однажды демонстратор 
набрал в системе, обладающей возможностью нечеткого 
поиска, следующую строку: Аотео$ЧЁапа]КаПеи. И что 
бы вы думали? Система вычленила из этой неразбери- 
ХИ... «Котео апа ]аНеь и нашла документ, который луч- 
ше других подходил к запросу: соответствующую траге- 
дию Шекспира. Присмотритесь — и увидите сами. 

Возможность нечеткого поиска трудно переоценить. 
Для большинства пользователей корпоративных инфор- 
мационных систем возможность нечеткого поиска яв- 
ляется заветной мечтой. Представьте ситуацию. Необ- 
ходимо найти договор, подготовленный 3-4 года назад 
кем-то из сотрудников юридического отдела. Известно 
только, что вроде бы фирма-исполнитель называлась 
«Фольгаут» и касался договор мебели. Еще вчера такая 
задача была бы почти неразрешимой. Однако в резуль- 
тате использования нечеткого поиска система за 
несколько секунд найдет нужный договор из десятков 
тысяч документов, причем настоящее название искомой 
фирмы может оказаться, например, «Нальгаут». 

Нечеткий поиск реализован в коммерческих систе- 
мах ЕОМ5 третьего поколения, например в системе 
ЕхсаНБог ЕЕЗ (ЕхсаИЙБиг Тесппо|о81е$ Согр.). 


Автореферирование 


Для того чтобы справиться с огромным потоком ежед- 
невно обрушивающейся на нас информации, мы дол- 


жны иметь возможность ориентироваться в ней, то есть 
отбирать то, что нам нужно. Согласитесь, что, для того 
чтобы понять, о чем идет речь в том или ином докумен- 
те, гораздо удобнее не читать его целиком, а ознако- 
миться с кратким изложением его основных положе- 
НИЙ. 

Системы автоматического реферирования позволя- 
ют выделить основные положения документа автома- 
тически. Таким образом, чтобы получить представле- 
ние, о чем говорится в статье на 100 страниц, вам не 
нужно читать ее всю. Вы затратите одну минуту, про- 
читав 1-, 2-страничный реферат! 

Примером системы, производящей автоматическое 
реферирование англоязычных документов, является 
ОгаСе Тех! Вейеуа!1 (Ога(е). 


Использование систем \ММогКкКЯо\, 
Сгоир\/аге и ЕОМ$ в шёгапе* 


В настоящее время резко увеличилось число компаний, 
использующих стандарты и программное обеспечение 
[цегпе! для обеспечения коллективной работы внутри 
компании и для взаимодействия с деловыми партнера- 
ми в рамках внутренней сети Гшигапег. В возможности 
существующих информационных систем входит уста- 
новка взаимосвязи между технологиями \/огКНом, 
Отоируогк, обеспечивающих поддержку выполнения 
бизнес-процессов компании, и шапе-сетью. Среди 
систем такого класса система 51а Ё\маге \“ — ХогкНом 
оп \ога У14е Хе (5таЁЁмаге, р1с) и Асйоп \отКЕ юм 
Ме!то. 
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Современные системы (например, ЕхсаПБиг 
Кенчеуа!ГУ/аге, ЕхсайБог Тесппо1081е5 Согр.) предостав- 
ляют возможность поиска информации для приложе- 
ний Ицегпеги \/ог14 УЛ14е \еБ. Для этого используют- 
ся возможности нечеткого, полнотекстового поиска, 
поиска по полям баз данных, а также традиционный 
метод поиска по ключевым словам. Это позволяет по- 
лучать доступ к электронному архиву удаленным и мо- 
бильным пользователям. 


ОСВ для электронного архива 


Многие из тех, кто знает о возможности автоматичес- 
кого ввода документов в компьютер (Оптического Рас- 


познавания Текстов — ОСК), считают, что лучше все- 
таки нанять машинистку. Объясняют это тем, что ма- 
шинистка надежнее, что техника — штука тонкая, да и 
стоит она немалых денег, а потом все равно придется 
править ошибки. 

Мы полностью разделяем этот здравый консерва- 
тизм, если пользователю требуется изредка ввести в 
компьютер две-три страницы. Для этого, конечно, сго- 
дится и машинистка, и это займету нее минут 20-20. 

Но что делать, когда вам нужно ввести 1000 страниц? 
Опыт показывает, что за рабочий день одна машинис- 
тка набирает в среднем 40 страниц (с учетом необхо- 
димых перерывов на отдых). Это значит, что за одну 
рабочую неделю (пять дней) будет сделано 200 страниц, 
а для ввода 1000 страниц понадобится 5 недель. Две 
машинистки с этим справятся соответственно за р С 
половиной недели. 

А что Же «распознавалка»? Для распознавания одной 
страницы требуется одна минута. Соответственно 1000 
страниц распознаются за 1000 минут, или 16,7 часа! А 
если у вас две распознающие станции в сети, то соот- 
ветственно в два раза быстрее — за 8,3 часа! И при этом 
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также следует учитывать, что компьютеру не нужно 
отдыхать, он не пьет кофе и не болтает по телефону. 
Распознавание не требует вашего вмешательства, его 
можно оставлять на ночь — система может работать 24 
часа в сутки. 

«Но ошибки! — скажете вы. — Программа допускает 
ошибки при распознавании!» Да, вы абсолютно правы. 
Единственно, чего вы можете не знать, так это то, что 
за последние 2-3 года системы распознавания текстов 
претерпели кардинальные изменения. Сегодня систе- 
мы ОСК допускают очень мало ошибок. Вы скажете: «Я 
не понимаю слов «мало ошибок», «мало ошибок» — это 
сколько?» Ответим: лучшие современные системы рас- 
познавания на документах хорошего и среднего каче- 
ства допускают ошибокменьше, чем машинистка. 

При вводе газет, журналов, книг, первых копий ма- 
шинописных документов лучшие системы распознава- 
ния делают в среднем от 1 до 2 ошибок на страницу 
(на 2000 знаков). В то время как для машинистки до- 
пустимое количество — 4-5! Как видите, и здесь есть 
большое преимущество. Единственное, где программа 
пока уступает машинистке, — это ввод «плохих» фак- 
сов, 53-4 копий ит.п. 

Еще одна область, где ОСВ может существенно об- 
легчить работу, а порой и сделать ее вообще возмож- 
ной, — это автоматизированный ввод машиночитаемых 
форм. 

Пример из жизни. С 1 января этого года вступил в 
силу Закон о персонифицированном учете граждан и 
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юридических лиц в системе государственного пенси- 
онного страхования. По этому закону Пенсионный 
фонд РФ должен создать лицевые счета на все работа- 
ющее население России, а это около 70 млн. человек. 
За первые два месяца каждого года — январь и фев- 
раль — Пенсионному фонду необходимо ввести в соз- 
даваемую информационную систему 70 млн. анкет, за- 
полненных от руки. 

Ввести 70 млн. анкет за 2 месяца вручную — это прак- 
тически неосуществимая задача. Действительно, профес- 
сиональная машинистка вводит анкету за 1,5 минуты. Не- 
трудно подсчитать, что для того, чтобы справиться с за- 
дачей, потребовалось бы нанять 5 500 машинисток. А их 
нужно где-то разместить, обеспечить техникой (5 500 
компьютеров!), обучить и затем, что самое проблематич- 
ное, занять работой в оставшиеся 10 месяцев. 

Пенсионный фонд заказал разработку машиночитае- 
мой формы «Анкеты застрахованного лица». Этот про- 
ект был реализован компанией ВТ 5ой\аге, после чего 
анкета пошла в тирах. А в начале 1997 года миллионы 
граждан России уже получили анкеты для заполнения. 
Параллельно Пенсионным фондом ведется разработ- 
ка и внедрение информационной системы с автомати- 
ческим вводом данных. 

С использованием современных систем распознава- 
ния рукопечатных текстов задача по вводу 70 млн. ан- 
кет за 2 месяца потребует всего 200 компьютеров — в 
27 раз меньше, ведь автоматизированный комплекс по 
вводу работает круглосуточно и распознает одну анкету 
за 15 секунд. 

Таким образом, возможность ввода большого коли- 
чества страниц в компьютер (а именно это и требует- 
ся для электронного архива) одна — это использование 
систем ОСК. 


ОСК, используемая в информационной системе, 


должна обладать: 

Ф высоким качеством распознавания даже «плохих» 
текстов (пишущая машинка, «синьки», матричные 
принтеры и т.д.); 

Ф возможностью распознавать таблицы и формы; 

Ф пакетным режимом работы; 

Ф возможностью работы в сети; 

А Ча Ые уе Ном 
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Ф инструментарием для самостоятельной адаптации и 
настройки при работе в составе готовой информа- 
ционной системы; 

Ф возможностью автоматического контроля за правиль- 
ностью ввода данных; 

Ф возможностью распознавания печатных букв, напи- 
санных от руки; 

Ф быть легкой в освоении. 

Как видите, требований много, и для информацион- 
ной системы все они очень существенны. Сегодня на 
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российском рынке реально можно выбирать между 
двумя системами: Нпекеааег (ВТТ бой\маге) и Сипе!ЕРогт 
(Созп Шуе Тесрпо1081е$). 

Обе программы можно скачать с еб-сайтов фирм- 
производителей и испытать в работе: Е1пеКеааег 5.0 
РгоЁез$10па! — Вир://\м\мум.БИзой.ги, Сипе!ог 2.96 
Со14 — ВИр://\м\\.сортхе.ги. 


Дополнительное 
лингвистическое программное 
обеспечение 


При ориентации на современное офисное оборудо- 
вание и автоматизацию процесса документооборота 
нужно не забыть о все возрастающей роли иностран- 
ных языков (в особенности английского) в деловой 
жизни. Сотрудникам современного офиса все чаще 
приходится иметь дело с документами на иностран- 
ных языках. Какие программы позволяют облегчить 
этот процесс? 


Переводчики 

К сожалению, обучить всех сотрудников фирмы, кото- 
рым приходится работать с документацией, не пред- 
ставляется возможным. Это требует больших матери- 
альных и временных затрат. Научиться работать с про- 
граммой, которая «знает» иностранный язык, гораздо 
проще и быстрее. 

Для того чтобы получить перевод того или иного 
документа, начальник обращается к секретарше, кото- 
рая, в свою очередь, звонит в переводческое бюро и 
оформляет заказ. Как правило, стоит это недешево 
(средняя цена перевода стандартной страницы объ- 
емом 1800 знаков в бюро — 8 долл.) и занимает неко- 
торое время (средняя скорость выполнения заказа — 
8-10 страниц в день). Если вам требуется переводить 
большие объемы информации, а также если информа- 
ция конфиденциальна, то, конечно, вам следует при- 
бегнуть к помощи электронного переводчика. 

Давайте посмотрим, как упрощается схема работы, 
если в офисе есть электронный переводчик. Вы отдае- 
те документ секретарше, а она, не выходя из офиса, 
нажимает кнопку в программе и получает перевод. Это 
и быстрее, и дешевле, и надежнее. 

Конечно, и у переводчиков есть свои недостатки. 
Перевод, который они получают, черновой, то есть он 
позволяет понять содержание документа, но если вам 
требуется текст не для домашнего пользования, то все 
же обязательно дополнительное редактирование. Если 
это перевод с иностранного на родной язык, то отре- 
дактировать переведенный электронным способом 
текст может любой человек, хотя бы в некоторой сте- 
пени владеющий иностранным языком. 

В настоящее время на рынке представлены две про- 
граммы-переводчика отечественного производства. Это 
уУщ$ (ПРОМТ) и Сократ («Арсеналъ»). 


Словари 

Если вы хоть немного знаете какой-нибудь иностран- 
ный язык, то наверняка читаете или даже пишете на нем. 
Возможно, вы ведете деловую переписку с иностранны- 
ми партнерами. 

Помните, как часто вы откладывали или даже бросали 
чтение иностранного текста только потому, что «за каж- 
дым словом» нужно было лезть в словарь. Однако те- 
перь вы можете найти и получить нужный перевод, на- 
жав всего одну кнопку. Это позволяет сделать электрон- 
ный словарь. Вы получаете нужный перевод всего за 
1 секунду, а если вы работаете в текстовом редакторе, 
то вам не нужно специально переключаться на другое 
приложение, не нужно вводить интересующее вас слово 
вручную. Сегодня на рынке представлено несколько 
словарей: Контекст («Информатик»), МультиЛекс (Ме- 
диаЛингва), [1пеуо (производство ВТ $оЙ\маге), Альфа- 
байт (Меж Ме41а СепегаНоп) и др. Наиболее совершен- 
ные системы представляют собой не один словарь, а си- 
стему словарей, в которой перевод одного слова мож- 
но посмотреть в нескольких тематических словарях. 
Системы полнотекстового поиска, реализованные в 
них, позволяют искать не только по заглавным словам 
статей, но и по всему телу словаря. А некоторые из них, 
например Шпеуо, позволяют услышать правильное про- 
изношение английских слов голосом диктора. 

Возможность обратного перевода с русского наан- 
глийский, для уточнения перевода синонимов делает 
электронный словарь очень удобным для написания де- 
ловых писем по-английски. Поэтому электронные сло- 
вари — совершенно необходимое дополнение к систе- 
ме Сгопр\аге. 


Заключение 


Итак, мы увидели, как устроена информационная сис- 
тема масштаба корпорации. Мы достаточно хорошо 
представили, какие участки этой системы не будут ра- 
ботать вовсе или будут работать плохо, если соответ- 
ствующие компоненты не интегрированы с русскими 
лингвистическими модулями. Какое заключение мож- 
но сделать из сказанного? 

Для того чтобы ваша информационная система от- 
вечала мировым стандартам, чтобы вам не приходилось 
решать проблемы, которые уже давно решены, и, нако- 
нец, чтобы вам было просто удобно с ней работать, 
нужно, чтобы все компоненты системы были хорошо 
совместимы друг с другом и полностью поддерживали 
работу с русским языком. 

И при этом вам не нужно ничего изобретать. Доста- 
точно обратиться в фирму, которая профессионально 
занимается лингвистическими технологиями в приме- 
нении к сложным информационным системам. Имен- 
но от сотрудничества с профессионалами в большой 
степени зависит успех внедрения корпоративной ин- 
формационной системы у вас. 
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(компьютерный этюд) 


У Михаила Жванецкого часто 
спрашивают, где он берет темы для 
своих миниатюр. «Выглядываю в 
окно и прислушиваюсь к разгово- 
рам на улице», — таков ответ вели- 
кого сатирика. Житейские сюжеты 
стоит коллекционировать и для 
написания компьютерных этю- 
дов, что является хобби' автора 
этой статьи [1-4]. 

По профессии автор — препода- 
ватель Московского энергетичес- 
кого института, где он читает курс 
лекций по информатике, а также 
руководит группой технологов и 
программистов, разрабатывающих 
обучающие программы и компью- 
терные тренажеры для ТЭС и АЭС. 
Электростанциям и энергообъеди- 
нениям нужны такие программы, 
но приобретать их мешает все тот 
же роковой кризис неплатежей. 
Вот какие события, имевшие мес- 
то совсем недавно, в марте 1997 
года, явились основой данного 
компьютерного этюда. 

Акционерное общество «Тамбов- 
энерго», не располагая свободными 
деньгами, тем не менее изъявило 
желание приобрести программы, 
разработанные в МЭИ. Котовскому 
лакокрасочному заводу (Тамбовс- 
кая обл.) для производства краски 
нужна электроэнергия. Московско- 
му энергетическому институту для 
ремонта аудиторий требуется крас- 
ка. Научной группе, которой руко- 
водит автор, необходимо новое 
компьютерное «железо» и инстру- 
ментальные средства. Для решения 
подобных проблем человечество 
еще на заре цивилизации придума- 


' Второй вариант названия ста- 
тьи — «Как я подбираю сюжеты для 
компьютерных этюдов». 

* Проблеме более качественной 
подготовки персонала стали уделять 
особое внимание после Чернобыль- 
ской катастрофы. 


ло деньги?. Но перипетии перехода 
нашей страны к рынку возродили 
натуральный обмен — бартер“. В 
вышеописанной товарной цепочке 
не хватало одного звена, чтобы она 
замкнулась. К счастью, в МЭИ по- 
ступила партия компьютеров, па- 
рочку которых мы договорились 
обменять на краску. В этой комби- 


нации заключается только первая: 


часть компьютерного этюда (если 
вспомнить шахматное толкование 
слова «этюд»: решение головолом- 
ки составлением цепочки ходов 
фигур). 

Вторая его часть разыгрывалась 
в Тамбове и Котовске — на лако- 
красочном заводе (ЛКЗ). В «Там- 
бовэнерго» мне (автор переходит 
к рассказу от первого лица) после 
сдачи программ выдали доверен- 
ность на получение лакокрасоч- 
ной продукции (на сумму 14 млн. 
руб. в счет задолженности завода 
за электроэнергию) и отправили в 
Котовск. В отделе сбыта ЛКЗ сна- 
чала наотрез отказались отпускать 
краску за какие-то там непонятные 
задолженности, а не за живые 
деньги, но после угрозы отключе- 
ния света и тепла согласились. 
Краска, которая мне подходила 


3 Известный русский адвокат Лохо- 
вицкий помог одной даме выпутать- 
ся из весьма затруднительных обсто- 
ятельств. 

— Не знаю, как Вас отблагода- 
рить! — воскликнула дама, встретив 
адвоката через некоторое время. 

— Сударыня, — сказал Лоховиц- 
кий, — с тех пор, как финикийцы 
изобрели деньги, этот вопрос отпал 
сам собой. 

4 Бартер покоится на трех китах: 
а) неумении производственников ра- 
ботать в новых условиях, 6) желании 
уйти от налогов и в) процветании 
фирм-посредников, получающих на 
реализации бартерных операций 
неплохой «навар». 
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Как я продавал программу 


Валерий Очков 


(вернее, не мне, а отделу снабже- 
ния МЭИ), стоила 14 600 руб. за 
литр и разливалась в банки (в ба- 
рабаны, если следовать москатель- 
ной терминологии, которой я на- 
хватался в Котовске) объемом по 
15и 55 литров. Пустые «барабаны» 
соответственно стоили 24 и 


50 тыс. руб. Работница отдела сбы-_ 


та ЛКЗ (ее звали Оля), выписывая 
на компьютере накладную, спро- 
сила, в каких емкостях (пардон, 
«барабанах») я возьму краску. Чу- 
тье давнего собирателя компью- 
терных этюдов сразу подсказало, 
что тут кроется типичная и, глав- 
ное, реальная задача линейного 
программирования, где целевая 
функция — суммарный объем 
краски, переменные — количества 
наполненных краской «бараба- 
нов», которые мне предстоит заб- 
рать, и три ограничения: (Т) общая 
стоимость краски не должна пре- 
вышать оговоренных с «Тамбов- 
энерго» 14 млн. руб., (2) нельзя 
брать неполную банку (ограниче- 
ние на целочисленность перемен- 
ных), (5) количества банок разной 
вместимости не должны быть от- 
рицательными числами?. Оля вы- 
звалась помочь решить эту опти- 
мизационную задачу и тут же, с по- 
мощью калькулятора, прикинула, 
что мне нужно взять 16 больших и 
2 маленьких «барабана», вмещаю- 
щих 910 литров краски на сумму 
13 млн. 814 тыс. рублей. Вспомнив, 
как отчаянно я торговался в «Там- 
бовэнерго», увеличив-таки цену 
программ с 12 до 14 млн. руб., я 
спросилу Оли: а нельзя ли сделать 


> Без этого, на первый взгляд лиш- 
него, ограничения могут получаться 
довольно казусные решения типа: 
купи на стороне маленькие банки с 
краской, сдай их на завод, а вместо 
них получи большие — лимит отпу- 
щенных денег не будет превышен, но 
объем краски увеличится. 
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так, чтобы я не терял 186 тысяч? 
Оля сказала, что нет, она такие за- 
дачи решает чуть ли не каждый 
день, оптимизируя не только сто- 
имость краски, но и ее загрузку в 
контейнеры различной вместимо- 
сти, и вообще она собаку съела на 
решении таких проблем. 
Наблюдая за пляской Олиных 
пальцев по кнопкам калькулятора 
и за числами на его дисплее, я по- 
нял, что Оля использует так назы- 
ваемый рабоче-крестьянский и, 
главное, надежный алгоритм опти- 
мизации: сначала выбирает краску 
в большой таре, затем остаток де- 
нег (или объема контейнера) за- 
полняет краской в маленькой таре. 
Примерно так мы пакуем чемодан, 
отправляясь в поездку: сначала 
кладем в него крупные вещи, по- 
том заталкиваем в пустые про- 
странства всякую мелочь. Я спро- 
сил у Оли, почему она не исполь- 
зует компьютер для таких задач, в 
частности, табличный процессор 
Ехсе|, рабочий лист которого как 
будто специально был выведен на 
экран ее компьютера. Я тут же вы- 
звался показать, как это делается. 
В среде Ехсе] есть так называемый 
Решатель (50оег), диалоговое 
окно которого (см. рис. 1) вызыва- 
ется командой Найти решение... 
из меню Сервис. В этом окне 


$8 $9-$8$10 = целое 
'$8$9:$8$10 >= 0 


Рис. 1 


пользователь указывает ячейку, 
хранящую целевую функцию, 
ячейки с переменными поиска (в 
начале оптимизации они либо пус- 
ты, либо хранят значения первого 
приближения) и ограничения. 
Алгоритм оптимизации с помо- 
щью Решателя Ехсе!| можно назвать 
«ленивым»: пользователь форми- 
рует таблицу расчета (рис. 1) и го- 
ворит: «По щучьему велению, по 
моему хотению сделай так, чтобы 


целевая функция приняла макси- 


мальное (минимальное, опреде- 
ленное) значение, но при этом 
были выполнены все ограниче- 
ния». Для этого пользователю до- 
статочно нажать кнопку Выпол- 
нить (см. рис. 1). Решатель Ехсе! 
выдал уже известный нам резуль- 
тат — 16 больших и 2 маленьких 
«барабана». Но сдаваться не хоте- 
ЛОСЬ. 

Есть хорошее правило: прове- 
рять решение задачи не только 
другими методами, но и другими 
программными средствами. Кроме 
того, следует не забывать о КТГ5- 
принципе программирования. С 
поцелуями он ничего общего не 
имеет, хотя хорошее отношение к 
решаемой задаче и к компьютеру 
в нем просматривается. К155 — аб- 
бревиатура английской фразы: 
«Кеер Пит е, Ура! — Делай это 


проще, дурачок Она призывает 
решать поставленную задачу наи- 
простейшим способом, прибегая к 
сложным алгоритмам и методи- 
кам, только если простые способы 
не годятся из-за длительности про- 
цесса или из-за нерационального 
использования других ресурсов 
человека и/или компьютера. 

Верный способ решить на ком- 
пьютере поставленную задачу — 
перебрать все варианты и оста- 
новиться на оптимальном. Благо 
их не так уж много — 1170: на от- 
пущенные 14 миллионов можно 
было взять не более 17 больших 
«барабанов» или не более 64 ма- 
ленькихб. Такой путь можно на- 
звать «компьютерно-рабоче-кре- 
стьянским» методом решения. Но, 
помимо прочего, он может дать 
абсолютную уверенность, что ре- 
шение является не только пра- 
вильным, но единственным, или 
показать, что решений несколько. 
Последнее нередко встречается в 
задачах целочисленного линейно- 
го программирования (см., напри- 
мер, этюд «Рассказ плановика» о 
поиске максимального плана вы- 
пусков компьютера в [2]). 


6 17х64 = 1088, но счет «бараба- 
нов» у нас начинается не с единиц, а 
с нулей. 


Итак, перебрать все варианты. 
Следуя вышеописанному правилу, 
новый метод решения задачи не- 
обходимо совместить с новым 
программным средством его реа- 
лизации. Перебор, конечно, мож- 
но было сделать и в среде Ехсё|, 
составив таблицу всех решений 
и/или написав программу на язы- 
ке У!5иа| Ваз!с Гог АррИса|оп$ 
(УВА), встроенном в Ехсе!. Ноу 
Оли на компьютере был установ- 
лен еще и Машсаа (феномен ро- 
яля в кустах). Эта математическая 
программа фирмы Ма(5$о0й, Гпс. в 
настоящее время очень популяр- 
нау студентов и школьников. Она 
позволяет довольно успешно ре- 
шать задачи самого различного 
плана (включая и экономические) 
без обращения к чистому про- 
граммированию (Ваз1с, С, Разса| и 
др.). Кроме того, я сейчас заканчи- 
ваю работу над второй редакцией 
книги [4], а по сути пищу новую — 
по седьмой версии Маса4, кото- 
рую тестирую как официальный 
Бега-гезтег. Пример с краской эту 
книгу только украсит (нечаян- 
ный каламбур). 

Протокол контрольного реше- 
ния задачи о краске в среде Ма- 
са приведен на рис. 2. Коммента- 
рии (синий цвет) поясняют, что 
происходит в формулах (черный 
цвет): формируются две матрицы 
с именами Об5ем (п. 3) и Сто- 
имость (п. 4), элементы которых 
(их 1170 — у матриц 18 столбцов 
и 65 строк) хранят значения объ- 
ема и стоимости краски в зависи- 
мости от комбинаций расфасовки; 
далее (п. 5) некоторым элементам 
матрицы Об5ем присваиваются 
нулевые значения, если данные 
комбинации расфасовки не про- 
ходят по стоимости. Остальное — 
ловкость рук, и никакой математи- 
ки: в п. 6 определяются номер 
строки (переменная М 15) и 
столбца (№_55) матрицы Оббем, на 
пересечении которых находится 
максимальный элемент. Ответ 
(15 больших и 6 маленьких «бара- 
банов») неприятно удивил Олю. 
Ведь она невольно обманула меня, 
недодав 5 литров краски и 159 тыс. 


1. Исходные данные 


Деньги = 14000000 Стоимость_краски := 14600 


Стоимость_барабана_15 := 24000 Стоимость_барабана_55 := 30000 


2. Диапазон изменения количеств банок по 15 и 55 литров 


Деньги 


В 1-0. и 
15. Стоимость _краски 


В 55 СО. то деньги } 


55. Стоимость краски 
3. Матрица общих объемов вариантов (целевая функция) 
4. Матрица общих стоимостей вариантов (ограничение) 
Стоимость ‚= Стоимость _краски: /15-Б_15 ... |... 
м. (! 55.655 


'+ Стоимость_барабана_15-Б_15 _. 
+ Стоимость _барабана_55-6_55 


5. Отбраковывание негодных вариантов 
Объем, 15 в в = и (Стоимостьь 15 Б 55 Деныи ‚0 .Объемь 15 Б 55) 
6. Поиск максимального объема краски (оптимального плана покупки) 


Макс_объем := тах( Объем) 


с Объем =Макс_объем].Б_15 
_. У ( Б 15,Б 55 ) 


Макс_объем = 915 


в 159 5 

М 55 -= р м. (Объемь 15 Б 5=Макс_объем)-Б_55 
в. 1565 35 

М 15$ =6 М 55 = 15 Ответ 


Макс_объем = 915 СТОИМОСТЬц 15 М 55 = 13953000 


7. Дополнительный анализ задачи 
#9 }: Поиск новых вариантов оптимального решения по объему и пе стоимости краски 


М=), >, (Объем в. 5910) 


Б_15Б 55 


М=2 


Объем> 16 = 910 СТоимость> 15 = 13814000 


Объем. - 13 = 910 Стоимостьз 13 = 13988000 


7.2. Поиск варианта оптимального решения по стоимости краски 


СТОИМОСТЬБ 15 Б 55 := (СТОИМОСТЬ 15 Б 552 Деньги ‚0 „СТОИМОСТЬБ 15 Б 55) 


Макс_ стоимость := тах Стоимость } Макс_стоимость = 13989000 


М 15 == у У. (Стоимостьь 15 Б в5=Макс_стоимость)Б_15 
Б 156 55 


М 55 -= уз >. (Стоимостьь 15 в5=Макс_стоимость)-Б_55 
Б 156 55 
М 15=37 М 55 =6 


Объемы 15 ‚м 55 = 885 Ответ 


Рис. 2 


92 <почткот паи 


4 КОМПЬЮТЕР 0 


руб. Я уже давно [5] подозревал, что 


Решатель таблиц Ехсе! не просто 


плохо справляется с работой, но и 
частенько врет. Да еще и настаива- 
ет на своем вранье: если в ячейки 
В9 и В10 таблицы на рис. 1 запи- 
сать в качестве первого приближе- 
ния би 15 (оптимальный план рас- 
фасовки краски) и вызвать Реша- 
тель, то он вернет старые невер- 
ные числа 2 и 16. Вот так-то! Но это 
не вина, а беда Решателя, ия об 
этом еще скажу. 

Когда готовилась к публикации 


статья |5], я связался с московским. 


представительством М!сгозой?” (с 
группой поддержки Ехсе!) и сооб- 
щил, что встроенный в Ехсе! Реша- 
тель нередко выдает неверный ре- 
зультат даже по простейшим зада- 
чам (функция Розенброка, функ- 
ция Пауэла и др.). Мой запрос был 
отфутболен в Мюнхен, в европей- 
ское представительство М1сго$ой. 
Оттуда пришел не ответ, а отпис- 
ка: мол, это не Решатель плох, а 
очень уж сложные задачи вы ему 
подсовываете. Решатель, встроен- 
ный в Ехсе]|, — разработка субпод- 
рядчиков М!сгозой, фирм ЕгопШте 
бумет и ОрИта1!$ Мео4$, кото- 
рым я также пожаловался, вернее, 
передал суть своих претензий. 

Третий вариант названия дан- 
ной статьи: «Как Масаа сэконо- 
мил мне 139 тысяч рублей». День- 
ги не такие уж большие, но, если 
учесть новый компьютерный этюд 
в книгу, новую тему лекции и но- 
вую лабораторную работу по ин- 
форматике, а также гонорар за эту 
статью, то.... игра стоила свеч. 

Вернувшись в Москву, я в спо- 
койной обстановке, у своего род- 
ного компьютера, еще раз проана- 
лизировал задачу. И вот что полу- 
ЧИЛОСЬ. 

Во-первых, заставить Решатель 
Ехсе] правильно «разъяснить» зада- 
чу о краске можно было, изменив 
начальные установки Решателя. А 
для этого нужно было не поле- 


7 Пакет Ехсе! я приобрел также по 
бартеру в обмен на статью [5]. 
Машса4 получил в подарок за напи- 
санную книгу [4]. 


ниться и нажать на кнопку Пара- 
метры... в диалоговом окне Поиск 
решения (см. рис. 1). В новом ди- 
алоговом окне Параметры поис- 
ка решения достаточно было до- 
пустимое отклонение уменьшить с 
5 до 1%. После этого правильное 
решение (15 больших и 6 малень- 
ких «барабанов») было бы найде- 
но. Честно говоря, в Ехсе!| плох не 
Решатель, а его начальные установ- 
ки. Очень мало пользователей 
Ехсе|, прибегающих к услугам Ре- 
шателя, нажимает кнопку Пара- 
метры... Тот же, кто разбирается в 
сути установок оптимизации, как 
правило, с Ехсе! не работает. Отсю- 
да и недоразумения. 

_Во-вторых, и Оля, и Ехсе|, и 
Машсаа, пусть в разной степени, 
но все меня немножко обманули: 
910 литров краски можно было 
отгрузить и вторым вариантом (см. 
п. 7 на рис. 2, который был встав- 
лен уже в Москве) — 15 маленьких 
и столько же больших «барабанов». 
В этом случае «сдачи» осталось бы 
всего 12 тыс. рублей. Более того, 
решение задачи о краске с новой 
целевой функцией (стоимость) 
дало еще один результат: 6 боль- 
ших и 57 маленьких «барабанов», 
выбирающий еще одну тысячу из 
«Тамбовэнерго». 


Вариант расфасовки 


Объем краски (л) 


В-третьих: когда я показал эту 
таблицу в отделе снабжения МЭИ, 
мне было сказано, что самый опти- 
мальный вариант и для меня (мне 
важны деньги), и для МЭИ (ему 
нужна краска) — четвертый: у 
«Тамбовэнерго» были бы выбраны 
почти все деньги, а 885 литров, как 
это ни странно, больше, чем 910 и 
915. Дело в том, что при крупной 
расфасовке много краски теряет- 
ся из-за переливов в меньшую тару. 
15-литровый «барабан» можно 
взять в ремонтируемую аудиторию 
и там использовать полностью. 


Неверное решение задачи слу- 
чается не только из-за плохих ал- 
горитмов или слабых программ, 
но и из-за того, что пользователь 
сам толком не знает, чего хочет. 
Все программы решения задачи 
линейного программирования 
требуют четкой записи целевой 
функции. При решении учебных 
задач цель ясна. А что является це- 
лью в жизни? Но это уже не мате- 
матика, а философия. 

Из задачи выжато почти все, 
поэтому заканчиваю статью. м 
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НС момодОГО ВОНКА 


Изучаем }ама$сири 


Алексей Федоров 


Мы уже неоднократно обращались к теме активизации \\МеБ- 
страниц. Для этого существуют различные механизмы -— язык дама 
и аплеты, написанные на нем, элементы Асё\еХ, скриптовые языки 
типа уамазспрёи УВ$спр\. Все эти механизмы представляют собой 
клиентский вариант активных страниц: и аплеты, и компоненты, 
и скриптовые программы загружаются на клиентский компьютер 
и выполняются на нем. Механизм активных серверных страниц 
(см. КомпьютерПресс №497) представляет собой серверный 
вариант такого подхода, более независимый от платформы. 

Данной статьей мы открываем серию практических уроков, по- 
священных скриптовому языку Чауа$спр:. Мы рассмотрим такие 
вопросы, как написание программ на этом языке, связь программ 
с событиями, управление браузером и отдельными элементами 
НТМЕ-документа. 

Прежде чем начать разговор о языке уауазсир\, сделаем не- 
сколько предварительных замечаний. В отличие от Чауа-аплетов 
и элементов АсёмехХ, загружаемых отдельно от документа, в ко- 
тором они используются, программы, написанные на языке 
Чамазсир\, располагаются непосредственно в НТМЁ-документах. 
Для этого используется специальный тэг <ЗСЕРТ> и парный ему 
</5ЗСЫРТ>: 


<$СНТРТ ТАМСУАСЕ=«Уауазсг1рф»> 
программа на уауазсг1 рф 
</ЗСАТРТ> 
Атрибут 1АМСЦАСЕ указывает, на каком языке написана дан- 
ная программа, — в нашем случае это уауа$спрт. Для того что- 
бы браузеры, не поддерживающие скриптовые программы, могли 
пропустить их, программы располагаются внутри блока коммен- 


тариев: 


<$СВТРТ 1АМСУАСЕ=«уауа$ сг1рф»> 
<! - 


программа на уауаз$сгтрт 


ЛА 


_> 
</ЗСВТРТ> 


Обычно функции, составляющие программу, располагаются в 
секции <НЕАО> НТМ!-документа. Так как эта секция загружает- 
ся первой, гарантируется, что такие функции будут загружены рань- 
ше, чем пользователь сможет их вызвать с помощью тех или иных 
интерфейсных средств, располагаемых в секции <ВОБ\У>. Посмот- 
рим, как это выглядит внутри НТМЕ-документа: 


<НТМЕ> 

<НЕАО> 

<ТТТЕЕ>Пример программы на уЧауа$сг1рЕ</ТТТЕЕ> 
<$СВТРТ ГАМСУИАСЕ=«ауа$сг1ре»> 

<! - 


программа на уауазсгт рт 


-> 
</5СВТРТ> 
</НЕАО> 
<вВОру> 


Текст НТМЁЕ-документа и вызов функций на 
Чауа$ сг1 рт 


</ВОву> 
</НТМЕ> 


Несколько вводных слов 


уамазсир{ — это язык программирования, предназначенный для 
расширения функциональности НТМ!-документов. Он имеет ряд 
элементов, свойственных большинству языков программирова- 
ния, — поддерживает переменные, функции, средства управле- 
ния логикой работы программы, содержит базовый набор опе- 
раторов; кроме того, он обладает некоторыми свойствами объект- 
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но-ориентированных языков. уамазсира позволяет программис- 
там обращаться к встроенным объектам, управлять их атрибу- 
тами и вызывать методы этих объектов, а также управлять уауа- 
аплетами и элементами Асйуех. 

Этот язык, разработанный фирмой М№е{5саре совместно с Зип 
(изначально он назывался Име5спр?), можно назвать «младшим 
братом» языка уама. Они имеют много общего, но у них много и 
отличий. Основное отличие заключается в том, что уамазсир не 
требует никаких специальных средств разработки и программы 
на нем встраиваются непосредственно в НТМ!-документы - ин- 
терпретатором в данном случае выступает клиентский браузер. 

Язык уамазсир{ поддерживается браузерами фирмы Мессаре 
(начиная с версии 2.0) и МсгозоВ (начиная с версии 3.0). В ре- 
ализации последней уауазсира называется /Зспрь, что, впрочем, 
сути не меняет. Единственным, но существенным недостатком 
реализации М!сгозоН является то, что развитие /5спр{ не все- 
гда успевает за развитием \УВ$спр:: часто возможности, имею- 
щиеся в УВ$сиру, отсутствуют в УЗсири. 

Все примеры, приведенные в данном курсе, проверены в 
браузерах №езсаре Мамдатог 3.0 бо и М!сгозоН щете 
Ехр!огег 3.01а. 


Первые шаги 


Начнем наше изучение уауазсире с того, что рассмотрим основной 
функциональный элемент языка — функцию. В рамках уауазспре 
под функцией подразумевается именованный фрагмент кода, ко- 
торый выполняется только в том случае, когда его вызвали. Функ- 
ция может выглядеть следующим образом: 


Гипс*1оп зотеРиупс1оп() { 
// код функции 
} 


Отметим, что функция имеет уникальное имя (в нашем при- 
мере зотеГипсНоп) и ее код заключен в фигурные скобки ({ и 
}). При именовании функциям следует присваивать осмыслен- 
ные имена, которые подчеркивают характер выполняемых ими 
действий. Вот несколько примеров: 


Рипс10оп ЗПомТ1ме( ) { 
// функция выводит время на экран 


} 
Рипсф1о0п Бо_Са1с(){ 
// функция выполняет вычисления 


} 
Типс*1оп азкКУзег()) { 
// функция запрашивает пользователя 


} 
Типсф1топ ВапаСо1ог(){ 
// функция генерирует цвет случайным образом 


} 
Функция выполняет свои действия, когда ее вызовут: 


ЗломТ1те(): 


ИЛИ 
бо_Са1с(); 
ИЛИ 
азкУзег(); 


Указание скобок () обязательно при вызове даже функций, ко- 
торые не имеют параметров. Следует также помнить, что в 
Чамазспрт различаются символы верхнего и нижнего регистров: 
азКУзег, АзКОзег и азКизег — это три разные функции. 


Комментарии 

В языке уамазсир{ существует два типа комментариев. К перво- 
му относятся однострочные комментарии, выделяемые в тексте 
символами «//»: 


// Эта строка — комментарий; 
ИЛИ 
азКкзег(); //запросить данные от пользователя 


Ко второму типу относятся многострочные комментарии: 


/* 
Это — многострочный комментарий, 
ПОЛНОСТЬЮ 
игнорируется интерпретатором уауа$сг1рт 


®; 


который 


Переменные 

Как и в других языках программирования, в уауазспру термин 
«переменная» означает нечто, значение чего может быть изме- 
нено. Переменной может быть число, слово, последовательность 
символов или любая их комбинация. Для определения переменной 
используется ключевое слово маг: 


уаг х=1; 
уаг у=2; 
уаг 27=3: 


Здесь вы присвоили числовым переменным х значение 1, у — 
2 и 7 - 3. Поскольку х, у и 2 являются переменными, их значе- 
ния могут быть в какой-то момент изменены: 
х=у+2; //х=5 (2+3) 


В Чама5сир{ существуют и строковые переменные. Они мо- 
гут содержать набор символов или символы и цифры. Строко- 
вые переменные задаются с помощью кавычек: 


уаг 3+г1=”5{г1пд уаг1аб1е”; 
уаг $+г2=”Апофпег $+г1пд уаг1аб1е”; 


Для задания кавычек внутри строковых переменных следует 
использовать символ «\»: 


уаг $+г3З=”Тпат\'з 0к!”; 


с помощью этого же символа «\» в строковую переменную мож- 
но включать управляющие символы: 


\г — возврат каретки 
\п — переход на новую строку 
\{ — табуляция 


Правила именования 

Имена переменных и функций в уауазспра должны начинаться с 
буквы («А»-«Д», «а»-«2») или подчеркивания («_»). Последующие 
символы могут быть цифрами (0-9). 


Зарезервированные слова 

В языке уамазспрЕ имеется ряд зарезервированных ключевых слов. 
Они подразделяются на три категории: слова, зарезервирован- 
ные в Чамазспра (табл. 1), слова, зарезервированные в языке уама 
(табл. 2), и слова, использования которых следует избегать. 


Таблица 1. Слова, зарезервированные в уама$ сир! 


Таблица 2. Слова, зарезервированные в языке уауа 


Следует избегать использования названий встроенных объектов 
и статических функций, таких, например, как ${пд или рагзет. 


Что можно и чего нельзя делать 
< помощью Зауа® сре 


Чамазсира — это язык для создания активных клиентских стра- 
ниц: с его помощью можно изменять содержимое НТМЕ-докумен- 
тов, управлять анимацией без использования каких-либо допол- 
нительных средств, проверять введенные пользователем в форму 
значения без ее пересылки на сервер, выполнять сложные ма- 
тематические вычисления, поиск по \\еБ-узлу ит.п. 

Так как программы на уама$ сре выполняются на клиентском 
компьютере, вопросы защищенности информации выступают на 
первый план. С помощью Уамазсири нельзя читать клиентские 
файлы и записывать что-либо на диск за исключением одного 
специального случая, который мы рассмотрим в одной из по- 
следующих статей. 

Тем не менее язык уауа5сир\ полностью отвечает потребно- 
стям большинства Меб-мастеров — это простой и мощный язык, 
позволяющий превратить статические НТМ!-документы в интер- 
активные. ка 
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ЕВФРАТ 97 СНепу/5егуег 
предназначен для автоматизации 
корпоративного делопроизводства 
средних и больших организаций. 


` ЕВФРАТ, так как он имеет серьезные преимущества 
ы с документами. Я бы 
ре ое. Его ‘легко, 


РАО ГАЗПРОМ), начальник  отдем автоматизации. . 


Назначение ЕВФРАТ 97: 

Ш систематизация хранения документов; 

Ш: регистрация и индексация (автоматическая полнотекстовая 
и реквизитная) документов; 

Ш мгновенный поиск документов (2..3 с при объеме 
100 000 документов на 486-м компьютере); 

Ш ввод документов через ОСВ СипеРогт; 

Ш интеграция с М5 М/ога, Мезсаре Мамдафог, М5 И\егте{ Ехрогег; 

\ оболочка для создания информационно-справочных систем 
(энциклопедий, подшивок газет‚свода законов, кулинарных 
рецептов и т.д.). 


ему ЕВФРАТ для ‘комплектации своих 
ные задачи то ведению ор 


| ‚дставительства бео ЕРХОМ и. 


Что отличает ЕВФРАТ? 
1. Полный набор функций для автоматизации делопроизводства. 
2. Быстрота поиска. 
3. Автоматическая полнотекстовая индексация. 
4. Средства морфологического анализа текстов. 
5. Ведение архива графических изображений. 
6. Ввод бумажных документов (ОСВ). 


Новые возможности ЕВФРАТ 97 

1. Реализация системы в архитектуре Клиент-Сервер. Создание единого 
архива документов группы пользователей. 

2. Полнотекстовый поискдокументов, найденных в ИМТЕВМЕТ. 

3. Гиперполнотекстовый поискдокументов. 

4. Полный набор функций автоматизации делопроизводства (контроль 
исполнения, регистрация документов и т.д.). 

5. Автоматический поиск дат в тексте. 

6. Полная адаптация системы под конкретные задачи пользователя 
на базе технического задания. 

7. Интеграция с технологией ввода стандартных форм СодпИме Роптз. 

8. Реализация сервера системы на базе Огасе или 0В2 для А5/400. 


Евфрат 97 $ОНО предназначен 
для всех,у кого есть персональный 
компьютер, и позволяет автома- 
тизировать делопроизводство 

в офисе и дома, а также создавать 
персональные архивы \“еге- 

и НИ документов. 


Россия, Москва, 117312 


ат ме ое | | | 
СодпШуе проспект 60-летия Октября, 9 


| тел. +7 (095) 135-5510, +7 (095) 135-8968 
Тесппооез 9. факс +7 (095) 135-5088 
Е-тпай: гоо*@сос4есй.т$К.зи Ир: / /мимими.содп ме.ги 
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Еще одна весьма полезная и актуальная книга вы- 
пущена издательством «Русская Редакция». Она назы- 
вается «Компьютерные сети». Это перевод учебно- 
го пособия «Мегмогк1щс Е$зепИа1$», которое является 
основным пособием для подготовки по авторизован- 
ному курсу М1сгозой М578 «Основы компьютерных се- 
тей» (МегмогК то Е5зепИа1$) и сдачи сертификацион- 
ного экзамена 70-58 «МегмогКт Ез5еп1а1[5». 

Курс «Основы компьютерных сетей», представлен- 
НЫЙ В КНИГЕ, СОСТОИТ ИЗ ее НН 


Понятие о а сети. _ 
Одноранговые сети и сети на основе зе сервера. 
Топологии сети. — . 

_ Сетевой кабель. 

Беспроводные сети. 

Платы сетевого адаптера. 

Сетевые модели ОТ и [ЕЕЕ ; ргодесе8 802. 

Драйверы. __ 
Передача данных по сети. — 

о Протоколы. о 

_11. Передача данных по ‚кабелю. 

12. Етегпее. — 

и 818. 

14. АрреТашК 1 и АгСМег. 

15. Установка сетевой ос. 

16. Сетевая печать. _ о 
17. Внедрение сетевых приложений. _ 
18. Гетерогенные сети. | __ 

9. «Клиент/сервер».. . 

_20. Управление пользователями. о 
ег _ Управление производительностью с сети. 
22. Защита информации. . _ . 

о Предупреждение потери данных. 

24. Применение модемов. — 

25. Создание больших сетей. _ 
о Передача данных в Об сетях. 
ар. Передовые технологии глобальных сетей. 
28. Мониторинг сети. 

29. Решение сетевых проблем. 

30. пеегпег. 


и 


Особенность книги «Компьютерные сети» состоит 
в том, что она представляет собой полный курс для 
самообучения. С книгой продается компакт-диск, со- 
держащий лабораторные работы и демонстрацион- 
ные материалы, используемые при подготовке слуша- 
телей курса «Основы компьютерных сетей» в автори- 
зованных учебных центрах М!сгозой. Материалы по- 


Камилл Ахметов 


добраны так, что для полного изучения курса требу- 
ется только компьютер с работающей средой У/1п9о0\$ 
(3.1 и выше) или \У/п49о\$ МТ (5.5 и выше) — сеть и 
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сетевое оборудование не нужны. Например, на рис. 1 
изображено окно лабораторной работы по предостав- 
лению дисковых ресурсов в общее пользование — 
Ргозтат Мапазег и ЕЦе Мапасег «не настоящие.. А на 
рис. 2 представлен кадр из демонстрации по подклю- 
чению компьютера в сеть в топологии «ШИНА». 

В числе приложений к книге толковый словарь се- 
тевых терминов, одно из назначений которого — по- 
мочь читателям лучше ориентироваться в англоязыч- 
ной терминологии. Ведь русскоязычного экзамена 


‚ Вето 3: Торо! 0015$ 
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Рис. 2 


Льготы на курсы Моуей. 


Новая кампания Моуе| — Едисаноп предлагает раз- 
личные льготы, дополнительные скидки на тесты, 
специальные программы, лотерею и призы для обу- 
чающихся и проходящих сертификацию специали- 
стов. В рамках этой программы Моуе предлагает 
новые курсы: 540 «Построение корпоративных се- 
тей с шнапегу\У/аге> и 555 о и 
с УЛпдо\ж5 МТ». 

Записавшись на курс 540 до 31 октября, клиен- 
ты получат продукт шнапеЕ\Хаге на 5 пользовате- 
лей и скидку на сам курс. Запишетесь на курс 555 
до 31 октября — получите программное средство 
интеграции с УЛп4до\з МТ. Те, кто запишется на лю- 
бой курс до 31 июля, получат 2”. рю т 
на экзамен. 

Сертифицированные инженеры МоуеЙ по 
Мег\Хаге 3 и по МегГХаге 4 могут получить сертифи- 
кацию СМЕ по шиапегХаге, сдав только один тест 
по курсу 540. Те, кто проходит обучение или сдает 
тест, автоматически принимают участие в лотерее 
и могут выиграть денежный приз или мультимедий- 
ный компьютер Сотраа ММХ200. 

Кроме того, фирма Моуе| сообщает о том, что сер- 
тификация шнапей\Хаге СМЕ заменит сертификацию 
Мег\аге 4 СМЕс 31 июля 1997 года. К требованиям 
этой сертификации относится сдача тестов по кур- 
сам 801 «Обслуживание и поддержка», 200 «Сетевые 
технологии», 520 «шиапег\Хаге: администрирова- 
ние Мег\Хаге 4.11», 525 «пнапеЕХ/аге: углубленное 
изучение администрирования Мег\’аге 4.11», 804 
«тиарег\УХаге: МегУГаге 4.11: инсталляция и конфигу- 
рированис», 532 «пигапеЕ\аге: проектирование и ре- 
ализация Мег\Х/аге 4.11› и новый курс 540 «Построе- 
ние корпоративных сетей с шнапег\УГаге». Главное от- 
личие от предыдущего трека Мег \ХГаге 4 — в курсе 540 
«Построение корпоративных сетей с шнапе\Хаге», 
который включен в перечень основных ЗС 

Более подробная информация — на Вир: ГИ 
еаисаНоп.поуе|.сот. 


«МегхуогКте Е5$5епа1$» пока нет, и, насколько мне из- 
вестно, в ближайшее время он не предвидится. 

Полный курс самообучения по книге рассчитан на 
50 академических часов. В зависимости от вашей усид- 
чивости, склонности к самостоятельным занятиям и 
начальных знаний 350 занятий могут отнять как мень- 
ше недели, так и больше месяца. В последнем случае, 
вероятно, оптимальным решением будет все-таки про- 
хождение двухдневного курса «Основы компьютерных 
сетей» в авторизованном учебном центре М1сгозой. Ра- 
зумеется, это на порядок дороже (книга стоит чуть 
больше 20 долл., занятия в учебном центре — около 
500 долл.). Впрочем, книгу-то вы получите в обоих слу- 
чаях. м 
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НАНА ОНИ 


Новости от Зутант!ес - 
Компания Зутап!ес объявила о завершающей стадии приобрете- 
ния ее отделения по разработке сетевых решений компанией 
НеменН-Раскога. По результатам соглашения продукты, составлявшие 
ронее сетевую серию компании Зутап!ес, войдут теперь в со- 
став средств контроля и управления сетями НР Ореп\ Тем. 

НеменН-Роскога приобретает три компонента из пакета №оНоп 
Адтипи${тофог биНе, которые позволят сетевым администроторам 
значительно повысить производительность роботы и существен- 
но снизить затраты на обслуживание серверов и рабочих стан- 
ций. Это компоненты №оноп Адтипт$татог ог Меймогк$, Ехрозе и 
Моноп БезКюр Адтипт$татот. 

Дополнительным соглашением НемеН=Раскага лицензировала 
для включения в Ореп\ ем ОЕМ-версию Мо {оп рсАМУМНЕКЕ, по- 
пулярного продукта компании бутоп!ес, предоставляющего ши- 
рокие возможности для эффективного управления удоленными 
компьютерами. НемеН-Раскога будет предлагать эти продукты кок 
часть семейства НР Ореп\Те\. 

Учитывая пожелания большинства пользователей, компания 
Зутоп!ес выпустила обновление для \\пЕах РКО 8.0. Теперь офи- 
циольные пользователи смогут использовать преимущества \\пРох 
РКО 8.0.1 при работе с МусгозоН О се 97. Основной возможнос- 
тью является поддержка МустозоН ОуНоок. Обновление можно по- 
лучить, выполнив функцию Име/рди!е непосредственно из \\пГах РКО 
8.0 либо с НР-сервера компании Зутатес. Объем «заплатки» для 
МпРох РКО 8.0 — 1,9 Мбайт. Адрес на ГТР-сервере — Нр:// 
Нр.зутаптес.сот/рибИс/Ордоте$/мип зп /миитах/м80/Расв80Т .ехе. 

В мае 1997 года российскому предстовительству компании 
Зутап!ес удалось оперативно повлиять на процедуру обновления 
антивирусной бозы пакета №оНоп АпН\ туз. Российским пользово- 
телем МоНоп АпИ\ туз был обнаружен неизвестный макровирус таблиц 
МусгозоН Ехсе!. Спустя 8 часов после получения зараженного файло 
в московском представительстве Зутап!ес вирус был изучен Ис- 
следовательским Антивирусным Центром Зутоп!ес и добавлен во 
внеочередную версию базы донных обнаруживаемых и обезвре- 
живаемых вирусов, и затем отправлен пользователю по элект- 
ронной почте. 

Механизм работы обнаруженного макровируса напоминает из- 
вестный вирус [АКОЦХ, поэтому новый вирус и получил назво- 
ние ХМ. [АВОЦХ.С. В зараженном фойле электронных таблиц этот 
вирус хранит свой код в скрытой таблице (1190еп могкБоок), ко- 
торая обычно не видна пользователю при открытии фойла в Ехсе!. 
После закрытия зараженного файла вирус остается активным и 
«подцепляется» ко всем открываемым файлам электронных тоб- 
лиц, которые еще не были зарожены. 

В стандортной базе данных №оНоп АпН\Иго$ новый вирус по- 
явился с | июня 1997 года. 

Телефон московского представительства компонии Зутоп!ес: 
(095) 238-38-27, факс: (095) 238-53-54, е-тай: иррои@утатес. то. 
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ПИСАМЕТ 1 ООВ АС ЦСО 


НТТР — протокол передачи 


гипертекстов 


За последние два года Ицегпе! превратилась в яв- 
ление мирового масштаба. Сеть, которая изначально 
предназначалась для специалистов, в настоящее время 
является глобальной сетью общего пользования. Как 
только Ицегпег стала доступна для коммерческого и 
индивидуального применения, были разработаны 
интерфейсы с целью доступа к сервисам сети, таким 
как ЕТР, СорВег, \/А15, Тепе!. Последним и наиболее 
значительным шагом явилось создание системы 
\/Х/Х/, позволяющей интегрировать текст, графику и 
речь. Основа «Всемирной паутины» — протокол НТТР. 

НТТР (Нурецехе Тгап$Еег Ргоюсо!) — протокол при- 
кладного уровня, предназначен для распределения и 
управления информационными системами, реализу- 
ющими механизм гипертекстовых ссылок. Он явля- 
ется основным объектно-ориентированным протоко- 
лом, который может использоваться для решения 
задач управления обменом между серверами и объек- 
тами распределенных систем с помощью их методов 
запросов. Основное направление развития НТТР — 
определение типа и способов представления данных; 
применение систем, независимых от способа переда- 
чи данных. 

НТТР применяется в \/\Х/УХ/ начиная с 1990 года. 
Первая его версия — НТТР/О.9 — простой протокол 
передачи данных через Ицегпее. 

Следующая его версия — НТТР/1.0 — была усовер- 
шенствована путем добавления возможности переда- 
чи сообщений в формате ММЕ (Мширогрозе Ицегпе 
Май Ех!еп$10оп5$), содержащем различную информа- 
цию о передаваемых данных и изменениях в семан- 
тике запрос/ответ. Однако НТТР/1.0 полностью не 
удовлетворял требованиям открытой системы, надеж- 
ного соединения и другим инструкциям, обеспечива- 
ющим защиту вызванных приложений. 

Рассматриваемая нами версия протокола — 
НТТР/1.1 — полностью совместима с версией НТТР/1.0, 
но содержит более строгие требования обеспечения со- 
вместимости с различными приложениями. Этот про- 
токол позволяет расширять набор методов, определя- 
ющих цели запросов. НТТР/1.1 разработан в соответ- 
ствии с требованиями поддержки универсального иден- 
тификатора ресурса (ОВТ, Отмуегза! Везоигсе 4епийег), 
включающего указатель местоположения ресурса (ОВГ, 
Отмуегза| Кезоигсе ГосаНоп) и имя ресурса (ОВМ, 
Олмуегза! Кезоигсе Мате), для определения ресурса, к 
которому обратилось приложение. Сообщения переда- 
ются службами электронной почты (Ицегпе! Мац) с при- 
менением стандарта МТМЕ, разработанного с целью пе- 
ресылки по Ициегпег любых типов данных. 
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НТТР также используется как основной протокол‘. 
для соединения агента пользователя и межсетевого 
шлюза с такими протоколами Ицегпеё как $МТР, 
ММТР, ЕТР, СорВег и \/АГ. Он позволяет организо- 
вать гипердоступ к ресурсам, доступным из различ- 
ных приложений, и облегчает применение агентов 
пользователей. 


Параметры НТТР-протокола 


ОВГ известен под разными названиями: адреса \/Х/Х,, 
универсальный указатель документа, универсальный 
указатель идентификатора, а в итоге является комби- 
нацией ОВГ и ОКМ. НТТР ОВТ — последовательность 
символов, определяющих сетевые имена, расположе- 
ние и различные характеристики сетевых ресурсов. 
Синтаксис ОВ! достаточно прост и имеет следующий 
ВИД: 
[ схема ] : // [ сетевой путь ] / [ компьютер ] [ ; параметры ] [? запрос ]. 
В первой части ОВТ содержится название схемы, то 
есть название протокола, используя который пользо- 
ватель получает доступ к объекту; во второй — пол- 
ный адресный (сетевой) запрос к нужному объекту с 
указанием необходимых параметров. Длина ОК не 
должна превышать 255 байт, иначе сервер будет воз- 
вращать сообщение ошибки: 


414 Ведиез+ - УЯТ Тоо Тагде. 


Универсальный указатель 

местоположения ресурса 

Поскольку ОВГ является частным случаем ОК, то их 
синтаксисы имеют идентичную структуру. ЦВ! по- 
зволяет задать определенным образом не только се- 
тевой адрес компьютера, но и идентифицировать 
объект на нем. Для доступа к объектам используются 
различные схемы (протоколы). Активно применя- 
емые в настоящее время схемы доступа приведены 
в табл. 1. 

Схема Пир предназначена для доступа к сетевым 
ресурсам с помощью протокола НТТР. Схема и семан- 
тика ОВГ, протокола НТТР имеют следующий вид: 
Вр: // хост [: порт ] / [ полный путь ], 
где хост — действительное имя компьютера в Ицегпе! 
или его [Р-адрес, а порт — номер приложения. Если 


Таблица 1 


порт не указан, то по умолчанию будет использоваться 
порт 80 (официальный порт протокола НТТР). 


Формат дата/время 
Протокол НТТР поддерживает три различных форма- 
та представления информации о дате и времени: 

ип, 22 Реб 1997 13:15:45 бМТ; 
Зипдау, 22 - ЕеБ - 97 
13:15:45 


13:15:45 бМТ; 


Зип [еб 22 1997, 
где СМТ — время по Гринвичу. 

НТТР-клиенты и серверы должны поддерживать 
все три формата, а создавать только первый формат 
для представления даты/времени в поле сообщения 


протокола НТТР. 


Установка символов 

Термин «установка символов» для НТТР подразумевает 
использование таблиц преобразования последова- 
тельности октетов в последовательность символов, 
что позволяет применять различные типы кодировок 
таблиц символов — от самых простых, таких как 
05$-А$ СП, до комплексных таблиц, например [5О 2022. 


Типы кодирования 

Тип кодирования определяет способ преобразования 
объекта. Кодирование необходимо для сжатия или 
криптографической защиты объекта доступа (ин- 
формации). С его помощью обеспечивается семан- 
тическая защита сообщений и уменьшается объем 
передаваемой информации. Применяются следую- 
щие типы кодирования: 271р, х-в71р, сотрге$$, х-сот- 
ргез$. Так исторически сложилось, что вар и 
сотрге$$ соответствуют х-вир, х-сотргез$. 271р-ко- 
дирование осуществляется программой $71р. Этот 
формат соответствует ТГетре!-/лу-кодированию 
(1.777) с 32-битной проверочной последовательно- 
стью. сотргез-кодирование осуществляется про- 
граммой сотрге$$. Этот формат соответствует 
Гетре!-7лу-Х/е1сп-кодированию (1.7). 
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Описание протокола НТТР 


Протокол НТТР базируется на основе парадигмы за- 
прос/ответ. Клиент посылает запросы серверу сука- 
занием метода запроса, ОНТ, версии протокола; сооб- 
щения передаются в соответствии с ММЕ-специфи- 
кацией, содержащей информацию пользователя, и 
поля, необходимые для установления соединения с 
сервером. Сервер, получив запрос, передает номер 
порта соединения, версию протокола соединения, со- 
общение об успешном соединении или ошибке при 
установлении сеанса, данные в соответствии с ММЕ- 
спецификацией и служебные поля. 

Большинство НТТР-соединений инициализируется 
агентом пользователя и состоит из запроса на дос- 
туп к ресурсам необходимого сервера. Более простой 
случай одиночного обращения агента пользователя 
к серверу показан на рис. 1. 


Рис. 1 


Сложные ситуации возникают при наличии в це- 
почке запрос/ответ процесса-посредника (рис. 2). Вы- 
деляют три формы процесса-посредника: замести- 
тель, шлюз и туннель. 

Проицесс-заместитель — это передающий агент, 
который принимает запрос для ИВТ перезаписыва- 
ет все части сообщения и передает преобразованный 
запрос серверу, определяемому по параметрам ОЕ]. 

Шлюз (межсетевой) — принимающий агент, выс- 
тупающий в роли отдельного агента сетевого уровня; 
при необходимости он может передавать запрос вы- 
шестоящим службам протоколов. 

Гуннель — коммутатор между двумя точками соеди- 
нения, не изменяющий семантику сеанса; использу- 
ется, когда необходимо передать информацию напря- 
мую через посредника, если посредник не может оп- 
ределить тип передаваемой информации. 
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ПИСАМЕТ 1 ООН АС КОСО 


На рис. 2 условно изображены три посредника 
между агентом пользователя и сервером. Сообщения, 
направляемые в соответствии с цепочками запроса/ 
ответа, должны пройти через четыре различных со- 
единения. Последнее очень важно, поскольку опреде- 
ленные опции НТТР-сообщений могут обращаться 
только к соединению с ближайшим, не работающим 
в режиме туннеля объектом, к конечному адресату 
цепочки или ко всем соединениям вдоль цепочки. 
Хотя диаграмма (см. рис. 2) запросов линейна, каж- 
дый участок может быть представлен многократным 
(посредники В и С) одновременным соединением. На- 
пример, посредник В может принимать запросы от 
всех приложений-клиентов, отличных от посредни- 
ка А, и/или направлять запросы к серверам, отличным 
от посредника С. Некоторые участки соединения, не 
являющиеся активными, например туннель, могут ис- 
пользоваться в качестве внутреннего буфера для име- 
ющихся запросов. Эффект буферизации заключает- 
ся в том, что цепочки запросов/ответов становятся ко- 
роче, если один из участников сеанса имеет буфери- 
зованный ответ на соответствующий запрос. На рис. 5 
показана окончательная цепочка, имеющая место в 
том случае, если посредник В буферизовал предыду- 
щий ответ от сервера для запроса, который не был 
буферизован ПА или посредником А. 


Рис. 3 


Не все ответы буферизуются, некоторые запросы 
содержат специальные модификаторы с определен- 
ными требованиями на организацию и ведение про- 
цесса буферизации. 

В ицегпе! НТТР-сеансы базируются на ТСР/ГР-со- 
единениях. По умолчанию используется 80-й порт, но 
возможно появление и других портов. Это не исклю- 
чает возможности реализации НТТР как протокола 
прикладного уровня для других протоколов Ицегпе! 
или протоколов других сетей. НТТР предполагает на- 
личие транспортного протокола. Любой протокол, от- 
вечающий требованиям транспортного уровня, может 
применяться с целью организации НТТР-сеансов. Од- 
нако для функционирования НТТР/1.1 необходимо 
обеспечение устойчивого соединения. Как пользова- 
тель, так и сервер должны «уметь» корректно справ- 
ляться с ситуацией преждевременного завершения 
сеанса независимо от пользователя, истечения време- 
ни тайм-аута или ошибки программы. В любом слу- 
чае прекращение сеанса одним или обоими абонен- 
тами всегда сопровождается уничтожением запросов 
независимо от их статуса. 
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Сообщения НТТР 


Сообщения НТТР состоят из запросов от программы- 
клиента к серверу и ответов на них сервера. 


Нулевой запрос 

Нулевой запрос (пустая строка) всегда должен игно- 
рироваться. Программа-клиент не должна посылать 
нулевой запрос, но возможны ситуации ошибок и те- 
стирования, в которых нулевой запрос может быть по- 
слан как ошибочный, но он не должен являться при- 
чиной ошибки на сервере. Нулевой запрос имеет вид: 
№11-Недезт: СНЕ. 

Полный запрос 

Сообщение запроса, передаваемое от программы-кли- 
ента к серверу, включает в себя метод доступа к ре- 
сурсу, идентификатор ресурса и версию используемо- 
го протокола. Для совместимости с более простым 
протоколом НТТР/О.9 используются два вида НТТР- 
запросов: полный запрос и полный запрос с нулевым 
запросом (ЕиЙ-Ведез( | М№и|-Ведезо. Полный запрос 
выглядит так: 


Поле запроса состоит из метода доступа, иденти- 
фикатора ОВ! и версии протокола. 

Метод Идентификатор ВТ НТТР-версия СВЕР 
Поле метода определяет метод доступа к объекту, 

указанному в идентификаторе 0В1. Существуют следу- 

ющие методы доступа: 
Ф ОрНоп$ — запрос информации о параметрах соеди- 
нения, используемых в цепочках запрос/ответ; 
Ф СеЕ — нахождение объекта, определенного в поле 
ОВГ-запроса. В зависимости от семантики запроса 
выделяют две разновидности указанного метода: 
® Соп!юопа! Се! (условный) — когда в запросе ис- 
пользуется поле !-Мо@Неа-51тсе. Эта разновид- 
ность метода показывает, что определенный зап- 
росом объект будет передаваться в том случае, если 
дата его модификации старше даты, указанной в 
поле [-МоаШеа-Зпсе; 

® РагИа| СеЕ (частный) — когда в запросе использу- 
ется поле Капее, что позволяет узнать, какую часть 
от определенного объекта требуется передать; 

Ф Неда — идентичен Се, за исключением того, что 
сервер не должен возвращать объект (метаинфор- 


мацию) в ответе. Метод может быть использован для 

получения информации об источнике, определен- 

ном по ОВГ без передачи сообщения; 

Ф Ро5{ — посылает все документы на сервер в качестве 
производных одного из документов, определяемого 
по ОВГ 

Ф Риг — позволяет поместить документ на сервер в 
соответствии с ОВТ. Если последний указывает на 
уже существующий ресурс, то передаваемый 
объект должен быть воспринят как его модифи- 
цированная версия уже на сервере. Если существу- 
ющий ресурс был изменен, сервер передает сооб- 
щения 200 (ОК) или 204 (не содержит) для инди- 
кации правильного окончания запроса. Иначе го- 
воря, если ОВ не указывает на существующий ре- 
сурс, сервер может создать в соответствии с ОК] 
новый ресурс, запрашиваемый агентом пользова- 
теля. Если новый ресурс создан, то сервер должен 
проинформировать агента пользователя сообще- 
нием 201 (создан); 

Ф Реее — используется для уничтожения ресурса на 
сервере по запросу ОВГ, 

Ф Тгасе — применяется для проверки корректности со- 
единения. Конечный адресат в сети должен вернуть 
сообщение, посланное программой-клиентом с со- 
общением ответа 200 (ОК). Данный метод не содер- 
жит тело объекта, а включает поле СотиепЕ Гепев( 
(текущая длина) заголовка запроса со значением 0. 

Поле основного заголовка включается в сообще- 

ния, которые будут передаваться, и предусматривает 

следующие поля: 

Ф СазВе-Сопиго! — поле директив, используемое про- 
цессами буферизации при инициализации цепо- 
чек запрос/ответ; 

Ф Соппесйоп — позволяет клиенту и серверу опреде- 
лить опции, использующиеся только в процессе 
соединения; 

Ф Рае — содержит время и дату; 

Ф У1а — включает в себя информацию о протоколе пе- 
редачи и трафике сообщения от клиента к серверу 
при запросе и от сервера к клиенту при ответе; 

Ф Орогаае — позволяет программе пользователя оп- 
ределять, какие протоколы она поддерживает до- 
полнительно и готова использовать, если сервер 
имеет возможность переключать протоколы. Сер- 
вер должен использовать это поле, содержащее со- 
общение 101 (переключение протоколов), для ин- 
дикации включенных протоколов. 

Пример: Урдгааде : НТТР/2.0, $ЗННТР/1.З, ТВС/б. 9, ВТА/Х11. 

Поле заголовка запроса позволяет программе 
пользователя передавать дополнительную информа- 
цию о запросе и о себе на сервер. Параметры его ис- 
пользуются как изменяемые модификаторы. 

Ф Ассерг — поле, с помощью которого определяется 
множество медиатипов (те(а гуре$), являющихся 
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приемлемыми для ответа. Символ <» применяется для 
групп медиатипов, с «'/"» используются все медиати- 
пы и «(уре/"› определяет все подтипы данного типа. 
Параметр диапазона 4 определяет значимость медиа- 
типов в некотором диапазоне и заинтересованность 
пользователя в конкретном медиатипе. По умолча- 
нию 4=1. В поле Ассер(, созданном НТТР/1.1 клиен- 
том, разделителем диапазона медиатипов от диапа- 
зона параметров является символ «:». НТТР/1.1 сер- 
вер должен корректно обрабатывать разделитель <», 
используемый в версии НТТР/1.0. Например, выра- 
жение: Ассере: аи 1ю/": =0.2, аа ю/Базс может быть 
интерпретировано как «Я предпочитаю аи 1юо/Баз!с 
данные, но пошлите мне любые аудиоданные после 
того, как передадите 80% требуемых». Если поле 
Ассерг отсутствует, то программа-пользователь зап- 
рашивает любые типы данных. 

Ф Ассер{-СБагзег — применяется для отображения 
символьной установки, используемой для запроса. 
Оно позволяет программам клиента и сервера оп- 
ределять подмножество символьных кодов для ус- 
тойчивой передачи данных. 

Пример: Ассерт-Спагзет : 150-8859-5. 

Если поле Ассер!-Спаг$е! отсутствует, могут ис- 
пользоваться любые символы. В противоположном 
случае передаваемые символы должны соответство- 
вать символьным установкам. 

Ф Ассер!-Епсо4 те — содержит информацию об ис- 
пользуемом методе уплотнения. 

Ф Ассер!-Гапоцазе — включает в себя информацию о 
применяемом языке (Еп — английский; Ки — рус- 
СКИЙ И Т.Д.). 


Пример: Ассерт-Ёапдцаде : Еп. 


Ф АИШОг!7АаНоП — используется для передачи инфор- 
мации программой пользователя о самой себе. 

Ф Егот — может содержать е-та!-адрес Ицегпее для 
пользователя, контролирующего запросы програм- 
мы-пользователя. 

Пример: Егом :  пазфегта11@м3. огд. 

Ф Но5{Е — определяет номера портов и хостов источ- 
ников в Ицегпе. Оно должно содержать сетевой 
адрес сервера или межсетевого шлюза в формате 
ОВ1. Если не указывается номер порта, то по умол- 
чанию принимается номер 80. Например, запрос к 


серверу: 

< ПЕЕр: //ммм. м3. огд/рив/МИМ/> 
должен включать: 

бет 


/руч6/МММ/НТТРА. 1 Ноз{: ммм/м3З/огд. 


92 ЧАТОАНИОЯ [88 0 


ГА КОМПЬЮТЕР 19 


ПИСАЕТ К КРОВА ООС `ИАСВ 


Ф 1[- Мо Нед-51шсе — используется совместно с мето- 
дом Се{ для следующих целей: если запрашиваемый 
объект не был изменен со времени, указанного в 
поле, копия объекта сервером передаваться не бу- 
дет. 

Ф КеЕеггег — позволяет программе клиента точно оп- 
ределить адрес (ОВГ) источника, что помогает со- 
здать серверу внутренний список к ресурсам по ин- 
тересам, регистрациям и т.д. 

Ф П5ег-АсепЕ — содержит информацию об агенте 
пользователя. Это необходимо для определения ста- 
тистики его работы, с целью обнаружения некор- 
ректной работы протоколов и автоматического рас- 
познавания агентов пользователей. 

Ф Мах-Еогу’агА — может использоваться совместно 
с методом Тгасе для определения времени тайм- 
аута. 

Принято поле протокола, содержащее данные, на- 
зывать полем данных или просто данными. Для НТТР 
понятие «поле данных» слишком узкое и не отража- 
ет действительного его предназначения. Был введен 
термин «объект», поскольку запрашиваться/переда- 
ваться могут не только данные, но и различная мета- 
информация, такая, например, как изображения, 
аудиоданные, мультипликация и т.д. Полный запрос 
и полный ответ содержит в себе объект, состоящий 
из заголовка и тела. 

Заголовок объекта включает различную информа- 
цию о теле объекта, а если оно отсутствует — инфор- 
мацию об источнике, определенном в ОВ!. Данный за- 
головок имеет следующие поля: 

Ф АПо\’ — поле списка установленных методов, поддер- 
живаемых источником, определенным в ОЕ]. 

Пример: А!110м: беф, Неаа, Ри. 

Ф Сопеп-Вазе — может быть использовано для спе- 
цификации базового ОЕТ с целью определения от- 
носительного ОВ в объекте; 

Ф Соеп(-Епсо $ — содержит информацию о типе 
кодирования, примененного к источнику; 

Ф Сошеп!-Гапоцасе — включает идентификатор язы- 
ка, в формате которого передается информация; 
Ф Сомеп!-1епоШ — содержит размер объекта в деся- 

тичном виде; 

Ф Сошеп(-ГосаНоп — используется для определения 
адреса дополнительного источника, связанного с 
ссылкой в теле объекта; 

Ф Сопеп-Капое — передается для определения раз- 
мера блока сообщения и всей длины запрошенно- 
го/переданного объекта. 

НТТР/1.0 206 

ОАТЕ: Мед, 22 Ееб 1997 16 : 00; 00 СМТ 

22 Бер 1997 15: 50: 

СОМТЕМТ-ВАМСЕ: 21010 - 47021/47022 


Пример: Раг{1а1 соптепт 


ГАЗТ МООТЕТЕО : №е4, 00 СМТ 


СОМТЕМТ-ГЕМСНТ: 26012 


СОМТЕМТ-ТУРЕ: ТМАСЕ/СТЕ. 
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Ф Соеп!-Туре — содержит тип передаваемого объек- 
та (метаинформации); 

Ф [2${-Мос Неа — включает дату и время последней 
модификации объекта; 

Ф ТШе — содержит название объекта. 

Пример: Т1{1е: НТТР-протокол передачи гипертекстов. 

Ф ТгапзЕег-Епсо те — содержит информацию о 
типе преобразования, примененного к телу объек- 
та для надежной передачи его от источника к по- 
лучателю. 

Тело объекта передается вместе с запросом или от- 
ветом в формате, определенном в полях заголовка со- 
общения. Тело объекта передается с запросом в том 
случае, если метод вызывается однажды. 

Сообщение ответа (присутствует или нет тело 
объекта) зависит как от метода запроса, так и от кода 
состояния. Все ответы по методу НЕА, а также отве- 
ты с кодами 1хх (информационные), 204 (не содер- 
жит) и 5304 (не изменен) не должны содержать тело 
объекта в отличие от всех остальных ответов, кото- 
рые должны содержать тело объекта или значение 
поля Согцеп-Гепе(®, установленное в 0. 


Полный ответ 
После того как сервер примет и проанализирует зап- 
рос от клиента, он посылает в формате НТТР ответ- 
ное сообщение: 


Поле состояния (51айа$ Мпе) содержит версию про- 
токола, код состояния (51ага$ Со4е) и связанные со 
значением кода пояснения: 


Версия НТТР Код Статуса Пояснение 
Код состояния состоит из трехзначного десятич- 
ного кода, определяющего попытку определения и 
идентификации запроса. Код состояния использует- 
ся автоматически, а пояснения предназначены для 
пользователя. Первая цифра кода определяет класс 
ответа, последние две — номер сообщения в классе. 
Определено пять классов: 
Ф 1хх — информационный: запрос принят, процесс 
продолжается; 
Ф 2хх — успешное завершение: запрос был успешно 
принят, идентифицирован и обработан; 
Ф 3хх — переназначение: следующее действие долж- 
но быть обработано с целью завершения запроса; 
Ф 4хх — ошибка пользователя: запрос содержит не- 
верный синтаксис или не может быть выполнен; 
Ф 5хх — ошибка сервера: сервер не может выполнить 
требуемый запрос. 
Все возможные значения поля статуса приведены 
в табл. 2. | 


Почувствуйте себя профессионалом 


Разработанный с учетом пятилетнего опыта 
эксплуатации модемов ЛухЕГ, во всех уголках России 
новый 7ухЕГ, 0-356Е обеспечивает надежную связь 
на максимально возможной скорости по обычным 
телефонным линиям. 


) 


ГуХЕГ, 0-536Е поможет Вам, не отходя от компьютера, 
работать вместе с коллегами, находящимися на других 
территориях, иметь доступ в корпоративные базы данных, 
получать и принимать файлы, электронную почту и 
факсимильные сообщения. 


Используя ЛухЕГ, 0-5506Е, Вы также сможете выходить на 
высокой скорости в сеть Интернет. 


Все двери открыты 


Строго следуя международным стандартам, (ухЕГ, 0-556Е 
поддерживает широкий спектр протоколов связи на 
скорости от 300 до 32600 бит/с, позволяя без проблем 
соединяться с любым существующим модемом. 
Дополняют список фирменные протоколы повышенной 
надежности ЛУСЕЦ, 14400 - 2400 и ГухЕ. 19200-7200. 


2ухЕЕ И-ЗЗ6Е 


- Двенадцать светодиодных индикаторов 
- У.34515 33600 бит/с модем 

- \.17 14400 бит/с 63 факс 

- Определитель номера абонента (АОН) 


- Поддерживает 11 ТТ0-Т протоколов для 
скоростей от 300 до 33600 бит/с 


- Сжатие данных \.42015 для увеличения 
пропуской способности до 460 Кбит/с 


- Синхронный и асинхронный режим 
- Двухпроводная выделенная линия 
- Регулировка уровня передачи 

- Энергонезависимая память 512 Кб 


- Сертификат Минсвязи России 


В зависимости от стоящих перед Вами задач 0-336Е может 
работать как по коммутируемым, так и по выделенным 
линиям связи в синхронном или асинхронном режиме. 


Кроме этого, при помощи 7УХЕГ, 0-356Е Вы сможете 
обмениваться факсами с любыми абонентами на скоростях 
до 14400 бит/с. 


Так же легко, как устанавливает связь с другим модемом, 0- 
336Е находит общий язык с Вашей операционной системой. 
Он сертифицирован для использования с 20$, УЛпдо\уз 3.х/ 


95/МТ 3.51/МТ 4.0, МХ, Моуей, Мас 0$, [ВМ А$400/8$6000. 


‚.. И кроме этого, 


Необходимая в корпоративной сети система защиты от 
несанкционированного доступа надежно обеспечивается 
функциями определителя номера (АОН), аппаратной защиты 
паролями и обратного звонка по списку. 


Оборудованный энергонезависимой памятью для 
микропрограммы, 0-336Е может быть легко модернизирован 
при появлении версий управляющего кода с новыми 


ВОЗМОЖНОСТЯМИ. 


Официальный дистрибьютор в России: Рата Ехогез$ Согр. 
117279, Москва, ул. Островитянова 37а. Отдел продаж: тел. 420-2519 
Отдел технической поддержки: тел. 932-7601, 932-7201 
Электронная почта: пю@»хухе!.ги 
\\/пке Веаг ВВ$5: тел. 932-8465 / 16 линий / 

Круглосуточная информационная система: тел. 932-8510 
Посетите наш \/\/еБ-зегуег: млмм.хухе!.ги 


| еиоеме 


ПИСАНИЕ 1 КРОНА ОАО `ИОСВ 


Таблица 2 


Основной заголовок, заголовок тела и тело объекта 
сообщения полного ответа идентичны полям полно- 


го запроса. 

Поле заголовка ответа позволяет серверу переда- 
вать дополнительную информацию об ответе, кото- 
рая не может быть помещена в поле состояния и со- 
держит сведения о сервере и возможности дальней- 
шего доступа к ресурсам, определенным в ОВ1. Поле 
заголовка включает в себя: 

Ф ГосаНоп (местоположение) — используется с целью 
перенаправления приема информации к источнику, 
отличному от указанного в ОТ, для завершения зап- 


роса или определения нового источника. Если поле 
состояния имеет значение 201, то поле Госайолп бу- 
дет содержать новый ресурс, созданный запросом. 
Если поле состояния имеет значение 3хх, то данное 
поле должно содержать ОВГ приоритетного серве- 
ра для автоматического переадресования ресурса; 

Ф Ргоху-Аишеписжие — используется совместно с по- 
лем состояния, равного значению 407. Параметры 
поля состояния выбираются из вызовов, которые 
показывают параметры и схему идентификации по- 
средника по запросу ОКГ 

Ф РЕБИс (для общего использования) — содержит спи- 
сок нестандартных методов, поддерживаемых сер- 
вером. 
Пример: РиБ11с: ОРТТОМ$, МбЕТ, МНЕАО; 

Ф Кегу-АКег (обратись после) — используется совме- 
стно с полем состояния, имеющим код 505, для ин- 
дикации, как долго служба не будет доступна по зап- 
росу клиента. Значение поля может быть представ- 
лено как НТТР-дата или значение в секундах после 
окончания запроса. 

45 МТ 


Пример : Ветгу-АТТег : Мед, 14 Оес 1997 12: 12: 


Ветгу-АТТтег : 180 


Ф Зегуег — содержит информацию о программном 
обеспечении, используемом сервером при обраще- 
нии запроса. 

Пример: Зегуег: Сегп / 3.0 116ммм / 2.17; 

Ф \/Х/Х/-Аишеписае — использует код поля состо- 
яния, равного значению 407. Параметры поля состо- 
ят по крайней мере из одного вызова, который по- 
казывает параметры и схему(ы) идентификации по- 
средника по запросу (КЁ. 

Поле заголовка ответа может быть изменено/рас- 
ширено только с измененной версией протокола. 
Неопределенные поля заголовков интерпретируют- 
ся как тело объекта. 

После установления соединения клиент НТТР посы- 
лает запрос. Запросы НТТР содержат методы доступа к 
объекту. Когда запрос будет послан, сервер имен нач- 
нет выполнять поиск хоста, указанного в ОЕ! -запросе. 
При успешном завершении поиска начнется процесс 
установления соединения с НТТР-сервером. Далее в со- 
ответствии с методом запроса сервер будет искать и го- 
товить к передаче объекты, указанные в ОВ. Ответы 
сервера помимо объекта будут содержать коды состо- 
яния. Часто объекты содержат ссылки на другие объек- 
ты. Эти ссылки определяются с помощью синтаксиса 
языка гипертекстовых меток НТМГ. При инициализа- 
ции метки автоматически формируется запрос к тре- 
буемому объекту и алгоритм соединения и передачи 
объекта, описанный выше, повторяется снова. в 


ак часто бывает, начало этой публикации положил материал, присланный 

в редакцию. Его автор Микаэл Горский (Московская Аналитическая Группа, 

пир: / / ши. сопзшитр.ти), опираясь на результаты собственных мафкетинговых 
исследований, утверждает, что рынок пфедложения Пиетпе!-услуг в Москве сфофмифован 
и устоялся, количество Пиетпе-провайдеров соответствует потфебностям пользователей. 
Развитие рынка ГщетпеГ-услуг, по его мнению, пойдет по пути совершенствования 
существующих компаний и перераспфеделения предпочтений потфебителей. 
Пфедлагаем вам ознакомиться с присланным материалом. 


Неудивительно, что Россия весьма бедна Ицегпе(- 
ресурсами: как человеческими (квалифицированные 
системные администраторы, специалисты по под- 
держке, продавцы), так и техническими (каналы за ру- 
беж, внутренние телефонные линии). Пока количе- 
ство провайдеров не нарушает «экологическое равно- 
весие», все в порядке. Мы считаем, однако, что эколо- 
гическое равновесие уже достигнуто и появление 
новых, особенно малых провайдеров приведет к его 
разрушению. 

Имеет ли смысл малым компаниям сейчас выходить 
на рынок услуг Ицегпет, уповая на то, что многие рос- 
сийские пользователи, особенно новоиспеченные, 
привыкли получать за свои деньги не полноценный 
сервис, а «хоть что-нибудь»? Видимо, нет. Чтобы не 
быть голословным, приведу выдержку из нашего ана- 
литического обзора рынка Ицегпе-провайдеров в 
Москве. 


Перспективы развития 

новых п\егпе{1-провайдеров в Москве 

(выдержка из аналитического обзора) 

Московский рынок предложения услуг шиегпе!-про- 

вайдеров можно охарактеризовать как: 

» насыщенный — любой клиент может найти 2-4 ком- 
пании, удовлетворяющие его требованиям к качеству 
и стоимости услуг; 

. динамичный — ежемесячно расширяется спектр 
услуг существующих компаний, а также появляют- 
ся новые компании; 

* конкурентный — в каждой ценовой группе идет до- 
статочно активная борьба за клиента (в том числе 
ценовая). 

Активная конкурентная борьба на рынке услуг под- 
ключения к Итегпе! происходит по всем возможным 
направлениям: 


. ценовая конкуренция, в том числе откровенный 
демпинг. Мелкие провайдеры работают в условиях 
ехта-ю\ Бизе! (дешевый офис, простейшее обо- 
рудование, низкооплачиваемые сотрудники, нулевые 
маркетинговые затраты), для того чтобы удерживать 
свои расценки на возможно более низком уровне; 

* максимальное повышение качества предоставляе- 
мых услуг: введение 24-часовой «горячей линии», 
ежемесячное увеличение количества входных ли- 
ний, оснащение лучшим коммуникационным обо- 
рудованием и модемами, прием оплаты по кредит- 
ным карточкам; 

* активное занятие возможных рыночных ниш — вза- 
имодействие с компаниями, строящими бизнес-цент- 
ры (безальтернативное предоставление услуг арен- 
даторам), предоставление комплекса информацион- 
ных услуг в рамках собственной закрытой сети по 
принципу Атепйса Оп-Ппе и др. 

Ряд компаний может позволить себе работу «в убы- 
ток», расцениваемую инвесторами как затраты на за- 
крепление на рынке, мобилизовать большие суммы на 
маркетинг (прямая и косвенная реклама, участие во 
всех выставках и конференциях). Это такие крупные 
компании, как «Совам-Телепорт», «ГлобалОдин» 
(«Спринт»), «Демос», «Релком». 

Оценивая перспективы успеха начинающей ком- 
пании на рынке Ицегпег-услуг, необходимо учиты- 
вать специфику маркетинга предлагаемого товара. На 
наш взгляд, эта специфика заключается в том, что 
частный клиент склонен приобретать Ицегпе!-дос- 
туп в тех же местах, где покупает компьютер/модем, 
а корпоративный клиент во многих случаях ори- 
ентируется на компанию, предоставляющую ему 
комплекс телекоммуникационных услуг. Соответ- 
ственно новая компания должна каким-то образом 
взаимодействовать с продавцами компьютерного 
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Таким образом, на мой взгляд, начинающая компа- 
ния-провайдер может добиться успеха на рынке лишь 
обладая бесплатными (или сверхдешевыми) комму- 
никационными ресурсами (телефонные линии «к 
себе», канал подключения к Ицегпей) или предостав- 
ляя совершенно новые пакеты услуг, не представлен- 
ные пока на рынке. 


Микаэл Горский 


Телекоммуникационный сервис |\егпе! 
Мг. Роз тап 


Беер: //Лмлмимл.аБа.си 


Низкие цены при высоком качестве ($1. 8/час и ниже) 
Регистрация бесплатно. Оплата только времени на линии! 


Качественные телефонные линии (Комстар, МГТС) 
Модемы стандарта \.34+ (33600) 


Единый набор сервиса 
ережимы РРР, $ШР, Ипх-5рей, ВВ$ 

® электронная почта (Е-тай) и Мем/5-конференции 
® доступ к безграничному миру И/И/И/-серверов 
®собственная И/И/И/-страница 

® бесплатное дисковое пространство 2 Мб 
®служба технической поддержки 

®продажа модемов со значительной скидкой 


Ваш собственный У/М/И-сервер| (095)-250-4629 
за $50 в мес. Хепоп М№.5.Р. 


Таково мнение Микаэла Горского. Прокомментиро- 
вать его взялся Камилл Ахметов (РИр://шшш.араги/ 
ват). 


Начну с того, что, если следовать логике письма 
Микаэла Горского, самые крупные провайдеры — «Де- 
мос», «Релком» и «Совам-Телепорт» — должны быть и 
самыми любимыми народом. Однако это не так! По 
крайней мере, модные сейчас опросы общественно- 
го мнения говорят о другом. Например, текущие (на 
26 мая 1997 года) результаты рейтинга популярнос- 
ти провайдеров Ицегпее, который составляет обще- 
ственная организация РОЦИТ (впир://\\\у.госй.ги), 
таковы: с существенным отрывом лидируют «Гласнет» 
и Ме. Розипап (Хепоп М.5.Р.), далее в порядке убыва- 
ния идут «Редлайн», ОВС, «Демос», «Релком», 2СОМ и 
«Совам-Телепорт». (К моменту публикации этой ста- 
тьи результаты могут измениться.) 

Автор письма, безусловно, прав — простейшее обо- 
рудование и низкооплачиваемые сотрудники не спо- 
собствуют улучшению качества связи. Однако он умал- 
чивает о том, что дорогое оборудование и высококва- 
лифицированные специалисты, к сожалению, еще не 
гарантируют высокого ее качества и только лишь 
Бгапа пате провайдера не обеспечит вам стопроцент- 
ной загрузки модема на 33 600 бит/с. Ведь остаются 
еще такие факторы, как качество линий связи на уча- 
стках «провайдер-АТС», «АТС—АТС», «АТС—клиент» 
и степень «взаимопонимания» модемов провайдера и 
клиента. А может быть, и что-то еще... Поделюсь соб- 
ственным опытом выбора провайдера. Наихудшее 
качество связи у меня (АТС 120, модемы 2ухЕГ и 
0.5. ВоБойс$) всегда было с «Демосом», который мно- 
гие считают «первым среди равных». Работа с «Релко- 
мом»> и РЕОГ шла одинаково вяло — и так продолжа- 
лось до тех пор, пока редакция не завела счет у 
Мг. Розипап. Я не хочу сказать, что Мг. Ро5итап явля- 
ется лучшим провайдером. Я хочу сказать, что он ус- 
траивает меня — вероятно, в силу тех самых таин- 
ственных факторов... 

Наконец, я совершенно не согласен с тем, что сегодня 
в Москве более 80% всех возможных пользователей либо 
уже пользуются услугами того или иного провайдера, 
либо имеют всю необходимую информацию о подклю- 
чении и провайдерах. Давайте все-таки исходить из того, 
что компьютер — это средство коммуникации. Во всем 
мире это понимают не менее 40% пользователей ком- 
пьютеров, в России — пока около одного процента. Если 
спрос на подключение к Ицегпеи в России будет даже в 
десять раз меньше, чем в США, то он более чем на 70% 
превысит существующее число подключений. Поэтому 
на рынке неизбежно будут появляться новые провайде- 
ры. И здесь, кстати, действительно нельзя недооцени- 
вать потенциальную роль телефонных компаний. Если 
узел ШиегпеЕ появится не где-нибудь, а непосредствен- 
но на вашей АТС, врядли вы станете долго раздумывать, 
воспользоваться ли его услугами... м 


егодня мы предлагаем читателям журнальный вариант открытой дискуссии 

«Изменение структуры компьютерного бизнеса», прошедшей 4 апфеля 1997 года 
в рамках Гретьей конференции «Компьютерный бизнес России», котофую пфоводило 
агентство мафкетинговых исследований Байт. 


Изменение структуры 
компьютерного бизнеса 


Ведущий: Я прошу Игоря Крохина начать дискус- 
сию с такого вопроса: всем известно, что «Анкей» в 
прошлом году преобразовался в холдинг. Оправдала 
ли себя идея холдинга? Что Вы от этого получили? В 
чем Вы видите преимущество? 

Игорь Крохин: Идея себя оправдала. Один из воп- 
росов панели — о тенденциях развития бизнеса в 
1996-1997 годах, а специализация компаний — это 
одно из направлений развития и изменения бизнеса. 
Когда мы начинали 5-7 лет назад, все пытались быть 
«всеядными». В 1996 году произошло некое разграни- 
чение по нишам, многие компании четко осознали, 
что они собой представляют. Наше деление на хол- 
динг, образование дочерних компаний внутри пред- 
приятия, дало возможность четко определить направ- 
ления, в которых мы работаем. Мы практически от- 
казались от дистрибьюции, все дистрибьюторские со- 
глашения мы перевели в УАК’овские'. То есть мы не 
хотим нести ответственность перед производителя- 
ми за объемы поставок и преобразуемся из торгую- 
щей компании в интеграционную. 

Кроме того, разделение и специализация сразу 
показывают, насколько хорошо организовано и на- 
сколько прибыльно каждое из направлений. У нас и 
сетевые решения, и программное обеспечение, и про- 
дажа компьютеров имеют примерно одинаковую рен- 
табельность. Это значит, что мы верно угадали те на- 
правления, в которых мы сильны. 


`УАК — уаше аадеа гезе!Пег, то есть торговый партнер, 
создающий добавленную стоимость. — Прим. ред. 
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Наконец выделение в специализированную компа- 
нию является неким вызовом для менеджеров сред- 
него уровня, работающих в ней, дает им возможность 
профессионального и карьерного роста. Это является 
стимулом для многих наших сотрудников и помога- 
ет нам решить проблему менеджеров среднего звена, 
которых на рынке, с моей точки зрения, сейчас не- 
достаток. 

Ведущий: Насколько реально независимы Ваши 
подразделения? 

И.К.: Они являются нормальными компаниями, 
юридическими лицами по российскому законода- 
тельству. Есть совет директоров, который координи- 
рует их деятельность. В этом году мы приняли реше- 
ние, что в финансовом отношении все компании 
будут подчиняться очень жесткому финансовому ре- 
жиму. Это связано с тем, что у нас очень большие ин- 
вестиции. 

Ведущий: Расскажите о соотношении секторов 
бизнеса, в которых Вы работаете. Какие тенденции 
наблюдались в прошедшем году? 

И.К.: В прошедшем году вся российская ГТ-индус- 
трия двинулась в направлении более интеллектуаль- 
ных систем. И все наши дочерние компании развива- 
ются в плане углубления сложности тех проектов, 
которыми они занимаются. При этом мы ориентиру- 
емся на промышленность, конечно, а не на финансо- 
вую сферу, на которой традиционно выросла россий- 
ская информационная индустрия. 

Ведущий: В промышленности наблюдается рост, 
с Вашей точки зрения? 

И.К.: Да. В отдельных секторах промышленности 
рост очень большой. И это связано с привлечением 
иностранных инвестиций в те отрасли российской 
промышленности, которые еще являются работоспо- 
собными, доходными. 

Ведущий: Какие сектора экономики растут? 

И.К.: Добывающие, а также те, что обслуживают 
потребности общества, — транспорт, почтовые служ- 
бы. Я знаю несколько крупных проектов в энергети- 
ке, в нефтяной отрасли, в перерабатывающей про- 
мышленности. Очень бурно растет связь. 
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Ведущий: Были лиу Вас новые проекты в прошед- 
шем году, в которые Вы инвестировали средства, или 
только в здание? 

И.К.: Мы всегда сначала инвестируем во что-то и 
только потом стараемся продать это заказчику. Сейчас 
у нас очень большой проект, вчера о нем уже объявил 
заказчик — это автоматизация проезда в Московском 
метрополитене. До конца года москвичи должны от- 
казаться от жетонов, перейти на бесконтактные смарт- 
карты. Это третий в мире такой проект. Мы очень мно- 
го вложили в изучение технологии оплаты на транс- 
порте. По статистике, 57% пассажиров московского 
метро не платят за проезд. Наш проект позволит Мос- 
ковскому метрополитену получить больше денег и 
улучшить качество обслуживания пассажиров. 

Ведущий: Игорь Валентинович, как Вы работаете 
с государственными структурами? Наш опыт показал, 
что это не простое дело. 

И.К.: Вы знаете, за последние два года в государ- 
ственном секторе произошли положительные изме- 
нения на уровне управления процессами информа- 
тизации. Пришли люди, которые понимают, что 
нельзя принимать решения без компьютера. В госу- 
дарственных органах наконец стали спрашивать: а 
куда пошли те деньги, которые были вложены в ин- 
форматизацию, где от них отдача? В работе с государ- 
ственными организациями очень важно доказать за- 
казчику возвратность инвестиций, тогда процесс ра- 
боты идет достаточно хорошо, просто. 

Ведущий: Ваши прогнозы на этот год? Какие сто- 
роны Вашего бизнеса будут расти быстрее? 

И.К.: Будет обязательно расти системная интегра- 
ция. Потому что простых проектов практически ник- 
то не покупает. 

Ведущий: В августе прошлого года вы делали про- 
гноз, что с марта 1997 года начнется подъем рынка. 
Начался он или нет? 

И.К.: Начался. По-моему, даже с января. К моему 
удивлению. | 

Ведущий: В области проектов? 

И.К.: Да. Это не только мое мнение. Со мной мно- 
гие согласятся и здесь в зале. 

Ведущий: Спасибо. Сергей Цуканов, Ваша очередь. 
Наиболее серьезные изменения на рынке за послед- 
ний год. И изменения в структуре Вашего бизнеса за 
последний год. 

Сергей Цуканов: Многое из того, о чем говорил 
Игорь, можно сказать и о нашей компании. Фирма 
СотриипкК начала развиваться с чистой дистрибью- 
ции. Первые два года мы достаточно крепко стояли 
на ногах, но потом дистрибьюторский бизнес пере- 
стал быть доходным. Мы не будем до конца отказы- 
ваться от дистрибьюции, может быть, мы оставим 
пять-шесть производителей, с которыми успешно ра- 
ботаем. Я думаю что в России сейчас значительно 
снизилась роль таких чисто дистрибьюторских ком- 
паний, как Мег1$е1, СН$, Сотрутег 2000, которые за- 


нимаются многими марками. Сейчас все компании, 
занимающиеся дистрибьюцией, оставляют 5-10 про- 
изводителей, с которыми они работают наиболее ус- 
пешно и по отношению к которым могут брать ка- 
кие-то обязательства по объемам. А концентриро- 
ваться только на этом бизнесе сейчас уже невыгод- 
но, к сожалению. 

Ведущий: Сергей, Ваш прогноз. Сколько останется 
многопрофильных дистрибьюторов в стране через 
два года? 

С.Ц.: Сейчас заметна активизация крупных запад- 
ных компаний-дистрибьюторов, скорее всего много- 
профильными дистрибьюторами на этом рынке бу- 
дут они. И будет, может быть, десяток компаний, ра- 
ботающих с 10-15 поставщиками. Мы считали, что 
выгоднее — работать со многими производителями 
или концентрироваться на пяти-десяти марках? По- 
лучается, что гораздо выгоднее делать большие объ- 
емы по десяти или даже по пяти компаниям, чем 
объявлять себя крупным дистрибьютором. 

Ведущий: Сергей, у Вашей компании три основ- 
ных направления деятельности: дистрибьюция, роз- 
ница и производство. Каково соотношение между 
этими секторами бизнеса за прошедший год, что рос- 
ло быстрее, что не так быстро? 

С.Ц.: Мы продолжаем достаточно успешно зани- 
маться дистрибьюцией, но сейчас делаем самую 
большую ставку на производство и гегай. В этом году 
предстоят новые инвестиции. Мы собираемся вый- 
ти на европейский рынок, там будет такое же про- 
изводство, какое сейчас у нас в США. Что касается 
розницы — сейчас у компании, которая называется 
Торговый дом Сотри пк, сеть из шести магазинов 
в Москве. К концу года у нас будет восемь магазинов. 
Это очень хорошее направление, оно не зависит от 
перипетий рынка. Правда, это совершенно другой 
уровень рекламной кампании, но он приносит дос- 
таточно быструю отдачу. Магазины быстро себя оку- 
пают. Как я понимаю, на эту тему будет отдельная 
дискуссия завтра?. Сейчас примерно половина биз- 
неса СотрииоК — это СГВ. И по обороту, и по при- 
были. Примерно 30% — розница. И примерно 20% — 
дистрибьюция. 

Ведущий: Считаете ли Вы, что в России уже наста- 
ло время производства? 

С.Ц.: По крайней мере два крупных российских 
производителя очень убедительно показывают, что 
время настало. Мы этим не занимаемся по разным 
объективным и субъективным причинам. 

Ведущий: Ваши прогнозы на развитие рынка в 
ближайшем году? 

С.Ц.: Будет расти розничный сектор, и не только 
в Москве. Будут большие проекты. Уже начали рабо- 


2 Материалы дискуссии «Проблемы розничной торгов- 
ли» будут опубликованы в одном из следующих номеров 
КомпьютерПресс. — Прим. ред. 


тать с Россией западные инвестиционные фонды, 
например 0$-Ки$$1а 1пуезитеп: Ююипа. Это совершен- 
но нормальные проценты, не те проценты, которые 
до сих пор пытаются навязывать наши банки. 

Ведущий: Спасибо. Борис Нуралиев, Ваш анализ 
деятельности компаний, структуры бизнеса. 

Борис Нуралиев: Все больше компаний работа- 
ет в программном бизнесе. Растет нормальный ры- 
нок софта. Устойчиво растут продажи делового про- 
граммного обеспечения. Идет и рост, и удорожание 
внедренческих услуг по автоматизации офисной де- 
ятельности. И обратная тенденция — бурный рост 
продаж домашнего софта. Магазины по Москве ра- 
стут как грибы. 

Говорят, год был тяжелый... Для нас это был абсо- 
лютный рекорд — объем продаж 25,5 млн. долл. И по 
месяцам тоже устойчивый рост — за февраль у нас 
24,5 тыс. продаж, 1 млн. долларов. То же самое гово- 
рят и наши партнеры. В плане рентабельности кар- 
тина не такая радужная, кто-то говорит — растет, но 
примерно в два раза чаще говорят, что снижается. Я 
считаю — потому что падает «коробочная» рентабель- 
ность. Для тех, кто занимается внедрением, бизнес 
становится все более и более выгодным. Растет чис- 
ло партнеров, растут сами партнеры. 

Был вопрос по структуре нашего бизнеса. Основ- 
ные деньги мы по-прежнему зарабатываем на эконо- 
мическом софте — «1С:Бухгалтерия», «1С:Торговля»... 


Значительную часть денег дает дистрибьюция. Все 
больше продается многоместных, многопользователь- 
ских версий. М1сгозой и ш(е| о нас заботятся, всех на 
УЛпао%$ перевели, теперь на 52-разрядные системы 
переводят. Спасибо Большому Брату. У РО$ остался 
маленький рынок маленьких, бедных организаций. 
Рынок \УЛп9о\%$ 5.1 энергично «выжимается» и, навер- 
ное, скоро выжмется совсем. 

Дорожает стоимость услуг. В «красном поясе» 
один час внедрения «1С:Бухгалтерии» стоит 8 долл. 
средние цены по Москве — от 15 до 20 долл., дохо- 
дит до 50 долл. Более комплексное внедрение изме- 
ряется в человеко-месяцах. Человеко-месяц внедре- 
ния «1С:Бухгалтерии» за год вырос с 1200 до 
2700 долл., бывает и 3500, при этом внедренец бе- 
рет только 12% за коробку — остальное за услуги. 
Только на «1С:Бухгалтерии» они по стране за год 
заработали 36 млн. долл. В январе 1996 года у нас 
было 600 дилеров, теперь 1400. Число внедренцев 
выросло гораздо быстрее — с 90 до 550. Выросло и 
число учебных центров. 

Что касается домашнего софта: примерно 180 тыс. 
долл. из февральского миллиона мы сделали на про- 
даже домашнего софта. 

(Аплодисменты.) 

Ведущий: Борис, какие у Вас новые направления 
были за последний год? 

Б.Н.: Главное, что мы сделали в плане организации 
бизнеса, — мы поставили франчайзинг. Мы создали 
продукт и внедренческую сеть под него?. Это боль- 
шое, серьезное дело. Сейчас мы думаем: можно ли что- 
нибудь аналогичное построить, не строя филиалы, в 
области домашнего софта? Такой проект тоже есть, 
но это уже на будущее“. 

Ведущий: Тагир Яппаров, теперь Вам слово. 

Тагир Яппаров: Если оценивать прошлый год, то 
для нашей компании он был тяжелым. Это очевидно, 
потому что мы сфокусированы на корпоративном 
рынке. К сожалению, корпоративный рынок потер- 
пел большие потери. Несмотря на то что мы увеличи- 
ли свой доход в прошлом году на 70% по отношению 
к 95-му году, я этот год называю неудачным, так как 
мы задержали выпуск ряда корпоративных продуктов. 
И моя оценка: мы отстали от плана примерно на пол- 
года в разработке и соответственно в инвестировании 
своих корпоративных продуктов. Но, с другой сторо- 
ны, эти проблемы позволили нам сфокусироваться. 
И сточки зрения развития компании как структуры 
год был позитивным. То есть внутри компании про- 
изошли очень серьезные изменения. Тяжелый пери- 
од всегда тренирует серьезных бойцов. И мы готовы 


"Видимо, речь идет об «1С:Торговле». — Прим. ред. 

1На выставке Сопиек’97 фирма «1С»› объявила о новой 
партнерской программе — создании Ассоциации мага- 
зинов «1С:Мультимедиа», занимающейся продажей про- 
грамм для домашних компьютеров. — Прим. ред. 
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в новом году более эффективно бороться за свою 
долю корпоративного рынка. В этом году основным 
планом является развитие проектов, в основе которых 
лежат наши собственные продукты. То есть наши соб- 
ственные продукты в области автоматизации крупных 
предприятий. 

Наша цель — увеличить долю проектов, основой 
которых являются наши продукты, изменить струк- 
туру доходов. В 1995-м году 85% дохода компании 
давала сетевая интеграция, 9% — наши карточные 
проекты, 8% — приложения для автоматизации пред- 
приятий. В 96-м году уже 80% дохода были от сетевой 
интеграции, 11% — от карточных проектов, а 9% дали 
программные системы. В 1997 году мы планируем 
уменьшить долю сетевой интеграции до 70%, а оста- 
ток разделить пополам между другими корпоратив- 
ными решениями. Для нас это очень важно, потому 
что мы достаточно долго инвестировали в разработку 
программного обеспечения, и только сейчас мы ви- 
дим, что рынок меняется. То есть средний клиент уже 
не просит поставить простую или сложную сеть или 
сделать ему коммуникационное решение. Сегодня он 
просит функциональное решение. Ему интересно, 
чтобы та система, которую он заказывает, выполня- 
ла определенную функцию: финансового контроля, 
учета, управленческого контроля. И это резко меня- 
ет структуру доходов и наши цели на корпоративном 
рынке. 

Другое серьезное изменение — увеличение доли 
сервиса в доходах компании. Мы уже два года разви- 
ваем учебный бизнес как отдельный сервисный биз- 
нес. В 1996 году он вырос в три раза по сравнению 
с 1995 годом, ав 1997-м мы планируем пятикратное 
увеличение по отношению к 1995 году. Аналогичные 
показатели по программным продуктам — в 1996 
году наш программный бизнес вырос в три раза по 
сравнению с 1995 годом, а в 1997 году вырастет еще 
в 2,5 раза. В доле корпоративных проектов увеличи- 
вается доля сервиса, консалтинга, собственного про- 
граммного обеспечения. И уменьшается доля чистого 
железа и интеграция железа. Это совершенно очевид- 
ная мировая тенденция. К сожалению, до сих пор 
программное обеспечение, консалтинг и обучение 
не стоили у нас ничего. Американские показатели два 
года назад в структуре системных интеграторов были 
примерно таковы: 45-48% — аппаратура, 28% — про- 
граммное обеспечение, 22-25% — консалтинг, внед- 
рение. Наша цель — быть как можно ближе к этим 
цифрам. 

Ведущий: Не настало ли уже в стране время для 
производства? 

Т.Я.: Индустрию можно разделить на два больших 
направления. Это аппаратное производство и про- 
граммное производство. В аппаратном производстве 
все не так просто. Для реального производства нужны 
инвестиции, которых нет ни у одной компании. 
Сборка компьютеров, на мой взгляд, не является чи- 


стым производством. До появления настоящего про- 
изводства еще далеко, и совершенно неясно, будет 
ли в этом производстве лидирующим российский ка- 
питал. 

В области программного обеспечения ситуация 
получше. В России изначально было очень много ква- 
лифицированных программистов, которые объеди- 
нились и создали компании. Но операционные сис- 
темы и системный софт в ближайшие годы создавать- 
ся в России не будут. Более национальным является 
экономический, управленческий, домашний софт. Это 
направление сейчас бурно развивается. И Борис Ну- 
ралиев блестяще показал нам, как это происходит у 
лидера. Наша компания работает в области «тяжело- 
го» клиент-серверного софта, и наш бурный рост воз- 
можен позже, через несколько лет. Сегодня мы реаль- 
но достигли точки рентабельности. 

Ведущий: Спасибо. Вопросы участникам. 

Юрий Яшнев (ДиалогСети): Тагир Галеевич, 
меня интересует Ваша торговая марка АЙТи-СКС. Я бы 
хотел, чтобы Вы поделились опытом продвижения 
этой марки, и какиеу Вас планы в дальнейшем отно- 
сительно этой торговой марки? 

Т.Я.: Мы вынуждены были создать свои структури- 
рованные кабельные системы, потому что ни одна 
зарубежная структурированная кабельная система, ни 
один поставщик Запада не позволили нам организо- 
вать нормальную работу с нашими партнерами. Мы 
вынуждены были изучить проблему и поняли, что 
сделать свою структурированную кабельную систему 
можно на принципе «красной сборки». То есть мы 
собрали все компоненты, организовали тренинг, обу- 
чение, сертификацию. И сегодня мы продвигаем на- 
бор компонентов, которые объединены общей иде- 
ологией, обучение, сертификацию под свою торговую 
марку. 

Рубен Герр (РС Мага21пе/Ви5$1ап Е оп): Вы 
сказали, что в России нет производства компьютеров, 
а есть сборка. Некоторые говорят, что Сотрач зани- 
мается не производством, а сборкой. Собственно, нет 
ни одной фирмы, которая, скажем, добывала бы крем- 
ний и алюминий и доводила бы это все до компью- 
тера. С какого момента, Вы считаете, начинается «про- 
изводство»? 

С.Ц.: Производство — это когда завод, которому вы 
заказываете сборку компьютеров, делает именно то, 
что вы ему заказываете. шие! штампует материнские 
платы и поставляет их кому угодно. Но те материн- 
ские платы, которые использует Рей, шие! не постав- 
ляет больше никому. Понимаете? Производителя де- 
лает дизайн. А где он закажет тот или иной компо- 
нент — дело десятое. 

(Аплодисменты...) 

Илья Звонов (ВМ): Борис, собираетесь ли Вы пе- 
реносить свое программное обеспечение на другие 
платформы? 

Б.Н.: АЗ 400? 


ЗОаь. 


сай зи, 


Экономи` ческая: павета' 


ГА Очтьото ин 


И.З.: Я не упоминал никаких названий. 

Б.Н.: Извините. Мы и так, наверное, самая много- 
платформная российская программная фирма. 
«1С:Бухгалтерия» есть для 2О5, \Х/шао\ 5$, Масш(о3ю8. 
Переносить на платформы, не совместимые с це, — 
будем, но очень аккуратно и очень ограниченно. Ме- 
тодом портирования, а не самостоятельными разра- 
ботками. 

_И.З.: Вопрос к Игорю Крохину. Российские заказ- 
чики традиционно предпочитают содержать боль- 
шой штат собственных специалистов — вычисли- 
тельные центры и т.п. И многие пытаются решать 
свои проблемы собственными силами. Перспективен 
ли у нас аутсорсинг и будет ли он применяться в обо- 
зримом будущем традиционными российскими за- 


‚казчиками? 


И.К.: Как только заказчик начинает считать день- 
ги, он сокращает ВЦ. Помните, какие были отделы ав- 
томатизации и компьютеризации в растущих банках? 
И где они? Можно привести несколько примеров со- 
кращения местных вычислительных служб и привле- 
чения сторонних компаний для реализации больших 
проектов. Отличительной чертой старых ВЦ было то, 
что они хорошо знали технологию, по которой ра- 
ботает предприятие. И мы очень любим брать на ра- 
боту тех людей, которые прошли школу заказчика. 

Давид Ян (ВТ $о\аге): Вопрос господину Цу- 
канову. Как Вы считаете, сколько в России использу- 
ется компьютеров? И сколько из них на домашнем 
рынке? 

С.Ц.: Я согласен с оценками — 1-1,2 млн. Пример- 
но 25% — домашний рынок. В этом году он должен вы- 
расти до 40%. 

Юрий Ходус (АРУС): Хотелось бы услышать о тен- 
денциях развития регионального компьютерного 
рынка. И второе — из того, что мы узнали из выступ- 
лений, складывается впечатление, что все хорошо. Как 
будто нет никаких проблем... 

Б.Н.: Цифры, которые я показывал, говорят, что мы 
работаем по всей стране. 85% продаж идет вне Мос- 
квы. И у «АЙТи» меньше половины внедрений в Мос- 
кве. Регионы, конечно, разные. Москва и Московская 
область — очень благополучный регион. Очень силь- 
ные регионы — Урал, Восточная Сибирь. Нормальный 
бизнес в Краснодарском и Ставропольском краях, Ро- 
стовской области, в Санкт-Петербурге и Мурманске. 
Хуже всего там, где коммунистические настроения, 
бизнес в застое, денег нет. 

И.К.: Неу всех все хорошо. Есть четкая тенденция — 
хуже стало у маленьких компаний. И, по-моему, это 
связано с увеличением сложности запросов клиентов. 
То есть надо иметь специалистов более подготовлен- 
ных, более обученных, с большим набором инстру- 
ментов. 

Ведущий: По нашим данным, за год число компа- 
ний на рынке уменьшилось на 20%. Означает ли это, 
что происходит некая консолидация рынка? 


188 


И.К.: Естественно. Но компьютерный бизнес очень 
разный. Тяжело сравнивать компанию, где 500 сотруд- 
ников, с компанией, где 20 сотрудников. Большие 
компании живут по своим законам, маленькие — по 
своим. Малая компания хороша где? Где она сделает 
что-то новое. Например, фирма Ме саре, которая 
«раскрутилась» из трех человек. 

Георгий Пачиков («ПараГраф»): Есть неболь- 
шая неточность. Делать какие-то новые технологии 
действительно гораздо удобнее маленьким количе- 
ством людей. Но у людей может сложиться впечат- 
ление, что фирма Ме{5саре возникла из трех програм- 
мистов. На самом деле было три программиста, ко- 
торые разработали программу Моза1с. А потом Джим 
Кларк вложил бешеное количество миллионов и со- 
здал компанию Ме($саре. А то в России, к сожалению, 
есть такой миф, и многие думают: сейчас мы изоб- 
ретем колесо и будем такой огромной компанией, 
как Ме[5саре. 

Ведущий: Последний вопрос. 

Игорь Кондратьев (Сопара(ег\/ог14): Нужен ли 
российскому производителю сертификат 150 9000? 

С.Ц.: Я думаю, что не помешает. 150 9000 — хоро- 
шая вещь. Это гарантия того, что вся продукция, ко- 
торая выходит у вас, одинаковая. 

Ведущий: Я благодарю участников дискуссии за 
интересный разговор. 

(Аплодисменты.) ий 


Корреспонденты КомпьютерПресс беседуют сАндре- 
ем Павловым — директором Департамента персональ- 
ных компьютеров (ПК) и серверов представительства 
фирмы етеп; МхаотГОЯеитора СстЬН в Российской Фе- 
дерации. Беседа происходит в здании, где раньше поме- 
щалось союзное Министерство машиностроения для 
легкой и пищевой промышленности. Се- 
годня в нем размещается Зетет$ Мхаот} 
а также службы ряда организаций, с ко- 
торыми эта фирма связана совместной 
деятельностью. 


КомпьютерПресс: Прежде всего раз- 
вейте недоумение наших читателей. Мы 
прекрасно знаем Вашу фирму, известно, 
что в Европе она занимает одно из веду- 
щих мест в компьютерном бизнесе, а в 
Германии и вовсе первое. Но с ее продук- 
цией мало кому у нас приходилось стал- 
киваться. 

Андрей Павлов: Видимо, объяснение 
следует искать в том, что в недавнем 
прошлом наша компания ориентировалась в основном 
на корпоративный рынок высокого уровня. В общем, 
нашу продукцию чаще всего можно было встретить за та- 
кими дверями, куда просто так не попасть. 

КП: В наших газетах пишут о том, что З1етепз №хаотЁ 
участвует в создании стратегически важных для России 
систем. Иногда тон публикаций имеет негативный отте- 
нок: мы, дескать, пускаем инофирму в сферу своих госу- 
дарственных секретов, и получается, что немцы знают о 
нас слишком много такого, чего им знать не положено. 

А.П.: У нашей компании большой опыт работы в об- 
ласти системной интеграции для госструктур различного 
уровня и прекрасная деловая репутация во всем мире. В 
практической работе исполнителями являются россий- 
ские граждане, какой-либо нажим из Германии отсутству- 
ет. Формы взаимодействия выбирают заказчики. Это мо- 
жет быть, например, поставка оборудования в сочетании 
с обучением и консалтингом. В частности, помогая соз- 
давать информационные системы для российского МВД, 
мы участвуем в борьбе с преступностью. 

КП: В чем «изюминка» успеха З1етеп$ №1хдотЕ, особен- 
но последних лет? 

А.П.: Я хочу познакомить Вас со структурой россий- 
ского представительства фирмы — не сомневаюсь, что 
это окажется интересным. В отличие от компаний, тра- 
диционно организованных по вертикальному принци- 
пу подчинения, компания 51етепз №х4огЕ перешла, как 
и такой лидер рынка, как АВВ, на «матричную» структу- 
ру: 12 бизнес-направлений («колонки») по продук- 
там, решениям для отраслей и видам сервиса на ‹пе- 
ресечении» с региональными организациями 
(«строками») образуют мини-компании («ячейки»), 
каждая из которых находится на полном хозрасче- 
те. Как следствие, руководитель каждой «ячейки» явля- 
ется предпринимателем в прямом смысле этого слова — 
он свободен в определении деловой стратегии, це- 


Зубры корпоративного рынка 


новой политики, бизнес-тактики и т.д. Единственное, 
что отличает его от частного предпринимателя, — это не- 
обходимость следовать генеральным установкам компа- 
нии, так как бизнес ведется на ее ресурсах. «Матричный» 
подход позволяет нам в России «танцевать от печки», то 
есть вести дела так, как этого требует именно наш рынок, 
сочетая инициативу с корпоративными 
возможностями. В одном проекте одна 
ИЗ «ячеек» может быть главной, а не- 
сколько других — быть ее субподрядчи- 
ками. В другом проекте может быть иное 
распределение ролей, в том числе и с 
участием российских партнеров. 

Для нашей фирмы характерно и прави- 
ло «четырех глаз», согласно которому ни 
одно серьезное финансовое решение не 
принимается единолично. Взвешенное со- 
четание свободы и финансового контро- 
ля создает здоровую атмосферу сотрудни- 
чества, превращая штатные «единицы» 
различных отделов и стран в «виртуальное 
сообщество». Простота коммуникаций и 
легкость образования проблемно-ориентированных групп 
являются важнейшими условиями превращения 51етепз$ 
№Мхаой в «кпо\Леаре-Базе4-компанию, то есть организа- 
цию, базирующуюся на знаниях. Именно поэтому при бур- 
ном росте Зетеп$ Мхао! влияние штаб-квартиры сводит- 
ся, в основном, к обучению и передаче ноу-хау. 

КП: Какова продукция компании? 

А.П.: Зетеп$ №1хао!Е является крупнейшим подраз- 
делением концерна З1етеп$ АС, собравшим в себе самые 
разные отрасли электротехники и электроники. Мы про- 
даем в основном то, что производим сами, — полный ряд 
персональных компьютеров, \/ице!-рабочих станций и 
серверов, широкую гамму ВГ5С-серверов, включая и сис- 
темы с массовым параллелизмом (МРР). Такой набор 
средств вычислительной техники, дополняясь банкома- 
тами, кассовыми аппаратами, программными продукта- 
ми, позволяет на деле осуществлять «опе-5ор зпорр!пе», 
а именно: все, что нужно, клиент или партнер может лег- 
ко приобрести в одном месте, в рамках одной финан- 
сово-кредитной политики, единого сервисного подхо- 
да. Конечно, мы производим не все, что вообще может 
потребоваться для сложного проекта, скажем какие-то 
виды кабеля или мебель, но по базовой номенклатуре об- 
ходимся своими изделиями. В январе 1997 года объем 
продаж персональных компьютеров компании превы- 
сил сто тысяч штук в месяц. Сейчас происходит актив- 
ное проникновение З1етеп$ М№1х4о!Е на американский 
рынок, о котором свидетельствует, например, приобре- 
тение фирмы Ругапа. 

КП: А что говорят в Вашей компании о российских 
партнерах? 

А.П.: Для российского отделения мы используем девиз: 
«Американский маркетинг, немецкое качество, россий- 
ские партнеры». Мы считаем, что технологической спе- 
цифики у российского рынка нет, в целом он ведет себя 
аналогично мировому. Есть и отличительные черты: хо- 
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рошая восприимчивость к высоким технологиям, массо- 
вая техническая грамотность, что особенно заметно при 
внедрении ОМХ-систем. Однако низкая платежеспособ- 


ность и, как следствие, повышенное недоверие приводят. 


к тому, что бывают варианты, когда российский заказчик 
просит об открытии прямого финансирования проекта 
или настаивает на генподрядных функциях. В этих слу- 
чаях мы заключаем сделки сами, но и тогда, как прави- 
ло, партнеры выступают субподрядчиками. В процессе та- 
кой работы наши партнеры получают хорошую возмож- 
ность освоить уже апробированные подходы и, таким 
образом, снизить затраты, одновременно решая большее 
число проблем заказчиков. 

КП: Кого Вы считаете конкурентами? 

А.П.: В первую очередь 1ВМ, НР, РЕС... Импортные ПК 
малоизвестных марок сейчас занимают менее двух про- 
центов российского рынка, это не конкуренты. А вот на- 
циональные сборщики поставляют более половины всех 
компьютеров, с ними приходится серьезно считаться. В 
России производители испытывают свои трудности: ка- 


чество рабочей силы, отсутствие доступа к дешевым кре-. 


дитным ресурсам, более высокий риск... И ПОТОМ, СКОЛЬ- 
ко направлений может реально поддержать российский 


‘производитель? Но не считаться с российскими реалия- 


ми нельзя. 

КП: Что отличает Вашу компанию от конкурентов? 

А.П.: Чтобы повысить рентабельность, снизить цены 
и сохранить высокую конкурентоспособность, мы пере- 
сматриваем многие «прописные истины». Например, ка- 
кой должна быть гарантия? Кому и в какой форме она 
нужна? Все чаще слышишь: «Пять лет, семь лет...» Кто боль- 
ше? Поскольку стоимость гарантии скрыта в цене това- 
ра, то иногда возникает чувство, что это просто реклам- 
ный трюк, своего рода «пирамида». Сейчас мы готовим 
«модульный» принцип предоставления гарантии, четко 
фиксирующий стоимость гарантийных услуг различно- 
го уровня сервиса. Например, квалифицированный поль- 
зователь, покупающий ПК домой, стремящийся заполу- 
чить как можно более мощную аппаратуру в рамках име- 
ющегося бюджета и доверяющий торговой марке 
Зетеп$, получит возможность отказаться от оплаты га- 
рантии в пользу дополнительных «наворотов», в то вре- 
мя как обеспеченный клиент охотно потратится на мак- 
симально удобную многолетнюю гарантию. На деле кли- 
енту нужен не просто срок гарантии на бумаге, а надеж- 
ное обеспечение постоянного функционирования сис- 


_темы. Вот это мы и обеспечиваем благодаря качеству 


производства и четкому договору. 

Или знаменитая формула «со склада в Москве». С точ- 
ки зрения покупателя ее основной смысл заключается в 
том, чтобы свести к минимуму риск, оплачивая только 
наличный товар. Нам представляется, что с течением 
времени международные корпорации с европейскими 
корнями будут занимать все большее место в российском 
партнерском бизнесе в силу возможности организации 
поставок в Россию, как это предлагает уже сегодня 
З1етеп$ №1хотЁ, новейших изделий «прямо с конвейера» 
за 5-10 дней, тем самым сводя к минимуму риск и затра- 
ты на содержание складских запасов. Более того, наш 
внушительный опыт в системной интеграции является 
дополнительным козырем для европейских финансовых 
институтов при кредитовании сложных проектов наших 
российских клиентов. 


КП: Откуда у Ваших заказчиков деньги? 

А.П.: Ну, на такой вопрос могут давать ответ только они 
сами. По нашим оценкам, львиную долю составляют кре- 
диты международных финансовых структур. За время 
последних выборов значительно увеличился отложенный 
спрос государственных структур, который сейчас, рав- 
но как и спрос коммерческих структур, оказывает все 
большее воздействие на рынок. | 

КП: С какими трудностями приходится сталкиваться? 

А.П.: В системной интеграции центральное место за-_ 
нимают коммуникации и организация электронного 
документооборота. Основная проблема российского 
бизнеса — в нестабильности бизнес-процессов, вызыва- 
емой изменением форм собственности, поиском опти- 
мальной структуры, что иногда осложняется еще и быст- 
рым ростом организации. Особенно трудно обеспечивать 
«склады данных» в условиях отсутствия стабильно функ- 
ционирующих структур. Плохо принимаются учетные 
системы. Кому-то они, видимо, невыгодны; встречаются 
факты откровенного луддизма. Легче работается в обла- 
сти спецприменений: банковские системы, продажа авиа- 
билетов. Здесь у нас имеются опережающие инженерные 
разработки. Например, специальный кассовый аппарат 
(банкомат) с распознаванием по отпечатку пальца. Пе- 
редовые технологии. — наш главный аргумент. 

КП: Что положительного Вы хотели бы отметить особо? 

А.П.: Работа б1етеп$ М№!хао!Ё полезна для России во 
многих отношениях. Компанией организованы и посто- 
янно поддерживаются два производства в России: серве- 
ры собираются на Московском заводе счетно-аналити- 
ческих машин, персональные компьютеры — на заводе 
МАРС в Ульяновске. Мы не просто передаем современные 
технологии и способствуем сохранению рабочих мест, 
а создаем задел на будущее, когда инвестиционный кли- 
мат изменится в России настолько, что производство 
вычислительной техники на самом современном обору- 
довании высококвалифицированными кадрами станет 
экономически более выгодно, чем ввоз готовых изделий. 

Организациям, переживающим стадию переоснаще- 
ния, может быть интересна наша программа выкупа ра- 
нее поставленного оборудования — как З1етепз$ №М1хЧотЁЕ, 
так и наших конкурентов. В сфере образования и науки 
мы находим взаимовыгодные формы сотрудничества. 
Поскольку многие крупные корпорации на Западе обнов- 
ляют свои компьютерные системы очень быстро, то мы 
после соответствующей замены мониторов, механичес- 
кой части накопителей и комплексной проверки на за- 
воде предоставляем организациям с ограниченными 
финансовыми возможностями современные мощные 
В15С-серверы с гарантией по специальной цене (от тре- 
ти до половины от цены такой же модели, находящейся 
в производстве). Тем более что мы сейчас опережаем ряд 
конкурентов по производительности мощных серверов 
(смотрите независимые оценки на брес-\еБ-5егуег 
Бир://\у\и\.5ресБепсВ.ог®). 


Наша беседа закончилась поздно вечером. Перед ухо- 
дом мы вместе с Андреем прошли по этажу и обнаружи- 
ли, что еще несколько россиян продолжают увлеченно 
работать, видимо, воплощая на практике кадровый ло- 
зунг Яетепу Мхаот} гласящий: «Человек приходит, что- 
бы сделать компанию успешной и разделить ее благосо- 
стояние...» 


Ударим ноутбуком по бездорожью! 


Группа компаний РУМ Стоир, основанная в 1991 
году, является холдингом из нескольких фирм: произ- 
водственной компании ‹ДВМ-Компьютер», дист- 
рибъюторской компании «ДВМ-Системы», нескольких 
салонов по розничной продаже компью- 
терной техники. Имеет филиалы в Крас- 
ноярске и Хабаровске. 

С корреспондентами КомпьютерПресс 
беседуют директор РУМ Стоир Сергей Шу- 
няев (на фото) и сотрудник по РК Федор 
Волков. 


КомпьютерПресс: Как начиналась де- 
ятельность ДВМ? 

Сергей Шуняев: Вначале мы были компанией, ка- 
ких много. Сами собирали компьютеры, чужие прода- 
вали. Года два так и жили — маленькая компания со 
скромным оборотом. Потом пришла идея — продавать 
мониторы. Заключили соглашение с У1е\узогис и дви- 
нули на российский рынок №11 епа. Когда сумели за- 
получить хороших специалистов, решили дополнить 
свою деятельность выпуском ноутбуков. К этому вре- 
мени через сотрудничество успели проникнуться иде- 
ологией Ул1еубогис. Они размещают заказы на различ- 
ных заводах, принадлежащих другим компаниям, про- 
давая эти мониторы под своей торговой маркой. Зато 
у них всегда хороший модельный ряд. В такой много- 
слойной структуре есть своя логика: 6126 еп4 делать 
можно самим, а 10% епа заказывать на стороне, зани- 
маясь только тем, что нужно для поддержания модель- 
ного ряда и авторитета торговой марки. Определение 
параметров, участие в разработке, аттестация... Сейчас 
выделяем производство в отдельную компанию, — у 
него свои особенности, у дистрибьюции — свои. 

КП: Перспективы дистрибьюторской деятельнос- 
ти остаются привлекательными? 

С.1Ш.: Мы не успели на дележ брэндов, поэтому, что- 
бы не толкаться, ищем тех, кто сам хочет выйти на 
российский рынок. Десять дней назад подписали со- 
глашение с Еи} (51, у них широкий спектр продуктов — 
три серии десктопов, ноутбуки, серверы, комплектую- 
щие. $ой-ТгогК уже больше года пытается продвигать 
продукцию этой фирмы, но что-то пока не получа- 
лось. Попробуем и мы. 

КП: Что сегодня доходно? 

С.Ш.: Ноутбуки и мониторы приносят нам пример- 
но поровну доходов. В этом году предстоят большие 
ценовые войны на рынке ноутбуков. Новые фирмы 
могут сбить цену. Важно то, что количество прода- 
ваемых на этом рынке изделий мало зависит от цены. 
На решение о том, купить ноутбук или нет, цена по- 
чти не влияет, она сказывается только на выборе. Для 
того чтобы рынок ноутбуков сильно вырос, прежде 
всего нужно, чтобы росли коммуникации. Тогда по- 
явится мощная мотивация для покупки. С этим связан 
и наш проект «мобильного офиса». 


КП: Какова сейчас конкуренция? 

С.Ш.: По ноутбукам? Она различна в зависимости 
от ценовой категории. В верхнем и нижнем ценовых 
секторах мы чувствуем себя хорошо. Самый трудный 
сектор — средний, в нем много произво- 
дителей, приходится назначать такие 
цены, которые не приносят выгоды. 

КП: Ноутбуки покупают менее квали- 
фицированные пользователи. Почему и 
как они делают выбор? 

С.Ш.: Трудно сказать определенно. Мы 
посмотрели, как продают ноутбуки в 
«Партии», в «Виртуальном мире». Если туда 
придет неподготовленный человек, он 
купит либо самый дорогой компьютер, либо самый де- 
шевый Теха5 шугитеп($ — так там устроено. 

Федор Волков: С настольными компьютерами 
иначе: там человек принимает решение заранее. Или 
идет за конкретной покупкой, или выбирает подешев- 
ле. Ноутбук — более сложный агрегат. Мы даем пользо- 
вателю преимущество полноценного сервиса. Сюда 
входит не только ремонт, но и поддержка — много- 
образие операционных систем, средств, программ. 

КП: Каково значение торговой марки? Верно ли, 
что имя проявляется в цене ноутбуков резче, чем в на- 
стольных компьютерах? 

С.Ш.: Конечно! Рынок ноутбуков консервативен, 
устойчивая торговая марка и хорошая репутация 
здесь особенно важны. Мы добиваемся того, чтобы 
люди верили в марку КоуегВоок, а не в разговоры о 
том, что и откуда попало в конкретный компьютер. 
На этом рынке нужно думать не только о конечных 
пользователях, но и о продавцах, давать им зарабо- 
тать. 70-80% покупателей не являются квалифициро- 
ванными пользователями, они должны слушать, что 
им советуют. Сейчас «Вист» собирается выходить на 
рынок со своим ноутбуком, другие фирмы тоже хо- 
тят пойти по тому же пути. Но, чтобы затевать сборку, 
нужно сразу выходить на приличный объем, иначе 
не дадут хороших цен на комплектующие. Новые 
бойцы рискуют! 

В поставке есть свои деликатные моменты. Мы год 
работали с единственным поставщиком и поняли, что 
это плохо, — начинается диктат. Когда поставщиков 
стало три, четыре, пять, все сразу пошло иначе: на при- 
мере отношений с одними подтягиваем других. 

КП: Сказываются ли на торговле какие-нибудь 
внешние воздействия? 

С.Ш.: Есть «плохие» месяцы — январь, май. Было 
снижение на 35-5% во время прошлогодних выборов, 
но в целом мы устойчиво идем вверх. 

КП: В чем же, по-Вашему, причина успеха? 

С.Ш.: На дистрибьюторском фронте мы находим 
корпоративных пользователей. Собственно, то, что там 
происходит, можно лишь наполовину считать дистри- 
бьюцией, но так уж получается. Главное — удается со- 
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хранить приличные цены и хорошее продвижение. 
В прошлом году нас опережал «Дилайн», догоня- 
ем. «Вист» — не дистрибьютор, а ОЕМ 5атзип8 
Еесгоп!с$, сравнивать нас неправильно. 

В ноутбуках мы вышли, думаю, на 20-25% рос- 
сийского рынка. Количественно рынок пока 
невелик, думаю, что три тысячи в месяц, — 
цифра завышенная. Расширяем дилер- 
скую сеть, у нас сейчас 105 реселлеров. 
Открываем сервис-центры по всей стра- 
не — их уже 11. По потреблению Москва пока 
лидирует, но рост быстрее в регионах. Даже как бы 
прорыв. Екатеринбург, Петербург, Хабаровск, Красно- 
ярск... Там мы стоим хорошо. Собственно, и название 
«ДВМ» родилось как сокращение от «Дальний Вос- 
ток — Москва». 

Ф.В.: Дальневосточный рынок есть. Компьютер- 
ную выставку в Хабаровске посещали представи- 
тели массовых категорий покупателей. Там актив- 
но работают многие компьютерные фирмы. Кро- 
ме нас, это К-5 ие, Сотри К, «Ками.... 

С.Ш. : Главная беда регионов — отсутствие де- 
нег. Значит, надо уметь торговать без денег. Кое- 
чему в этом смысле мы научились. Конечно, это еще 
не настоящий бизнес, а задел на будущее. 

КП: А за пределы страны собираетесь выходить? 

С.Ш.: Между прочим, да! Настоящий рынок — это 
Америка. Есть фирма, через которую мы будем про- 
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рываться туда. Сейчас она занимается 
другими делами, в будущем году попыта- 
емся ее перепрофилировать. 
КП: Для этого нужен какой-то особен- 
ный продукт? 
С.Ш.: Мы продвигаемся в сторону ком- 
плексных мобильных технологий. Только 
что представили три варианта ВоуегСага — 
плат расширения для связи с глобальными 
и локальными сетями, сейчас хотим подго- 
товить материалы для деловых людей, пока- 
зать им возможности современных портатив- 
-ных систем. Надеемся, что пресса заинтересуется, по- 
ищем рекламные ходы. На Сопцек’97 мы уже показа- 
ли вариант мобильного офиса, в который вошли пор- 
тативный компьютер, портативный струйный принтер, 
сотовый телефон и радио-Етегпе!. Другое на- 
правление — «народный ноутбук». Младшая 
модель Рагипег стоит сейчас 1495 долл. в та- 
кой конфигурации: РепИит-120, 8 Мбайт, 
жесткий диск 1080 Мбайт, 11,3-дюймовый эк- 
ран 800х600 точек с двойным сканировани- 
ем. Это первый шаг на пути к широко доступ- 
ному ноутбуку для российского рынка. и 


После посещения БУМ Стоир желание обзавестись но- 
‘утбуком, да еще со встроенным модемом, у ваших кор- 
респондентов заметно окрепло... 


`тоо «Книги издательства 
аи 


'00! нтпк Возрождение» 
Пе -й Гончарный пер 
н: аи 915- 39-6 


' АОЗ «Бета- -Сервис» 


Москва, 
Дмитровское шоссе, 107 
Телефон: (095) 485- 70- 63. 


Центр прессы 


: ы 13054, ое 


л. Дубининская, 
м С. (095) 5 31 -52, 


‚ ТОО «ГПНТБ-ПОИСК» 

Гладких О.А. 

630200, г. Новосибирск, 

ул. Восход, 15 

Телефон: (383-2) 66-85-67 

` Факс (383-2) 66-33-65. Е-тай: 
омпег@гед${агп{и.п$К.$и 


’ ЗАО «Ридас» 
| Москва, 
| Новоданиловская наб.,9 
Телефон: (095) 954-30-44 
__ «Кнорус» 
‚ Москва, 

‚ Милютинский пер., 19/4 
’ Телефон: (095) 928-17-25 
‚ «Мидикс» 
Москва, Чистопрудный 
бульвар, 12, к.2 
` Телефон: (095) 928-79-02 
| «Логос-М» 
‚ Москва, 
‚ Цветной бульвар, 30 
Телефон: (095) 200-23-28 
‚ «Питер» 
‚ Москва, 
_ 1-й Щиповский пер. 3 
Телефон: (095) 286-35-18 
‚ ТОО «Глобус» 
| лотки в метро 
_ | Телефон: 240-74-05 

‚ Книжная база издательства 
` «Радио и связь» 
‚ Москва, 
ул. Красного Маяка, 11/1 
_ Телефон: (095) 314-31-34 


Санкт-Петербург 


Отовая торговля 
компьютерной литературой. 
‚ЗАО «Диалект» 

195220, Санкт-Петербург, 

‚ Гражданский пр-т., 
‘д.14, офис 19 _ 
Телефон: (812) 534- -45-78. 
Розничная торговля: 

«Дом книги» 
Санкт-Петербург, 
Невский пр-т., 28 
Телефон: (812) 312-01-84 
«Техническая книга» 
Санкт-Петербург, 

| ул. Пушкинская, 2 она 
о ве т > 65 о 


Москва, Гороховский пер., 5 о аь 
261-78-05 


Магазин Книги. (Очаково). 
Москва, Б.Очаковская, 2 
т н: (095) 437-67-22. 
а Книги (Солнцев 
М ул. Богданова, 14 
| Телефии: (095) 435-83-27 
«Библио-Глобус» 
Москва, ул. Мясницкая, 6 
«Молодая аи 
Москва, ул. Б 

Полянка, 28 

} | ыы 


| ооо «Красико-принт» 

220114, Минск, 

| пр-т Ф.Скорины, д.155,корп.2 
(8-0172) 205-55 


— Пе инекий пр О 
он: (095) 137-60-1 


-41-20 
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Фирма «636». 

Латвия, Рига (\-1004 

ть Аудею 11-508 
елефон: (0137) 212- 848 


«Московский дом книги» 
Москва, Новый Арбат, 8 
Телефон: (095) 203-82-42 
Торговый дом «Москва» 
Москва, ул. Тверская, 8 
Телефон: (095) 229- 64-83 __ 


Приглашаем к сотрудничеству 
дилеров по распространению 
печатной продук 


прадский пр-т, 78. 
он: (095) 152-45-11 = 


ул. Академика Варги, д | 
Челефон: (095) 424- 50- 22 ОИ 


ужно ли создавать собственную бухгалтерскую систему? В статье говофится 

об истории создания и развития программы ведения товафного учета в одной 
московской компании. В заключение приводится мнение профессионалъьного 
консультанта о данной стратегии автоматизации учета. 


Мы пойдем своим путем... 


Московская компания «Эникей», импортер компью- 
терных аксессуаров тайваньского и европейского 
производства, нуждалась в программе автоматизации 
складского и бухгалтерского учета. Технологическая 
цепочка работы компании выглядит следующим об- 
разом: 

* сбор заказов от покупателей, формирование соб- 
ственного заказа для мелкооптовой торговли; 

° консолидация заказа на поставку, передача заказа 
поставщику; 

. изготовление заказанного товара на фабрике по- 
ставщика, отправка контейнера с товарами от про- 
изводителя; 

. получение контейнера в Москве, таможенная очи- 
стка, разгрузка контейнера на склад; 

* продажа со склада, выдача товара, оплаченного ранее. 

Решено было создать свою, оригинальную систе- 
му. Анализ существовавших на тот момент систем не 
производился. Выбор инструмента реализации был 
«естественным» — «на чем было, на том и сделали», и 
система была создана на базе М!сгозой Ехсе!. Перво- 
начальный вариант представлял собой таблицу, в ко- 
торую в соответствующие ячейки вводились данные. 
Единственный сервис, который предоставлялся 
пользователям, состоял в печати счетов и накладных, 
причем все реквизиты вводились вручную. Зато сис- 
тема автоматически посылала счета на факс клиента, 
не забывая «нарисовать» на них подпись директора 
и печать фирмы (печать выводилась немного «растя- 
нутая» по вертикали, чтобы с учетом искажения при 
передаче факсимильного сообщения она выходила 
идеально круглой). 

Развитие системы шло эволюционным путем. Че- 
рез полгода непрерывного совершенствования про- 
граммы рабочая книга Ехсе! уже включала в себя шесть 
таблиц — таблицы товаров, заказчиков, балансов за- 
казчиков, формы накладной, счета, прайс-листа. В 
процессе работы система использовала еще четыре 
рабочие книги, каждая из которых состояла из двух 
таблиц. Для организации пользовательского интер- 
фейса была написана программа на У15иа| Ваз1с, орга- 
низующая запросы к пользователю для ввода данных. 
Объем рабочего файла составлял 2 Мбайт, не вклю- 
чая собственно данные. 

Созданная система выполняла четыре основные 
функции: 
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1) учет товаров на складе и ожидаемых к поступлению; 

2) печать счетов, накладных, прайс-листов, складских 
справок; 

5) архивирование данных прошлых периодов с одно- 
временным удалением их из таблицы; 

4) статистический анализ движения товаров. 

В последней версии система учитывала следующие 
показатели: 

° какие товары и в каком количестве находятся на 
складе; 

° кому и по какой цене продан товар; 

° какое количество товара продано; 

° какое количество проданного товара отгружено; 

» баланс каждого из клиентов; 

° сжедневную сумму денежной выручки компании. 

Система позволяла вести продажу товаров как со 
склада, так и из прибывающей партии. 

Опыт эксплуатации системы показал, что Ехсе| как 
инструмент для создания корпоративных учетных 
систем обладает следующими недостатками: 

° медленная и нестабильная работа при большом раз- 
мере рабочей книги; 

° невозможность организации многопользователь- 
ской работы; 

* ограниченные возможности написания встраивае- 
мого кода; 

° необходимость искусственно подавлять «интер- 
активность» Ехсе|. 

Неудивительно, что в конце концов автор разработ- 
ки Илья Ягодин принял решение полностью перепи- 
сать систему, реализовав ее на этот раз в СУБД. 

Выбор инструмента разработки был недолог. По- 
бедила СУБД Ассе$$, ибо она предоставляла возмож- 
ность конструировать базы данных, связи между 
ними и запросы к ним с помощью мыши, без изуче- 
ния ОГ. Свою роль сыграло и то, что Ассез$ позво- 
ляет с минимальными усилиями строить пользова- 
тельский интерфейс, входные и выходные формы. 
Сравнения с аналогичными средствами (ЕохРГго, 
Гога$ АрргоасВ) были исключительно умозрительны- 
ми и привели к безусловной победе Ассез$$. Показа- 
тельно, что в начале разработки не было создано 
техническое задание на построение системы, не 
проводилось согласование проекта с сотрудниками 
компании — будущими пользователями. Система 
была построена «с листа», без анализа системных 
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требований. При ее разработке не нашли примене- 

ния ни структуры данных Ехсе]-версии, ни исполь- 

зовавшаяся в Ехсе|-версии программа на У!5ча| Ваз1с. 

Все создавалось заново. 

Разработка новой системы заняла примерно два 
месяца; в течение следующих четырех производилась 
доработка и совершенствование программы. Полу- 
чившаяся в результате система состоит из 21 табли- 
цы, большого числа форм и запросов и более 2000 
строк кода. Суммарный объем программ и служебных 
данных Ассез$5 составляет более 3 Мбайт. 

Работающая сегодня версия системы реализует 
следующие задачи: 

‚ учет товаров на складе; 

‚ учет заказанных, оплаченных и ожидаемых товаров; 

. учет истории заказчиков (оборот по сделкам, пред- 
почтения по группам товаров), ведение баланса вза- 
иморасчетов; 

‚ печать счетов, накладных, рассылка их по факсу. 
Также печатаются приходные ордера, прайс-листы 
(5 видов), ценники; 

‚ печать складских справок, выписок по товарам на 
складе и в пути; 

‚ анализ движения товара; 

. расчет оптимальной цены реализации для различ- 
ных сегментов рынка; 

. экспорт и импорт данных в другие У/Лтао\з-про- 
граммы (Ехсе|, \/ога); 


сийских компьютерных фирм. 


венно 51% и 46%. 


Тебе, Москва! 


Результаты недавнего анализа, проведенного по базе данных каталога «Кто 
есть кто на компьютерном рынке России», издаваемого фирмой 5К Сотти- 
санопз Ицегпайопа[, наглядно показали, насколько значительна и велика роль 
московского компьютерного рынка для России. 

Согласно полученным результатам, в Москве находится одна треть от общего 
числа российских компьютерных фирм, при этом каждый третий, работающий 
на российском компьютерном рынке, — москвич. На московские компьютер- 
ные фирмы приходится рекордная доля российского «золотого фонда» серти- 
фицированных специалистов — 74%. 

Огромны масштабы представительства московского компьютерного бизне- 
са по всей России — по имеющимся сведениям, интересы московских компаний представляют 77% региональных рос- 


Влияние московских компьютерных фирм на развитие российской экономики трудно переоценить. Например, доля 
участия москвичей в автоматизации таких ключевых отраслей, как финансы и промышленность, составляет соответст- 


Рептить задачу обеспечения столичных и российских специалистов в области компьютерных технологий актуальной 
и систематизированной информацией о московском компьютерном рынке призван справочник «Моя компьютерная 


. автоматическое формирование заказа на поставку, 
печать заказов на английском языке. 

В определенный момент развития программы в 
ней появилась мощная аналитическая подсистема, 
которая автоматически рассчитывала заказ на по- 
ставку наиболее продаваемых товаров на основании 
исторических данных о движении различных видов 
товара. При этом программа анализа учитывала се- 
зонные тенденции и отклонения, отражая их в сво- 
их прогнозах. Однако прогнозы, выдаваемые про- 
граммой, были неверны, и модуль был впоследствии 
удален из системы. 

По сей день система находится в процессе посто- 
янного развития. Менеджер компании по маркетин- 
гу, например, настаивает на добавлении в таблицу 
клиентов нового поля «Категория клиента». Это по- 
зволит получать ответы на запросы, какие товары 
предпочитают крупные региональные оптовики и 
каков средний объем месячных закупок магазинов. 


Москва» (ежегодное приложение к каталогу «Кто есть кто на компьютерном рынке России»), выпускаемый фирмой 5К 
СотшишсаНопз Пиегпайопа| при поддержке Правительства Москвы. Проекты, репортажи, передовой опыт, неординар- 
ные решения, эффективные технологии, сведения о столичных компьютерных фирмах и личностях, имеющих непосред- 
ственное отношение к информатизации Москвы, — все это найдет отражение в справочнике “Моя компьютерная 
Москва”. На иллюстрированной карте Москвы будет указано расположение салонов компьтерной техники, торговых 
домов, сервис-центров, офисов ведущих компьютерных фирм и многое другое. 

Первый выпуск справочника выйдет в свет в дни празднования 850-летия Москвы и его презентация включена в 
официальную программу юбилейных торжеств. 

В дни юбилея Москва услышит много поздравлений. И данное издание — еще одно поздравление любимому городу. 


Тебе, Москва! С праздником! 


Приглашаем все компьютерные фирмы принять участие в проекте “Моя компьютерная Москва”. 
Справки по тел./факсу (095) 203-4388, 290-2843, 229-3957, е-таЙ саов@ава.ти, адрес в Гете юшю.саов.ти 
Принимаются заявки на приобретение справочника. 


При переносе системы в среду Ассез$ предполага- 
лось решить три проблемы: | 
1. Сделать возможной одновременную работу 
многих пользователей. Многопользовательский 
режим оказалось несложно реализовать, но для за- 
щиты базы данных на уровне записей потребова- 
лось дополнительное программирование множе- 
ственных проверок, что снизило общую скорость 
работы системы. | 
Существенно расширить набор выполняемых 
системой функций. Действительно, СУБД Ассе$$ 
как инструмент, ориентированный на решение 
подобных задач, позволила снять ограничения в 
росте функциональной насыщенности системы. 
Добиться высокой скорости работы системы. 
Вначале система работала достаточно быстро, но 
скорость работы начала резко падать, как только 
в системе появились новые функции, а записи о то- 
варах и контрагентах пополнились новыми поля- 
ми. Через полгода работы система была заново пе- 
реписана с Ассе$$ 2.0 на Ассез$ 7.0, при этом про- 
грамма была оптимизирована, а ставшие избыточ- 
ными модули удалены. Несмотря на предпринятые 
усилия, система отличается «задумчивостью» даже 
при выполнении несложных операций. Компьюте- 
ры, на которых система выполняется сегодня, — 
РепИит-153 с 32 Мбайт памяти. По оценке пользо- 
вателей системы, скорость работы сравнима со 
скоростью работы «старой» Ехсе]-версии на ком- 
пьютерах 4860Х4-100 с 16 Мбайт памяти. 
Сегодня разработчик мечтает о том, чтобы перепи- 
сать систему (ее клиентскую часть) на каком-либо из 
языков программирования третьего уровня (напри- 
мер, С++) и соединить ее с СУБД среднего класса. Но 
среди разговоров о выборе между С++ и Реры 2.0 
проскользнуло: «А нет ли готовой системы, удовлет- 
воряющей нашим потребностям?» То, что этот воп- 
рос прозвучал в устах российского программиста, об- 
надеживает... 


Мнение консультанта 


Рассказанная история неоригинальна. Многие рос- 
сийские компании пользуются учетными (а зачастую 
и бухгалтерскими) системами собственного изготов- 
ления. Эта ситуация складывается «не от хорошей 
жизни» и ничего хорошего в себе не несет. Такие сис- 
темы развиваются хаотично и непроизводительно, 
набор заложенных в них функций отражает исклю- 
чительно личные качества сотрудников, причастных 
к разработке и постановке задач. Компания — 
пользователь такой системы неизбежно становится 
«заложником» ее разработчика, в его отсутствие ни 
один человек не может исправить возникшую ошиб- 
ку, для внесения малейших изменений и дополнений 
также необходимо его участие. Количество ошибок 
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(выявленных и потенциальных) в таких системах 
велико, поскольку большинство их авторов не обла- 
дают культурой промышленного программирования. 
Почти все системы этого вида лишены пользователь- 
ской документации и технического описания внут- 
ренних структур. Эти системы, как и описанная в 
статье, создавались без плана и технического зада- 
ния и в отрыве от бизнес-плана компании, поэтому 
небольшое изменение в направлении работы компа- 
нии может привести к необходимости замены всей 
программы. 

Разработчики таких систем, будучи хорошими 
программистами, имеют приблизительное представ- 
ление о принципах складского и бухгалтерского уче- 
та и понятия не имеют об управленческом учете. По- 
этому «самодельная» система никогда не будет совер- 
шенной с точки зрения упомянутых «наук» и рано 
или поздно неизбежно уступит место профессио- 
нальному (покупному) продукту. При этом талант- 
ливые программисты, такие как Илья Ягодин, ни в 
коем случае не останутся неу дел. Создавая ядро ин- 
формационной системы предприятия на базе гото- 
вого программного обеспечения, менеджер по ин- 
формационным технологиям непременно столкнет- 
ся с необходимостью настраивать механизмы сопря- 
жения используемых программ, разрабатывать про- 
граммы, удовлетворяющие уникальным потребнос- 
тям конкретной компании. 


82 апочикох ва 


ВСЕ ТСАСАОММУ 


ве технологии совершили переворот в мире высокопфоизводительных сетей. Первая 
из них — технология коммутации локальных сетей, втофая - АТМ. 


Коммутаторы 


Коммутация применяется в по- 
строенных ранее сетях на базе 
концентраторов для повышения 
доступной полосы пропускания 
сети. Этого удается достичь за счет 
применения высокоскоростных 
коммутирующих матриц, соединя- 
ющих «микросегменты» сети и 
изолирующие трафик внутри каж- 
дого из таких сегментов. АТМ — 
передовая технология коммутации 
небольших «ячеек» передаваемых 
данных, способная наращивать 
полосу пропускания до несколь- 
ких гигабит в секунду. Кроме того, 
она предоставляет совершенно 
новые возможности по управле- 
нию сетью: организация виртуаль- 
ных рабочих групп, гибкое распре- 
деление полосы пропускания и т.д. 

Компания 3Сот в рамках стра- 
тегии Тгапзсепа Мегуогкше пред- 
лагает коммутирующие техноло- 
гии для различных уровней сети 
при сохранении возможности уп- 
равления посредством единого 
программного обеспечения Тгап$- 
сепа. 

Стало уже привычным, что сете- 
вые компании изготавливают про- 
дукты, ориентированные на малый 
бизнес, и 3Сот здесь не исключе- 
ние. Так, в семействе устройств 
ОЁИсеСоппесЕ, специально пред- 
назначенных для использования в 
небольших офисах и мелких фи- 
лиалах крупных компаний, появи- 
лись коммутаторы, которые стали 
логичным продолжением разви- 
тия сетевых технологий. В самом 
деле, многим офисным приложе- 
ниям уже тесно в рамках сетей на 


базе концентраторов — даже если 
в сегменте установлено всего пол- 
дюжины компьютеров. Опыт ком- 
пании 53Сошт по созданию сетевых 
продуктов массового спроса и вы- 
сокий технологический уровень, 
позволяющий разрабатывать и 
производить недорогие высокоэф- 
фективные специализированные 
процессоры, позволили создать 
коммутатор Еегпе!/Еа$1 Ефегпе, 
изначально ориентированный на 
использование на рынке 5ОНО. 
Как и все семейство О @йсеСоп- 
песе, коммутатор 5\ись 140 обла- 
дает приемлемой надежностью и 
функциональностью при невысо- 
кой цене, простом начальном кон- 
фигурировании и последующем 
обслуживании. Он обеспечивает 
коммутацию четырех сегментов 
ЕФегпе и одного сегмента Еа${ 


ЕБегпе:. Наиболее типично его 
применение в качестве централь- 
ного коммутатора частично ком- 
мутируемой рабочей группы, ког- 
да к порту Еа$1 Етегпе! подключа- 
ется сервер, а к портам ЕфегпеЕ — 
концентраторы с небольшим ко- 
личеством портов, например 
ОЁЯсеСоппесЕ 8ТРМ. 

Включение подсистемы мони- 
торинга и управления в коммута- 
торы подобного типа представля- 
ется неоправданной роскошью для 
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ЗСот 


Алексей Любимов 


сектора $ОНО, чрезвычайно чув- 
ствительного к цене устройства. 
Именно по этой причине коммута- 
тор ОЁсеСоппесЕ 5$\исВ 140 не 
имеет подсистемы управления и 
мониторинга, хотя существуют 
методы обеспечения этих функ- 
ций, если есть такая потребность. 
Например в случае удаленного 
офиса централизованно управля- 
емой компании. 

Для уровня рабочих групп и от- 
делов 5Сот предлагает семейство 
коммутаторов 5ирегыуаск П 5\/и(сЬ с 
поддержкой сетевых технологий 
ЕазЕ Ефегпег, Ефегпе/АТМ, Ефе!- 
пе/ЕОрТ, Ефегпе/Еа$1 Ефегпеь, ко- 
торые могут группироваться и уп- 
равляться совместно с другими ус- 
тройствами 5ирегаск П. Не оста- 
лись без внимания и пользователи 
технологии ТокКеп Е!пе: в семействе 
зирегогаск П 5\исв есть и коммута- 
торы ТоКеп ЕК пс с возможностью 
подключения высокоскоростных 
каналов передачи данных, которые 
позволяют избежать перегрузки от- 
дельных сегментов и предотвраща- 
ют появление узких мест при досту- 
пе к серверу или скоростной маги- 
страли. Преимущества скоростной 
коммутации Ещфегпе! вместе с воз- 
можностью доступа к серверу или 
магистрали данных по высокоско- 
ростному каналу практически лю- 
бой популярной технологии откры- 
вают прямой путь для дальнейшего 
развития локальных сетей. Следуя 
архитектуре 5ирегуаск П, продукты 
семейства легко и без серьезных 
проблем интегрируются с другими 
устройствами, включая концентра- 
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92 апоаниох ПМ 


СА омпоотр ити 


ТОСОЛИММОНИНАЩИИ 


торы 5ирегзаск П Нч различных 
модификаций, маршрутизаторы 
бирегзгаск П МеВийаег, серверы уда- 
ленного доступа Фарегимаск П 
Ассе5зВиПаег, дублированные ис- 
точники питания и тд. Все устрой- 


ства семейства поддерживают уда- 

ленное администрирование при 

помощи программного обеспече- 
ния Тгапзсепа или любого другого 
5ММР-совместимого приложения, 

а также подключенной к специаль- 

ному порту (К5-252) консоли. 

Наиболее мощными устройства- 
ми семейства являются коммутато- 
ры бирег5гаск П 5\исВ 35000, по- 
строенные на базе процессора 
ВКАЗСА и выпускающиеся в трех 
вариантах: 

. Зирег$иаск П Зууисв 23000 ЕХ, обес- 
печивающий коммутацию между 
5 портами 100Вазе-ЕХ, 1 пор- 
том 100Ва$е-ТХ и высокоскорост- 
ным слотом с возможностью ус- 
тановки модулей 100Вазе-ТХ 
или 100Вазе-ЕХ, или модуля АТМ 
ОС-5с и еще одним слотом для 
трансивера Етегпе", 

‚ бирегуиаск П 5\исв 3000 ТХ 8 
рогЕ предлагает коммутацию 
между 8 портами 100Вазе-ТХ и 
высокоскоростным слотом с 
возможностью инсталляции мо- 
дулей 100Вазе-ТХ, 100Ва5е-ЕХ и 
АТМ ОС-5с; 

. наконец, сравнительно новое 
устройство 5ирегугаск П 5\исв 
5000 ТХ 12 рой полностью ана- 
логично бирегбаск П $\ись 
5000 ТХ 8 рой, за исключением 
числа портов. 

Таким образом, все эти устрой- 
ства, выступая в качестве централь- 
ного коммутатора Еа$1 Етегпе! по 
отношению ккоммутаторам 5ире!- 
Збаск П 5\/исв 1000 или концентра- 
торам $иреготаск П НчЬ 100, позво- 
ляют построить полностью закон- 
ченное решение на базе технологий 


ЕБегое/Еа$1 Ефтегпег. Коммутатор 
5000 поддерживает резервирование 
каналов связи и алгоритм 5рапп!п 
Тгее, режим коммутации, техноло- 
гии предотвращения «широковеща- 
тельных штормов» и РАСЕ; работа- 
ет в режиме коммутации с буфери- 
зацией («5оге ап юг\уага»). Суще- 
ствует возможность создания 
виртуальных сетей на базе группи- 
ровки портов; всего в каждом уст- 
ройстве можно реализовать до 16 
независимых виртуальных групп. 
Технология Ушиа|! ГАМ Тгарк 
(УГТ) компании 5Сошт позволяет 
передавать по единому каналу тра- 
фик виртуальных групп, не переме- 
шивая его, что обеспечивает реали- 
зацию виртуальных групп, объеди- 
няющих подключенных к различ- 
ным устройствам пользователей. 
УГТ на сегодняшний день поддер- 
живается устройствами 51ре!- 
Зтаск ИП 5$\исв 1000, бирегыуасКк П 
ЗуисЬ 2000 и модулями интегриро- 
ванных систем СогеВийаег 5000, 
6000, 7000. Виртуальные сети на 
базе этой технологии поддержива- 


ются системой администрирова- 
ния Тгап5сепа, причем обеспечива- 
ется прозрачное администрирова- 
ние и отображение трафика вирту- 
альных сетей вне зависимости от 
технологии, ими используемой. 
Коммутатор 5ирег$иаск П $\исЬ 
2700 доступен в четырех версиях, 
отличающихся типом высокоско- 
ростного порта. Этот коммутатор 
может объединить до 12 коммути- 
руемых Ефегпе-сегментов, в каж- 
дом из которых способен работать 
целый отдел или рабочая группа, и 
канал АТМ — ОС-5с 155 Мбит/с 
ЗОМЕТ/5ОН (многомодовый, одно- 


модовый или на витой паре катего- 
рии 5); 05-3 45 Мбит/с ЗОМЕТ для 
связи с корпоративной магист- 
ралью АТМ. Поддерживает алгоритм 
браптаз Тгее, режимы коммутации 
с буферизацией и без нее, 12 клиен- 
тов ГАМ Етиайоп 1.0 (ГЕО). 
Другая модель коммутатора се- 
мейства Зирегаск П 5\исЬ 2200 
обеспечивает соединение рабо- 
чих групп или отделов, использу- 
ющих Ещегпес, и высокоскорост- 
ного 100 Мбит/с ЕРрО!Г-канала РАЗ 
или 5А$, ведущего к серверу или ус- 
тройству корпоративной магист- 
рали ЕОПТ, например СогеВиПаег 
6000. Для повышения надежности 
соединения этих коммутаторов с 
магистралью может быть исполь- 
зован канал типа Риа! Нот11$, 
обеспечивающий автоматическое 
переключение на запасной ЕОП]- 
канал в случае выхода из строя ос- 
новного. Поддерживает режим 
коммутации с буферизацией, уда- 
ленное администрирование, тех- 
нологию предотвращения «широ- 
ковещательных штормов». Размер 
таблицы адресов — 8192, что впол- 
не достаточно для создания сети 
довольно большого городка. 
бирег(аск П 5\исЬ 2200 также 
обеспечивает поддержку алгорит- 
ма 5рапаз Ттгее, 1Р-фрагментации, 
настраиваемой фильтрации паке- 
тов, технологии построения УТАМ 
нескольких различных типов, мо- 
ниторинг при помощи ГАМ ВКоут8 
Апа[у515 — отображения трафика 


портов на внешний зонд анализа и 
динамическое перераспределение 
буферов памяти; все это вплотную 
приближает его по возможностям 
к коммутатору СогеВиПаег 2500. 
Коммутатор 5ирегогаск П $\исЬ 
1000 продолжает стратегию ком- 
пании 3Сошт по использованию 
технологии Еа$( Етегпе! в каче- 
стве недорогой высокоскоростной 


платформы для связи с серверами 
и магистралями и способен под- 
держивать до 24 (или до 12, в зави- 
симости от варианта) коммутиру- 
емых рабочих групп на 10Ваз$е-Т, 
совместно использующих канал 
Еа$1 Етегпег 100Ва$е-ТХ для связи 
с сервером и еще один канал на 
базе устанавливаемого в высоко- 
скоростной слот модуля 100Ва$е- 
ЕХ, или 100Ваз$е-ТХ, или модуля 
АТМ ОС-3с для связи с магист- 
ралью или вторым сервером. Под- 
держивает дублирование каналов 
и алгоритм 5рапшпз Тгее, режимы 
коммутации с буферизацией и без 
нее, а также режим адаптивной бу- 
феризации, технологию предот- 
вращения «широковещательных 
штормов» и РАСЕ. Размер таблицы 
адресов — 512. Как и зирегзтаск П 
ЗУиСсЬ 5000, это устройство под- 
держивает виртуальные сети на 
базе группировки портов и техно- 
логии УГТ. 

Наконец, коммутатор 5арегоаск П 
РезКгор 5\уйсВ представляет собой 
несколько облегченный вариант 
коммутатора 5ирегуласк П $\исв 
1000 24 ром, ориентированный на 
применение в полностью коммути- 
руемых сетях. Подобное примене- 
ние предусматривает непосред- 
ственное подключение рабочих 
станций к портам коммутатора, что 
позволяет значительно снизить не- 
обходимый для хранения адресных 
таблиц объем памяти и тем самым 
еще более удешевить устройство. Все 
устройства семейства 5ирегуласк П 
ус поддерживают стандарты уп- 
равления 5ММР и КМОМ, что позво- 
ляет строить полностью управляе- 
мые сети — от рабочей станции до 
корпоративной магистрали. 

Интегрированные системы 
СогеВиЦаег 5000 (прежнее назва- 
ние — ОМсоге) уникальны во мно- 
гих отношениях. Рассмотрим крат- 
ко лишь некоторые особенности. 
Так, шасси этого устройства изго- 
товляется в трех вариантах: 7-, 10- 
и 17-слотовом, что позволяет оп- 
тимально использовать физичес- 
кое пространство и денежные 
средства. СогеВиПаег 5000 имеет 
широкий набор внутренних объ- 


единительных шин, одновременно 
поддерживая до 5 шин ЕШегпее, 4 
шины Еа$1 Ефегпег, специализиро- 
ванную пакетную шину произво- 
дительностью 2 Гбит/с и АТМ- 
шину производительностью 
8 Гбит/с. Возможна поставка уст- 
ройства в различных вариантах 
комплектации шин, минимизиру- 
ющая стоимость начальной кон- 
фигурации. Докупаемые позже до- 
полнительные шины могут быть 
легко установлены пользователем. 

Каждый из модулей коммутато- 
ров кроме чисто интерфейсных 
функций выполняет анализ и ком- 
мутацию пакетов, что позволяет 
резко снизить нагрузку на общие 
шины и значительно повысить 
общую производительность систе- 
мы. Кроме того, распределенная 
архитектура повышает надежность 
системы, поскольку выход из строя 
любого из модулей не приводит к 
отказу системы в целом. 

Поддерживается большое число 
сетевых технологий: коммутируе- 
мый и концентрируемый Токеп 
В1п52, коммутируемый ЕО ПТ, комму- 
тируемый и концентрируемый Еа51 
Ефегпег; возможна работа в каче- 
стве центрального или гранично- 
го коммутатора АТМ. Кроме того, 
в комплектацию могут входить 
модули маршрутизаторов и серве- 
ров доступа. 

Еще одно положительное каче- 
ство: высокая плотность портов — 
до 612 концентрируемых портов 
Ефегпес, 408 коммутируемых пор- 
тов Ефегпее, 204 концентрируе- 
мых портов Еа${ Ефегпее, 119 ком- 
мутируемых Еа51 Ефегпев, 34 ком- 
мутируемых портов ЕОПГ и до 28 
портов АТМ ОС-3с (поддержива- 
ются и многие другие типы АТМ). 

Чрезвычайно высокая надеж- 
ность — имеются дополнительные 
слоты для 4 блоков питания, 2 мо- 
дулей управления, 35 модулей тем- 
пературного контроля; заменяе- 
мые в горячем режиме вентилято- 
ры, интерфейсные и управляющие 
модули и блоки питания. Обеспе- 
чивается приоритет модулей, что 
позволяет в случае возникновения 
критических ситуаций сохранить 
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работоспособным основное ядро 
сетевой системы, отключив менее 
важные сетевые подсистемы; воз- 
можно автоматическое восстанов- 
ление конфигурации модуля при 
замене его однотипным. 
Уникальность устройств семей- 
ства СогеВи!аег 5000 заключена и 
в позиционировании данного ус- 
тройства при построении сетей. 
Богатый выбор модулей позволяет 
создавать на базе СогеВий!аег 5000 
как мощнейшие высокофункцио- 
нальные центральные, так и недо- 
рогие граничные коммутаторы. 
Фактически СогеВиЙаег 5000 — 
единственное устройство в ряду 
продуктов компании 3Сот, обес- 
печивающее такую универсаль- 
ность без потери функционально- 
сти и при сохранении высоких 
показателей «цена/возможности». 
Большой набор шин устройства 
приводит к большому набору се- 
мейств интерфейсных модулей. 
Первое семейство образуют мо- 
дули концентраторов для техноло- 
гий Етегпег! и Токеп В1п2. Данные 
модули позволяют использовать 
любую из допустимых сред пере- 
дачи данных и подключаются к так 
называемой шине —ЕпБапсеа 
ТиСваппе|, которая может быть 
сконфигурирована как 10 шин 
Токеп Е пс или 8 шин Ешфегпе(. В 
семействе представлены модули 
типа Рош \исЬ На, способные 
переключать каждый из своих пор- 
тов между внутренними шинами 
независимо от других портов, и 
типа Вапк 5\цсЬ Наь, обеспечива- 
ющие переключение между шина- 
ми групп из нескольких портов как 
целого. Модули концентраторов 
Етегпе! и модули концентраторов 
Токеп Кшфё обеспечивают полный 
мониторинг сегментов в соответ- 
ствии с протоколами КМОМ, а мо- 
дули Етегпе!Е — еще и ВМОМ2. 
Второе семейство образуют мо- 
дули Еа${Мочцез, подключаемые к 
так называемой шине Еа$(СБаппе|, 
образуемой 4 шинами полнодуп- 
лексного Еа$1 Етегпе(. Данное се- 
мейство включает модули 100-ме- 
габитных концентраторов и ком- 
мутаторов Ефегпе!/Еа$1 Етегпее, 
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построенные на базе хорошо себя 
зарекомендовавшего специализи- 
рованного процессора ВКАЗСА. 
Некоторые из них могут подклю- 
чаться и к магистрали АТМ. Обес- 
печивается мониторинг всех пор- 
тов в соответствии со стандартами 
ВМОМ. Данное семейство модулей 
относительно недорого, однако 
вследствие невысокой производи- 
тельности шины Еа$Сваппе! под- 
ходит лишь для некоторых приме- 
нений, ориентированных на ком- 
пактные рабочие группы пользо- 
вателей с высоким трафиком 
внутри групп и слабым трафиком 
между группами. 

Третье семейство — модули 
\уисоМо4ще$, подключаемые к 
2-гигабитной магистрали Раске- 
Сраппе!. Модули данного типа оп- 
тимизированы для использования 
в центральных коммутационных 
узлах, что требует очень высокой 
производительности коммутации 
и поддержки дополнительных воз- 
можностей, например фильтрации 
на базе МАС-адресов. Набор моду- 
лей зуиспМоаще$ обеспечивает 
коммутацию Етегпег, Еа5( Етегпе, 
ЕООГ и подключение к магистра- 
лям АТМ, а также создание вирту- 
альных подсетей, причем каждая 
виртуальная подсеть группируется 
на уровне портов в соответствии с 
потребностями пользователей не- 
зависимо от типов сетевых интер- 
фейсов. Каждая система Соге- 
ВиПаег 5000 может поддерживать 
до 256 виртуальных подсетей. При 
сопряжении с таким же устрой- 
ством через магистраль АТМ вир- 
туальные подсети могут содержать 
пользователей, подключенных к 
разным системам СогеВийаег 5000. 
Встроенные 5\испМоЧшще$ сопряже- 
ния с магистралью АТМ средства 
ГАМ Етщаноп позволяют строить 
виртуальные сети на стандартизи- 
рованной основе. 

Наконец, последнюю группу 
образуют модули, подключаемые к 
шине СейСраппе! и позволяющие 
применять СогеВи!Йаег 5000 в ка- 
честве коммутатора АТМ. В эту 
группу входят собственно комму- 
тационный модуль АТМ и множе- 


ство интерфейсных модулей АТМ 
различных типов. 

Схемы управления системы под- 
держивают полный набор инфор- 
мационных баз для протокола 
$ММР. Корпорация 5Сот предла- 
гает спектр программ администри- 
рования Тгапзсепа, обеспечиваю- 
щих расширенные возможности 
управления своими устройствами 
для платформ 5ип Ме! Мапазег, НР 
Ореп\1еу и 1ВМ Мег\Ме\у для не- 
скольких диалектов операцион- 
ной системы ОМХ и НР ОрепУ1е\ 
для УЛпао\$ 95 /МТ. Эти специали- 
зированные пакеты программ ос- 
нованы на объектно-ориентиро- 
ванной архитектуре сетевого ад- 
министрирования, которая наибо- 
лее соответствует реальной 
системе межсетевых связей. 


Коммутаторы 
СогеВиПаег 2500 
и СогеВиНаег 6000 


Модульные коммутаторы СогеВий- 
Чег 2500 и СогеВийаег 6000 (пре- 
жнее название — ГАМр!ех 2500 и 
ГАМр!ех 6000) предназначены для 
обслуживания коммутируемых се- 
тей сложной топологии, для кото- 
рых семейство бирег5(аск П 5\исЬ 
по тем или иным причинам оказы- 
вается неподходящим. Таким обра- 
зом, область применения коммута- 
торов СогеВиЙаег 2500/6000 ока- 
зывается довольно широкой: это и 
коммутация гетерогенных сегмен- 
тов, и работа в качестве коммутато- 
ра уровня этажа, и обеспечение 
функционирования высокоскоро- 
стной коммутируемой магистрали 
данных корпоративного уровня. В 
большинстве подобных случаев 
требуется повышенная надежность, 
именно поэтому все устройства 


семейства СогеВи!аег 2500/6000’ 


содержат специальные решения, 
минимизирующие время простоя 
сети и предоставляющие, в частно- 
СТИ, ВОЗМОЖНОСТЬ «горячей» замены 
модулей и использование запасно- 
го источника питания. 

Есть несколько ключевых осо- 
бенностей, выделяющих семей- 


ство СогеВи!аег 2500/6000 среди 
других устройств рынка. 

Первой из таких ключевых осо- 
бенностей можно назвать процес- 
сорную архитектуру этих устройств. 
Дело в том, что в них применяются 
С$С- и К5С-процессоры одновре- 
менно со специализированными 
микропроцессорами (АЗС). Такой 
подход позволяет получить очень 
высокий функциональный уровень 
обработки пакетов, причем без по- 
тери производительности, посколь- 
ку эта обработка производится в ос- 
новном АЗС, созданным специаль- 
но для задач обработки сетевого 
трафика (примерами могут служить 
фильтрация пакетов и организация 
УГАМ, сбор статистики и частично 
маршрутизация). С другой стороны, 
наличие программируемых КГС- и 
С5С-процессоров помогает легко 
модернизировать программное 
обеспечение, что позволяет полу- 
чать на том же самом оборудовании 
новые функциональные возможно- 
сти. Особенно ярким примером ус- 
пешной реализации такого подхо- 
да является маршрутизация, когда 
функции анализа пакетов и их пе- 
ресылки осуществляет АЗС, а при- 
нятие решений о направлении мар- 
шрутизации принимает В С-про- 
цессор. При этом АЗС одновремен- 
но анализирует пакет для обработки 
по типу коммутации и фильтрации, 
что позволяет избежать дополни- 
тельной задержки в том случае, если 
пакет окажется немаршрутизируе- 
мым (например, пакетом протоко- 
ла МеВО5). 

Следствие предыдущей особен- 
ности — поддержка маршрутизации 
ГР, ТРХ и АрреТа\К, что дает возмож- 
ность практически всегда строить 
сети без дополнительных маршру- 
тизаторов. В частности, эта особен- 
ность превращает устройства се- 
мейства СогеВиПаег 2500/6000 в 
идеальные устройства для модерни- 
зации сети на базе концентраторов 
и маршрутизаторов, столь распро- 
страненных в крупных сетях неко- 
торое время назад. 

Следующая особенность — под- 
держка динамически перераспре- 
деляемого общего для всех портов 


|ВМ А$/400. 


Проето 
бизнес-сервер 


Получение информации 
обработанной А5/400 облегчает 
процесс принятия решений. 


А5/400 помогает находить 
самые перспективные 


рынки и самых выгодных 
клиентов. 


Начальники отделов имеют 
возможность контролировать 
работу своих подчиненных 

и объемы продаж. 


Отдел снабжения ведет 
текущую инвентаризационную 
опись по различным складам. 


Системный администратор в цент- 
Менеджеры по ре 4 


: ральном офисе имеет возможность 
продажам могут 


осуществлять автоматическое рас- 
загружать свои 


распоряжения пространение информации и новых 


версий приложений непосредственно 
прямо в систему. 


на компьютеры пользоват елей. 


Сегодня 98% компаний из списка РЕогиапе 100 работают на А$/400. Одна из причин такого 
успеха состоит в том, что АЗ /400 - это единственная система, в которой защита от несанкционирован- 
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модуля (или всего устройства — в 
случае СогеВиЦаег 2500) пула бу- 
ферной памяти (Еазис Раске 
ВиНег!пэ). Такой подход позволя- 
ет устройствам семейства легко пе- 
реносить случаи трафика «взрыв- 
ного» типа, когда данные в течение 
некоторого периода времени по- 
ступают преимущественно на один 
из портов или когда высокоскоро- 
стной порт передает большую пор- 
цию данных для отправки далее 
через низкоскоростной порт. По- 
добные события приводят к тому, 
что один из портов не успевает 
обрабатывать все данные и вынуж- 
ден накапливать их в буфере; дина- 
мическое перераспределение па- 
мяти позволяет быстро реагиро- 
вать на требования, возникающие 
в буферном пространстве, и избе- 
гать переполнения буферов. Ситу- 
ации «взрывного» трафика особен- 
но характерны для систем типа 
«клиент/сервер», когда достаточно 
низкопроизводительные клиенты 
подключаются по низкоскорост- 
ным каналам, а высокопроизводи- 
тельный сервер — по высокоско- 
ростному. 

Стоит отметить распределенную 
архитектуру коммутации устрой- 
ства СогеВиЙаег 6000. Каждый из 
его модулей представляет собой 
законченный коммутатор с воз- 
можностями маршрутизации, одна- 
ко все эти модули управляются как 
единое устройство. Такая архитек- 
тура обеспечивает экономию ре- 
сурсов внутренней шины и почти 
неограниченную (точнее, ограни- 
ченную лишь скоростью шины) 
масштабируемость коммутатора. 

Старшее устройство семейства — 
интеллектуальный коммутатор 
СогеВиПаег 6000 — идеальное ре- 
шение для реализации архитекту- 
ры коллапсированной магистрали; 
он поставляется в двух версиях: на 
4 слота (СогеВиЦаег 6004) и на 12 
слотов (СогеВиПаег 6012). 12-сло- 
товая версия комплектуется либо 
одним, либо двумя блоками пита- 
ния. В первом слоте всегда уста- 
новлен специальный управляю- 
щий модуль, все остальные слоты 
могут быть использованы для уста- 


новки различных коммутирующих 
модулей. Всего СогеВиИаег 6012 
поддерживает от 16 до 176 комму- 
тируемых портов Ефегпе! различ- 
ных типов среды передачи дан- 
ных, от 1 до 88 портов Еа$1 Епегпе! 
на витой паре или до 66 портов 
Еаз1 Епегпе! на оптоволокне, от 8 
до 88 коммутируемых портов 
Токеп К ше на витой паре, или до 
22 коммутируемых портов ЕРП] 
2А$/5А$ на оптоволокне. Все эти 
модули обмениваются информа- 
цией между собой и с управляю- 
щим модулем по пяти внутренним 
шинам (1 управляющая, 3 ЕОПТ, 
1 Н1!оБ-5рееа Ицегсоппесе — НУ 
общей производительностью 
19,2 Гбит/с), что вполне достаточ- 
но для всех существующих и буду- 
щих модулей (например, модуля 
АТМ или С\1еаби Етегпей. Устрой- 
ство управления СогеВиНаег 6000 
снабжено высокопроизводитель- 
ным процессором и памятью типа 
Назв ЕРКОМ, позволяющей легко 
производить изменения внутрен- 
него программного обеспечения 
коммутатора прямо по сети или 
через специальный порт даже без 
останова коммутатора. Это устрой- 
ство обеспечивает поддержку 
ЗММР, КМОМ и $МТ-управления, 
содержит 2 ЕОПОТ МГ и 1 или 5 
МАС-порта для доступа к внутрен- 
ним магистралям. 

Развитая поддержка концепции 
виртуальных рабочих групп облег- 
чает управление сетью, предостав- 
ляя три возможности: 

® группировку портов, ограничи- 
вающую область распростране- 
ния широковещательных паке- 
тов и, таким образом, повыша- 
ющую производительность; 

. группировку МАС-адресов, соз- 
дающую закрытые защищенные 
группы пользователей; 

° [Р- или [РХ-маршрутизация, по- 
зволяющая легко отображать 
структуру подсетей на структуру 
виртуальных рабочих групп, 
причем можно задать несколько 
подсетей на один порт или не- 
сколько коммутируемых портов 
на подсеть. При применении 
модулей АТМ появляется воз- 
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можность создания еще одного 

типа виртуальных групп — на 

базе технологий ГАМ Ет\аНоп. 

Характеристики коммутатора 
СогеВиЙаег 2500 во многом совпа- 
дают с характеристиками Соге- 
ВиПаег 6000: высокая скорость 
коммутации пакетов, поддержка 
виртуальных сетей, [Р- или [РХ- 
маршрутизация и несколько типов 
фильтрации пакетов. В отличие от 
СогеВиЙаег 6000 это устройство 
имеет встроенный модуль управле- 
ния и предоставляет меньший вы- 
бор коммутирующих модулей. Все- 
го можно инсталлировать один 
или два модуля Етегпе! различных 
сред передачи данных, по 8 портов 
каждый, и до двух модулей ЕОПТ, 
Еаз: Ефегпе! или АТМ. 


СогеВиПаег 7000 


Если магистраль данных в вашей 
сети перегружена до такой степе- 
ни, что ни Еа5$1 Ефегпеё ни ЕОП] 
уже не справляются с нагрузкой, то 
семейство АТМ-коммутаторов 
СогеВиЙаег 7000 (прежнее назва- 
ние — СЕШрех 7000) компании 
5Сот — именно то, что нужно. Кро- 
ме нового уровня производитель- 
ности, эти коммутаторы предостав- 
ляют совершенно новые возможно- 
сти управления сетью и обеспече- 
ния отказоустойчивости сети. Ко- 
нечно, столь мощные устройства 
немыслимы без средств управления 
(например, при помощи программ- 
ного обеспечения Тгапзсепа компа- 
нии 5Сот), дублированных источ- 
ника питания и управляющего мо- 
дуля, обеспечивающего гибкость 
системы и возможность «горячей» 
замены модулей. В данный момент 
коммутаторы семейства поддержи- 
вают различные интерфейсы АТМ, 
включая $5ОМЕТ/ $ОН ОС-5с (мно- 
ГгомодовыйЙ, ОДНОМОДОВЫЙ И На ВИ- 
той паре категории 5) со скорос- 
тью 155 Мбит/с, ХУАМ интерфейс 
05-5 со скоростью 45 Мбит/с, а в 
ближайшее время начнутся постав- 
ки модуля ОС-12с (многомодовый 
и одномодовый) со скоростью 
622 Мбит/с. Более того, коммутато- 


ры позволят в будущем перейти на 
более производительные интер- 
фейсы без значительных капита- 
ловложений. Обеспечивается под- 
держка многих стандартов АТМ, в 
том числе эмуляции сетей (ГАМЕ) и 
виртуальных сетей (УГАМ). 

Коммутатор СогеВиПаег 7000 
представляет собой модульное 
устройство, ориентированное на 
использование в составе высоко- 
производительных магистралей 
данных. Имея 4 слота для модулей 
АТМ, коммутатор поддерживает от 
4 до 16 АТМ-портов и позволяет 
проводить экономичное их нара- 
щивание. Коммутирующий модуль 
представляет собой высокопроиз- 
водительную матрицу 16 16 про- 
изводительностью 2,5 Гбит/с. 

При использовании нового 
коммутирующего модуля Соге- 
ВиПаег 7000Нр (Н1эв Бепзцу) 
производительность возрастет до 
5,0 Гбит/с. Используется внутренняя 
шина общей производительностью 
20,28 Гбит/с, что обеспечивает воз- 
можность будущего повышения ско- 
рости портов до 2,56 Гбит/с либо по- 
вышение числа портов. Каждый 
порт поддерживает до 4096 вирту- 
альных каналов «точка-точка» или 
«точка-группа». Для повышения 
уровня надежности и уменьшения 
времени простоев сеть позволяет 
устанавливать запасной автомати- 
чески подключенный коммутиру- 
ющий модуль. 

Ключевой особенностью Соге- 
ВиЦаег 7000 является факт наличия 
в нем полного набора серверов 
ТАМЕ. Это позволяет, в частности, 
строить сети на базе АТМ без до- 
полнительных мощных коммутато- 
ров, маршрутизаторов или КГБС- 
станций, осуществляющих функ- 
ции серверов ГАМЕ. Более того, при 
установке резервного коммутиру- 
ющего модуля СогеВийаег 7000 вы- 
полняет по две копии каждого из 
серверов ГАМЕ, что обеспечивает 
чрезвычайно высокий уровень на- 
дежности этих серверов, являю- 
щихся наиболее критическим ре- 
сурсом сети на базе ГАМЕ. 

Интерфейсные модули техноло- 
гии АТМ для СогеВо!аег 7000 


представляют собой модули с 2, 4 
либо 8 слотами для установки так 
называемых физических модулей, 
на каждом из которых находится 
единственный порт АТМ того или 
иного типа. 

Модули серии СогеВи!адег 7200 
ориентированы на смешанные 
сети АТМ/ЕФегпее; при этом обес- 
печивается высокопроизводитель- 
ная коммутация Ефегпе/Етегпее 
и Ефегпе/АТМ — всего до 12 пор- 
тов Ефегпег и 35 портов АТМ на 
модуль. В СогеВи!аег 7200 комму- 
татор СогеВиПаег 7000, с одной 
стороны, работает как коммутатор 
уровня здания или отдела и реали- 
зует архитектуру коллапсирован- 
ной магистрали, а с другой — обес- 
печивает доступ к АТМ-магистра- 
ли для станций сегментов Ефегпе!. 
СогеВиПаег 7200 поддерживает 
технологию ГАМЕ. 

Продукты серии СогеВиПаег 7400 
по своей роли в сетях сходны с 
СогеВи|аег 7200, однако предостав- 
ляют до 36 портов Ефегпе! и 1 АТМ 
на каждую из интерфейсных карт. 

Серия продуктов СогеВийаег 7600 
обеспечивает функционирование до 
16 портов Еа$1 Еегпе! на каждом из 
интерфейсных модулей, причем пор- 
ты могут быть различного типа и на- 
бираются квантами по 2 порта. 

Последним добавлением к се- 
мейству СогеВиПаег 7000 стал 
специализированный модуль 
СогеВиИаег 7000 ЕазВО5 аппа- 
ратно реализованного сервера 
ВО5 подсистемы ГАМЕ. Наличие 
высокопроизводительного серве- 
ра ВЦ5 невозможно переоценить 
в сетях с высокой плотностью 
трафика типа Бгоааса$Е или 
ти са$1, особенно характерных 
для систем типа «видео по запро- 
су> и систем телеконференций. 
Данный ВО5 является безуслов- 
ным лидером по производитель- 
ности на рынке. 

Рассмотренное семейство про- 
дуктов позволяет строить сети це- 
ликом на базе технологии АТМ, ис- 
пользуя для подключения рабочих 
станций относительно недорогие 
адаптеры 25-мегабитного АТМ. 
Безусловно, сети этого типа име- 
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ют множество преимуществ, свя- 
занных в первую очередь с совер- 


шенной структурой виртуальных . 


сетей и возможностью обеспече- 
ния гарантированной полосы про- 
пускания и времени доставки в се- 
тях на базе технологии АТМ. 


СогеВиПНаег 4000 


СогеВиПаег 4000 стоит немного 
особняком в семействе АТМ-ком- 
мутаторов и, являясь коммутато- 
ром рабочей группы, обеспечива- 
ет подключение до 12 пользовате- 
лей по коммутируемым каналам 
25-мегабитного АТМ. Его прежнее 
название — СЕШр|ех 4000. Для 
подключения к высокопроизводи- 
тельному центральному коммута- 
тору АТМ служат модули ОС-5с 
нескольких типов, устанавливае- 
мых в слот расширения Соге- 
ВиПаег 4000. 

Однако способности к расши- 
рению СогеВиПаетг 4000 этим не 
ограничиваются. Возможно под- 
ключение дополнительного шас- 
си, имеющего 3 слота, для модулей 
АТМ, аналогичных используемым 
в интегрированной системе Соге- 
ВиПаег 5000. Модули данного 
типа могут поддерживать до 2 
портов АТМ ОС-5с, 4 портов АТМ 
ТАХТ (100 Мбит/с) либо до 12 пор- 
тов 25-мегабитного АТМ. 

Таким образом, на базе 
СогеВиПаег 4000 возможно, на- 
пример, построение относительно 
недорогой сети АТМ, включающей 
до 48 пользователей (подключен- 
ных по 25-мегабитному АТМ) и 
имеющей выход на магистраль 
АТМ по каналу АТМ ОС-5с. 

Наконец, для подключения 
устройств, использующих техно- 
логию Ешфегпе! или Токеп Ешь, 
возможно применение модуля 
ГАМ-0-АТМ Внаэе, обеспечиваю- 
щего подключение до 4 сегментов 
сети перечисленных типов. й 
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САСЕЗИИОНИНАЦИИ 


Новые сетевые продукты ше! 


Сегодня пользователи, работаю- 
щие в сетях Ефегпее, сталкиваются 
с проблемами не только их недо- 
статочной пропускной способнос- 
ти, но и необоснованно высоких 
расходов на организацию соедине- 
ний с глобальными сетями. И хотя 
такое положение дел не устраива- 
ет многие предприятия и организа- 
ции, замена сетей Етегпе! на «быст- 
рые» сети стандарта Еа$1 Етегпе с 
доступом к современным глобаль- 
ным каналам связи сдерживается 
из-за необходимости высоких на- 
чальных капиталовложений. 

Корпорация И(е|, один из авто- 
ритетных лидеров в производстве 
сетевых продуктов, предлагает про- 
стой выход из этой ситуации. Пол- 
ный спектр нового сетевого обору- 
дования [п(е!| позволяет легко и 
без больших затрат обеспечить 
постепенный переход от традици- 
онных сетей Етегпе! к «быстрым» 
100-Мбит/с сетям или существенно 
повысить производительность ло- 
кальных сетей со смешанным Ее!- 
пеги Еа5( Ефегпе-оборудованием. 
На российском рынке Пиеа! предла- 
гает ряд новых моделей сетевых 
адаптеров ЕтегЕхрге$$ РКО, комму- 
таторы Иие! Ехрге$$, серверы печа- 
ти МеропЕхргез$ РКО/100, марш- 
рутизаторы Иие! Ехрге$$ и стековые 
концентраторы Ехргез$10/100 5ас- 
каЫе НиБ$. 


Серверный адаптер 
Е{РегЕхрге5$ РКО /100 
Зегуег Адар*ег 


Очевидно, что пропускная способ- 
ность сети в значительной мере 
определяется производительнос- 
тью сетевого сервера. Новый 
52-битный адаптер ЕтегЕхрге$$ 
РКО/100 5егуег Адариег (рис. 1) поз- 
воляет заметно увеличить произ- 
водительность сети за счет осво- 


бождения сервера от необходимости 
выполнения служебных функций 
по организации трафика. Интег- 
рированный В!5С-процессор 1960 
берет на себя выполнение всех 
операций, связанных с организаци- 
ей, приемом и передачей пакетов 
информации, что в десятки раз сни- 
жает загрузку центрального процес- 
сора сервера. Наличие 1 Мбайт бу- 
фера ЕфегЕхрге$$ РКО/100 5егуег 
АЧареег дополнительно высвобож- 
дает ресурсы оперативной памяти 
сервера. 


Рис. 1. Серверный сетевой адаптер 
ЕпегЕхргез$ РАО/100 Зегуег Адар{ег 


Благодаря использованию адап- 
тивной технологии ЕтегЕхрге$$ 
РКО/100 5егуег Адаргег может са- 
мостоятельно проводить монито- 
ринг сетевого трафика и автомати- 
чески выбирать скорость работы, 
поддерживая стандарты 10Вазе-Т 
или 100Ва$е-ТХ. Адаптер снабжен 
дополнительными средствами по- 
вышения надежности и безопасно- 
сти данных. В частности, поставля- 
емое вместе с ним программное 
обеспечение шие Адартег ЕаиЦ 
Тоегап$ обеспечивает надежность 
и устойчивость канала связи при 
сбоях влинии. Встроенная поддерж- 
ка адаптером С1$со 15Т, Ушла! ГАМ 
гарантирует защиту виртуальных 
сетей от несанкционированного 
доступа. Немаловажной особеннос- 
тью сетевых адаптеров Ице! явля- 
ется поддержка различных опера- 
ционных сред, таких как \/1п40\/5 
МТ, Моуе! Ме Хаге, причем про- 
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грамма инсталляции РгоЗе{ дает 
возможность их легкой и быстрой 
установки. 


Семейство коммутаторов 
[п{е! Ехрге$$ 


Сегодня Ице| предлагает целую 
линию интеллектуальных комму- 
таторов для сетей, поддерживаю- 
щих стандарты Етфегпе и Еа$1 
Етегое(. Широкий ряд моделей и 
использование в них передовых 
технологий позволяет обеспечить 
оптимальную производительность 
работы отдельных пользователей 
сети, сегментов локальных сетей и 
крупных корпоративных сетей. 
Для крупных сетей ии предла- 
гает высокоскоростные восьмипор- 
товые коммутаторы Ехрге$$100ЕХ 
5исв с возможностью передачи 
данных по волоконно-оптическим 
линиям, что позволяет обеспечить 
дистанционный доступ в сеть Еа$1 
Ефегпе! на расстоянии до 2 км. 
Интеллектуальный коммутатор 
Ехрге5$10/100 Еаз1 ЕпегпеЕ 5\исЬ 
(рис. 2) является недорогим реше- 
нием для объединения различных 
сегментов сети, работающих со 
скоростью 10 или 100 Мбит/с. В те- 
чение всего сеанса связи автомати- 


чески определяется скорость пере- 
дачи данных для каждого порта. В 
зависимости от быстродействия 
подключенных к нему устройств 


Рис. 2. Коммутатор Ехргез$10/100 
Раз{ Епегпе{ ЗмИсй 


коммутатор Ехрге$$10/100 Раз 

ЕфегпеЕ 5уисв способен самосто- 

ятельно выбирать оптимальную 

конфигурацию и производить на- 
стройку системы без вмешатель- 
ства сетевого администратора. 

Модели же коммутаторов 
Ехргез$ 10 5\исв и Ехргез$ 10 
5\/(ср-+ разработаны для рабочих 
групп сетей Етегпет, однако име- 
ют встроенный порт 100Ваз$е-ТХ 
для подключения к магистралям 
Каз Ефегпет. 

Коммутаторы Ехргез$ 100ЕХ 
БУисСВ и Ехрге$ 10 5\/исВ+ обеспе- 
чивают наиболее прогрессивную 
на сегодняшний день возможность 
коммутации третьего уровня 
(53-Гауег 5\уисЫ пе). Главной особен- 
ностью коммутации третьего уров- 
ня является объединение традици- 
онных функций коммутации со 
стандартными функциями марш- 
рутизации. Это позволяет соеди- 
нить различные сегменты сети в 
высокоскоростные логические 
подсети без использования цепи 
дополнительных маршрутизато- 
ров. Стандарт Е!Р-маршрутизации 
протоколов, используемый в ком- 
мутаторах третьего уровня, не 
предъявляет специальных требо- 
ваний к программному обеспече- 
нию и конфигурации рабочих 
станций и сетевого оборудования. 

Адаптивная технология, приме- 
няемая компанией Ише в своих 
коммутаторах, дает возможность 
автоматически выбирать в процес- 
се работы дуплексный или полудуп- 
лексный режим функционирова- 
ния каждого порта, производить 
постоянный мониторинг линий 
для быстрого реагирования на все 
изменения сетевого трафика, а сле- 
довательно, находить оптимальный 
способ фильтрации ошибок. 

В настоящее время большин- 
ство коммутаторов обеспечивает 
лишь один из следующих способов 
передачи пакетов. 

. Зтоге-апд-Еогуаг@д. Получен- 
ный пакет полностью загружает- 
ся в буфер коммутатора, где про- 
исходит его фильтрация и уст- 
ранение всех ошибок. Этот 
способ требует больших ресур- 


сов буферной памяти коммутато- 

ра и увеличивает время задержки 

при передаче пакета в другие 
сетевые сегменты. 

‚ Егаотеп-Егее. При данной 
технологии пересылка пакета 
на другие порты начинается, 
если в буферную память комму- 
татора уже получены первые 
64 байта пакета. Это несколько 
снижает время обработки паке- 
та по сравнению с технологией 
ыоге-ап4а-ЕогумагА. 

› С-ТЬгочеВ («На лету»). Пере- 
дача пакета начинается сразу 
после получения полей «тип кад- 
ра», «адрес источника» и «адрес 
назначения», что обеспечивает 
малое время задержки при пере- 
даче данных, но не позволяет от- 
фильтровывать сбойные пакеты. 
Коммутаторы Ице! сочетают не- 

сколько способов фильтрации 

ошибок для обеспечения оптималь- 
ной скорости передачи пакетов без 
потери качества. В общем случае 
используется наиболее высокопро- 
изводительный способ фильтра- 
ции пакетов Сш-ТргочцэВ. Если же 
количество ошибок пакета на лю- 
бом порту превышает критический 
уровень, мгновенно происходит 
переключение на фильтрацию с бу- 
феризацией пакета. Для определе- 
ния ошибок реального времени ис- 
пользуется функция предваритель- 
ного удаленного мониторинга 

(ВМОМ). 

Нельзя не упомянуть о широких 
возможностях расширяемости и 
наращиваемости коммутаторов Ш- 
(е1. Восьмипортовый коммутатор 
Ехрге$$10/100 Еа$Е Ефегпе! может 
быть расширен до 12 портов, а ком- 
мутаторы Ехргез$ 10 5\исв и 
Ехрге$$ 10 5\исВ+ имеют расширя- 
емый до 36 портов модуль 10Ва$е-Т 
и модуль 100Вазе-ТХ для высоко- 
скоростного соединения с сете- 
вым сервером. Также во все эти 
коммутаторы может быть установ- 
лен модуль 100Ва$е-ЕХ для органи- 
зации соединений через волокон- 
но-оптические линии связи. 

Коммутаторы поддерживают 
эффективные программы сетево- 
го управления, контроля и органи- 
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зации виртуальных сетей ГАМОезК 
Мегуогк Мапазег и ш(е| Оеусе 
У1еу’, а встроенная функция управ- 
ления КМОМ/5ММР дает возмож- 
ность предварительной диагнос- 
тики и анализа сетевых трафиков 
и оборудования. 


Метрог{Ехрге5$ РКО /100 


Сервер печати МеропЕхрге$$ 
РКО/100 рассчитан на использова- 
ние в сегментах сетей, работающих 
со скоростью 10 и 100 Мбит/с. Ком- 
пания ие предлагает две версии 
этого сервера: с тремя портами (дву- 
мя параллельными и одним 
В5-252С) и с одним параллельным 
портом (разработана как недорогой 
вариант для подсоединения к сети 
еще одного принтера). Обе модели 
поставляются с программным обес- 
печением Мегрой Мапавег, которое 
обеспечивает простоту установки и 
управления, а также получение всей 
необходимой информации о про- 
блемах в работе оборудования. 

Мерог!Е Мапазег поддерживает 
системы управления на базе ОМГи 
5ММР, что дает возможность уп- 
равления сервером печати с общей 
консоли при помощи программ- 
ного обеспечения Ише! ГАМОезК 
МапазетепЕ или НР Ореп\1еу. 
Меро!! Мапазег также позволяет 
включать серверы печати в состав 
любой виртуальной сети (УГАМ) и 
легко контролировать их работу. 

Серверы печати Пе! поддержива- 
ют все популярные сетевые операци- 
онные системы и протоколы и могут 
работать в среде У/Лшао\$ 3.11, 
УЛпао\м$ 95, УЛтаож5 МТ, ИЩУ, 
МегХаге и Арр!еТаЩ, что дает воз- 
можность подключения к сети 
практически всех моделей сетевых 
принтеров. 


Маршрутизаторы 
пе! Ехрге$$ 


В текущем году компания ИШ\е!| при- 
ступила к производству ряда моде- 
лей маршрутизаторов, которые 
обеспечивают эффективное межсе- 
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тевое взаимодействие, периферий- 
ную маршрутизацию и соединение 
с глобальными сетями (\/АМ), втом 
числе Ицегпег. Все маршрутизато- 
ры выполнены на базе 32-битных 
В!5С-процессоров, имеют 5 Мбайт 
оперативной динамической памя- 
тии 5 Мбайт стандартной флэш-па- 
мяти для загрузки операционной 
системы маршрутизатора, поддер- 
живают практически все основные 
протоколы работы локальных и 
территориальных сетей (рис. 5). 
Маршрутизатор Шие! Ехргез$ Вощег 
9100 обеспечивает соединение с 
территориально-распределенными 
сетями Х.25 и Егате Ваау, а ше! 
Ехрге5$ Кочтег 9200 может переда- 
вать данные по дублирующей ана- 
логовой линии в случае сбоя в ос- 
новной линии. Модели маршрути- 
заторов ште! Ехрге$$ Кочег 9201, 
9300 и 9400 дополнительно позво- 


ляют устанавливать соединения с 
сетями [$О0ОМ ВВГ и ОМ РЕ1. 


Рис. 3. Маршрутизатор |е! Ехргез$ Вощег 


Встроенная в маршрутизаторы 
опция Ошск 5ешр не только обес- 
печивает быструю инсталляцию, но 
и предоставляет возможности осу- 
ществления динамической оп-Ппе 
переконфигурации и автоопреде- 
ления типов \/АМ-портов. Она поз- 
воляет производить дальнейшее 
расширение системы с полным 
контролем над всеми оперативны- 
ми параметрами. Кроме того, И\е! 
предлагает интеллектуальное про- 
граммное обеспечение, позволяю- 
щее обеспечить наиболее эффек- 
тивную работу маршрутизаторов. 

Для многих предприятий и орга- 
низаций одной из главных статей 
расходов являются затраты на ис- 
пользование трафика \/АМ-линий, 
поэтому компания шие реализует в 
своих маршрутизаторах сразу не- 


сколько эффективных технических 

решений для управления потоками 

данных в \/А№-линиях, что приво- 
дит к уменьшению этих затрат. 

. Ожа сотрге$$1юп («Сжатие 
данных») с коэффициентом сжа- 
тия примерно 4:1 значительно 
уменьшает время передачи ин- 
формации. Аппаратно «сжатие 
данных» реализовано в модели 
пе! Ехрге$$ 9400, а программно — 
в моделях маршрутизаторов Шие! 
Ехргез$ 9100, 9200, 9201 и 9300. 

‚› ЕЦенпо («Фильтрация»). Си- 
стема фильтрации позволяет на- 
строить маршрутизатор на пере- 
дачу через \/АМ-линии только 
определенных пакетов, блоки- 
руя остальной трафик. 

» 1РХ/5РХ $роойп2. При работе с 
протоколами Моуей ТРХ удален- 
ный филиал и сервер в течение 
всего сеанса связи регулярно об- 
мениваются ПГРХ У\/акрао$ или 
5РХ-пакетами, которые подтверж- 
дают активность 1РХ- или $5РХ- 
сессий. Данные пакеты значи- 
тельно увеличивают загружен- 
ность \/АМ-линий, что приводит 
к дополнительным расходам. 
Маршрутизаторы Ице! передают 
пакеты ГРХ и 5РХ по низкоскоро- 
стному каналу только один раз — 
при установлении связи между 
главным офисом и филиалом; в 
дальнейшем эти пакеты генери- 
руются самим маршрутизатором 
в локальной сети филиала. Кро- 
метого, маршрутизатор в голов- 
ном офисе генерирует ответы на 
«уа(спао2»-запросы рабочих 
станций сети филиала. Если фи- 
зическая связь с филиалом по ка- 
ким-либо причинам прервана, то 
логическое присутствие в сети 
удаленных пользователей может 
быть сохранено и задачи, с кото- 
рыми они работали, продолжают 
ВЫПОЛНЯТЬСЯ. 

› Тнооегед ВТР. Через регулярные 
интервалы времени между марш- 
рутизаторами, работающими в 
ВГР-стандарте, происходит обмен 
данными о топологии сети. Это 
также приводит кувеличению по- 
токов информации, проходящих 
через Х/АМ-линии. Маршрутиза- 


торы, использующие Тиосегеа 

ВТР, позволяют сохранять данные 

о существующей топологии, а пе- 

редача информации происходит 

только в случае изменения пути 
маршрутизации. 

» 150ОМ с0$Е. В 150 М-сетях с помо- 
щью функции [5 ОМ с051 соо! 
возможен учет времени, которое 
занимает передача каждого па- 
кета через \/АМ-линии, и соот- 
ветственно расчет стоимости ус- 
луги. Это позволяет вводить оп- 
ределенные ограничения на 
передачу потоков информации 
или даже полностью блокиро- 
вать $0М-линии, например, в 
том случае, если превышен ли- 
мит средств, отпущенных на оп- 
лату трафика по ОМ. 

При разработке маршрутизато- 
ров шее Ехрге$$ Коцеег$ большое 
внимание было уделено обеспече- 
нию высокого уровня защиты от 
несанкционированного доступа к 
внутренним локальным сетям и 
выхода в глобальные сети. 

Это достигается следующими 
способами: 

‚ Оаца епсгурНоп («Шифрова- 
ние данных»). При передаче 
данных по протоколу Ро!(-1о- 
роте (РРР) есть возможность 
шифрования информации с по- 
мощью алгоритма Вю\/Йсь, кото- 
рый использует различные моде- 
ли шифрования. С точки зрения 
экономии времени, более эф- 
фективно производить шифро- 
вание не индивидуальных пакетов, 
а их больших групп. Пе! предла- 
гает две версии своих марш- 
рутизаторов — с возможностью 
шифрования и без нее. 

‚ МегмогК АД9ге$$ Тгап$1аНоп 
(МАТ). Как известно, для досту- 
па к глобальной сети Ицегпе! 
каждой рабочей станции, входя- 
щей в состав локальной сети, не- 
обходимо получить уникальный 
внешний [ШР-адрес. Поддержка 
маршрутизаторами Ицие! функ- 
ции Мегухогк Аааге$$ Ттапайоп 
(МАТ) позволяет успешно разре- 
шить эту проблему. МАТ дает 
возможность маршрутизатору 
самому назначать определен- 


самому назначать определен- 
ный внешний [ШР-адрес перед 
внутренним [Р-адресом каждой 
рабочей станции или выбирать 
внешний [Р-адрес из библиоте- 
ки динамических [ШР-адресов, 
имеющихся в распоряжении. 

Параллельно решается вопрос о 

безопасности работы локальной 

сети в ИцегпеЕ, так как внутрен- 
ние [Р-адреса пользователей не- 
доступны извне. 

Все функции расчета времени и 
стоимости сеансов связи при ис- 
пользовании Мегмуогк Аааге$$ 
Ттап$1аНоп сохраняются, но отпа- 
дает необходимость в перепроек- 
тировании ТСР/[Р адресной схемы 
сетей Ицегпе". 

‚ АитеписаНоп-РАР и СНАР. 
Этот способ позволяет обеспечи- 
вать связь только авторизованным 
пользователям. В линиях с прото- 
колом передачи РРР маршрутиза- 
торы Ише Ехргез$ используют 
протокол Разз\гогА АитеписаНоп 
Ргогосо| (РАР) или Спа|Пепее 
Напазраке Аифеписаноп Рго(осо!] 
(СНАР); при установке канала 
связи маршрутизатор сначала 
запрашивает авторизацию пользо- 
вателя и по результатам запроса ре- 
шает вопрос о разрешении досту- 
павлинию. 

‚ ЕЩег1по. При необходимости 
система фильтрации позволяет 
исключать неавторизованные 
соединения как во внешних, так 
и в локальных сетях. 
Использование программного 


обеспечения ше! Деу1се Уйех,, под- 
держивающего протокол $ММР, 
дает возможность мониторинга и 
настройки системы в ОС У\У/1- 
Чо\$ 95 и У/шао\$ МТ, а осуществ- 
лению администратором сети ви- 
зуального контроля со стороны 
сети помогает индикация состоя- 
ния каждого порта в режиме реаль- 
ного времени. 


Концентраторы 
Ехрге$$10 /100 $+аскае НиБ$ 


Ехрге$$10/100 уаска е Низ по- 
зволяют обеспечивать не только 
легкий переход от сетей Е\тегпе! 
к Еа$( Еегпег, но и благодаря сте- 
ковой архитектуре дают практи- 
чески неограниченные возможно- 
сти для дальнейшего наращивания 
сети (рис. 4). 

Концентраторы выполнены в 
двух версиях: 12-и 24-портовые. В 
стек может быть установлено до 
восьми дополнительных устройств, 
что обеспечивает расширение до 
180 управляемых и 192 неуправля- 
емых портов на каждом стеке и по- 
зволяет гибко наращивать мощно- 
сти ЛВС. Дополнительно на концен- 
траторы могут быть установлены 
следующие модули: 
 ЭММР-модуль для управления и 

конфигурирования каждого 

концентратора; 
е волоконно-оптический модуль 
100Вазе-ЕХ для возможности 


дистанционного доступа в сеть; 


ОСТА САСНОМИ 


е Епегпе-модуль для соединения 
различных 10- и 100-Мбит/с 
сегментов сетей. 
Использование кабеля (Те 

Сазса4е Са е) дает возможность 

объединения в общем стеке кон- 


Рис. 4. Наращиваемые концентраторы 
Ехрге$$10/100 ЗаскаЫе Ниб$ 
центраторов для работы с 10- и 
100-Мбит/с сегментами. Управле- 
ние всем стеком происходит с по- 
мощью одного управляющего мо- 
дуля, на ГСО-панели которого визу- 
ально отображается информация о 

состоянии системы. 

Для управления и конфигурации 
всех сетевых устройств, включая 
концентраторы и коммутаторы, ис- 
пользуется программное обеспече- 
ние ш(е1! ГАМОезк МегхогК Мапавег 
под Уп 905. 

Статья подготовлена в компании 
«АЙТи». 

Тел.: (095) 127-90-10, 127-90-12; 
факс (095) 129-12-75; е-па! 1пюЮ@.ги 


® трансиверы; 
® репитеры; 
® хабы; 
® принт-сервера; 
® коммутаторы; 
® мосты 
® разъемы; 
® розетки; 
® кабель; 
® кабельные каналы; 
® инструмент. 


с: (095) 12% 
‚абп@аБп. 
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4 КОМПЬЮТЕР 


Как перейти с Е егпе* 


В ответ на требования более высоких скоростей 
компьютерных сетей на рынке оборудования появи- 
лось множество новых высокоскоростных техноло- 
гий, нацеленных на исключение узких мест в сети. С 
ростом компаний и с увеличением их потребностей 
в улучшении качества передачи данных ограничения, 
накладываемые технологией Ефегпее, становятся все 
более ощутимыми, проявляясь в снижении скорости 
при работе нескольких десятков пользователей в од- 
ном сегменте сети, в постоянных коллизиях, харак- 
терных для технологии Еегпе!. И как только вы со- 
чтете, что вам необходим переход на более быстрые 
технологии, очень важно выбрать решение, которое 
лучше других отвечает требованиям вашей компании. 
Совместимость с вашей сегодняшней сетью для про- 
стоты установки и невысокой стоимости нового тех- 
нического решения, надежная технология, гаранти- 
руемая техническая поддержка — все это очень важ- 
но и должно обязательно учитываться при оконча- 
тельном выборе. Одним из несложных и экономич- 
ных путей перехода на более высокие скорости явля- 
ется сегодня миграция на сетевую технологию 
100Вазе-Т Еаз$+: Етегпее. 


Что такое сети 10О0Вабе-Т 


Стандарт 100Вазе-Т Еа51 Ефегпе! — одна из высоко- 
скоростных сетевых технологий, которые могут се- 
годня использовать менеджеры сетей в борьбе с за- 
торами в сетевом потоке данных. В то время как каж- 
дая из высокоскоростных технологий предлагает уни- 
кальные преимущества, 100Вазе-Т Еа$1 Е{тегпе! явля- 
ется лучшим решением для высокоскоростных рабо- 
чих групп. Одной из важных особенностей Еа$ 
Ефегое! является то, что это — простейший способ 
взаимодействия с технологией 10Ва$е-Т без трансля- 
ции протоколов. Позволяет это только стандарт 


100Вазе-Т Ни 


>  иооеоннниениия 


1ОВазе-Т 


на более высокие скорости 
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100Ва$е-Т, так как он использует тот же самый метод 
множественного доступа с обнаружением коллизий, 
что и 10Вазе-Т Ефегпе. Такая совместимость дает воз- 
можность поэтапного подхода к установке Еа${ 
Ефегпе! в вашей сети. 

100Вазе-Т Еаз: Ефегпе! имеет и другие ключевые 
особенности. Он предлагает проверенную, основан- 
ную на промышленных стандартах технологию, эко- 
номичный путь перехода, максимизирующий исполь- 
зование уже существующей кабельной системы, а так- 
же систем управления и диагностики сетей типа МоуейП 
Мапасе\/15е или ГАМа|у7ег. И вместе с тем это высо- 
кая производительность и надежность. 

Как правило, с 100Вазе-Т не бывает «сюрпризов», 
поскольку этот стандарт тесно связан с технологией 
10Вазе-Т. Сейчас во всем мире около 10 миллионов 
пользователей компьютерных сетей работают на 
ЕтегиеЕ со скоростью 10 Мбит/с. С июня 1995 года 
этот стандарт утвержден комитетом ТЕЕЕ 802.5 ивна- 
стоящее время приобретает популярность на рынке 
локальных сетей. 

Переход на Еа$1 Ефегпе! очень прост. Вы сами мо- 
жете решить, как быстро он может быть осуществлен 
в компании и какие этапы нужно пройти без массо- 
вой и одновременной замены всего оборудования. Это 
вполне реально, так как большинство сетевых адап- 
теров 100Ва$е-Т могут работать как на 10Вазе-Т, так 


100Вазе-ТХ 


100Вазе-ТХ 


и на 100Ва$е-Т, автоматически настраиваясь на необ- 
ходимую скорость в сети. Такая особенность позво- 
ляет приобрести сетевые платы уже сейчас (работая 
пока на скорости 10 Мбит/с). А позже, когда вы будете 
готовы к переходу на 100-мегабитную технологию, та- 
кая миграция окажется технически легко реализуе- 
мой: нужно будет лишь произвести замену концент- 
раторов, поддерживающих 10 Мбит/с, на аналогич- 
ные устройства стандарта Еа5{ Етегпе:. 

Если вы не хотите либо не можете менять сетевые 
адаптеры на рабочих станциях, увеличения произво- 
дительности рабочей группы можно добиться, не де- 
лая изменений на компьютерах пользователей. Это 
лучший путь увеличения полосы пропускания для ра- 


бочей группы без выполнения полного перехода на 
100 Мбит/с. 

Производительность технологии Еа$1 ЕтегпеЕ по- 
чти в 10 раз выше, чем у Етегпеь, а стоимость отли- 
чается всего в два раза. Это стоит учитывать при пе- 


Таблица 1 


Скорость, Мбит/с 100 155 100 100 


реходе на более высокие скорости. Сравнительный 
анализ цен за одно подключение по отношению к 
производительности, предлагаемой различными тех- 
нологиями, представлен в табл. 1. 


Поддерживаемые физические 
соединения 


Поскольку технология 100Ва$е-Т должна поддержи- 
вать три типа кабеля, специально для нее был создан 
стандарт МП (Мец шаерепдепЕ Гпте!Ёасе). В боль- 
шинстве случаев МП не виден для пользователей как 
интерфейс на уровне микросхемы. МОТ (Меашт 
Ререп4еп: Ице!Ёасе) — это система разъемов для под- 
ключения различных типов кабеля. В табл. 2 дан пе- 
речень стандартов физического уровня. 


Таблица 2 


2 волоконно-оптические жилы 
стандарта ти#-тоде по 150 9314 


100Вазе-ЕХ 


В случае 100Вазе-ТХ и 100Вазе-Т4 используется тот 
же самый коннектор КВ]-45, что и в 10Вазе-Т. 
В соединении 100Вазе-ЕХ используется один из 


трех типов оптических разъемов. Дуплексный. 
$С-разъем наиболее распространен из трех типов. 
Второй тип разъемов — ЕШОГ Ме а Ице!Ёасе 
Соппесгог (МТО). Он широко используется в локаль- 
ных сетях ЕООТ (ЕЪег О151рщще4 По ца| Ицегасе). И 
наконец, третий тип волоконно-оптических разъе- 
мов, которые могут быть использованы, обычно на- 
зывается 5Т-коннектор. Он же используется в 10-ме- 
габитных соединениях 10Ва$е-ЕГ. 

Соединение 100Вазе-ТХ похоже на 10Ваз$е-Т тем, 
что для передачи и приема использует две пары про- 
водов. Физические свойства передачи более сложно 
реализуемы на высоких частотах, применяемых в тех- 


нологии 100Вазе-Т. По- 

этому должен быть ис- 

пользован более каче- 

ственный кабель и более 

сложный механизм ко- 
дирования. Неэкранированная витая пара должна от- 
вечать спецификации 5-й категории. 

‚ Стандарт 100Вазе-ЕХ дает скорость 100 Мбит/с по 
двум волоконно-оптическим проводам и использу- 
ет ту же схему сигналов, что и 100Вазе-ТХ. Главная 
особенность 100Вазе-ЕХ — это способность переда- 
вать данные на большие расстояния, чем по неэкра- 
нированной витой паре. Это особенно важно для по- 

строения магистральных каналов между коммутато- 
рами пакетов. Максимальное расстояние между ком- 
мутаторами по волоконно-оптическому кабелю в по- 
лудуплексной сети 100Ва5е-ЕХ составляет 400 метров, 
а в дуплексной сети 100Вазе-ТХ — 2 километра. 

В качестве сетевого оборудования стандарта Еаз1 
Ефегпе! наша фирма ГиегРгтоСош ГАМ предлагает 
семейство высокопроизводительных экономичных 
коммутаторов пакетов фирм М!сгодупе совместно с 
Еае. Эти коммутаторы содержат порты 10Вазе-Т и 
100Вазе-Т и могут выступать в качестве магистрали 
для сетей малого и среднего масштабов. Высокоско- 
ростные каналы могут использоваться для подключе- 
ния файловых серверов и рабочих групп, требующих 
высокой полосы пропускания, либо для объединения 
коммутаторов пакетов между собой на скоростях 
100 Мбит/с. 

Остальные порты 
10Ва$е-Т использу- 
ются для подключе- 
ния отдельных ра- 
бочих станций либо 
рабочих групп. Такие устройства поддерживают вир- 
туальные сети, полностью управляемые по 5ММР с 
любой консоли управления типа Моуе| Мапаве\/15е 
или НР Ореп\У1еуу. Существует четыре модели таких 
коммутаторов: 

‚ Еао|е з\исЬ 4+100. 4 порта 10Вазе-Т для подключе- 
ния отдельных рабочих станций или рабочих групп 


Тел.: 095 941 0182, 941 0582, Факс: 941-0636 


Компания “ТопДем” обеспечивает поставки, 
сервисное обслуживание — профессиональных 


. Я компьютеров фирмы РЕАСОСК АС (Германия). | 
& Комплексные решения по автоматизации 


предприятий, создание локальных сетей "под ключ” и систем 
нелинейного монтажа на базе ттоУТОЕО. 
Все компьютеры поставляются с 7 часами бесплатного доступа 

в ИНТЕРНЕТ, предоставленных компанией ЭЛВИС-ТЕЛЕНОМ. 


Компания ЭЛВИС-ТЕЛЕКОМ одна из 
ведущих среди ИНТЕРНЕТ-сервис провайдеров, 
предлагающих на Российском рынке полный 


спектр услуг ИНТЕРНЕТИИНТРАНЕТ. ТЕЛЕКОМ 
Лицензия 


Минсвязи РФ №5375 ТеЛ.: 095 152 9700, 152-4641 Тел.|Факс:152 2042,152-9411 


“Ония [И 


р У 


Е 


4 КОМПЬЮТ 


ТСАСОИТИОНИЖАЩИИ 


и один порт 100Вазе-ТХ либо для подключения по 
высокоскоростному каналу файлового сервера, либо 
для каскадирования с высокоскоростного концент- 
ратора 100Вазе-Т; 


100Вазе-ТХ Ныь 


100Вазе-ТХ 


100Вазе-ТХ 


100Вазе-ТХ 


10Вазе-Т 


. Еас|е \исв 4х4. 4 порта 10Вазе-Т для подключения 
отдельных рабочих станций или рабочих групп и 4 
порта 100Ва$е-ТХ либо для подключения файловых 
серверов, либо для подключения высокоскоростных 
рабочих групп; 

‚ Еас1е З\исв Е$ 1602. 16 портов 10Вазе-Т для подклю- 
чения рабочих станций и 2 порта 100Вазе-ТХ для 
подключения либо файловых серверов, либо для вы- 
сокоскоростного объединения нескольких таких 
коммутаторов; 

‚ Еас1е З\исв Е$ 1611. 16 портов 10Вазе-Т для подклю- 
чения рабочих станций, 1 порт 100Вазе-ТХ для под- 
ключения файловых серверов и 1 оптический порт 


: ТиегРгоСот 


100Вазе-ЕХ для высокоскоростного объединения 
нескольких таких коммутаторов на расстоянии до 
2 километров. 

Помимо коммутаторов, мы предлагаем концентра- 
торы стандарта Еа5$1 Етегпее, предназначенные как 
для построения высокоскоростной магистрали сети, 
так и для организации рабочих групп на скорости 
100 Мбит/с. Существует две модели таких концентра- 


торов: 

‚ ЕН-106. 6 портов 100Ва$е-ТХ и один порт для кас- 
кадирования; 

‚ ЕН-112. 12 портов 100Вазе-ТХ и один порт для кас- 
кадирования. 


Эти концентраторы могут быть объединены в стек 
из 15 устройств с единой магистральной шиной, что 
позволяет организовывать высокоскоростные сети 
практически любого масштаба. 

Технология Еа51 Еегпе{ предлагает сегодня очень 
простой способ перехода на более высокие скорос- 
ти при минимальных финансовых затратах, что не- 
маловажно для небольших организаций, которых уже 
сейчас не устраивают традиционные 10 Мбит/с от 
Ефегпее, но которые не в состоянии позволить себе 
дорогостоящие технологии типа ЕОП] и АТМ. в 


[птегРгоСот ГАМ. Тел.: 129-8501, факс: 129-8188 
е-та!: урогароу@рсап.т$К.ги 
\ГЕВ: ммм арсап.т5К.ги 


АВС5$егуе 
СНЕУЕММЕ| 


_ АВТОМАТИЧЕСКИЕ БИБЛИОТЕКАРИ С. 
ЛЕНТОЧНЫМИ НАКОПИТЕЛЯМИ ФИРМЫ АПС 


скорость обмена 
до 2 Мбайт/с для АТ 

до 2.5 Мбайт/с для ОЕТ 

до 20 Мбайт/с для ЭСАГАК 


ОЕТ УГ 
РАТ 1200 
ГТ $САТГАК 


РАТ УГ 4тт 
РАТ УГ$ 8 шт 


Официальный дистрибьютор 


суммарная емкость 
до 154 Гбайт на ВАТ 
до 5 Гбайт на БЕТ 


СНЕУЕЖЧЕ 


А О! \!510оп ОГ Сотрийег Аз5ос!а{е$ 


‚ОПТИМА — производитель 
сетевого оборудования 


В свой первый приезд вРоссию президент компании 
$ЕА ОмаСотт Роберт Фоноу дал эксклюзивное интер- 
въю журналу КомпьютерПресс. Разговор состоялся в 
офисе российского партнера 5ЕА ОрщаСотт, извест- 
ного системного интегратора — компании ОПТИМА. 


КомпьютерПресс: Расскажите немного о деятельно- 
сти 5ЕА РааСотт на телекоммуникационном рынке и что 
она представляет собой на сегодняшний день? 

Роберт Фоноу: Компания 5ЕА РагаСотт работает на 
рынке телекоммуникаций уже около 35 лет и в основном 
специализируется в области передачи данных. Все основ- 
ные производства и администрация расположены на тер- 
ритории США, а точнее — в городе Фредерик, штат Мери- 
лэнд. Можно сказать, что это «силиконовая долина» Вос- 
точного побережья: здесь сосредоточено очень много ин- 
ститутов и исследовательских центров. 

У нас очень широкий спектр оборудования, начиная от 
низкочастотного радиооборудования, которое позволяет 
передавать данные на большие расстояния, до современ- 
ных цифровых систем коммутации Егате Ке!ау и беспро- 
водных высокочастотных высокоскоростных систем. На 
сегодняшний день мы имеем четыре основные линии про- 
дуктов. Это прежде всего высокочастотные модемы, кото- 
рые успешно используются государственными учреждени- 
ями и для военных целей. Пожалуй, 5ЕА РаааСопит — одна 
из немногих компаний, которые сегодня продолжают про- 
изводить телексное оборудование. Хорошо известны наши 
телексные коммутаторы пакетов Х.25. Такие системы на- 
ходят применение и в странах СНГ, так, например, такое 
оборудование установлено в Казахстане, а также в России, 
для телеграфа города Санкт-Петербурга. Кроме того, мы 
производим и продаем коммутаторы и устройства досту- 
па к сетям Егате Ве]ау, [50М и Х.25; часть этого оборудо- 
вания также уже успешно применяется в России. Последнее 
направление нашей деятельности — беспроводная связь: 
системы АИТОКВО и 5ЕА/бргеааМе+. 

Основные поставки оборудования приходятся на за- 
рубежные страны, где, как правило, плохо развита каналь- 
ная инфраструктура и низкое качество линий связи: в 
США же остается незначительная часть производимого 
оборудования. 

Хочу особо отметить, что компания не имеет своих за- 
рубежных представительств, мы полностью ориентируемся 
на партнеров, которые лучше понимают специфику оте- 
чественного рынка и, следовательно, успешно работают 
на нем. Для компании-производителя средних размеров, 
какой является РаааСотт, важнее плодотворные отноше- 
ния с партнерами, нежели открытие собственных предста- 
вительств. 

КП: Как Вы оцениваете перспективность российского 
рынка для Вашего оборудования? 

Р.Ф.: Это очень перспективный для нас рынок, и уже сей- 
час мы наблюдаем довольно быстрый подъем в развитии 
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средств связи и телекоммуникаций, поэтому мы уверены, что 
наши продукты будут иметь большой спрос, особенно бес- 
проводные системы. Так, уже в этом финансовом году доля 
продаж нашего оборудования в России составляет прибли- 
зительно 7-10% от общемировой. Существует несколько 
стран, с которыми у нас связаны достаточно серьезные пла- 
ны на будущее, и Россия — одна из них. 

С технологической точки зрения, я думаю, в России еще 
очень долго сохранит свое значение протокол Х.25 как в 
проводных, так и в беспроводных сетях, особенно в реги- 
онах и промышленных зонах. Но постепенно, по мере улуч- 
шения качества линий связи, государственные структуры, 
банки и другие организации будут переходить на Егате 
Ве]ау. В таких городах, как Москва и Санкт-Петербург, мож- 
но ожидать роста сетей на базе технологии АТМ — таким 
образом, будет происходить постепенное увеличение ско- 
рости передачи данных. 

Нельзя не отметить важность и перспективность беспро- 
водных технологий, особенно в организации доступа к ма- 
гистральным сетям: они обеспечивают надежное и гибкое 
подключение конечных пользователей, решая проблему 
«последней мили». 

КП: Где еще в России нашло применение оборудование 
компании 5ЕА ОааСотип1? 

Р.Ф.: В настоящее время беспроводная система 
АШТОВВО успешно эксплуатируется в системе ГАИ респуб- 
лики Татарстан, обеспечивая доступ к центральной базе 
ГАИ республики. Она же внедряется и проходит инсталля- 
цию в службе резервирования и продажи авиабилетов «Си- 
рена-2М» и в Западносибирском коммерческом банке (эми- 
тент УГЗА-Сага). 

КП: С какими российскими компаниями Вы поддержи- 
ваете партнерские отношения? 

Р.Ф.: Если говорить о стратегическом партнерстве в ми- 
ровом масштабе, то здесь можно упомянуть крупнейшего 
оператора телекоммуникационных услуг — компанию С]ора! 
Опе, которая давно работает и на российском рынке. Основ- 
ной наш партнер в России — это компания ОПТИМА, через 
которую вот уже два года осуществляются практически все 
наши поставки оборудования. Эту компанию отличает вы- 
сокий профессионализм в области беспроводных устройств, 
большой опыт работы и хорошее знание рынка. 

Наши партнерские отношения подразумевают не только 
продажу или перепродажу разработанного и произведенно- 
го в США оборудования: мы очень заинтересованы в участии 
наших партнеров как в процессе создания, так и в производ- 
стве устройств передачи данных для местного рынка. 

Являясь специалистом по организации производства за 
пределами США, я собираюсь активно продвигать эту идею. 
Если заглянуть в мой послужной список, то можно отме- 
тить успешные проекты, реализованные в Китае и Японии. 
Сейчас с компанией ОПТИМА мы ведем переговоры об 
организации производства нашего оборудования в России. 

Беседу вел Алексей Любимов 
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Интеллектуальность современной 
платформы управления сетью 


Проблема управления большими гетерогенными 
сетями становится сейчас все острее, а пути ее ре- 
шения выглядят все более запутанными. Да и само 
понятие управление сетью (пегмогК тапазетепе) 
значительно трансформировалось именно за пос- 
ледние несколько лет. Теперь основные производи- 
тели платформ управления говорят уже об их при- 
менении в масштабах предприятия (епегргт$е 
тапагетепе), включая сюда мониторинг и контроль 
не только сетеобразующих устройств, но и каналов 
связи, серверов, рабочих станций, а также всевоз- 
можных программных ресурсов и прикладных си- 
стем, обеспечивающих необходимый набор бизнес- 
процессов. 

Разговор о проблеме выбора такого рода систем 
управления был начат нами в статье «Сложности вы- 
бора системы управления сетью» (ГАМ Мазалше/Рус- 
ское издание, №1’97). Там были подробно рассмотрены 
различия между сетевым управлением и управлением 
информационными ресурсами в масшта- 
бе предприятия. Так, в последнем случае 
необходимо обеспечить единый центр 
управления, удобный доступ к системе не 
только сетевому администратору, но и ме- 
неджерам различных уровней, в разной 
степени знакомым с компьютерными тех- 
нологиями. С этими требованиями связа- 
ны основные характеристики эффектив- 
ности системы. В частности, удобство и 
быстрота настройки, своевременная ре- 
акция на сбои, неизбыточный эффектив- 
ный механизм оповещения и т.д. 


Кто должен 
управлять сетью 


Реализация подобных качеств предпола- 
гает обязательное наличие в архитекту- 
ре системы некоего встроенного «интел- 
лектуального» блока, который обеспечи- 
вал бы работу с системой на самых раз- 
ных уровнях: производства компонентов 
самой системы, ее настройки в процес- 
се системной интеграции, рабочей экс- 
плуатации. Такой блок не только облег- 
чает пользование системой, ее настройку 
и создание третьими фирмами про- 
граммных продуктов, расширяющих 
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функциональные возможности систем управления на 
данной платформе, но и определяет основные техно- 
логические ограничения и принципы моделирования, 
а также позволяет фирме-производителю контроли- 
ровать производство программных продуктов на дан- 
ной платформе. 

Если система автономно принимает решения и 
способна автоматически осуществлять сложные опе- 
рации по моделированию, исправлению сбоев и рас- 
пределению информации, то при грамотной эксплу- 
атации такой системы от пользователя требуется по- 
нимание основных принципов «интеллекта», заложен- 
ного в систему. 

Интеллектуальность всегда тесно связана с други- 
ми элементами архитектуры, а целостность системы 
обеспечивается набором компромиссов, жизнеспо- 
собность которых подтверждается только опытом. 
Приведем пример одного из таких компромиссов. 

С точки зрения концепции етщетрт15е тапазететт, 
управление сетью как таковой неотрыв- 
но от управления всеми информацион- 
ными потоками на предприятии и поэто- 
му осуществляется целой командой, 
включающей как руководителя информа- 
ционного управления, так и инженеров 
и техников узкой специализации. 

Это значит, что система должна уметь 
моделировать вмешательство каждой из 
этих категорий работников и распозна- 
вать их ошибки. Что, в свою очередь, тре- 
бует жесткой регламентации операций в 
системе, а следовательно, специального 
обучения и высоких требований к квали- 
фикации пользователя. Вот мы и получи- 
ли компромисс между необходимым 
уровнем квалификации и простотой ис- 
пользования; встроенная интеллектуаль- 
ность системы обеспечивает, в частно- 
сти, и его приемлемое достижение. 

При этом на имеющемся технологи- 
ческом уровне она никак не связывает 
свободы пользователя при принятии уп- 
равленческих решений. Так, система не 
позволит представить «белое» «черным» 
или продемонстрировать работу не су- 
ществующего в сети устройства, но мо- 
жет спрятать устройство или ограничить 
доступ к той или иной информации о 
нем. 


В качестве базового примера реали- 
зации такого рода компромиссов в дан- 
ной статье выбрана вполне конкретная 
платформа управления  ресшит 
Ерпцегри15е Мапасег. Среди существующих 
в настоящее время аналогов (систем 
уровня ещетрт5е тапазететй она имеет 
значительно более долгий срок эксплу- 
атации. Кроме того, свойство интеллек- 
туальности декларируется ее создателя- 
ми в качестве основного. Правда, это 
еще ничего не означает: просто при вы- 
боре компромисса на данную чащу ве- 
сов положили больше. Сейчас на уро- 
вень ещетри5е тапаветет вышли и дру- 
гие производители сетевых платформ: 
50№50оЁ и Нетеи-Раскага. Создатели 
5015Исе Ег(егр!15е Мапазег подчеркива- 
ют в первую очередь свое стремление к 
полномасштабной интеграции всех ас- 
пектов управления, а семейство НР 
Ореп\У1е\ традиционно ориентировано 
на максимально широкую поддержку 
продуктов третьих производителей. 


Моделирование 
объектов 
и связей между ними 


Система управления имеет дело с моделью управля- 
емого объекта. В нашем случае объектами моделиро- 
вания являются, например, сетеобразующие устрой- 
ства, серверы, рабочие станции, прикладные процес- 
сы, базы данных, группы пользователей, зоны досту- 
па, подразделения предприятия, места их географи- 
ческой локализации и т.д. Информативность модели, 
качество и удобство ее создания — важные характе- 
ристики системы управления. 

Но система включает как возможный спектр типов 
моделей, так и способы моделирования и представ- 
ления моделей. Эти способы также подвержены мо- 
делированию, и именно на этом уровне и закладыва- 
ются принципы «интеллектуальности» системы. Дру- 
гими словами, система должна уметь моделировать 
как сами объекты, так и действия оператора, а также 
связывать живущие в ней модели. 

Оба типа моделей базируются на разных принци- 
пах. Действиям оператора сопоставлено множество 
задач. Инициализация вызова задачи и ее решение 
происходит под воздействием внешних сигналов или 
результатов решения других задач. Под физическим 
объектом понимается не только сетеобразующее 
устройство, его порт или интерфейс, но и, например, 
отдельный пакет, генерирующая пакеты программа 
или фрагмент сети. Поэтому когда речь идет о физи- 
ческом объекте, то моделируется не только стати- 


ОСТА ТССОВАВАИ 


ка, то есть структура и иерархия состав- 

ных частей объекта и связанных с ним 

элементов системы, но и динамика, то 
есть логика функционирования объекта 

и его реакция на события в системе. 
Наше представление об объекте — это 

ведь тоже в известном смысле слова мо- 
дель объекта. Оно связано с потребнос- 
тью взглянуть на объект с определенной 
точки зрения, использовать этот объект 
с определенной целью. (Назовем этот 
взгляд абстрактной моделью объекта). 
Другое дело, что такое представление из- 
менчиво и многогранно, а формализуем 
мы всякий раз лишь какой-то его стати- 
ческий аспект. Будем называть результат 
такой формализации виртуальным 
объектом. Но подобное преобразование 
через упрощение и формализацию дос- 
тупно не только человеку. Поэтому это 
свойство, адаптивность моделирования, 
может быть и автоматизировано. 

При этом система управления разны- 
ми объектами используется с разной це- 
лью. Типичные задачи: наблюдение уст- 
ройств и связей между ними, отслежива- 
ние динамики прохождения прикладных 
процессов, организация автоматической 
рассылки сообщений о событиях ({тарз, 
а1аг11$, еуеп1$) и регламентация реакции 
на них конкретных служб (тои езВоойп2), сбор ин- 
формации и автоматическая выдача отчетов. Есте- 
ственно предполагать, что при решении каждой та- 
кой задачи используются разные подмодели одной и 
той же общей модели. Конечно, создание этой общей 
модели осуществляется на основе требований плани- 
руемого использования системы управления (то есть 
возможных иодмоделей). 

Сейчас почти все подобные системы используют 
архитектуру «клиент/сервер». Упомянутая общая мо- 
дель создается и поддерживается на сервере, в то вре- 
мя как большинство подмоделей — это совокупнос- 
ти запросов с клиентского места. 

Таким образом, под физическим объектом понима- 
ется комплексная структура, включающая, например: 
Ф сеть как совокупность сетеобразующих устройств 

и протоколов; серверы и рабочие станции; каналы 

СВЯЗИ; 

Ф информационные потоки, обслуживающие вне- 
шние по отношению к сети прикладные процессы; 
структуры данных, регламент их использования; 

Ф сами прикладные процессы; источники информа- 
ции, ее тип, объемы, адресное пространство. 
Элементы данного объекта можно назвать 

Мапасе4 Мо4е$ (управляемые узлы). Но одни и те же 

управляемые узлы могут рассматриваться в разной 

степени детализации и с разных точек зрения. 
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Задачи управления сложным объектом 
(корпоративная сеть, предприятие, робот 
и т.д.) 


Взаимодействие: идеи, люди, программные средства 


+ 


ВИРТУАЛЬНЫЙ ОБЪЕКТ 


—— 


Взаимодействие: традиционные методы, управляющие платформы, 
приложения 


ФИЗИЧЕСКИЙ ОБЪЕКТ 


Рис. 1 


Для построения виртуальной модели реальной 
физической структуры требуется вначале «абстрак- 
тно» осознать проблемы конкретных управленчес- 
ких мероприятий. И уже в зависимости от этого 
сформулировать требования к виртуальной моде- 
ЛИ. 

Первичным является этап построения именно аб- 
страктной модели (этот этап мы называем этапом 
абстрактного решения задач управления). Нужно 
четко понимать, чем и как мы хотим управлять, ка- 
кая информация, в какие сроки и с каким временем 
реакции будет собираться, то есть будет тщательно 
продуман интерфейс между системой и ее пользо- 
вателями. 

Соотношения трех объектов абстрактного, вир- 
туального и физического — схематично приведены 
на рис. 1. 

Архитектура системы предусматривает различные 
механизмы создания, хранения и преобразования эле- 
ментов виртуального объекта — Мапазе@ ОБ}ест$ 
(управляемые объекты). Сопоставление физическому 
объекту виртуального, с аналитической и синтетичес- 
кой точек зрения, базируется на двух факторах: 

Ф на использовании элементов искусственного 
интеллекта для адекватного отражения на всю си- 
стему каждого отдельного изменения, происшедше- 
го с тапасеа оБ]есг (а перед этим и с соответству- 
ющим тапасе4 по4е); 

Ф на использовании объектно-ориентированного 
подхода для моделирования отдельных тапасеа 
по4ез и их функциональных особенностей. 
Прежде чем проиллюстрировать некоторые дета- 

ли, обеспечивающие интеллектуальность системы, 

нам необходимо кратко обрисовать ее архитектуру. 


Архитектурные 
особенности системы 


Как говорилось выше, в зресшашм Еегри!5е Мапазег 
реализована архитектура «клиент(бресмоскКАРН)/ 
сервер(брестозЕКУЕК)». Вся «интеллектуальность» си- 
стемы, так называемая МТ (шдисиуе МодеШпе 
Тесвоо]1о2у), сосредоточена в ее серверной части. Для 
сравнения можно заметить, что в Мегмогк Моде 
Мапасетепг 4.1 (Тогпа4о 2) элементы интеллектуаль- 
ности в основном сосредоточены в клиентской части, 
ав501$Исе Ептегр!1зе Мапазег они разделены между сер- 
вером и клиентом. В последнем случае это сделано для 
того, чтобы уменьшить нагрузку на процессор сервера. 
Однако зресиозЕКУЕЕК с правильно построенной моде- 
лью также стремится уменьшить нагрузку на процессор 
за счет вложенной в нее интеллектуальности. 

Схема структуры 5ресгит показана на рис. 2. 

Сервер содержит базу данных типов моделей и саму 
общую модель. Интеллект системы представлен здесь 
абстрактным объектом: виртуальной сетевой маши- 
ной (УММ — Уиша| Месхогк МасШте), именно она 
здесь определяет сущность, содержащую язык и сред- 
ства для создания моделей и управления ими, интел- 
лектуальную функциональную поддержку всей плат- 
формы управления (набор так называемых обработ- 
чиков — шЕегепсе Нап ет). 

Интерфейс УММ с физической средой обеспечи- 
вается через модуль связи с сетевыми устройства- 
ми (РСМ). Связь УММ с ОСМ и базой данных осуще- 
ствляется с помощью собственного средства 
бресгит протокола внешних интерфейсов ЕР!. Че- 
рез этот протокол осуществляется как непосред- 
ственное управление сетевыми устройствами, так и 
работа с известными протоколами управления $ММР, 
СМР. Протокол ЕРГи сам может служить для управ- 
ления интеллектуальными устройствами. Таким об- 
разом, УММ изнутри «видит» окружающий мир еди- 
нообразно и «разговаривает» со всеми устройства- 
ми независимо от протокола управления на одном 
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Рис. 2 


РЕ\МСЕ 


языке — ЕРТ. Если, например, возникает проблема 
создания устройства, управляемого через ЗРЕСТКОМ, 
а протокол управления можно выбирать произволь- 
но, то в данной ситуации простейший выбор — имен- 
но ЕРГ. Если же некоторое интеллектуальное устрой- 
ство управляется собственным протоколом, отлич- 
ным от М МР, [СМР, ЕРГ или других, уже имеющихся 
в стеке, ОСМ-протоколов, то к ОСМ нужно добавить 
модуль-транслятор в ЕРТ из протокола управления 
данного устройства. Предусмотрены механизмы ре- 
шения обеих задач в рамках регламента работы с 
открытой системой. Именно в этом смысле нужно 
понимать декларацию разработчиков ЗРЕСТКОМ о 
независимости платформы от используемых в сети 
протоколов. 

Протокол $ММР поддерживается через [Р и ТЕХ. 

Клиентская часть — ЗресктоСсВАРН обеспечивает 
доступ к серверу, то есть средства создания общей мо- 
дели, служит для создания подмоделей (в указанном 
выше смысле этого слова) и для запуска различных 
приложений, работающих в системе. При этом такие 
приложения могут обеспечивать дополнительную 
функциональность системы, например унифицирован- 
ное удаленное конфигурирование однотипных 
устройств или мощное средство детального модели- 
рования и управления ЕОПТ, либо организацию шлю- 
за в другую систему управления, например Ме\Уеу или 
семейство продуктов Р!айпит, либо инкорпорацию уп- 
равляющих приложений третьих фирм, которые созда- 
ны в рамках [МТ-технологии и интегрированы на уров- 
не ядра системы, например У1пУ/аЕсь (средство пол- 
номасштабного управления рабочими станциями, ра- 
ботающими под УЛш4о\5$), зеазае МаезгоУ1$1оп для 
управления серверами и рабочими станциями (на плат- 


ИЧТЕНЕЕСЕМСЕ СВСИТ 
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Рис. 3 


ОСТ ТСОСАОВИМ 


формах $ип, 5ОТ, 1ВМ, НР, РЕС, $СО), модули управле- 
ния системами и приложениями (5еасаще АррСопо! 
и Раго[\1е\м Гог Са ехоп ЗРЕСТКОМ). 


Уровни работы с системой 


бресгит — открытая технология, поэтому доступ к 

ней возможен на разных уровнях: 

Ф на уровне пользователя системы управления (адми- 
нистратора сети или тех информационных процес- 
сов, для организации и управления которыми дан- 
ная сеть создана); 

Ф на уровне администратора комплексной системы 
управления или ее фрагмента; 

Ф на уровне разработчика системы управления, новых 
модулей и приложений. 

Пользователь системы управления вручную или в 
автоматическом режиме создает из готовых кирпи- 
чиков виртуальную сеть моделей, отображающую ре- 
альный физический объект. В виде набора вьюеров 
при этом создается несколько планов наблюдения за 
объектом. 

Администратор системы, кроме общесистемных ра- 
бот и работ по защите и фильтрации потоков инфор- 
мации, может дополнять базовый набор «кирпичиков» 
в рамках технологии 1МТ, пользуясь набором инстру- 
ментальных средств первого уровня. Разработчик но- 
вых моделей и функций использует инструментарий 
двух уровней. 

Работа с инструментарием первого уровня в силу 
гибкости и богатства возможностей 5ресгит как на 
идеологическом, так и на инструментальном уровне 
очень трудоемка и сложна, однако она качественно 
отличается от работы на следующем уровне. На пер- 
вом уровне (ТооКи Геуе! Г) нельзя изменять структу- 
ру базы знаний, добавлять принципиально новые 
объекты, менять уровни агрегации тапазе4 по4е$ и, 
что самое главное, добавлять новые функции. Рабо- 
та обеспечивается базисной идеологией [МТ, позво- 
ляющей конструировать «кирпичики» из набора ба- 
зовых типов моделей по определенным правилам. 

Что же касается разработчика, использующего 
инструментарий следующего уровня, то его деятель- 
ность отличается не столько фронтом работ и кате- 
гориями потенциальных пользователей, сколько по- 
литикой взаимоотношений с самой фирмой Са ехоп 

и используемыми в работе средствами: модернизация 

и конструирование кирпичиков осуществляется на 

языке С++, что дает как альтернативные, так и допол- 

нительные возможности по их созданию. Иллюстра- 

цией сказанного может служить рис. 5. 


(Продолжение следует) 


Координаты автора: тел.: (095) 917-79-55, 
е-та!: согаеесу@п4.аВа.ги, зог4еесу@петА1а]озще.сот 
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и оправдать ожидания руководства. 


| ` офпофативная информационная система - итог правильной компьютеризации. 
Она позволяет отделам автоматизации внести свой вклад в успех предприятия 


Корпоративная информационная система 


Как правило, компьютеризация любых организа- 
ций преследует одни и те же цели. Руководство заин- 
тересовано в повышении эффективности работы со- 
трудников и всего предприятия в целом, в получении 
информации, позволяющей оптимально решать зада- 
чи управления и планирования. Кроме того, нелиш- 
ним считается контроль за повседневной работой 
сотрудников, а во многих случаях — требования без- 
опасности и надежности ответственных приложений 
занимают среди прочих первое место. Необходимо 
также отметить возможность более легкой приспосаб- 
ливаемости информационной системы (ИС) к изме- 
нениям направлений и приоритетов бизнеса. Очень 
важно сохранить работоспособность приложений 
при оборудовании новых офисов, торговых точек, 
производственных подразделений, складов и т.д. Низ- 
кие эксплуатационные расходы и защита капитало- 
вложений в оборудование и программное обеспече- 
ние в последнее время стали немаловажным факто- 
ром принятия решений. 

Как мы видим, сотрудники предприятий нуждаются 
в эффективных средствах выполнения. своих дол- 
жностных обязанностей, а отделы автоматизации за- 
интересованы в обеспечении функционирования ИС 
с минимальными затратами. 

На сегодняшний день типичный подход к вопро- 
суавтоматизации на предприятии связан в основном 


с бессистемным накоплением приложений, работа-. 


ющих с отдельными бизнес-процессами. Возможно, 
это оправдывает себя на этапе становления малого 
бизнеса, но не позволяет руководству крупного пред- 
приятия достигнуть совокупности вышеперечислен- 
ных целей. Но сейчас многие уже понимают необхо- 
димость создания корпоративной информационной 
системы, а это, в свою очередь, неизбежно приводит 
к кардинальному пересмотру роли средств и отделов 
автоматизации. 

В настоящей работе мы излагаем подход к пробле- 
меи ее видение дивизионом программных решений 
компании 1В5. Поэтому, естественно, ИС будет рас- 
смотрена в основном на верхнем уровне — уровне 
прикладных программных систем. Мы не претенду- 
ем на всесторонний охват проблемы. Главная цель — 
помочь начальникам отделов автоматизации и руко- 
водству предприятий выработать правильный подход 
к решению стоящих перед ними задач. 


Что такое корпоративная ИС 


Корпоративная ИС — не просто сочетание приложе- 
ний, выполняющих все функции, необходимые для 
организации в определенный момент ее развития. 

Она является целостным программно-аппаратным 

комплексом, позволяющим удовлетворить как теку- 

щие, так и будущие потребности предприятия в об- 
работке данных. 

Можно выделить четыре фактора целостности это- 
го комплекса: 

* концептуальная согласованность бизнес-процессов, 
для автоматизации которых создается ИС, сохраня- 
ющаяся на всем протяжении ее жизненного цикла; 

° технологическая целостность, проявляющаяся в 
применении согласованного набора промышлен- 
ных информационных технологий для управления 
информационными ресурсами предприятия; 

. соответствие функциональности рабочих мест со- 
трудников их должностным обязанностям; 

* единый регламент эксплуатации и обслуживания всех 
компонентов ИС, разрабатываемый при ее создании. 

Сочетание этих свойств принципиально отличает 

ИС от суммы приложений с тем же набором функций 

и позволяет ей справиться с комплексом проблем, не- 

преодолимых при бессистемной автоматизации биз- 

неса. 


Корпоративная ИС — 
это модель бизнеса 


Корпоративная ИС основана на модели бизнеса — 
освобожденном от второстепенных деталей схемати- 
ческом описании деятельности предприятия. Модель 
формализует отдельные бизнес-функции (например, 
выписывание накладной или прием заказа) и регла- 
ментирует структуру бизнес-процессов, то есть пос- 
ледовательность выполнения бизнес-функций в по- 
вседневной деятельности предприятия. Например, по- 
иск сотрудника на вакантную должность сопровож- 
дается публикацией описания вакансии, сбором ан- 
кет и резюме, проверкой содержащихся в них фактов, 
собеседованиями и т.п. На разных предприятиях эти 
бизнес-функции могут быть связаны по-разному, что 
и отражает специфику работы отделов кадров. 


Модель определяет, какая последовательность дей- 
ствий сотрудников, работающих с ИС, допустима, а 
какая — нет. Например, если, согласно модели, отгруз- 
ка товара возможна только после его оплаты, ИС про- 
сто не позволит выписать накладную, пока информа- 
ция об оплате не будет внесена в систему. 

Модель фиксирует логические взаимосвязи данных, 
в соответствии с которыми изменение какой-либо 
информации вызывает каскад согласованных изме- 
нений. Например, оплата счета на выписанный товар 
вызывает бухгалтерские проверки и делает возмож- 
ной выдачу товара покупателю. 

Модель существует в двух формах. 
При создании и верификации удобно 
представить ее в виде схем и вер- 
бальных описаний, а при практи- 
ческом использовании — в виде 
семантически эквивалентного на- 
бора модулей программного 
обеспечения (ПО). Эквивалент- 
ность обеих форм модели гаран- 
тирует использование инструмен- 
тов моделирования (САЗЕ), которые 
позволяют, опираясь на проверенные 
методологии построения и оптимизации 
моделей, отразить логику задачи в графическом виде 
и получить на выходе готовые схемы БД и программ- 
ный код, отвечающий верифицированной модели. 
Расхождения между представлениями модели недопу- 
стимы ни при создании ИС, ни при внесении в нее ка- 
ких-либо изменений. Поэтому желательно, чтобы 
САЗЕ-средства были единственным инструментом 
воздействия на программный код на всем протяже- 
нии жизненного цикла ИС. 


Фундаментом ИС должны быть 
промышленные технологии 


Программное обеспечение ИС состоит из двух сло- 
ев: прикладного и базового. Последний содержит уни- 
версальные механизмы управления определенными 
типами ресурсов. Он открывает пользователю доступ 
к информационным ресурсам предприятия, а при- 
кладной слой гарантирует, что характер их взаимо- 
действия соответствует модели бизнеса. Прикладной 
слой и является второй формой модели. 
В корпоративной ИС модули прикладного слоя 
опираются сразу на несколько подсистем базового 
программного обеспечения. Наиболее важные из них: 
® управление данными: универсальные и специализи- 
рованные серверы БД (реляционные, объектно-ори- 
ентированные, хранилища данных, видео- и другие 
мультимедийные серверы); 

. взаимодействие частей ИС: различные виды связу- 
ющего ПО (п1АЩеугаге), ориентированные на пере- 
дачу сообщений (МОМ), управление обработкой 
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транзакций (ТРМ), вызов удаленных процедур (ВРС) 
и взаимодействие с брокерами объектных запросов 
(ОВВ); 

. организация коллективной работы и рабочих про- 
цессов (этопруаге), в том числе через Ицегпег; 

* информационная безопасность: опирается на тех- 
нологии шифрования, аутентификации, электрон- 
ной подписи, контроля за доступом извне к корпо- 
ративным информационным ресурсам; 

° глобальное слежение и централизованное управле- 
ние частями ИС. 

Базовые технологии обеспечивают иден- 
тичное выполнение прикладного ПО на 
различных платформах (сочетаниях 
оборудования и системного про- 

граммного обеспечения), изоли- 
руют его от наиболее изменчивых 
и богатых техническими деталями 
элементов ИС, например от ком- 
муникационных протоколов. Ба- 
зовое ПО скрывает механизмы со- 
вместного использования инфор- 
мационных ресурсов и аппаратуры 

(устройств хранения информации, 

печати и т.п.) пользователями и компонен- 

тами ИС. Изолирующие функции базового ПО чрезвы- 
чайно важны для корпоративной ИС. 


Вы. 


Выбор базовых технологий 


Выбор базовой технологии определяет требования к 
оборудованию, величину начальных затрат и эксплу- 
атационных расходов и важнейшие параметры соот- 
ветствующей подсистемы ИС: надежность, масштаби- 
руемость (то есть способность справиться с возрас- 
танием нагрузки при развитии бизнеса), безопасность 
(то есть защищенность информации от несанкцио- 
нированного доступа), управляемость. Каждая базо- 
вая технология должна обладать всеми перечислен- 
ными свойствами. Ведь если, например, система уп- 
равления данными (СУБД) немасштабируема, то она 
станет тормозом развития бизнеса, как бы ни были 
хороши другие ее характеристики, скажем надеж- 
ность. Аналогичным образом, если взаимодействие 
частей ИС в распределенной среде ненадежно, то не- 
надежной будет и вся ИС. Какими бы характеристи- 
ками ни обладали другие подсистемы, качество ИС в 
целом определяется ее наиболее слабым звеном. 
Правильный выбор базовых технологий особенно 
важен при создании распределенных систем. Россий- 
ские предприятия, даже небольшие, обычно занима- 
ют несколько удаленных друг от друга офисов, про- 
изводственных помещений, торговых точек и т.п. Все 
эти территориальные единицы должны работать со- 
гласованно, причем бизнес-процессы, в которых уча- 
ствуют несколько единиц, вполне типичны. Например, 
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торговая фирма может оформлять заказы в неболь- 
ших торговых точках, распределять их по нескольким 
крупным складам и проводить централизованную 
бухгалтерскую обработку. 

Как правило, необходимость распределенной си- 
стемы очевидна, но технические трудности приводят 
к тому, что обмен данными между территориальны- 
ми единицами возлагается на сотрудников. Это сни- 
жает оперативность бизнеса и приводит к ошибкам, 
например единица товара может оказаться продан- 
ной дважды. Когда развитие бизнеса подталкивает к 
решению автоматизировать взаимодействие, выясня- 
ется, что без существенной переработки системы сде- 
лать ничего нельзя. 

Корпоративная ИС создается надолго, и на протя- 
жении ее жизненного цикла неизбежно произойдет 
не одна компьютерная революция. Поэтому при со- 
здании ИС необходимо прогнозирование. Выбор 
мощных промышленных технологий в качестве ос- 
новы корпоративной ИС в значительной степени пе- 
рекладывает на поставщиков базового ПО заботу о 
слежении за техническим прогрессом и выбором 
эффективных стратегий развития в меняющемся мире 
компьютерных технологий. 

Ориентация на промышленный уровень базовых 
технологий на этапе создания системы увеличивает 
начальные затраты и сложность системы. Но корпо- 
ративная ИС создается с расчетом на развитие биз- 
неса, поэтому слабые звенья неизбежно придется 
менять на работающей ИС, что сопряжено с гораздо 
большими издержками, чем закладывание прочного 
фундамента уже при создании ИС. Это практически 
полностью исключает «настольные» технологии из 
списка строительных блоков ИС. 


Управление данными 


Центральное место среди базовых техноло- 
гий занимает управление данными: ведь от 

нее зависит их доступность, сохранность, 

защищенность. 

Современные ИС, как правило, имеют 
архитектуру «клиент/сервер». На рабо- 
чих местах выполняется только клиент- 
ская часть программного обеспечения 
системы, преобразующая действия 
пользователя в запросы, которые предпи- 
сывают извлечь нужную информацию или 
внести в корпоративные данные опреде- 
ленные изменения. Запросы поступают на 
серверы, которые выполняют их и возвра- 
щают результаты в согласованной с клиен- 
том форме. Эта архитектура оптимально распре- 
деляет работу между частями системы и позволяет со- 
вершенствовать их в соответствии с особенностями ре- 
шаемых задач. Клиенты изолируют серверы от меха- 


низмов представления информации и управления вза- 
имодействием с пользователем, а серверы скрывают от 
клиентов алгоритмы обработки запросов и особенно- 
сти представления корпоративных данных. Они мак- 
симально приближены к данным и рассчитаны на эф- 
фективную обработку потоков конкурирующих запро- 
сов, одновременно поступающих от разных клиентов. 
Структура системы «клиент/сервер» в гораздо большей 
степени отвечает современным тенденциям повыше- 
ния гибкости интерфейсов пользователя и усложне- 
ния логических взаимосвязей в корпоративных дан- 
ных, чем монолитные приложения, полностью выпол- 
няющиеся на сервере или на рабочем месте. 

В качестве серверов корпоративных приложений 
наиболее удобны современные серверы $ОГ, допол- 
ненные при необходимости мониторами транзакций 
и другим связующим ПО. В наши дни серверы этого 
типа хранят и обрабатывают во всем мире свыше 80% 
деловой информации. Наиболее совершенные серве- 
ры 5ОГ (СА-Ореппоэге$, ВМ ОВ2, Июгпих Ипшмхуегза1 
бегуег, Ога‹е, зуразе, М1сгозой ОГ 5егуег) служат цент- 
рами хранения не только данных, но и правил биз- 
неса. Серверы этого уровня содержат механизмы, 
необходимые для создания распределенных прило- 
жений (в том числе тиражирования данных), масш- 
табируемы и обладают всеми свойствами, необходи- 
мыми в корпоративной ИС. 


Рабочее место сотрудника 
и его должностные обязанности 


ИС предоставляет сотрудникам рабочие места, ори- 
ентированные на выполняемые функции, а не на осо- 
бенности технологий. 

Необходимость иметь дело с несколькими незави- 
симыми приложениями при выполнении бизнес- 
функции чрезвычайно затрудняет работу. Напри- 
мер, составление сводки новостей требует 

сбора и систематизации информации из 
Ицегпе:. При нынешнем уровне развития 
технологий приходится использовать кли- 
ентское ПО и поисковые механизмы раз- 
личных служб шгегпе!. Выполнение про- 
стого действия (составления тематичес- 
кой сводки) может потребовать исполь- 
зования десятка программ и решения 
множества проблем, связанных с разли- 
чием форматов данных. 
Для предприятия такой стиль работы 
выливается в дополнительные затраты на 
обучение сотрудников, обслуживание их 
рабочих мест и оплату затраченного впустую 
времени. Если же этот стиль применяется для орга- 
низации бизнес-процессов, критически важных для 
работы предприятия, передача пользователю функ- 
ций координатора согласованных воздействий на 
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компьютеры Х-1 РМС Ехрет, Магс!Поп, ОГутра на базе новых плат $О\УО, А$Ц$ и видеокарт В1!АМОМО, 
удостоенные о фнкь качества и надежности ГОССТАНДАРТА России 


а Да а мультимедиа мониторов видео-акселераторы нового поколения 
бЗатзипа -Тога! Ре№огтапсе: фирмы ОБатопа Моте@!а: 
ОБ дюна! и настройка нажатием одной кнопки до 21 параметра. Новый Ее СЬ 3000/1000 - для приложений, использующих ЗВ 


энергомичный стандарт 85Н?2. Прямое подключение к монитору до 127 
устройств У$В. Самые безопасные мониторы. Высококачественный звук м 
обеспечивается встроенными или навесными колонками. Рге СЁ 1000 — процессор 


Встроенный микрофон позволяет записывать голосовые ЗО [аб5$' РЕРМЕППА и РЕПЛА. У 
сообщения. Гарантия 3 года. а Память 8МВ $СКАМ. 


Риге СЕ 3000 - процессор 

ЗВ [аБз$' С! 500ТХ. Память О 1АМО вы -2 
8МВ УКАМ + от 8 до 
З2МВ ОРАМ. мчеттмеЕ 


Мопф1ег. ЗО (32 орогаае) - для любителей игр и спецэффектов. 


графику. Встроенная поддержка ОрепС!, Опечх & НЕП]. 


© 7] "(о 
Е ЭэытУ-для дома, 


у$1 а о 


системные платы $ОУО: Процессор ЗОРЕХ УООРВОО. Память 4МВ. 
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корпоративную информацию создает угрозу ее не- 
противоречивости. Например, если принятый на 
предприятии распорядок разрешает отпускать товар 
только после его оплаты и выписывание накладных 
технологически не связано с бухгалтерией, то ответ- 
ственность за выполнение распорядка ложится на со- 
трудников. Неизбежные ошибки приведут к расхож- 
дениям товарного и финансового учета. Если рассмат- 
ривать все аспекты деятельности предприятия, коли- 
чество логических взаимосвязей столь велико, что по- 
добные расхождения становятся практически некон- 
тролируемыми. 


Регламент обслуживания 


Модель и базовые технологии — это потенциал ИС. 
Ее реальная эффективность и затраты на эксплуата- 
цию зависят от организации работы с пользователя- 
ми и обслуживания системы. 

ИС, как и любая техническая система, состоит из 
ненадежных элементов, которые подвержены внезап- 
ным отказам и требуют проведения регламентных ра- 
бот, например при замене версий программного обес- 
печения или вводе в эксплуатацию новых модулей ИС. 
Процедуры обслуживания должны своевременно вы- 
являть отказы, изолировать их влияние на систему и 
восстанавливать работоспособность ИС за прогнози- 
руемое время и без нарушения согласованности дан- 
ных. Выполнить эти требования далеко не просто, 
особенно в распределенных ИС. Чтобы обслуживание 
не превратилось в серию авралов, требуются тщатель- 
ное проектирование и верификация регламента об- 
служивания, а также использование специализирован- 
ного программного обеспечения для мониторинга со- 
стояния ИС и управления ею. 

Актуальный пример такого рода трудностей дает 
проблема сохранения информационной безопасности 
предприятия при подключении к Ицегпее. Опыт пока- 
зывает, что бреши в системе защиты, как правило, име- 
ют не технологическую, а организационную природу. 
Отсутствие единой концепции защиты всех частей ИС 
и четкого регламента обслуживания систем безопас- 
ности позволяет злоумышленнику достаточно легко 
проникать в корпоративные сети, несмотря на исполь- 
зование мощного программного обеспечения, пред- 
назначенного именно для подобной защиты. 


ИС должна уживаться 
с унаследованными 
приложениями 


Корпоративные ИС никогда не создаются на пустом 
месте. Предприятия приходят к осознанию необхо- 
димости их создания на основании опыта использо- 
вания отдельных приложений. Более того, даже пос- 
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ле начала промышленной эксплуатации ИС некото- 
рые унаследованные приложения продолжают ис- 
пользоваться в течение длительного времени. 

Соседство новых и унаследованных приложений 
значительно усложняет обслуживание системы и сни- 
жает эффект от ее внедрения. Поэтому нужно макси- 
мально ускорить переход на новые системы. К счас- 
тью, на российских предприятиях груз унаследован- 
ных систем не так тяжел, как в крупных иностранных 
компаниях. 

На переходный период нужно продумать и поста- 
раться обеспечить взаимодействие новых и унасле- 
дованных приложений. Решение этой нелегкой зада- 
чи упрощает связующее ПО, предназначенное специ- 
ально для координации взаимодействия частей сис- 
темы в неоднородной вычислительной среде. 


Донесите проблему 
до руководства 


Потребности предприятий, перечисленные в начале 
статьи, не могут быть удовлетворены простым ком- 
бинированием приложений с нужным набором функ- 
ций. Руководители предприятий, отвечающие за биз- 
нес, как правило, не придают этим проблемам значе- 
ния до тех пор, пока те не станут тормозом бизнеса. 
В этот момент они склонны рассматривать кризис как 
проявление некомпетентности сотрудников отделов 
автоматизации. Следуют кадровые перестановки, но 
ситуация не меняется. 

Она и не может измениться без перехода от лата- 
ния дыр к созданию корпоративной ИС. Руководите- 
лям отделов автоматизации легче осознать неотвра- 
тимость кризиса. Поэтому они должны предвидеть его 
и заблаговременно предупредить о нем, пытаясь за- 
щитить свое предприятие от этой скрытой угрозы. 
Они должны доказать, что радикальные изменения 
нужны не для отдела автоматизации, а для дела. 
Разъяснительная работа трудна и непопулярна, но 
совершенно необходима. Руководители отделов авто- 
матизации просто не должны позволять себе сконцен- 
трироваться только на сиюминутных проблемах. 
Иначе они действительно не соответствуют занима- 
емой должности. 

Среди руководителей предприятий распростране- 
но мнение, что корпоративную ИС нужно создавать 
силами отдела автоматизации. Это опасное заблуж- 
дение, противоречащее действительному положению 
вещей. Дело не в нехватке квалификации у сотрудни- 
ков отделов автоматизации. Во всяком случае, дале- 
ко не всегда это так. Создавать ИС своими силами 
нельзя потому, что разработка ИС как самостоятель- 
ный вид деятельности плохо согласуется с основны- 
ми направлениями деятельности предприятия. 

Создание современной корпоративной ИС требу- 
ет усилий большого коллектива высококлассных спе- 


циалистов: системных аналитиков, консультантов по 
технологиям, проектировщиков, инженеров и про- 
граммистов, авторов технической документации и 
учебных курсов, специалистов по внедрению систем 
.‚ и обучению пользователей. Предприятие, не накопив- 
шее опыта подобных работ, не может эффективно 
планировать их трудоемкость, длительность и сто- 
имость. Скорее всего, разработка ИС своими силами 
не будет завершена, и придется, списав все затраты в 
убытки, начинать все сначала. Но, вопреки распрос- 
траненному заблуждению, для предприятия будет го- 
раздо хуже, если разработка окажется 
удачной. Что же в этом плохого? 

Успех разработки означает, что 
внутри предприятия сложился 
мощный коллектив со своими 
интересами, объективно вступа- 
ющими в конфликт с интереса- 
ми предприятия. Эти люди обла- 
дают высокой квалификацией, 
проверили ее на практике и на- 
учились работать вместе. Они не 
захотят, забросив все это, пере- 
ориентироваться на сопровожде- 
ние, но будут стремиться развивать 
свою систему и распространять ее. 
По сути дела они станут профессио- 
нальной фирмой — разработчиком корпо- 
ративных ИС внутри предприятия. Если предприятие 
помешает им или распространение не будет успеш- 
ным, они уйдут в соответствующие специализирован- 
ные фирмы и система останется без сопровождения 
и развития. Если же им будут созданы условия и дея- 
тельность по распространению ИС пойдет успешно, 
то без затрат со стороны предприятия вокруг этого 
подразделения начнет складываться инфраструктура, 
совершенно отличающаяся от инфраструктуры охва- 
тывающего предприятия. «Бесплатное» усиление «от- 
дела автоматизации» может даже создать иллюзию вы- 
годности этого процесса. Но несовместимость инфра- 
структур приведет к взаимному разрушению. Для ос- 
новного бизнеса предприятия это будет столь же 
губительно, сколь губительно развитие раковой опу- 
холи для организма. 

Единственный проверенный мировой способ со- 
здания корпоративных ИС состоит в привлечении к 
работе специализированной фирмы — поставщика 
комплексных решений в области информационных 
технологий. Сотрудничество с подобными фирмами 
можно организовать по-разному. Например, испол- 
нителю можно поручить отдельные виды работ: кон- 
салтинг, проектирование, разработку компонентов 
программного обеспечения, поставку и наладку обо- 
рудования и т.п. На сегодня этот вид взаимодействия 
преобладает, но для предприятия-заказчика он явля- 
ется не самым выгодным. Дело в том, что именно га- 
рантия согласованности всех частей ИС (от модели 
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бизнеса до выбора комплектации рабочих мест) — 
наиболее сложная и ответственная часть работы. 
Чтобы не оказаться в положении героя известной ми- 
ниатюры о костюме и пуговицах, лучше обращать- 
ся к поставщику готовых решений, который берет на 
себя ответственность за весь комплекс работ — от 
консалтинга до внедрения системы и обучения 
пользователей. 

Бытует мнение, что, допуская стороннюю органи- 
зацию к информации о деталях бизнеса, предприя- 
тие подрывает свою безопасность. В действительно- 
сти это не совсем так. Риск передачи ин- 
формации — специализированной 
фирме, по крайней мере, не превы- 
шает опасности ее передачи боль- 

шому количеству своих сотруд- 
ников. Какиу врачей и адвока- 
тов, бизнес подобных фирм ос- 
нован на доверии клиентов. По- 
этому солидные фирмы жиз- 
ненно заинтересованы в сохра- 
нении конфиденциальности и 
обладают гораздо большим опы- 
том защиты информации, полу- 
ченной от клиентов. Важно учиты- 
вать, что поставщик решений полу- 
чает доступ только к информации о ло- 
гике бизнес-процессов, но не к реальному 
информационному наполнению ИС. Более того, осо- 
бо секретные аспекты деятельности можно оформить 
в виде компактных подключаемых модулей и разра- 
ботать их самостоятельно. 


Новая роль 
отдела автоматизации 


Создание корпоративной ИС с участием специализи- 
рованной фирмы повышает статус отдела автомати- 
зации и укрепляет его положение на предприятии. В 
ходе этой работы складывается следующее разделе- 
ние труда. Руководство предприятия и уполномочен- 
ные сотрудники предоставляют информацию, необ- 
ходимую для составления и оптимизации модели 
бизнеса с учетом имеющихся планов его развития, а 
также отвечают за вврификацию модели. Отдел авто- 
матизации представляет технологические интересы 
заказчика: участвует в принятии ответственных реше- 
ний по выбору технологий и отработке процедур 
обслуживания. Во время эксплуатации системы отдел 
автоматизации отвечает за ее обслуживание и разви- 
тие, накапливает и систематизирует данные, которые 
могут послужить основанием для ее совершенствова- 
ния. Наконец, поставщик решений несет ответствен- 
ность за все виды работ — от составления модели до 
внедрения системы и разработки регламента ее об- 
служивания и учебных материалов. 
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С одной стороны, такое разделение функций осво- 
бождает отдел автоматизации от решения несвой- 
ственных задач, а с другой — позволяет ему стать уча- 
стником планирования деятельности предприятия, 
добиться действительно качественного обслуживания 
сотрудников и внести заметный вклад в эффектив- 
ность работы всего предприятия. 

Выбор же фирмы — разработчика ИС требует осо- 
бой тщательности. Передавая ей всю полноту ответ- 
ственности за создание корпоративной ИС, необхо- 
димо быть уверенным, что фирма способна решать 
подобные задачи. 

Российская компания 1В5 в течение ряда лет спе- 
циализируется на создании корпоративных ИС и 
может выполнить большой объем работ от поставки 
и наладки сетевого оборудования до разработки си- 
стемы «под ключ». За эти годы компания успешно 
выполнила заказы для государственных учреждений, 
банков, страховых компаний, промышленных пред- 
приятий, торговых фирм, общественных организа- 
ций. В компании сложилась удобная для корпоратив- 
ных заказчиков схема бизнеса, мощный коллектив 
разработчиков, прочные связи с поставщиками обо- 
рудования и базовых информационных технологий, 
а также партнерские отношения с рядом российских 
фирм, специализирующихся на выполнении отдель- 
ных видов работ. 


СКАДО 


Электронная Система Г 
Комплексной Автоматизации Документооборота 


® автоматизация документооборота в офисе; 

® построение единой распределенной системы с региональными 
отделениями и удаленными пользователями; 

® ведение списка фирм и клиентов и отслеживание истории 
взаимодействия с ними; 

® планирование общих и личных мероприятий; 

® создание, учет, хранение и обработка различных типов документов 
(входящие, исходящие, приказы, распоряжения, поручения, 
контракты, факсы, телетайпы, электронная почта ...); 

® поддержка различных типов информации (текст, графика, файлы, 
звук, видео ...); 

® автоматическое архивирование документов; 

® осуществление контроля за исполнением документов в соответствии 
с принятой в организации системой документооборота; 

® организация факсимильной/почтовой рассылки; 

® автоматизированный ввод информации (сканирование, 
распознавание, преобразование в формат №{е5); 

® удобный и быстрый поиск информации; 

® поддержка электронной подписи и факсимиле; 

® защита от несанкционированного доступа; 

® поддержка клиентских рабочих мест для различных платформ 
(Уп 3.х, Мйп 95, Мп МТ, 05/2, Масимюзп). 


[85 применяет проблемно-ориентированный метод, 
позволяющий выявить узкие места в организации биз- 
неса, выбрать те из них, автоматизация которых при- 
несет заказчику наиболее ощутимый выигрыш, пере- 
строить бизнес-процессы и выработать стратегию по- 
шагового развертывания ИС. При создании ИС 1В5 рас- 
сматривает отдел автоматизации как партнера, отвеча- 
ющего за эксплуатацию и развитие системы и представ- 
ляющего технологические интересы заказчика на всех 
стадиях жизненного цикла ИС. Результат работы 1В5 
всегда полностью открыт для заказчика. В частности, он 
получает все материалы, включая модель бизнеса и ис- 
ходные коды разработанного программного обеспече- 
ния. С самого начала работы над проектом компания 
формирует рабочую группу, состоящую из сотрудников 
[В$ и предприятия-заказчика. Члены группы участвуют 
в создании модели бизнеса, выборе базовых техноло- 
гий, подготовке регламентов обслуживания, приобре- 
тают навыки работы со всеми инструментами, исполь- 
зованными при создании ИС, изучают созданное про- 
граммное обеспечение. Это позволяет заказчику пол- 
ностью контролировать создание и развитие ИС, дает 
уверенность в правильности решений. 


Тел.: (095) 967-80-30 
Факс: (095) 967-80-31, 979-76-77 
Пцегпег: 5\\4@15$.т5$К.5и 


ЛУЧШЕЕ РЕШЕНИЕ АЛЯ АВТОМАТИЗАЦИИ 
ОФИСА НА БАЗЕТОТО$ МОТЕЗ 


Вип \ИВ 


ри 


ВУБИМЕЗ 5 


пои аются заказы,на рЗВАВЫНИ В 
отдельных Молу НИ. 
‚Регулярно Я семинары. 


| ИТЕКРИОСОМ ПАМ 


Россия, 11036, Москва, ул. Дмитрия Ульянова, 26, корп.2 
Тел. (095) 129-8301, 129-8033, факс (095) 129-8188. 


Кто же лучше 


ОСТА ТСАСОВИМИ 


Сравнительный анализ программных средств для организации 


коллективной работы. 


С ростом популярности Ицегпе! все большую важ- 
ность приобретала электронная почта, перекочевав- 
шая затем в сети предприятий. Вместе с ней стали 
внедряться или более эффективно использоваться 
многие другие функции коллективной работы: 
управление документооборотом; 

* календарное планирование и управление задания- 
ми; 

‚удаленный доступ/\/еь /Тптегпег; 

‚управление деловыми процессами; 

» обработка изображений (графики); 

. проведение видеоконференций; 

* разработка электронных форм; 

» доступ к базам данных и др. 

При этом средство коллективной работы, облада- 
ющее перечисленными выше функциями, должно 
быть интегрированным и простым, с удобным и ин- 
туитивно понятным интерфейсом. Например, просто- 
та отправки электронного сообщения должна соче- 
таться с возможностью в считанные секунды найти 
необходимого человека и, согласовав время, сплани- 
ровать встречу с ним. Нелишними будут возможнос- 
ти по созданию и управлению документами на пред- 
приятии/фирме, а также организация и управление 
всеми деловыми процессами. Причем эти процессы 
не должны различаться по уровню комфортности и 
зависеть от времени и места доступа (из офиса, дома 
или номера гостиницы). 

Наиболее популярными средствами организации 
коллективной работы стали продукты СтоирУ\/5е 
(Моуе!П), М1сгозой Ехсвапее и Го{ал$ М№о{е$. 

Сложность выбора заключается, с одной сторо- 
ны, в том, что продукты эти на первый взгляд по- 
чти идентичны, а с другой — в отсутствии достаточ- 
ной информации о них и сопоставительных оценок. 
Так что цель данной статьи — сравнение перечис- 
ленных программных средств и рекомендации по 
их выбору. Конечно, из-за ограниченности объема 
статьи и возможностей по охвату столь многогран- 
ных и сложных программ, да еще с учетом их ин- 
теграции с операционными системами фирм-раз- 
работчиков данная работа не претендует на полноту 
и исчерпывающую объективность. Вот несколько 
критериев, по которым проходило сравнение этих 
трех продуктов: 

* история разработки; 
архитектурные особенности; 
» основные функции. 
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История разработки 


Сгоир\\Л5е 5 

Это пятое поколение программных средств органи- 

зации коллективной работы, базирующееся на пяти 

простых принципах: 

» основа — электронная почта; 

* расширение электронной почты набором простых 
инструментов для формирования законченного ре- 
шения для организации обработки и передачи со- 
общений. Набор инструментов Сгоир\У/Л5е содер- 
жит: центральный интерфейс — универсальный по- 
чтовый ящик и совместно используемую общую 
среду передачи сообщений и различных типов дан- 
ных; 

‚ возможность организации Ицегпе/шиапе! и удален- 
ного доступа; 

» простота управления; 

* доступ к расширению функциональности програм- 
мы третьим фирмам. 

Со времени выпуска Сгоир\/15е в 1987 году разви- 
тие программного комплекса происходило в направ- 
лениях кросс-платформной поддержки, удаленного 
доступа, уеб-доступа, межсетевых шлюзов к другим 
системам, интеграции календарного планирования и 
управления заданиями, усиления функций админис- 
тратора системы и интеграции администраторских 
функций с №05 фирмы Моуе[. 


Гофи$ Мофе$ 

Доступен для клиентов с декабря 1989 года. Применяется 
чаще всего как средство разработки систем совместного 
использования данных на базе персональных компью- 
теров и ГАМ/\Х/АМ. Гойл$ №1е$ основан на модели «кли- 
ент/сервер» с соединением компьютеров с разделяемыми 
серверами баз данных посредством сети. В настоящее 
время применяется четвертая версия Гога$ № 16$, а не- 
давняя разработка — Ропупо — позволяет обращаться к 
базам данных через НТТР-протоколы. 


М!сго5о{{ Ехспапде 4.0 

Выпущенный весной 1996 года, М!сгозой Ехсрвапее ос- 
нован на архитектуре «клиент/сервер» и работает в 
среде ОС М1сгозой МТ 5егует. В настоящее время су- 
ществует в виде двух продуктов: Ехсрапее зетуег (со- 
ставная часть М1сгозой ВаскКОЁ все) и Ехспапее СИепе 
(замена М1сгозой Май и компонент УЛпао\ж5 95/МТ 
\’огк$гаНоп). 
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ААОЗИМИОНИНАИИ 


Архитектурные особенности 


Моуе| Стоир\/15е, М1сгозой Ехсвапее и Го($ №165 
опираются на различные корни, каждый реализует 
свой архитектурный подход к коллективной обработ- 
ке, исходя из собственного понимания функциональ- 
ных возможностей, применимости, масштабируемо- 
сти и стоимости получаемых решений. 


Сгоир\\/15е 5 

Стопр\/15е обрабатывает всю информацию как объек- 
ты сообщений: электронную почту, назначения, замет- 
ки, документы, формы и т.д. Сгоир\/Л5е сохраняет объек- 
ты сообщений в базах данных каталогов серверов. 

База данных системы обладает иерархической 
структурой. Стоир\/1$е на верхнем уровне иерархии 
включает домен или множество доменов для совмест- 
ного администрирования и межсетевые шлюзы для 
связи с внешними системами. Система использует гло- 
бальную адресную книгу. Домены управляются цент- 
рально и/или локально и содержат почтовые отделе- 
ния, где размещаются базы данных объектов (сообще- 
ния пользователей), а также библиотеки документов. 

Система хранения сообщений Сгопр\/15е ограни- 
чена размером почтового отделения операционной 
системы. Например, максимальный размер почтово- 
го отделения файлового сервера Ме \Хаге — 52 Тбайт. 

Управление почтовым отделением осуществляет- 
ся агентом почтового отделения (РОА), который от- 
вечает за доставку сообщений и сопровождение базы 
данных. Передача же сообщений между почтовыми 
отделениями производится с помощью агента пере- 
дачи сообщений (МТА). Сгоир\/Л$е МТА имеет архи- 
тектуру «51оге ап ог\хаг4»; если в какой-либо момент 
маршрут не доступен, то сообщение будет сохране- 
но и передано позже. 

Стоит отметить, что СтоирУ\/15е 5 представляет но- 
вый тип базы данных — защитный (виаг ап), кото- 
рый отслеживает все транзакции в пределах системы 
Отоир\Л5е, удаляя избыточные. 

ОтопрУЛ5е 5 предоставляет пользователям варианты 
доступа, основанные на моделях «клиент/сервер» и «файл/ 
сервер». «Клиент/сервер» использует вызовы удаленных 
процедур (КРС) через ТСР/ТР, а «файл/сервер» — МСР 
(Мег\’аге Соге Рготосо]) через Мег Хаге ПР и ЗРХ/ЛРХ или 
Арр!еТаК. Это большое преимущество системы, позволя- 
ющее настраивать ее в зависимости от обстоятельств. 

Подчеркнем, что пользователи, которым требует- 
ся доступ к множеству почтовых отделений в случае 
доверительных отношений (Ргоху) или при полнотек- 
стовом поиске документов, должны использовать ВРС. 
(Более подробное описание архитектурных особен- 
ностей см. в КомпьютерПресс №4, 5’97) 


Готи$ Мо{е$ 
№0165 видит мир групповой работы как приложение с 
электронной почтой, разработанное под конкретный 


проект. Это позволяет, с одной стороны, настроить 
систему под специфические для проекта процессы, а 
с другой — требует выполнения функций программи- 
рования, что само по себе является нетривиальной 
задачей, и больших издержек при сопровождении. Раз- 
работка ведется на основе баз данных №0{е$, которые 
позволяют свести специфические процессы к единой 
среде представления. 

Мое; — это специальная база данных, «записи» ко- 
торой представляются как документы через различные 
средства просмотра. №о{ез Май является приложени- 
ем со специфическими характеристиками электрон- 
ной почты. Сообщения базы данных системы могут 
содержать электронную почту, факсимиле, видео, 
электронные формы, задачи и др. 

Моге$ состоит из доменов, именованных сетей №16$, 
серверов и баз данных. Домен №165 — это группа сер- 
веров, которые совместно используют общую адрес- 
ную книгу. Именованные сети М№о1е$ есть не что иное, 
как группа серверов в пределах домена, которые соеди- 
нены друг с другом и используют один и тот же связ- 
ной протокол. М№о[ез обеспечивает маршрутизацию 
сообщений «клиент/сервер» (но не «сервер/сервер»). 
Сервер и клиент могут взаимодействовать через 5РХ/ 
1РХ, ТСР/ЛР, Ме ВТО$, Х.25, Упез ЛР и Арр!еТа!К. Сервер 
выполняет приложения №01е$ как на однопроцессор- 
ных, так и на многопроцессорных аппаратных сред- 
ствах. 

Гоги №о:е$ позволяет управлять системой хранения 
сообщения или базой данных размером максимумом 
4 Гбайт: однако множество баз данных Го$ №165 
могут быть связаны между собой с помощью средств 
Могез для адресации систем больших размеров. 

Дублирование баз данных М№о{е5 предусматривает 
различные схемы: в двух направлениях, выборочно, 
определяемой пользователем, и др. Для выполнения 
процедуры требуется создание соединений докумен- 
тов для каждого сервера и ее планирование. Конфи- 
гурирование серверов может производиться и без 
соединений документов в случае работы в пределах 
именованных сетей №016$. 

Доставка сообщения с использованием механизма 
репликации осуществляется быстрее, но в этом слу- 
чае пользователи становятся заложниками частоты 
проведения данной процедуры, что кроме преиму- 
ществ может сулить некоторые неприятности. Так, 
более оперативный режим обслуживания пользова- 
телей приведет к росту частоты репликации, а с рос- 
том числа пользователей требования сетевых соеди- 
нений быстро перенасыщают пропускную способ- 
ность сети. В отличие от Сгоир\/15е архитектура 
репликации М№о1ез не предусматривает связи с уста- 
новлением логического соединения, которая в 
Отопр\/15е оптимизирует доставку электронной по- 
чты при сохранении полосы пропускания сети. 

По умолчанию Го$ №165 не применяет никакого 
шифрования и совместного использования сообщения 


(когда одно сообщение доставляется на сервер и раз- 
деляется между множеством получателей). Например, 
широковещательное сообщение, обращенное ко все- 
му предприятию, будет продублировано для каждого 
пользователя. Эти функции могут быть включены в 
клиенте, но централизованное управление отсутствует; 
кроме того, документация по шифрованию и совмест- 
ному использованию сообщений поверхностна, и про- 
цесс настройки достаточно неудобен. 

Служба каталогов Могез$ управляет книгой адресов 
и имен (Маше ап4 АЧаге$$ ВооК), которая является 
частной базой данных М№0(е5. Эта инфраструктура 
отделена от службы каталогов, предлагаемой любой 
сетевой операционной системой, и требует раздель- 
ной администрации и сопровождения. Следующие 
объявленные выпуски Могез будут обеспечивать ин- 
тегрированное управление пользователями №(е$ и 
УЛпдо\ж$ МТ 5егуег. 

Дополнительно можно отметить, что М№(е$ 4 5егуег 
обеспечивают поддержку МАРТ 1.0 для пользователей 
других систем, позволяя передавать и принимать 
электронную почту на сервер Моге$. 


М!сго5о Е ЕхсПапде 

Архитектура Ехсвапее похожа на архитектуру, пред- 
лагаемую Сгоир\/15е, но обладает рядом отличий. На- 
пример, Ехспапзе — система обмена сообщениями 
типа «клиент/сервер», в то время как Сгопр\/15е еще 
поддерживает модель «файл/сервер». Ехспапее также 
использует для доставки сообщений парадигму «5{оге- 
апа-Гогуага». Серверы и пользователи связываются 
через ВРС по ТСР/ТР, ТРХ /$ РХ, МеВ1О$ и АрреТа\. Со- 
общения сохраняются в наборе баз данных на М1сго5ой 
ЕхсрВапое 5егуег. Базы данных основаны на средствах 
М1сгозой ] ет (транзакционной модели базы данных). 

Транзакционная обработка запросов обычно ис- 
пользуется реляционными базами данных, содержа- 
щими небольшие записи (сотни байтов), где множе- 
ство записей модифицируется одиночной логической 
операцией. Однако транзакционная обработка запро- 
сов значительно (в четыре раза!) увеличивает коли- 
чество операций чтения и записи [/О. Когда изменя- 
ется ряд небольших записей в одиночной логической 
операции, «овчинка стоит выделки»; но для больших 
записей большую эффективность приобретает инди- 
видуальная обработка. 

Транзакции Ехспапге обычно включают от не- 
скольких сотен тысяч до миллионов байтов и требу- 
ют записи в файле регистрации транзакции, буфере, 
а затем при освобождении сервера в базе данных. В 
результате М!сгозой рекомендует устанавливать от- 
дельный #а1-форматируемый диск для файла регист- 
рации транзакции сообщений на каждом сервере. 
Если диск файла регистрации транзакции заполняет- 
ся, сервер останавливается. Издержки регистрации 
транзакции (увеличение [/О, дополнительные диско- 
вые аппаратные средства, дополнительное управле- 
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ГА КОМПЬЮТЕР 


ИАИОНОНАЦИИ 


Сравнительные характеристики систем групповой работы 


Основные 


ооеные | огошрмнов 


Электронная почта — один из типов 
информации. Универсальный почтовый 
ящик содержит электронную почту, 
назначения, голосовые сообщения, 
документы, задачи, задания, 
бизнес-процессы и др. Дополнительно С\М/5 
поддерживает полный статус исходящих 
документов, а также архитектуру 
«клиент/сервер» и «файл/сервер» 


а а Не 


Доставка 
сообщения 


В СМ/5 функции полного управления 
документами интегрированы с системой 
доставки сообщений и универсальным 
почтовым ящиком. СМ/5 поддерживает 
профили документов, контроль версий, 
защиту, контроль ввода-вывода и 
совпадений, полнотекстовый поиск и др. 


Управление 
документами 


С\/ РВопеАссе$$ обеспечивает 


Отправка 
голосовых возможность интеграции голосовых 
сообщений сообщений с универсальным почтовым 


ящиком, а также доступа к его 
содержимому (почте, календарю и др.), 
используя тональный телефон 


а: 


СМ/ М/еБАссе$$ обеспечивает 
полнофункциональный доступ через МММ. 
Пользователи могут читать и посылать 
почту, осуществлять календарное 
планирование и делать назначения, 
проверять статус входящих и исходящих 
сообщений и др. С\М/5 также позволяет: 
отправлять УВ!- связи через систему 
доставки сообщений. Комбинация С\/\ 5, 
Ме\/\аге с Ме\/\/аге ММеб-сервером и Чауа 


Нмета-доступ 


С\\/ 5 не обладает встроенными 
средствами управления формами. 
Дополнительный продукт — Мо\ме! тРог$ 


Управление 
формами 


Обладает по сравнению с предыдущими 
версиями улучшенным интерфейсом, но 
по функциональности уступает С\/\/5 
(ограничен электронной почтой). 
Базируется на технологии 
«клиент/сервер» 


Все данные М№ф{е$ представляются как 
документы Мо{е$. Поддерживается 
базовый набор по управлению 
документами, то есть контроль версий, 
гипертекстовые связи, различные типы 
данных и полнотекстовый поиск. №0{е$ 
слабо интегрирован с персональными 
системами подготовки данных: 
текстовыми редакторами, электронными 


фирм 


Мо{е$ имеет встроенные возможности по 
просмотру и УАЁ-ссылкам, а также 
предлагает средства публикации в ММА 
н\цег\о{ез \/еб Ри !Вег. Вотто — 
позволяет обращаться к базам данных 
через НТТР-протоколы 


—_ 


Обладает развитыми средствами 
управления формами 
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таблицами и др. Содержит свой редактор 


| Мстозо# Ехспапде 


о 


Сообщения ограничен 
электронной почтой. 
Входящие сообщения 
могут быть сохранены как 
текст и/или отправлены в 
Зспеаше+. Базируется на 
технологии 
«клиент/сервер» 


. 


ы 


— 


Дополнительный продукт 
сторонних фирм. Также 
предлагается поисковый 
механизм сторонних 


фирм 


Дополнительный продукт 
сторонних фирм — 


Ехспапоае \ММеб Соппесог 
разрешает доступ к 
почтовому серверу. 
Однако доступ ограничен 
Общими Папками / 
Сервера. Это значит, 
пользователю не 
доступна персональная 
почта. Отсутствует 
поддержка календарного 
планирования 


Обладает развитыми 
средствами управления 
формами 


ние дисками и большее количество сложных проце- 
дур копирования/восстановления) делают данный 
механизм достаточно неудобным. Кроме того, если 
файлы регистрации транзакций разрушены из-за ава- 
рийного отказа сервера, то возможна утрата данных. 

Самый верхний иерархический модуль в системе 
Масгозой Ехспапее — организация (огоатштаНоп). Орга- 
низация — это совокупность «сайтов» (3Цез). «Сайт» со- 
держит в серверном контейнере один или больше сер- 
веров. Почтовый ящик пользователя хранится на сервере. 

Сервер М1сгозой Ехспапее может включать большое 
количество служб. Такие, например, как каталог или 
адресная книга, хранящая всю доступную информа- 
цию о пользователях и ресурсах организации, вклю- 
чая почтовые ящики, списки рассылки, общие папки, 
серверы и т.д. 

Хранилище состоит из двух баз данных: частной — 
для хранения входящих и исходящих сообщений 
пользователя и общей, содержащей общие папки. Они 
защищены файлами регистрации транзакций с ши- 
рокими возможностями по поддержанию их безопас- 
ности. Личные папки хранят информацию пользова- 
теля, и только владельцы этих папок могут делегиро- 
вать право доступа к информации, хранимой в этих 
папках. Общие папки являются ключевым компонен- 
том М!сгозой Ехспапее 5етуег. Благодаря возможно- 
сти тиражирования этих папок пользователи имеют 
доступ к одной и той же информации независимо от 
их местонахождения. 

Максимальный размер хранимых данных — 16 Гбайт, 
что является серьезным недостатком систем передачи 
сообщений в масштабе предприятия (проблемы возни- 
кают при подключении уже 100 пользователей). 

Агент передачи сообщений (МТА) ответствен за пе- 
редачу сообщений на другие серверы и почтовые си- 
стемы. Пересылка сообщений системой Ехсвапее типа 
«5оге-апа-РЮюг\уаг4» подобна Стоир\У/5е. Однако 
Ехсрапое ограничивает срок хранения сообщения до 
отправки и при превышении определенного лимита 
возвращает сообщение отправителю и/или админист- 
ратору системы для ручной отправки, что является су- 
щественным недостатком, так как пользователь не спо- 
собен в данном случае изменить эту ситуацию, а адми- 
нистратор получать доступ к полному тексту 
сообщения. Агент передачи сообщений использует для 
передачи данных три компонента: «сайт-коннектор», 
КАЗ (Кето{е Ассез$ Зегусе)-коннектор и Х.400- коннек- 
тор. «Сайт-коннектор» — наиболее эффективный путь 
для соединения двух отделений, легко настраиваемый 
и использующий любые сетевые протоколы. Однако для 
его применения требуется постоянное соединение с 
высокой скоростью (сеть или выделенный канал). КА$ 
(Кетоте Ассе$$ Зегу1се)-коннектор — это частный слу- 
чай «сайт-коннектора», но для его настройки вместо по- 
стоянного соединения требуется сервис удаленного до- 
ступа, то есть связь по асинхронным (телефонным) ли- 
ниям. Такая связь может устанавливаться по расписанию. 
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Х.400-коннектор обычно используется, когда необхо- 
дима передача сообщений в Х.400-систему. 
Обслуживание системы включает общие задачи со- 
провождения сервера: контроль связей между серве- 
рами и «сайтами», управление таблицами маршрути- 
зации между «сайтами», верификации каталога (адрес- 
ной книги), поддержка файлов регистрации и др. 


Основные функции 


Системы групповой работы должны способствовать 
успешному ведению бизнеса в организации, иначе их 
внедрение теряет смысл. Поэтому при выборе конк- 
ретной системы необходимо знать ее возможности, 
знать, насколько она покрывает существующие биз- 
нес-процессы и способна удовлетворить задачи орга- 
низации в будущем. В таблице приведены сравнитель- 
ные характеристики систем групповой работы МоуеП 
Стопир\/5е, М1сгозой Ехсрапее и Го(а$ №165. 


Как можно было заметить даже из столь краткого об- 
зора возможностей основных систем коллективной 
работы, МоуеЦ СтоирУ/5е, М1сгозой Ехсвапее и 1.015 
№165 обладают мощной архитектурой и развитыми 
возможностями группового взаимодействия. В каче- 
стве рекомендаций при выборе системы можем пред- 
ложить следующее : 


®если вам требуется наиболее полно интегрирован- 


ная система с широким спектром различных функ- 
ций, поддержкой различных платформ и основной 
операционной системой организации является 
Моуе!П, то целесообразно остановить свой выбор на 
системе Сгопр\У/15е 5 (в случае отсутствия сервера с 
ОС МоуеП версии 4.1 и выше потребуется ее установ- 
ка для выполнения задач администрирования. Вер- 
сия ОС Моуе! 4.1 на двух пользователей содержит- 
ся в комплекте поставки системы СгоирУЛ$е 5, хотя 
это не решает проблему выделения дополнительного 
компьютера под ОС); 

®если мир \/шао\$ — то, к чему вы стремитесь, ве- 
роятнее всего, вам стоит внимательнее присмотреть- 
ся к М1сгозой Ехспапзе, учитывая наличие необхо- 
димых и часто достаточных функций и тесную связь 
системы с ОС У/Лп9о%5; 

® если вам необходима настройка системы групповой 
работы под специфические особенности, а также 
требуется мощный аппарат управления формами, то 
выбор можно остановить на Гой1$ № (6$; 

. и, конечно же, обратите внимание на наличие и ка- 
чество предлагаемой фирмами-разработчиками тех- 
нической поддержки на местах: при освоении выб- 
ранных вами продуктов такая поддержка вполне 
может потребоваться. ва 


82 апосткоу Пи 


Адрес редакции:113093 Москва, а 
Тел./факс: (095) 200-10-38, 200 
200-46-86, 200-41-89 
Е-тай: сад@срге$.гп$К,5и 
Подписной индекс по каталогу Р 


Впервые в России 
Специализированный 
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ЧИТАЙТЕ В НОМЕРЕ 


Машиностроение 


Для чего нужна. комплексная автоматизация предприятий, с какой стороны подойт ГИы = 
_к решению этой проблемы и как сделать правильный выбор партнера — легче. 1 
‘спросить, чем ответить, Мы поможем найти на них! ответы. Но- и этого вам 
придется познакомиться не с одной точкой зрения. 


‚ Вопросы комплексной автоматизации предприятий 
Как организовать управление предприятием и конструкторско- 
— технологической подготовкой производства в современных 


грани 


УСЛОВИЯХ Ге ги 2% 
‚ Что делать? С чего начать? % 
_ Рассматриваются задачи 
процессов-проектирова о. 00 


Программное обеспечение для ва 
На вопросы Ве < у: 


\ 'Меабсниелдег > 
пеганопа! Ру. Мо. “< | 


«Электронный архив» и «электронный документооббт ы. 
термины новые применительно к САПР, но это не озна 
отсутствия на рынке соответствующих систем. На каких 
принципах строится система электронного архива И"6 

приходится сталкиваться при организации технического 
документооборота, читайте в этом выпуске. 


р 


олучить первые уроки по 
вой версии а В14. 


— 
ЕЕ ПОР Е СС 


Все это и многое другое читайте в журнале «СА 


ачинаем публикацию цикла статей о новой, 14-й версии одного из самых популярных в России программного 

продукта, разработанного фирмой Аию4е5К. Цель каждого занятия — по возможности быстро ознакомить 
начинающего пользователя с основами Аио САО, чтобы он мог перейти к самостоятельной работе. Опытные пользователи 
также найдут полезную для себя информацию об улучшениях, сделанных в последней версии. 


АцосСАО Вееазе 14 
Занятие первое 


Дмитрий Красковский 


На первом занятии мы познакомимся с мастером 
настройки рабочей среды, рассмотрим такие понятия, 
как рисунки-прототипы, единицы, лимиты, сетка, ре- 
жимы объектной привязки. На примере модели маши- 
ностроительной детали изучим некоторые наиболее часто 
используемые команды АщоСАЮО, а также методы по- 
строения и редактирования. 


Применение мастера 
настройки рабочей среды 


Задача установки различных параметров рабочей сре- 
ды с появлением в 14-Й версии мастера значительно 
упростилась. Опытные пользователи должны оценить 
это новшество. Применяя мастер, можно последова- 
тельно, шаг за шагом, настроить рабочую среду ново- 
го рисунка. 

Рис. 1. Меню установки лимитов рабочего поля 
Быстрая установка 
Быстрая установка параметров с помощью мастера со- 
стоит из двух этапов и позволяет задавать единицы 


Шаг Г: единицы. 
На этом этапе устанавливается тип представления 


измерения расстояний и лимитов рисунка. 

Шаг 1: единицы. 

Обычно в АщоСАР рисование ведется в масштабе, 
соответствующем реальным размерам. На этом этапе 
можно задать тип и точность представления единиц. 

Тип единиц определяет интерпретацию в системе 
вводимых значений, отображаемых координат и раз- 
меров. В АшоСАО существуют следующие типы: Аесита| 
(десятичные); епашеегия (технические); агсиЦесеига1 
(архитектурные); Йасйопа! (с дробной частью); зс1епиЙЯс 
(научные). Необходимо помнить, что архитектурный и 
технический типы отражают размеры в дюймах. 

Шаг 2: лимиты. 

Возможность установки лимитов рабочего поля поз- 
воляет в дальнейшем правильно расположить рису- 
нок на листе заданного формата (рис. 1). Установ- 
ленных лимитов должно быть достаточно для разме- 
щения рисунков, размеров, основной надписи и про- 
чей информации. Если в процессе рисования 
выясняется, что рисунок не укладывается в лимиты, 
их можно увеличить. 


Полная установка 

Мастер полной установки содержит семь этапов и поз- 
воляет задавать единицы измерения расстояний и углов, 
направление возрастания значений углов, лимиты ри- 
сунка, вставлять блоки, выбирать режим редактирова- 
ния чертежа. 


единиц (см. шаг 1, «Быстрая установка») и добавлена 
возможность задания точности для расстояний выбран- 
ных единиц (рис. 2). 


Адуапсед бер 


Рис. 9. Меню установки типа представления единиц 


Шаг 2: углы. 
Устанавливаются формат и точность единиц изме- 


рения углов (рис. 3). Существуют следующие едини- 


цы: десита| 4езгее$ (десятичные градусы); де? /тит/зес 
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ГА Юмтьотр О МО? 


Адуапсед бЗешр 


Рис. 3. Меню установки формата и точности 
единиц измерения углов 


(градусы/минуты/секунды); эга4$ (грады); га@1апз (ра- 
дианы); загуеуог (топографические). 

Шаг 3: нулевое направление угла. 

Если необходимо, можно переопределить нулевое 
направление угла: восток, север, запад, юг. 

Шаг 4: направление возрастания значений углов. 

Здесь можно выбрать направление возрастания зна- 
чений углов: против часовой стрелки или по часовой 
стрелке. 

Шаг 5: лимиты. 

Возможность установить лимиты рабочего поля (см. 
шаг 2, «Быстрая установка»). 

Шаг 6: внедрение блоков. 

На этом этапе (рис. 4) осуществляется внедрение 
в создаваемый рисунок блоков, которые хранятся в 
файлах, содержащих макеты различных рамок, окан- 
товок, логотипов и т.д., и которые можно добавлять 
или удалять с помощью кнопок Ада и Ветоуе соот- 
ветственно. 


|Адуапсед бер 


[гпгп] [аи9 


Рис. 4. Меню внедрения блоков 


Шаг 7: оформление чертежа. 

Здесь, если выбрать использование расширенных во3з- 
можностей работы с оформлением чертежа, предлага- 
ется определить метод дальнейшей работы. 
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Создание рисунка-прототипа 


Прежде чем начать рисовать, создадим с помощью 
мастера полной установки рисунок-прототип, содер- 
жащий все настройки рабочей среды. 

Рисунок-прототип ({етр1!айе) представляет собой 
шаблон для нового рисунка. Хотя в качестве прототи- 
па можно использовать любой рисунок, лучше всего 
подготовить набор стандартных прототипов, определя- 
ющих наиболее часто используемые установки рабо- 
чей среды и базовые элементы. 

Прототипы имеют собственное расширение <.а\> 
и обычно хранятся в отдельном каталоге. При откры- 
тии нового рисунка на базе имеющегося прототипа из- 
менения, вносимые в рисунок, на прототип не действуют. 


Порядок действий при создании рисунка-прототипа 
1. Открыть диалоговое окно «Создание нового 
рисунка» из стандартной панели или из меню 
ЕНе выбрать Мем.. 

2. Выбрать (рис. 5) Цзе МИгага (использовать мастер), 
и Адуапсеа Зефир (полная установка). Етег. 


| Стеае Нем Огампо 


Оиск бевир 
Аапсед Зешир 


Рис. 5. Диалоговое окно выбора мастера полной установки 


3. Далее последовательно выбрать: 


шаг 1 — десятичные единицы, (0.00) из списка 
Ргес!з1оп (точность); 

шаг 2 — десятичные градусы; 

шаг 3 — восток; 

шаг 4 — против часовой стрелки; 

шаг 5 — ширина 16, высота 12; 

шаг 6 — блока нет; 

шаг 7 — работать с моделью без просмотра компо- 
новки чертежа. 


АшоСАО открывает новый файл рисунка. Область 
рисунка пока пуста. 
4. Выбрав Огаммпа А'а$ (режимы рисования) в меню То015 
(или двойным щелчком мыши на кнопке Спа статус- 
ной строки), можно включить сетку. 
1 5. Открываем диалоговое окно «Сохранение ри- 
. сунка» из стандартной панели или из меню ЕИе 
—' выбираем $а\уе. 

С помощью стандартного Ушдо\з-диалога АчоСАО 
предлагает дать новому файлу имя. В учебных целях 


Спа (сетка) 

Сеткой называется упорядоченная последователь- 
ность точек, покрывающих область рисунка в пре- 
делах лимитов. Работа в режиме Спа подобна на- 
ложению на рисунок листа бумаги в клетку. Ис- 
пользование сетки помогает выравнивать объек- 
ты и оценивать растояния между ними. 


это можно сделать следующим образом: первые четы- 
ре символа в имени — фамилия, а за ними — номер 
занятия, например Кга$01.а\д (рис. 6). Файл необхо- 


баче Огаъипа Аз 


Рис. 6. Диалоговое окно «Сохранение рисунка» 


димо сохранить как ОПга\пз {1етр]ае Ше, и он авто- 
матически будет помещен в директорию Тетр/а{е. 


Рисование окружностей 


Приступая к рисованию детали, необходимо открыть 
новый файл на базе созданного рисунка-прототипа. 
Порядок действий при создании нового файла ри- 
сунка: 
1. Открыть диалоговое окно «Создание нового рисунка»: 
2. Выбрать Ц5е а Тетр!=&{е (использовать рисунок-про- 
тотип) и выбрать созданный файл Кга$01.а\\ (рис. 7). 
Етег. 
АшоСАР открывает новый файл рисунка с настро- 
енной графической средой. Теперь можно начинать ри- 
сование детали. 


Порядок действий при рисовании двух втулок 
Сначала необходимо нарисовать окружность, обозна- 
чающую наружный контур левого фланца. 


Сисе (окружность) 
С помошью этой команды можно строить окруж- 
ности всеми известными в геометрии способами. 

В нашем случае нужно воспользоваться способом 
«центр и радиус». Сначала задается центральная 
точка, после чего задается радиус. 
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Стеае Меч Огамипа 


Рис. 7. Диалоговое окно выбора рисунка прототипа 


1. Из плавающей панели или меню Ога\м/ выбрать 
© ‚ Сиае. Затем выбрать Сещег, Вад!и$. 

—" АшоСАО запрашивает центральную точку. 
ЗР/2Р/ТТВ/<Сещег ротф>: Ввести 3, 4 
АщоСАР запрашивает диаметр или радиус. Следует 
оставить вариант по умолчанию, то есть Ва@!и$. 

Оатаег/<Ваа!и$>: Ввести 2 

Теперь нужно нарисовать другую окружность, обо- 
значающую наружный контур правого фланца. 
2. Выбрать Сисе. 
АщоСАО запрашивает центральную точку. 
ЗР/2Р/ТТА/<Сещег рош+>: Ввести 7.5, 4 
Оатаеег/<Ваа!из$>: Ввести 1.2 
На рис. 8 показано полученное изображение. 


Рис. 8. Построение окружности 


Теперь нарисуем внутренний контур левого фланца. 
3. Из плавающей панели или меню МоаНу выб- 
рать ОН$е+. 
Расстояние будет равно половине радиуса круга. 
ОН5$е{ а!${апсе ог Тгоидй <1.0000>: Ввести 1 
После этого АщоСАО запрашивает объект для со- 
здания ему подобного. 
З@ес+ оБес{ 10 оН5е: Выбрать левую окружность 


Саи ПМ 


и 


С 


7 


ИНЬ 1957 


_О1Е5е+ (подобие) 

_ Команда оНзе{ позволяет копировать объекты либо 
_со смещением на заданное расстояние, либо с 
прохождением через заданную точку. В нашем уп- 

_ ражнении используется вариант с заданием рас- 
стояния. 


Требуется указать сторону, в которую будет смещаться 
подобный объект относительно исходного. 

З1ае о оНзе!? Указать любую точку внутри левой ок- 
ружности 

Зеес{ оБес+ 10 оНзе: Нажать Ет!ег для завершения 
команды 


Рис. 9. Прорисовка внутреннего контура левого фланца 


Полученный рисунок приведен на рис. 9. 

Описанная операция повторяется для правого фланца. 
4. Так как радиус правого фланца равен 1.2, значение 
смещения следует задать равным 0.60. 

ОНзе+ а1з{апсе ог Тгоцодй <1.0000>: Ввести 0.6 

Зеес+{ оБес{ 10 оН$е{: Выбрать правую окружность 

с1ае тю оНзе!? Указать любую точку внутри правой ок- 
ружности 

Зеес{ оБес! 10 оНзе: Нажать Етег для завершения 
команды 


Рисование отрезков 


При помощи средств объектной привязки АщоСАР 
можно рисовать отрезки, привязывая их к характерным 
точкам существующих объектов: центрам кругов, ко- 
нечным и срединным точкам отрезков. В нашем слу- 


о 

При работе с двухкнопочной мышью вместо на- 
_ жатия Еп\ег можно нажимать правую кнопку мыши. 
_ Если мышь имеет большее число кнопок, одна из 

них также обычно настраивается на дублирование 


_ клавиши Егцег.. 


чае предстоит построить отрезок, проходящий по ка- 
сательной к двум окружностям, пользуясь режимом 
объектной привязки {апзеп{ (касательная). 


Порядок действий при построении отрезка, 
соединяющего два фланца понизу 

1. Из плавающей панели или меню Огам выб- 
рать Ипе. 

АшоСАО запрашивает начальную точку отрезка. 

Его рот: 

2. Из меню Тоо!$ выбрать ОбБес{ Зпар $ейтод$ (режи- 
мы объектной привязки). Эту команду можно еще вы- 
звать, одновременно нажав клавишу ЭПШи правую кла- 
вишу мыши. 

Открывается диалоговое окно Озпар Зе 118$ (режи- 
мы объектной привязки). Необходимо выбрать требуе- 
мый режим, в нашем случае Тапдеп{ (касательная). 

Егот рот+: фап Выбрать низ левой окружности 

АпоСАО запрашивает другой конец отрезка. 

То рош{: Выбрать низ правой окружности 


Объектная привязка 

Задание точки с помощью объектной привязки из- 
бавляет от необходимости указывать точное мес- 
то ее расположения. Достаточно, чтобы нужная ха- 
рактерная точка объекта находилась в пределах 
квадрата прицела объектной привязки. 

В нашей статье рассмотрены два режима объект- 
ной привязки: 1апдеп{ (касательная) и сещег 
(центр). Режим {апдеп{ применяется для привяз- 
ки к точке на дуге, окружности или эллипсе, при- 
надлежащей касательной к другому объекту. Ре- 
жим сещег позволяет привязать объект к центру 
дуги, окружности или эллипса. В этом режиме воз- 
можна также привязка к центрам окружностей, яв- 
ляющихся частью тел и областей. 


АлкоСАО отрисовывает отрезок, соединяющий две 
окружности по касательной (рис. 10). 

То рот: Нажать Е\ег для завершения ввода 

Чтобы не повторять команду Ипе для соединения 
втулок поверху, можно зеркально отобразить нижний 
отрезок. Команда Мигог создает копию существующе- 
го объекта путем отображения его на другую сторону 
оси, заданной двумя точками. 


Порядок действий 
при зеркальном отображении отрезка 
1. Из плавающей панели или меню МоаЙу выб- 
рать Мигог. 
Прежде всего АщтоСАШ запрашивает, какие 
объекты подлежат отражению. 

Зеес+ оес{: Ввести Ё (1451) 

АшоСАО всегда сообщает, сколько объектов найдено 
при использовании того или иного способа выбора. 

В данном случае найден один объект. 

1 оипа 

Заес+ оБес{: Нажать ЕЩег 

После этого АшоСАРО запрашивает первую, а затем 
вторую точки оси отражения. Для построения этой оси 


КОМПЬ КТ р 


ГА 


Выбор объектов 

В АшюоСАР выбирать объекты можно самыми раз- 
нообразными способами, например путем непос- 
редственного указания либо рисуя вокруг них пря- 
моугольную рамку. В нашем случае лучше всего 
воспользоваться способом 1[а${ (последний), так как 
отражаемый объект является последним из нари- 
сованных. 


в данном случае удобно воспользоваться режимом 
объектной привязки Сещег (центр). 
2. Выбрать ОШес{ Зпар Зе таз; затем выбрать Сег{ег. 
Риз рот оЁ тигог пе: сеп Выбрать внешнюю левую 
окружность 
Зесопа рот{: сеп Выбрать внешнюю правую окруж- 
ность 


Рис. 10. Построение отрезка, соединяющего два фланца понизу 


АщоСАО запрашивает, нужно ли удалять старый 
объект (исходный отрезок). По умолчанию он остает- 
ся на месте. 

Оеще о! обес{ ?: <М> Нажать Етщег для завершения 
команды 

Результат изображен на рис. 11. 


Обрезка линий 


Для завершения упражнения остается стереть часть 
внешнего правого круга при помощи команды Тит. 

При вызове команды Тит система сначала запраши- 
вает, какие объекты будут служить режущими кромками. 
Затем запрашиваются объекты, подлежащие обрезке. 
После этого часть объектов, отрезаемая кромкой, сти- 
рается. 


Тгит (обрезать) 

Командой Тит пользуются для стирания частей 
объектов точно по режущей кромке, определяе- 
мой по одному или нескольким объектам. 


Порядок действий при обрезке ненужной линии 
рисунка 

1. Из стандартной панели или меню Моа@Ну выб- 
рать Тит. 

Необходимо выбрать линии, 
рис. №2. 


как показано на 


3; АщоСАО -Ртегееазе боЙжаге - [Отамипд 


Рис. 11. Зеркальное отображение отрезка 


зеес{ сийт е{дез: (Рго]тоае = УС$, Еддеточае = № 
ежепа) 

б@ес+ оес{: Выбрать отрезок (1) 

з@ес+ оес{: Выбрать отрезок (2) 

Зеес{ обес{: Нажать Етег для завершения выбора 
режущих кромок 

заес{ обес{ {о {ит: Ргоес/Еаде/Упао: Выбрать окруж- 
ность (3) 

З@ес+ обес+ {о {ит: Ргоес/Едде/Упао: Нажать Емег 
для завершения команды 


Рис. 19. Обрезка ненужной линии 


АщоСАО отрезает от окружности участок между двумя 
касательными. 

За время работы с рисунком на экране образовалось 
множество маленьких крестиков, засоряющих изобра- 
жение. Эти крестики, называемые маркерами, появля- 
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ются в местах указания точек и остаются видимыми 
до тех пор, пока какая-либо команда не вызовет пе- 
рерисовку или регенерацию рисунка. Для принудитель- 
ного обновления экрана можно воспользоваться коман- 
дой Веагам.. 

2. Из стандартной панели или меню Ме\м выб- 


| рать НВеагам.. 
| Полученный рисунок приведен на рис. 13. 


\, АщоСАО-Ртегёеазе ЗоНмате [Отамита] 


Риты ое [лен Оижовют Моду 
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Рис. 13. Окончательное изображение детали 


Перед тем как закончить сеанс работы с АщоСАО, 
необходимо сохранить созданный рисунок на диске. Для 
этого из стандартной панели или меню Г!е следует 
выбрать За\уе. 


Вместо выводов 


Итак, на первом занятии мы познакомились с масте- 
ром настройки рабочей среды, научились создавать 
новый рисунок-прототип и на примере модели маши- 
ностроительной детали изучили некоторые наиболее 
часто используемые команды АщоСАО, а также мето- 
ды построения и редактирования. 

В следующей статье этого цикла вы сможете на при- 
мере построения плана комнаты узнать, как создавать, 
использовать и редактировать мультилинии и слои. Так- 
же вы узнаете о таких режимах объектной привязки, 
как Егот (смешение), п{егзесйоп (пересечение) и 
ЕпаРо!п1 (конечная точка). @№> 


Рабочие станции Сотрад с графической подсистемой Е1$А 
Крупнейший в мире производитель персональных компьютеров — Сотрод 
Сотритег (огр. в конце 1996 года создал подразделение, ориентирован- 


|. дат техничес ное на выпуск робочих станций (\Мотк$аНоп ОмМоп). Это подрозделе- 
_ 1997 года раб ние расширяет сотрудничество Сотрод с Местозой и |п1е! — рабочие станции 
_ журнала «САП оснащаются одним или двумя процессорами |п!е! РепНит Ро 200 МГц, 


но них устоновливоется операционная система \\пдо\$ МТ 4.0. 

В результате тщательного отбора среди поставщиков графических под- 
систем (отрод принял решение комплектовать рабочие станции 30-ак- 
селераторами фирмы Е\ЗА — (Моно! Графический контроллер опа, 
разработанный но основе процессора СИМТ 500ТХ фирмы 301065, позволяет 
в реольном времени манипулировать с трехмерными моделями и ани- 
мировать сложные сцены. Области применения рабочих станций — твер- 
дотельное проектирование, а также разработка видеорекламы. Ряд ве- 
дущих производителей программного обеспечения для САПР и трехмер- 
ной анимации сертифицировол графические контроллеры С1опоЛ. и сами 
рабочие станции Сотрод для своих программных систем: Ацтодезк |пс. — 
АитоСАВ и 30 Знидто Мох, Рогатенс Тесппо!оду Сотр. — РгоЕпоитеег, М!сгозой 
(огр. — боН!тоде, Мепюг бгарй!с$ Согр., ЕО огариис. 


Швейцарская фирма Ро!узо# СопзуНт9 

использует СА$.САШЕ для своих разработок 

В опреле этого года Мата отом оп заключила контракт со швейцарской 
фирмой Ро|узоН Сопзи!пд, мировым лидером в машиностроительных СА/САМ- 
системах. Достигнутые соглашения расширяют возможности Ро\узоЙ Сопзу по 
благодаря получению возможности использования программного обеспе- 
чения (А$.САОЕ, разработанного компанией Мана Ратом!оп. 

Токое решение фирмы РойузоН Сопзи пд соответствует ее стратегии, 
нопровленной на развитие программного обеспечения (ПО) в области чо- 
совой промышленности и общего машиностроения. Отвечая на сегодняшние 
нужды международной промышленности, РоузоЙ Сопзи пд планирует 
включить в свое ПО двумерную и трехмерную графику, управление тех- 
ническим документооборотом, а также усовершенствовать ПО для авто- 
матизации специализированных процессов. 

Благодаря САЗ.САБЕ РойузоН Сопзи па получила доступ к мощным ин- 
струментольным средствам, ускоряющим развитие новых конструкторс- 
ко-технологических приложений, заложив тем самым основу для своих 
будущих разработок. СА$.САЕ является средой, построенной на базе объек- 
тно-ориентировонной технологии, и включает в себя набор специолизи- 
рованных библиотек, интерактивную среду и приложения многократного 
Использования. 

Предварительное тестирование (А$.САБЕ фирмой РоузоН Сопзи! па 
дало отличные результаты по его возможностям. Представленные инст- 
рументальные средства СА$.САБЕ для интеграции стандартных приложе- 
ний и обеспечения функциональной совместимости между различными 
оппоротными плотформоми произвели неизглодимые впечатления на швей- 
царских разработчиков ПО. 

Фирма РоузоН СопзуИпо была создана в 1980 году Зетде Го\ге и 
Раниск Медога. Благодаря удачно выбранной концепции создания при- 
ложений она оказалась способной к интеграции новых технологий в рамках 
действующего графического интерфейса и на сегодняшний день являет- 
ся лидером среди разроботчиков прогроммного обеспечения на базе твер- 
дотельного графического моделирования для промышленного примене- 
ния но рабочих станциях и ПК. 

Вместе с филиалами во Франции и Италии компания занимоет клю- 
чевые позиции в Европе по распространению приложений на бозе дву- 
мерного и трехмерного проектирования для машиностроительной про- 
мышленности, особенно в точной механике, часовой и автомобильной 
промышленности, электромеханике и листовой штамповке. 
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Все’для САПР в комплексе... или по частям! 


Сопзу!ептЕт 
= пДл)дад 
ФоНигаге 


Официальный 
дистрибьютор 


Ашо4е5К, ие. 


ара а 


Широчайшая гамма плоттеров фирм Саюбото и Миюй 


Карандашные плоттеры Струйные плоттеры 
МОТОНХР-300/ХР-301 - длясамы СаСотр Тесне{: 
экономных, расходные материалы отмонохромных до 
дешевле не бывают! полноцветных, 

Грифели 0.2...0.7мм с фотографическим 
ХР-301 (АТ) о $4700 ‚ качеством-7204ри! 
мы езюпег 720 моно А1/АО 
Лазерные плоттеры СаСотр. ‘4 ПМ Г $2550/$3390 
Самый производительный плоттер Оезюпег 720С цветной А1/АО 
$015 4-4 листа формата Аб в минуту! о 


Тесп.ЕТ 5500 
полноцветный А1/АО 
о $8900/$9900 


Разрешение 400ар 

Зоз 4 А1/АО.... $32200/$41100 
Самый доступный по цене 
перьевой плоттер Са!Сотр 
БезюпМа 3024$(А1)-$1760! 


Мщой ХЕС-традиции качества 


ее. о = инженерных решений 
оао аки кости и ... Точность О 12 мм 
и о в —. а. $2250 
ЕО $2630 
3548 10}... $3170 


Са!Сотр ОгаммпаЕех-гибкий 


дигитайзернесравненной Са!Сотр Огамипа Воаг4 !-гамма 


дигитайзеров для настоящих 


и 
о профессионалов 
и! (АБ ее. $2200 Точность 0.2 мм 
ЗА О $2690 34240 (А. $1990 
34260 п... $2340 
92150 250. $2650 
Тиисаи Заес1- Ввод любых чертежей 
паовыйвмиоа 
с помошью сканеров 
С ВОЗМОНОсСТЬьЮ ТгиЗсап 
иругафе! ; Уникапьная разработка Мааг 
и сзкономитвам деньги! 
Базовый комплект Маг Зеес+{ 
Мониторы формата АО - разрешение 400 ар! 
ЕЕЗАЕСОМО24Н9б-первый Е Е. 
ыы Цена. $9900 
стандартноголистаАЗ! Длина сканируемого носителя 
о $4148 не ограничена!!! Формат >АО 
{гибсап-600....... ив $14850 
Во... $17200 
ЕЕЗАЕСОМО 21Н95 
- цветнаятрубка?1" хНаснНаебаиагее: тибсапРазн.....1600ари......... $31980 
и ини а Зресга(со!о,)....400арь......... $45400 
о. $3408 
ЕЕЗАЕСОМО 20Н97 
'разрешение1600х1200, 80Нг Граф 
о $2520 ические 


‚контроллеры 


Профессионалам САПР 
Платы набазе 64-разрядныхграфических 
ускорителей МВСЕ"" фирмы $3 

ЕЁЗА МЛММЕВ 3000 ...... $259-$699 
ЕЁЗА ММЛММЕВ 2000.... $293-$1087 


Платы набазе 3-О графических процессоров 
СЫМТ фирмы 3В!а$ 

ЕЁЪА СГопа МА. ........ $1267/$2665 
ЕЕ СОА. В ин $1467 
ЕАН На О нь $809 


Серия Ваз{ег А{$ — гибридная 
графика и векторизация 
(МИпдом$95, МТ, АцюСАО) 


Гибридная графика в АфоСАО В13 
ВачегОезк 3.0/ВазегОезк Рго 
о $2000/$2900 

Растровый САПР 

Зрошам 3.0/ЗроНюан:Рго 

не, $1500/$2900 

Векторизатор 
УМесюгу 5.0... $1000 


Дизайн, строительное и 
архитектурное проектирование 


Сгар5оЯ 

АгсЫСАО 5.0 \Мг......... $6500 
ЕадеРой\ 
АгспРГО+ОТО-УЬ......... $1500 
Ацакег 

АСАВМАР $2000 


Ваегех-электронный 
документооборот 


Средство создания 
хранилища документов 


РН Оах.. $530 
Просмотр и САПР и ГИС от Ащодезк 
комментирование АщосСАО В13,В14......... $4340 
ВхНюпНоге........ $600 АцобигЕ2.0/2.1.......... $2940 
Растрв А\ЩоСАО В13 АцюоСАР ОБез!опее.......$2940 
АхАЩо!таое....$450 + АШОСАО ЕТ 2.0... $588 
Е \МогкСещег, АмоСАВ Мар 
< Звоните!!! 


Только по ешения! 


ГА КОМПЬЮТЕР 


Необходимость изменения 
способов управления 


В настоящее время все российские промышленные 
предприятия сталкиваются с серьезными финансовы- 
ми проблемами и жесткой конкуренцией со стороны 
как западных, так и отечественных товаропроизводи- 
телей. Имея ограниченные ресурсы, они должны дей- 
ствовать быстро и эффективно, проникать на миро- 
вые рынки, использовать новые технологии, совер- 
шенствовать организационную структуру, товарные, 
финансовые и информационные потоки, внутренний 
и внешний документооборот. Переход от планового 
ведения хозяйства к рыночной экономике, при кото- 
рой объем производства предприятия, материально- 
техническое снабжение и сбыт продукции не плани- 
руются и не регламентируются вышестоящими орга- 
низациями, требует иного подхода к построению и 
применению автоматизированных систем управления 
(АСУУ 

Существующие на большинстве крупных и сред- 
них предприятий автоматизированные системы уп- 
равления, которые были созданы за более чем 350- 
летний период, выполняют, как правило, функции ав- 
томатизации трудоемких, рутинных вычислительных 
и информационных процессов. Их основными зада- 
чами являются ведение нормативно-справочной 
базы данных, планирование производственных и 
людских ресурсов, учет движения кадров, начисле- 
ние заработной платы. Экономический эффект от 
внедрения АСУ и срок окупаемости установленного 
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оборудования и программного обеспечения обыч- 
но определяются на основе достигнутого снижения 
трудоемкости обработки информации и количества 
высвобождающегося персонала. При этом АСУ или 
вообще не выполняют функции управления, или ре- 
ализуют их явно недостаточно для решения задач 
производства. Например, если АСУ осуществляет 
расчет плановой и фактической себестоимости про- 
дукции один раз в квартал, этого может оказаться 
достаточно для ведения бухгалтерского учета, но 
недостаточно для оперативного принятия решений, 
выработки оптимальной или приемлемой ценовой 
политики предприятия, управления им в условиях 
рынка. 

Проблема, перед которой сегодня оказались наши 
предприятия, заключается в том, что установленные 
на них АСУ перестали удовлетворять требованиям, 
которые предъявляют современные динамичные биз- 
нес-системы. Дело тут вовсе не в качестве програм- 
мирования или в мощности средств вычислительной 
техники. Корень зла заключен в изменении точки 
зрения на основные функции автоматизированных 
систем, а также в устаревшей технологии проектиро- 
вания таких систем. Применительно к существующим 
системам, теоретически предназначенным для управ- 
ления предприятиями, термин «АСУ» нельзя признать 
адекватным, правильно отражающим их функции. С 
уверенностью можно сказать, что за исключением 
немногочисленных заводов-автоматов на сегодняш- 
ний день не создано систем, которые вырабатывают 
управляющие воздействия на уровне предприятия. 


К началу 90-х годов концепция автоматизирован- 
ных систем управления (АСУ, АСУП, ОАСУ, МГ, Е15) 
претерпела кризис. На смену классическим АСУ при- 
шли корпоративные информационные системы 
(КИнС), и старая терминология начала вытесняться 
новой. Возрождение интереса к информационным 
системам в России не случайно и вызвано вполне 
объективными причинами. При переходе к рыноч- 
ным отношениям отечественные предприятия мог- 
ли выбрать лишь один из двух путей: либо медлен- 
но умирать, оставаясь на уровне технического осна- 
щения 70-80-х годов, либо жить и развиваться, про- 
водя техническое перевооружение с использовани- 
ем современных информационных и компьютерных 
технологий. 

КИнС является, по существу, результатом эволюци- 
онного развития автоматизированных систем управ- 
ления предприятием. Новые экономические условия 
привели к изменению задач управления предприяти- 
ями. Как следствие, возникли и новые требования к 
автоматизированным информационным системам, 
главными из которых являются: 

. повышение качества управления за счет более опе- 
ративного и полного использования информации 
о ходе производственного процесса, о материаль- 
ных, финансовых, энергетических потоках, о запа- 
сах сырья и материалов; 

определение и эффективное применение 
комплексных показателей в системах управленчес- 
кого и бухгалтерского учета, улучшающих инфор- 
мационное обеспечение оперативного управле- 
НИЯ; 

* наличие комплексной системы управления финан- 
совым состоянием предприятия, объединенной с 
информационными базами данных; 

* наличие корпоративной сети, построенной в соот- 
ветствии с архитектурой «клиент/сервер», как ин- 
формационной основы предприятия; 

* наличие единого информационного пространства 
всего предприятия, в состав которого входят фактог- 
рафические базы данных, базы документов, преце- 
дентов и объединяющий их компонент — предмет- 
но-ориентированное хранилище данных, позволя- 
ющее использовать всю накопленную информацию 
для принятия управленческих решений. 

В КИнс реализован совершенно иной принцип 
работы, чем в АСУ. Современная информационная 
система должна быть ориентирована не на выполне- 
ние отдельных задач, а на обеспечение рациональных 
бизнес-процессов, осуществляемых соответствующей 
организационной структурой с помощью стандарт- 
ной системы документооборота. Отсюда следуют от- 
личительные черты КИнС: 

* ориентация на создание и эффективное примене- 
ние корпоративных распределенных процессов 
формирования вариантов решений для руководяще- 
го состава предприятия; 
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° автоматизированная поддержка методического 
обеспечения анализа, оценки и прогноза деятельно- 
сти предприятия; 

* информационная преемственность с базами данных 
и файловыми системами «старых» АСУ; 

° обеспечение достоверности и целостности данных 
при информационном обмене как внутри предпри- 
ятия, так и при выходе на внешних пользователей; 

* легкость стыковки с информационными системами 
других производителей; 

° обеспечение высокого уровня надежности данных 
при круглосуточной ежедневной работе; 

. высокая гибкость; 

. мобильность; 

* возможность распределения функций между серве- 
рами и рабочими станциями клиентов. 

Таким образом, КИнсС — это «человеко-машинная» 
система, которая непосредственно осуществляет орга- 
низационные, управленческие и производственные 
функции предприятия, а не является вспомогательной 
или сервисной прослойкой. Другими словами, 
КИнс — это информационно-управляющая система, 
в которой используются современные информацион- 
ные и компьютерные технологии. 

Анализ существующих АСУ показал, что системы, 
функционирующие на крупных и средних промыш- 
ленных предприятиях, очень редко имеют в своем 
составе полновесную подсистему бухгалтерского уче- 
та, которая регистрирует все хозяйственные опера- 
ции, фиксирует бухгалтерские проводки по каждому 
счету, формирует необходимые учетные регистры и 
выходные формы, предоставляемые в различные кон- 
тролирующие органы. Однако, для того чтобы бухгал- 
терский учет поднялся на другой качественный уро- 
вень и возникало меньше проблем с налоговой инс- 
пекцией, наличие такой подсистемы просто необхо- 
димо. Самое же главное заключается в том, что «стан- 
дартная» (с точки зрения отечественных стандартов) 
бухгалтерская информация недостаточна для целей 
управления. Она не содержит, например, подробных 
оперативных сведений о затратных центрах (подраз- 
делениях) и затратных объектах (видах продукции) 
за произвольные промежутки времени, которые по- 
зволяют проводить анализ и вырабатывать меры по 
снижению себестоимости. Бухгалтерский учет лишь 
констатирует, запаздывая, как минимум, на месяц, как 
работало предприятие в прошедший период. Типич- 
ной для многих предприятий стала ситуация, когда в 
соответствии с калькуляцией прибыль должна быть, 
и немалая, а реальных денег нет. Оборотные средства 
исчезли, деятельность предприятия полностью пара- 
лизована, заплатить налоги невозможно. 

Подобные ситуации являются следствием не только 
общей экономической ситуации в стране, кризиса 
неплатежей, но и ошибок в управлении. Иногда эле- 
ментарный экономический расчет, своевременное 
предоставление руководству предприятия необходи- 
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мой информации могут предотвратить необдуманную 
сделку. Экономический аспект управления и обеспе- 
чение руководства необходимой для принятия реше- 
ний информацией становятся главными принципа- 
ми построения корпоративной информационной 
системы предприятия. 

Для того чтобы оперативно и обоснованно выра- 
ботать правильное управляющее воздействие, руко- 
водству необходим более глубокий, управленческий 
учет, то есть учет с точки зрения управления подраз- 
делением, цехом, предприятием в целом. Управлен- 
ческий учет позволяет анализировать внутренние 
производственные и хозяйственные операции более 
точно и оперативно, вплоть до масштаба реального 
времени, определять издержки деятельности подраз- 
деления и всего предприятия. Снижение издержек 
является одним из основных ресурсов повышения 
прибыли — иногда даже более эффективным, чем уве- 
личение объемов выпуска или реализации продукции. 
Внедрение управления на основе более точного со- 
отнесения издержек с бизнес-процессами и выпуска- 
емой продукцией (или предоставляемыми услугами) 
является наиболее перспективным направлением ре- 
организации деятельности предприятий. 

Для реализации управления деятельностью пред- 
приятия на основе издержек используются два по- 
следовательно применяемых метода: АВС (АСИУПу- 
Вазеа СозИпз) и АВМ (Асйуйу-Вазеа Мапазетепо. В 
общем виде АВС-метод позволяет определить сто- 
имость действий на основе затрачиваемых на них 
ресурсов; стоимость объектов издержек, таких как 
продукция или услуги, исходя из используемых ими 
действий; отклонения от запланированных издержек 
и действий. АВМ-метод на основе информации, полу- 
ченной в результате применения АВС-метода, обес- 
печивает выполнение анализа издержек, действий и 
производительности. В результате такого анализа 
появляется возможность управления действиями биз- 
нес-процессов и, следовательно, устранения ненуж- 
ных расходов, уменьшения затрат времени и увели- 
чения прибыли. Более подробную информацию и 
литературу по АВС/АВМ-методам можно получить в 
фирме «ВИП Анатекс». 

Кроме того, необходима тесная интеграция эконо- 
мических задач — планирования, бухгалтерского уче- 
та, финансового управления, а также снабженческо- 
го, сбытового и производственного комплексов. На- 
пример, информационный разрыв бухгалтерского и 
складского учета приводит к снижению оперативно- 
сти и достоверности определения остатков на скла- 
дах сырья, комплектующих и готовой продукции. 

Типичным является и такое положение дел, при 
котором необходимая информация имеется в базе 
данных автоматизированной системы, но недоступ- 
на для руководства предприятия. Этой информацией 
успешно пользуются специалисты подразделений, 
руководители среднего звена, но до высшего руковод- 


ства она доходит в виде громоздких сводок, непри- 
емлемых для простого анализа с целью принятия ре- 
шений. И в этой ситуации руководство может гово- 
рить о том, что на предприятии отсутствует, напри- 
мер, автоматизированная система учета. 

Для того чтобы предприятие выжило в жестких ры- 


ночных условиях, совет директоров может оператив- 


но выделить средства на изменение его организаци- 


- онной структуры (например, на создание отдела мар- 


кетинга или управления), для обучения кадров, закуп- 
ки нового оборудования. Если руководство слабо ве- 
рит в эффективность денежных вложений в инфор- 
мационные технологии, оно пытается «сэкономить» 
на этом направлении, что является большой страте- 
гической ошибкой. Разве может, например, эффектив- 
но работать подразделение маркетинга, не имея опе- 
ративной достоверной информации о сбыте продук- 
ции предприятия в различных регионах, а также ме- 
тодик, которые обеспечивают обобщение, анализ, 
оценку и прогноз развития рынка продукции в реги- 
онах? 

Предприятия, вкладывающие достаточные средства 
в развитие информационных технологий, получают 
реальную основу для повышения эффективности сво- 
ей деятельности. Подразделения автоматизации пред- 


приятий обычно имеют немалый творческий потен- 


циал для реализации новых задач. Об этом, например, 
свидетельствует повсеместное создание в короткие 
сроки неплохих систем, позволяющих вести реестры 
совладельцев акционерных обществ. Необходимо 
лишь обучить свои коллективы передовому опыту 
построения современных информационных систем. 

Таким образом, можно сделать вывод, что главны- 
ми причинами необходимости перестройки суще- 
ствующих автоматизированных систем управления 
являются недостаточная комплексность и интегриро- 
ванность выполняемых функций, а также слабая ори- 
ентация на формирование вариантов решений для 
высшего руководства предприятия. 

Корпоративные информационные системы — как 
западные, так и российские — различаются принци- 
пами их построения, набором реализованных функ- 
ций, инструментальными средствами проектирова- 
ния, способами настройки параметров. К общим тен- 
денциям создания и развития КИнС можно отнести 
следующие: 

* организация или реорганизация бизнес-процессов; 

* разработка системного проекта КИнС, ориентиро- 
ванной на поддержку рациональных бизнес-процес- 
СОВ; 

наличие фактического стандартного набора функ- 
циональных подсистем; 

переход на архитектуру «клиент/сервер» как более 
эффективную и перспективную; 

. широкое использование в качестве основы их функ- 
ционирования мощных универсальных СУБД типа 
ОКВАСГЕ, 1МЕОКМХ и др. 


Реорганизация 
деятельности предприятий 
и проектирование КИнс 


Функционирование предприятия в условиях рыноч- 
ной экономики требует изменения способов управ- 
ления, перестройки бизнес-процессов — как внутрен- 
них, так и внешних. Для этого требуется переосмыс- 
лить обязанности, ответственность и задачи сотруд- 
ников, усовершенствовать товарные, финансовые и 
информационные потоки, документооборот, а также 
корпоративную культуру в целом. 


Этап 1 


В процессе реализации ряда проектов авторы дан- 
ной статьи разработали оригинальный методологи- 
ческий подход к реорганизации деятельности пред- 
приятий и проектированию КИнС. Структурная схе- 
ма подхода представлена на рис. 1. Для создания ра- 
ционального варианта КИнсС необходимы две стадии 
проектирования. На первой стадии осуществляется 
оценка деятельности предприятия и разработка ра- 
циональной модели его организации (этапы 1-6). На 
второй (этапы 7-9) решается задача эффективной ав- 
томатизированной поддержки рациональных техно- 
логий, организационной структуры, информацион- 


Этап 2 


Рис. 1. Структура подхода к реорганизации деятельности предприятия и проектированию КИнС 
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ных потоков И ДО- 
кументооборота с 
учетом имеющих- 
ся средств автома- 
тизации. Другими 
словами, осуще- 
ствляется разра- 
ботка системного, 


‚эскизно-техни- 


ческого и рабоче- 
го проектов раци- 
онального вари- 
анта построения 
КИнС. . 

Данный мето- 
дологический 
подход был ус- 
пешно апробиро- 
ван в организаци- 
онных структурах 
различного 


типа — промышленных, торговых и сервисных пред- 
приятиях, банках, инвестиционных и страховых ком- 
паниях, центральных и местных административных 
органах. В настоящее время он широко использует- 
ся при выполнении консалтинговых проектов по по- 


строению КИнС предприятий. 


Основные подходы 


к созданию корпоративных 
информационных систем 


Сегодня можно выделить четыре подхода к разработке 
корпоративной информационной системы на пред- 


приятии. 


1. Проектирование системы собственными си- 


лами. Этот подход наиболее дешевый, но при его 

использовании процесс создания системы может 

растянуться на годы и потерять смысл, превратив- 

шись в процесс ради процесса, а предприятие бу- 
`дет «терять очки» в конкурентной борьбе. 

‚ Приобретение готовой информационной 
системы у отечественных разработчиков. В 
настоящее время на рынке появились готовые 
отечественные информационные системы с со- 
лидным списком внедрений, однако их качество 
оставляет желать лучшего. Абсолютное большин- 
ство реализаций таких систем решает отдельные 
задачи небольших предприятий. Разработчики, 
как правило, не используют в своих проектах се- 
рьезные и надежные СУБД типа ОКАСТЕ, 
[МЕОЕВМТХ, 5УВАЗЕ. Это означает, что они не име- 
ют достаточного опыта внедрения и эксплуата- 
ции серьезных систем с несколькими десятками 
или даже сотнями автоматизированных рабочих 
мест, обеспечивающих высокую надежность ре- 


шения задач и малое время реакции. Попытки по- 
строить корпоративные информационные систе- 


мы с использованием дешевых настольных СУБД, 


усовершенствованных до сетевого варианта, сви- 
детельствуют о невысоком уровне предлагаемых 
систем и продуктов. 


‚ Приобретение готовой информационной 


системы у известных поставщиков европей- 
ского и мирового уровня. Такие информаци- 
онные системы, как В2/К5-ЗАР, ТВТТОМ-ВААМ, 
ОВАСГЕ СООРЕКАТУЕ АРРИСАТТОМ$, ЗУЗТЕМ/4- 
1Е$, МАММАМ /Х-СА и $ОСАР, пользуются широкой 
популярностью на Западе, имеют по нескольку 
тысяч внедрений во всем мире на предприятиях 
различных отраслей экономики. К положитель- 
ным качествам этих систем можно отнести сле- 
дующие: 

» автоматизация всех информационных процессов 
предприятия, функциональная полнота; 

° нацеленность на повышение эффективности 
функционирования предприятия, использова- 
ние современных методик и систем показате- 
лей; 

. соответствие международным стандартам управ- 
ления и финансовой отчетности. 

Практически все системы включают в себя сле- 
дующие подсистемы или компоненты: ПРОИЗВОД- 
СТВО, СБЫТ, ЗАПАСЫ, СКЛАДЫ, ФИНАНСЫ, ПРО- 
ЕКТЫ, ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБСЛУЖИВАНИЕ, ПЕРСО- 
НАЛ, КАЧЕСТВО. Как правило, в предлагаемых сис- 
темах используются собственные инструменталь- 
ные средства проектирования приложений и на- 
стройки параметров в соответствии с особеннос- 
тями предприятий. 

Отрицательными качествами данных систем яв- 
ляются: 

‚ их жесткость и, следовательно, необходимость пе- 
рестройки производственных и экономических 
бизнес-процессов предприятия под требования 
системы; 

» большое количество (до нескольких десятков ты- 
сяч) настраиваемых параметров, что требует вы- 
сокой квалификации обслуживающего персона- 
Па - 

отсутствие к настоящему времени положительно- 
го опыта внедрения в России; 

. высокая стоимость, в которую входит плата за ус- 
луги консалтинговых фирм «Большой шестерки»; 
цена системы уровня завода может достигать мил- 
лионов долларов; 

° длительные сроки внедрения — полная реализа- 
ция системы может занять несколько лет. 

Универсальность таких систем обусловлена тем, 
что при большом количестве клиентов разработ- 
чики не имеют возможности учитывать их инди- 
видуальные требования. Кроме того, функции боль- 
шинства предприятий имеют много общего — не- 


обходимо управлять процессами снабжения и сбы- 
та, финансами, производством, персоналом, каче- 
ством. Но надо иметь в виду и следующий фактор: 
чем крупнее предприятие, тем больше у него про- 
изводственных и экономических особенностей и 
традиций. Универсальность поставляемых систем 
необходима поставщику для снижения издержек на 
проектирование, но она непривлекательна для за- 
казчика. 
‚ Создание корпоративной информационной 
системы объединенными усилиями отечест- 
венного системного интегратора, выступаю- 
щего в роли генподрядчика, и собственного 
подразделения АСУ предприятия. По мнению 
авторов, в российских условиях этот подход явля- 
ется наиболее эффективным. При его использова- 
нии необходимо: 

* привлекать отечественные консалтинговые фир- 
мы для анализа текущего состояния предприятия, 
разработки рациональных бизнес-процессов и 
системного проекта КИнС; 

* привлекать отечественные и зарубежные консал- 
тинговые фирмы в целях применения эффектив- 
ных методик управления предприятием в облас- 
ти экономики, маркетинга, производства, сбыта, 
снабжения; 

* максимально использовать передовой опыт и тех- 
нологии зарубежных компьютерных фирм, спе- 
циализирующихся в области создания информа- 
ционных систем; 

* регулярно проводить обучение не только разра- 
ботчиков, но и будущих пользователей системы — 
специалистов, руководителей среднего звена, а 
также высшего руководства. 

Наличие на предприятии опытного коллектива 
разработчиков АСУ дает возможность ставить и ре- 
шать большие и ответственные задачи. А привле- 
чение к созданию информационной системы опыт- 
ной, профессиональной, обязательно сторонней 
команды в качестве генподрядчика позволяет по- 
высить уровень разработок, более ответственно и 


эффективно вести проект и укладываться в задан-. 


ные сроки. 
Разработка информационной системы осуще- 

ствляется в два основных этапа. На первом этапе 

российская консалтинговая фирма осуществляет 

работы по реорганизации деятельности предпри- 

ятия и разрабатывает системный проект КИнС. В 

состав системного проекта, как правило, входят: 

* функционально-информационные модели ра- 
циональных бизнес-процессов; 

* схемы внутреннего и внешнего документооборо- 
та по товарно-финансовым потокам; 

* альбом форм входных и выходных документов; 

* логическая структура интегрированной факто- 
графической базы данных; 

* структура базы документов; 


* функциональные и информационные специфика- 
ции типовых автоматизированных рабочих мест: 

. функционально-информационные модели про- 

цедур документооборота и др. 

На втором этапе работ фирма — системный интег- 
ратор вместе с подразделением АСУ предприятия осу- 
ществляют разработку и внедрение КИнС на основа- 
нии материалов системного проекта. 

Применение авторами данного подхода при разра- 
ботке КИнс для промышленных, строительных и тор- 


говых предприятий подтвердило его высокую эффек- 


-ТИВНОСТЬ. 


Типовой состав функциональных 
подсистем корпоративной 
информационной системы 


В результате выполнения ряда проектов по реоргани- 
зации деятельности предприятий и разработки КИнС 
сформировался типовой набор основных функцио- 
нальных подсистем, который может стать фактичес- 
ким стандартом в данной области. Этот набор охва- 
тывает все сферы и уровни управления предприяти- 
ем, включая в себя полный комплекс информацион- 
ных процессов — от учета выработки на рабочем мес- 
те производственного участка до расчета и предос- 
тавления экономических показателей руководству в 
целях принятия решений. Наиболее типичный состав 
подсистем КИнС промышленного предприятия и их 
функций выглядит следующим образом. 

ПЛАНИРОВАНИЕ: 
маркетинг; 
определение потребностей в ресурсах и материалах; 
* планирование производственных мощностей; 
° ценообразование; 
. проектирование; 
» составление бюджетов. 

АНАЛИЗ: 

* определение показателей деятельности предприятия; 
° создание пультов управления. 

ФИНАНСЫ: 
ведение расчетного счета; 
. выполнение кассовых операций; 
отслеживание денежных потоков; 
° ведение платежных календарей; 
составление финансового плана. 

БУХГАЛТЕРИЯ: 
› ведение главной книги; 
бухгалтерия дебиторов; 
° бухгалтерия кредиторов; 
° учет основных средств; 
° материальный учет; 
° начисление заработной платы; 
® распределение затрат; 
консолидация долговых обязательств: 
ведение отчетности. 
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Рис. 2. Основные компоненты информационной системы предприятия 


ПРОИЗВОДСТВО: Возможны варианты комплектования функцио- 
. учет выпуска продукции; нальных подсистем, при которых, например, ПЛАНИ- 
‚ оперативное планирование. РОВАНИЕ, ФИНАНСЫ и БУХГАЛТЕРИЯ объединены в 
ТЕХОБСЛУЖИВАНИЕ: подсистему ЭКОНОМИКА или МАРКЕГИНГ и ПРОЕК- 
_® планирование ремонта оборудования; ТЫ выведены в отдельные подсистемы. Структурная 
. управление заказами на ремонт. схема взаимодействия функциональных подсистем, 
ЗАПАСЫ: включающая в себя весь комплекс задач по управле- 
› складской учет; нию предприятием, представлена на рис. 2. 
› учет закупки сырья и комплектующих. Управление предприятием осуществляется путем 
СБЫТ: анализа и соотношений планируемых и фактических 
‚ учет заказов; показателей по всем видам деятельности и принятия 
° планирование и учет отгрузки; решений на основе этой информации. Подсистема 
. фактурирование. ПЛАНИРОВАНИЕ определяет потребности в сырье, 
КАЧЕСТВО: комплектующих и материалах, составляет производ- 
‚ отслеживание качества продукции; ственные программы, планирует объем реализации 
‚ ведение статистического учета; продукции, численность производственного и обслу- 
° анализ качества. живающего персонала, формирует бюджеты предпри- 
ПЕРСОНАЛ: ятия. Информация о фактическом исполнении всех 
. ведение штатного расписания; видов бюджетов поступает в подсистему БУХГАЛТЕ- 
‚ определение штатной расстановки; РИЯ, которая осуществляет учет финансовых, произ- 
‚ отслеживание приема-увольнения персонала; водственных и хозяйственных операций. Учет ведется 
› ведение личных дел; с функциональной точки зрения (АВС/АВМ-методы), 
. планирование обучения штата; а следовательно, с большей степенью детальности и 
› учет рабочего времени; глубины, чем это необходимо при обычном бухгал- 
‚ определение затрат на персонал; терском учете. С помощью такого управленческого 
® составление отчетов. учета устанавливается «обратная связь», необходимая 
ДИЛЕР: для выработки управленческого решения. В процес- 
* планирование дилерской сети; се автоматизации не может быть пропущена ни одна 
‚ контроль за работой дилеров; из подсистем, иначе конечная цель не будет достиг- 
‚ ведение статистического учета; нута и сделанные инвестиции не обеспечат эффектив- 
® анализ деятельности дилеров. ного управления предприятием. 
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Почему предприятия переходят 
на архитектуру «клиент/сервер» 


Новые бизнес-процессы требуют применения более 

современных информационных и компьютерных 

технологий. Одним из решений может быть переход 
на архитектуру «клиент/сервер». Преимущества такой 
системы заключаются в следующем: 

° не требуются единовременные крупные финансо- 
вые вложения, как для систем с центральным про- 
цессором и терминалами; мощность системы «кли- 
ент/сервер» можно наращивать постепенно; 

° добавление терминалов к системе с центральным 
процессором не приводит к наращиванию ее вычис- 
лительной мощности, а лишь увеличивает рабочую 
нагрузку. В системах «клиент/сервер» добавление но- 
вого сервера или рабочей станции повышает общую 
вычислительную мощность системы, в результате вся 
конфигурация не перегружается и не истощается; 

* при необходимости повышения мощности системы 
с центральным процессором и ее доукомплектова- 
ния техническими и программными средствами 
требуются более значительные финансовые вложе- 
ния, чем для систем «клиент/сервер»; 

. пользователь в системах «клиент/сервер» имеет 
большую свободу в выборе среды, рабочей платфор- 
мы для запуска приложения (графический интер- 
фейс, операционные системы РО$, 05/2, ХЛп 055, 
Маситоз$п); 

* технология «клиент/сервер» имеет большую гиб- 
кость и производительность при построении мно- 
гоуровневых информационных систем. 


Единая система управления 
базой данных и преимущества 
ее использования 


Система управления базой данных является основой 
при построении любой корпоративной информаци- 
онной системы. Сегодня на рынке информационных 
технологий имеется множество различных СУБД, а 
также протоколов, технических и программных 
средств, обеспечивающих их взаимодействие. Одна- 
ко установка СУБД одного типа для всего предприя- 
тия имеет ряд преимуществ и является исходным тре- 
бованием специалистов и экспертов при внедрении 
наиболее известных зарубежных корпоративных си- 
стем (ВААМ, ЕК5, МАММАМ/Х, ЗУЗТЕМ/4, $ОСАР). Пре- 
имущества использования на предприятии СУБД од- 
ного типа заключаются в следующем: 

° нет необходимости в применении программных 
шлюзов для связи различных СУБД, которые приво- 
дят кувеличению времени реакции системы и весьма 
недешевы; 

* повышается общая надежность функционирования 
системы; 


* снижаются затраты на внедрение программного 
обеспечения; 


* резко снижаются затраты на техническую поддерж- 
ку и сопровождение внедренного программного 
обеспечения; 

* снижается общая трудоемкость процесса разработ- 
ки прикладного программного обеспечения вслед- 
ствие использования единого комплекса инструмен- 
тальных средств; 

, повышается эффективность применения внутрен- 
них стандартов проектирования (классификаторов, 
форматов данных, справочников, протоколов, форм 
экранов и отчетов); 

. повышается эффективность учебного процесса, 
передачи опыта внутри коллектива разработчиков 
и использования технической документации; 

° улучшается качество создаваемого программного 
обеспечения и эксплуатационной документации. 

На многих отечественных предприятиях, которые 
вовремя не позаботились о выработке единой поли- 
тики в области использования СУБД, возникли непре- 
одолимые проблемы дальнейшего развития создан- 
ных систем. Попытки решения каждой из них в от- 
дельности не приводят к нужному эффекту и лишь 
отодвигают на короткое время одни проблемы, по- 
рождая другие. В коллективе разработчиков возника- 
ют группы сторонников различных СУБД, что затруд- 
няет поиск правильного решения и создает психоло- 
гические проблемы в коллективе. 

В настоящее время у поставщиков ведущих корпо- 
ративных информационных систем наметилась тен- 
денция к созданию версий своего программного обес- 
печения для универсальных мощных СУБД в среде 
«клиент/сервер», в первую очередь ОВАСТГЕ. Преиму- 
щества использования программных средств ОКАСГЕ 
заключаются в следующем: 

* независимость от рабочей платформы и сетевых 
решений; 

› высокая производительность; 

° надежность и компактность хранения данных; 

. объемы хранимой информации практически не- 
ограничены; 
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развитая система защиты от несанкционированного 
доступа; 

» наличие мощных инструментальных средств; 

интегрированная реализация сквозной САЗЕ-техно- 
ЛОГИИ; 

‚ удовлетворение принципам открытых систем; 

. высокая масштабируемость созданных приложе- 

ний; 

. относительно низкие цены версий программных 
средств для персональных компьютеров и рабочих 
групп; 

наличие развитых российских центров обучения и 
технической поддержки; 

» наличие технической документации на русском языке; 

‚ сохранность инвестиций. 


Этапы построения КИнс 


Любая реорганизация не может быть проведена мгно- 
венно. Постепенный, поэтапный подход является наи- 
более приемлемым. Опыт выполнения подобных ра- 
бот показывает, что основными этапами перестрой- 
ки информационных систем являются следующие: 

. проведение экспресс-обследования состояния пред- 
приятия и определение предварительного бюджета 
для создания корпоративной информационной си- 
стемы предприятия; 


° заключение рамочного договора с генеральным 
подрядчиком; 

° заключение договора с российской консалтинговой 
компанией на проведение аналитического консал- 
тинга и разработку системного проекта КИнс. Обу- 
чение сотрудников и создание на предприятии груп- 
пы аналитиков; 

. разработка технического задания на создание кор- 
поративной информационной системы. Уточнение 
бюджета для создания системы; 

* заключение договоров, поставка технических и ин- 
струментальных программных средств для службы 
поддержки информационной системы. Формирова- 
ние структуры службы поддержки новой системы. 
Организация обучения специалистов; 

° заключение договора и разработка прикладного 
программного обеспечения. Организация работ по 
созданию телекоммуникационной системы пред- 
приятия: заказ оборудования и прокладка кабелей. 
Обучение специалистов, руководителей среднего 
звена и высшего руководства; 

* заключение договоров и закупка оборудования для ин- 
формационной системы предприятия. Установка и мон- 
таж оборудования, пусконаладочные работы. Опытно- 
промышленная эксплуатация прикладного программ- 
ного обеспечения, реализующего функции подсистем; 

* тиражирование проекта информационной системы 
предприятия. 


ЕугоМо!4’97 состоится в декабре 
Во Франкфурте-на-Мойне (Германия) ежегодно, начиная с 1994 
года, проводится ярморко-выставка и форум специолистов — 
Е/тоМо!9. На последней ярмарке-выставке в 1996 году участво- 
воло более 1000 фирм из двадцати пяти стран миро. ЕигоМо!9”97 
состоится 03.12-06.12. 

Основные идеи ЕугоМо!9: от конструкции — через прототип — 
к серии, от замысла — через переработку — к промышленному вы- 
пуску. Эти идеи воплощаются при обязательном использовании ком- 
пьютерных технологий но всех этапах проектных работ, конструк- 
торских разработок, моделирования и изготовления формующего 
инструмента и соответственно изделий для управления качеством 
продукции. 

уго Мо! ориентируется на представление широкого круга объек- 
тов: сырья, пластмасс, металлов; оборудования; технологий пере- 
работки плостмосс и технологий изготовления форм; уникальных 
и оригинальных конструкций изделий, моделей и прототипов из- 
делий и форм; периферийной оснастки, приборов и средств 
управления и тд. Представление практически всех объектов на 
ЕутоМо!9 (и это естественное условие, подтверждающее их конку- 
рентоспособность) сопровождается информацией о конкретном 
использовании компьютерных технологий, САПР и графики. 

Еи/тоМо!0 показывает, что в настоящее время сложился устой- 
чивый рынок услуг (соответственно и круг фирм) в области САПР 
изделий из пластмасс и форм для их изготовления. 


Уже на прошлой ЕигоМо!9 были представлены стенды фирм, спе- 
циолизирующихся в указанных нопровлениях (в соответствии с пуб- 
ликацией каталога ярморки-выставки): САО-системы (25 фирм); САМ- 
системы (35 фирм); САБ/САМ-интегрированные системы (25 фирм); 
(АБГСАМ-системы для формирующего инструмента (56 фирм); ро- 
бочие станции (27 фирм); САЕ-системы (9 фирм); С№С-обработка, 
контроль, измерительные машины, испытательные и измеритель- 
ные системы (41 фирма); системы управления бозами данных (18 
фирм); Р5Р-системы (4 фирмы); №С-системы программирования САМ 
(37 фирм); САПР для формующего инструмента (18 фирм); САПР 
для прототипов и моделей (15 фирм) и Т.А. 

Многие фирмы представляют свои разработки в нескольких из 
указанных нопровлений. Всего более 150 фирм, в том числе все 
известные ведущие фирмы, выпускающие программное обеспече- 
ние в области САПР, проявили заинтересованное участие в ярмар- 
ке ЕигоМо! и открывающихся на ней перспективах. Отмеченные 
тенденции на ЕугоМо!9”97 будут, безусловно, усилены. Особенно 
это относится к показу и продаже программных продуктов по расчету, 
анализу и оптимизации конструкций изделий и формующего инст- 
румента, например фирмы Мо!9Но\м, которая в настоящее время 
занимоет одну из первых строк в мировом рейтинге подобной про- 
дукции. Но выстовке, о также во время рабочих многочисленных 
семинаров и научно-проктического форума специалистов предус- 
мотрены демонстрации представленных компьютерных систем и 
технологий. 


Торнадо размером 
в 19 дюймов 


Высококлассные мониторы, 
предназначенные для профессио- 
нальной работы с графическими 
приложениями, всегда представ- 
ляли собой особую группу изде- 
лий. Специфическая область при- 
менения определила исключи- 
тельно высокие требования, 
предъявляемые к этой группе мо- 
ниторов. Действительно, если на 
небольшие смещения цветового 
баланса, легкие искажения и про- 
чие подобные «мелочи» обычный 
пользователь может легко за- 
крыть глаза или просто не обра- 
тить внимание, то человеку, по 
роду своей профессиональной 
деятельности связанному с гра- 
фикой, они могут стоить значи- 
тельного времени, которое при- 
дется потратить, например, на 
коррекцию цветовой гаммы при 
выводе изображения на печать. 
Это обстоятельство привело к 
тому, что профессиональные мо- 
ниторы класса 17 дюймов и выше 
первыми вбирают в себя новей- 
шие достижения технологии, на- 
правленные на повышение каче- 
ства изображения, цветопередачи 
и удобства работы в режимах вы- 
сокого разрешения. 

Как известно, чем больше мони- 
тор — тем выше его цена. Посколь- 
ку стандартными размерами диаго- 
нали экрана для профессиональных 
мониторов являются 17 и 21 дюйм, 
значительная разница в величине 
определила столь же значитель- 
ную разницу в стоимости уст- 
ройств. Наряду с этим сейчас по- 
явилось значительное количество 
приложений, для работы с которы- 
ми недостаточно возможностей 
17-дюймового экрана, а затраты на 
21-дюймовый не кажутся оправ- 
данными. Образовалась ценовая (и 
логическая) ниша, которую в пос- 
леднее время стремятся заполнить 


некоторые производители мони- 
торов высокого класса, предлагая 
потребителям изделия с 19-дюй- 
мовыми экранами. Одним из наи- 
более интересных представите- 
лей нового семейства мониторов 
стала предложенная компанией 
НЦасВ! Ви$1пе$$ 5уз(ет$ модель 
СМ751ЕТ «Тогпадо», вобравшая в 
себя много технологических но- 
ВИНОК. 

Собственно «Тогпао» — это на- 
звание новой электронной пушки, 
примененной в мониторе. Обла- 
дая возможностями двойной ди- 
намической фокусировки и кор- 
рекции астигматических искаже- 
ний, она способна контролиро- 
вать характеристики электронно- 
го луча в процессе сканирования. 
Набор из четырех линз (специ- 
альная разработка Н(асВ1) позво- 
ляет минимизировать искажения 
при прохождении луча от центра 
к углам экрана. 

Еще два технологических реше- 
ния, на которые стоит обратить 
внимание, — это Теневая Маска 
(Зпадо\м МазК (есппо]оэу) и умень- 
шенный размер зерна экрана 
(ЕОР — Епвапсеа РоЕ Рисп). 

Теневая маска представляет со- 
бой матрицу из люминофоров 
(размер люминофора -— 0,22 мм), 
расположенных таким образом, 
что ширина полосы маскирования 
составляет 0,21 мм. Это дало воз- 
можность решить проблему иска- 
жений при работе в режимах вы- 
сокого разрешения, а также сни- 
зить утомляемость глаз за счет по- 
вышения частоты сканирования на 
этих режимах. 

Технология ЕШОР наряду с умень- 
шением зерна экрана предполага- 
ет улучшенное расположение лю- 
минофоров (не столь растянутое 
по горизонтали, как в обычных 
мониторах). Результатом этого 


стало увеличение размеров флуо- 
ресцентных зон (рпозрВог агеа), 
что улучшило показатели яркости 
и глубины цветопередачи. Новая 
геометрия расположения люмино- 
форов в сочетании со специаль- 
ным антибликовым покрытием 
благоприятно сказалась также и на 
читаемости даже самых мелких 
шрифтов при работе с высокими 
разрешениями. 

СМ751ЕТ «Тогпа4о» предназна- 
чен для работы с максимальным 
разрешением 1600х1200 при час- 
тоте вертикальной развертки 72 Гц 
(1280%1024 — 85 Гц). Размер диа- 
гонали видимого изображения со- 
ставляет 18,1 дюйма. НцасН! реко- 
мендует эту модель для использо- 
вания в качестве альтернативы 
21-дюймовым мониторам при ра- 
боте с графикой и СА)-системами. 

Как и большинство современ- 
ных мониторов, «Тогпа4о» поддер- 
живает общепринятый набор стан- 
дартов: Епеггу таг, УЕЗА ПОРМ5, 
УЕЗА ООС 1/28, ТОУ Егоопопие и 
европейский стандарт излучений 
и защиты. Потребляя всего 125 Вт 
энергии (что очень мало для мони- 
тора такого класса), он также отве- 
чает требованиям шведского стан- 
дарта Т5О’95. 

СМ751ЕТ занимает очень не- 
большое пространство на рабочем 
месте и весит всего 26 кг. Легкость 
инсталляции (РпР) и удобное эк- 
ранное меню позволяют, произве- 
дя однократно все настройки, це- 
ликом сконцентрироваться на ре- 
шении своих задач, не отвлекаясь 
на технику. 

Недавно запущенный в массовое 
производство, «Тогпао» наверня- 
ка обретет свой круг привержен- 
цев — профессионалов, предъявля- 
ющих высокие технические требо- 
вания и предпочитающих разумно 
расходовать средства. 
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Поглядите на левую картинку. Какой неприятный муар! 
Так и хочется найти от него какое-нибудь 
чудодейственное средство. С такой проблемой 

время от времени сталкиваются все (вот досадм!!), 

когда репродуцируют оригинал, содержащий растровую 
сетку. Для лечения муарной болезни предлагаются разные 
волшебные пилюли, но часто они оказываются отравой. 


Мой собственный рецепт приведен справа. Угадайте, что 


я сделал с файлом, чтобы 
добиться такого 
потрясающего результата? 


Ничего. Повторяю: ничего! Обе вер- 
сии одной иллюстрации абсолютно 
идентичны. Они ссылаются на один и 
тот же файл, они одинаково скадриро- 
ваны. 

И при этом такая огромная разница 
в качестве печати! На этом примере 
видно, что в растрированных оригина- 
лах кроются определенные проблемы, 
многие из которых можно легко разре- 
шить, если постоянно держать в уме 
два волшебных слова: тридцать граду- 
сов. Вот это то самое чудодейственное 
средство. 

В данном и в следующем выпуске 
моей рубрики мы обсудим конкретные 
способы удаления растра, но для начала 
кратенько о том, что такое растр и с 
чем его едят. 

На сегодня мы ограничимся черно- 
белой гаммой, но и здесь успех репро- 
дуцирования зависит от полного диапа- 
зона тонов: белых, черных, темно-се- 
рых, светло-серых, средне-серых ит.д. 
К сожалению, типографские машины не 
печатают серым: только черная краска и 
белая бумага. 

Это значит, что в печати мы, как пра- 
вило, имеем дело с маленьким надува- 
тельством: на бумагу наносится неболь- 
шое пятно черной краски, а рядом ос- 
тавляется небольшой просвет, через 
который проглядывает белая бумага. И 
тогда одураченный наблюдатель видит 
«серый цвет». 


Располагать закрашенные участки и 
просветы можно несколькими способа- 
ми. Например, это могут быть хаотично 
разбросанные черные точки. Если точки 


намеренно сделаны различимыми для 
глаза, то результатом будет гравюра; 
если точки очень малы и почти неразли- 
чимы, это стохастический растр. Одна- 
ко в промышленной полиграфии пре- 
имущественно используется некий регу- 
лярный рисунок. На сегодняшний день 
для передачи градаций серого цвета 
повсеместно используется такой рису- 
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ИВДИЕЛЬСАИЕ ТСНИОАЮТИИ 


Дэн Маргулис 


В растрированных оригиналах 
скрываются определенные 
проблемы, многие из которых 
можно легко разрешить, если 
постоянно держать в уме два 
слова: тридцать градусов. 


Почему в левой 
картинке муар 
гораздо сильнее, 
чем в правой? В чем 
секрет? Ответ проще, 
чем вы ожидаете 


нок, в котором размеры точек варьиру- 
ются, а расстояние между ними остает- 
ся неизменным. Этот рисунок называет- 
ся растром. Количество точек растра на 
один дюйм длины Называется частотой 
растра, или линиатурой. Чем больше 
линиатура, тем выше качество печати. 
Приведенный здесь портрет Мадлен 
Олбрайт был растрирован с линиату- 
рой 65 |2! (пез рег тсй, линий на 
дюйм). Такая линиатура больше подхо- 
дит для газет, чем для журналов (жур- 
нальный стандарт — 133 107). 


растра 
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4 КОМПЬЮТЕР 1 


НВДИТЕМЬЮАИ ТСВИОАОТИИ 


Когда ряды растровых точек распо- 
ложены строго по горизонтали и по 
вертикали относительно ориентации 
страницы, точечная структура картинки 
становится особенно явной. Следова- 
тельно, растр желательно немного по- 
вернуть (наклонить). Величина угла на- 
клона никоим образом не влияет на ка- 
чество изображения, за исключением 
тех случаев, когда печать производится 
больше чем в одну краску, а также в 
случае, когда мы репродуцируем изоб- 
ражение, которое было отрастрирова- 
но ранее. 


Метод 30 градусов 


Большинство из нас что-то где-то слы- 
шали о том, что голубая, пурпурная, 
желтая и черная краски при печати на- 
носятся под разными углами. Обычно 
нам бывает абсолютно все равно, какие 
это углы и почему они именно такие. 
Однако если мы собираемся работать 
не с фотографическими, а с растриро- 
ванными оригиналами, знания в теории 
наклона растров становятся жизненно 
необходимыми. 

Как только совмещаются два регуляр 
ных рисунка, обязательно возникает 


Разные подходы к растрированному 
оригиналу: (1) чистый скан без 
коррекции; (9) тот же файл 

со встроенным растром на 200 [р!; 

(3) то же изображение, отсканированное 
и откорректированное с учетом 
рекомендаций, изложенных в данной 
статье; (4) тот же файл с линиатурой 

150 (р! и углом наклона черного 

растра 15°; (5) первоначальный скан, 
откорректированный автоматически 

с помощью специальной программы 

для удаления растра фирмы Ипо{уре-Не| 


некая их интерференция, или муарная 
картина. Муар может быть и ярко выра- 
женным (как на левой иллюстрации), и 
почти неразличимым (как справа). Есте- 
ственно, предпочтителен второй вари- 
ант. Однако, если мы напечатаем все 
краски СМУК с одним и тем же углом 
наклона растров, мы гарантированно 
получим вариант номер один. 

За долгую историю СМУК-печати по- 
лутоновых точечных растров накоплен 
значительный опыт и проведено немало 
экспериментов. В конце концов опыт- 
ным путем печатники установили, что 
существует несколько работоспособ- 
ных комбинаций углов, но самая надеж- 
ная — когда растры находятся под углом 
30° друг к ДРУГУ. 

Немного поразмыслив, можно сооб- 
разить, что под углом 30° друг к другу 
можно расположить только три точеч- 
ных растра: если растр имеет наклон 
0°, то есть ряды его точек расположены 
точно по горизонтали, то столбцы его 
точек будут располагаться точно по 
вертикали, то есть с наклоном 90°. Та- 
ким образом, для других растров оста- 
нется только два угла — 30° и 60°. Ноу 
нас четыре краски, и нам нужно где-то 
найти свободный угол для четвертой 
краски. 

К счастью, желтый цвет настолько 
светлее остальных трех, что наклон это- 
го растра никакой роли не играет. Дос- 
таточно, чтобы голубой, пурпурный и 
черный растры отстояли друг от друга 
на 30°. Традиционно пурпурная краска 
печатается под углом 75° (если считать 
по часовой стрелке от горизонтали), 
черная — 45° и голубая — 15°, но здесь 
важны не конкретные числа, а соотно- 
шение между ними — 30°. 
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ПВДИТЕВЬЮАИС ТСВОАОНИИ 


РадеМакКег и его мощь. Лучше поздно, чем никогда 


или в типографию, не заботясь, что что- 
то забыто или потеряно. Правда, снача- 
ла вам выдадут сообщение (на верхнем 


телей Очагк. В программе появилась 
возможность компоновать страницы из 
фреймов — текстовых или графических — 


Возможность перенастраивать углы 
наклона растров (внизу) — одна из но- 
вых тонких возможностей, появившихся 


ГА КОМПЬЮТЕР 


в программе Адобе РазеМакег вер- 
сии 6.5. В феврале наконец-то 
вышла эта версия и для 
Маси\оэ1 (на два месяца поз- 
же, чем для пользователей 
\УЛте)). 

Обновленный РазеМакег 
содержит несколько досадных 
изменений в традиционном 
интерфейсе, зато в программе 
теперь есть важные новшества, 
благодаря которым она может 
полностью стереть с лица зем- 
ли своего главного конкурен- 
та — ОчагкХРгез$. Этот конку- 


почти точно так же, как в СОХР. Имеется 


Я!ег{; гез {ис оп$ арр!у $0 сорутд Гоп{ зо шаге Тог 
узе Бу а зегусе ргош ег. оц аге енре{ед 10 сотр 
шИиН аррИисае сорутдв{ 1аш апд {пе {егтз ог уоуг 
Нсепзе адгеетеп\. Рог Топ{ зо {шаге Исепзед гот 
ЯдоБе, уоцг Нсепзе адгеетеп{ ргош!4е$ {Па{ уси тау 
{аКе а сору оГ {пе 1оп{($) уои Паше и$ед Гога раг саг 
Ше 10 а соттегста! рит\ег ог о{пег зегусе ргош ег, 
апа {пе ргош!ег тау изе {пе Гоп{($) {0 ргосе$$ уоиг 


ше, ргошед {пе ргош!дег паз шТогтед уоц {Ва{ К паз 
ригспазед ог Бееп дгап{е9 а Нсепзе {0 и$е {па{ 
рагиси!аг Гоп{ зоНшаге. Гог о{пег Топ{ зо (шаге, 
р!еазе об {ат регти$ топ Тгот уоуг иепдог. 
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рент по-настоящему не обновлялся аж с 
1990 года, и, мягко говоря, сомнитель- 
но, что его новая версия успеет выйти 
до капитальной перестройки операци- 


встроенная утилита для чтения файлов 
СОХР. Работает она с переменным успе- 
хом, но в случае неудачи вы всегда мо- 
жете экспортировать из файлов СОХР тек- 


онной системы Мас, намеченной на 
следующий год. 
Из новых свойств РазеМакег 6.5 


прежде всего хочется выделить полную 


поддержку работы со слоями а |а 
Низгаюг или РВою$Пор плюс возмож- 
ность записывать и выполнять 
сценарии. В новой версии мож- 
но экспортировать НТМ!-файлы 
и импортировать их прямо с 
\Иеб (просто введите УВ!-адрес, 
а все остальное сделает про- 
грамма) или с жесткого диска. В 
документы можно вставлять 
практически любую графику: от 
«родных» не-ЕР5-ных файлов 
Шиз{гаког до файлов в формате 
РСВ ]РЕС и РПою СР. Программа 


сты в формате Хргез$ Таз$, а РазеМакКег 
теперь умеет читать этот формат. 

В версию 6.5 также включена отлич- 
ная утилита для управления удаленным 
выводом. Это очень сильная штука. Она 
аккуратно копирует и собирает в одном 


рип Со1ог 


[Г] Митог 
С] Медание 


О СотрозЦе 
(©) бгачуса!е 
О РЕ сони м Баск [Г] Ргезегие ЕР$ с010г$ 
{#) ЗерагаЧоп$ 
Г] РегРогт оп риптег 
РИП{ ПК 
ьй Ргосе$$ Суап 
/ Ргосе$$ Мадеп{а 


“ Ргосе$$ УеНош 


М РИПЕ 111$ ШК 
Оритед $сгееп: 


крайне дружелюбна по отноше- 
нию к Асгоба*. И, что удивитель- 
но, обновленная версия вполне совмес- 
тима с файлами, подготовленными в 
предыдущих версиях РазеМакег. 

Хоть это и не афишируется, но 
РазеМакКег 6.5 имеет секретную цель — 
переманить на свою сторону пользова- 


Вернемся теперь к портрету Мадлен 
Олбрайт. Оригинал взят из газеты «ТПе 
Ме\ми УогК Титез» , в которой используют- 
ся приведенные выше углы наклона раст- 
ров, то есть черная краска имеет наклон 
45°. Сканер переснял точечный растр 
оригинала. Может быть, я не положил 
оригинал строго вдоль направляющей, 
но тем не менее этот растр имеет наклон 
приблизительно между 43° и 47°. 


155 1р!/ 2400 др! 


каталоге все, что нужно отнести в сер- 
висное бюро, включая шрифты фирмы 
Ааобе, которые в течение многих лет 
запрещалось копировать и передавать. 
Содержимое этого каталога можно спо- 
койно отправлять в сервисное бюро 


На этот растр наложился черный 
растр журнала «Сотрщег Аги$% , кото- 
рый тоже имеет угол наклона 45°. Имен- 
но поэтому левое изображение получи- 
лось у нас таким грязным. Просто кош- 
муар! Правый же вариант намного удач- 
нее. Почему? Потому что вместо двух 
растров под одним и тем же углом при- 
мерно в 45° у нас один растр 
(Сотрщег АГ50 имеет наклон 45°, а 


250 


кадре) о том, что передавать шрифты 
можно только в те обслуживаю- 
щие вас предприятия или орга- 
низации, у которых эти шрифты 
уже есть. Это похоже на то, как 
продавцы подслушивающих 
устройств заставляют нас под- 
писывать бумагу о том, что мы 
не собираемся с помощью этих 
устройств подслушивать. 

К сожалению, некоторые ста- 
рые недочеты в новой версии 
не исправлены. Например, хотя 
в принципе подпрограмма авто- 
матического треппинга в 
РазеМакКег лучше, чем в ОчагКХРгез$, в 
ней не хватает абсолютно необходимой 
возможности — задавать для отдельных 
объектов такие параметры треппинга, 
которые не совпадают с глобальными 
параметрами, заданными для всего до- 
кумента в целом. Непростительна для 
такой классной программы и другая 
оплошность: пользователь не может 
контролировать количество букв, сто- 
ящих до или после знака перено- 
са. Да и библиотека дополнитель- 
ных (риз-т) модулей хоть и 
очень неплоха, но по своему раз- 
нообразию и качеству недотяги- 
вает до ОХР ХТепзюп$. 

По-прежнему исправлять 
ошибки в чужом документе легче, 
если он подготовлен в ОХР, а нев 
РазеМакег. Так что, если бы я был 
хозяином сервисного бюро, я бы 
предпочел тех клиентов, которые 
работают в ОХР. Еще одна, более 
практичная, причина тому — ОХР 
уже так давно доминирует на рынке, что 
на сегодняшний день средний пользова- 
тель ОХР оказывается просвещеннее 
среднего пользователя РазеМакег. В 
свете выхода новой версии интересно, 
долго ли продержится такая ситуация. 
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другой (оригинал) повернут еще на 
30°, то есть имеет наклон 75°. 

Этот пример показывает, что если 
вы работаете с черно-белыми растри- 
рованными оригиналами, то, повернув 
их на 30°, вы получите выигрыш в каче- 
стве. Жаль, но этот метод слишком не- 
реалистичен. 

Глядя, как ночные мотыльки пытаются 
пролететь сквозь пламя свечи, таракан 
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Найти углы наклона 
точечных растров бывает 
трудно, особенно в 
цветных изображениях. 
Внизу — увеличенный 
фрагмент скана 
отпечатанного 
95° изображения. Вверху — 

исходное оцифрованное 
изображение 
с наложенным на него 

:. регулярным растром. 
НХ 27; :: ВТ : ен найти угол наклона 
Г. УНР голубого растра, 

НЕ ;. :.. 882: | представьте себе фигуру в 
НЫ ‚. форме буквы Ги мысленно 
поворачивайте се до тех 
пор, пока ряды голубых 
точек не выстроятся 
строго вдоль обеих сторон 
прямого угла. Маленькие 
фрагменты показывают 
две голубые 
составляющие: вверху — 
из исходного файла, 
внизу — из отпечатанной и 
заново отсканированной 
версии. Легко видеть, что 
многие детали 
изображения потерялись 
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заметил: «Ребята, вы чего тут так стараетесь? У мотыльков так при- 
нято или... у вас своего ума не хватает?..» 

Намотайте это себе на ус. 45° — это то, что принято. Но нам с 
вами не обязательно бросаться в это пламя. Если гора не идетк 
Магомету, Магомет идет к горе. Если исходный отпечаток и новый 
растр имеют один и тот же угол наклона, а оригинал повернуть вы 
не можете, — поверните растр. 

Если сохранять изображение в формате ЕР$ в программе 
РПото$Пор, то для него можно указать какой угодно угол наклона 
и/или какую угодно частоту растра, и эти установки будут действи- 
тельны для растрирующего устройства. Если мы хотим, чтобы наш 
портрет Олбрайт располагался так же прямо, как и в левом вари- 
анте, но при этом не имел такого отвратительного муара, все, что 
нам нужно, — это установить угол наклона черного растра в 15° 
или 75°. И та и другая величина отличается от наклона исходного 
растра на те самые магические 30°. 

Изменение угла наклона и частоты растра может иметь потряса- 
ющий эффект. Правда, будьте осторожны: если вы или кто-то дру- 
гой станет впоследствии использовать то же изображение в других 
целях, этот эффект может привести к последствиям совершенно 
другого рода. РАо{юзПор нигде не предупреждает, что ЕР$-файл 
содержит встроенные растры. Если вы заинтересованы в том, что- 
бы предотвратить будущие беды, вставьте в этот файл свое соб- 
ственное предупреждение: например, назовите файл 
аоизПЕ.5сгееп$.п или как-нибудь еще. 

Команда программы РазеМакег Рип > Союог ОрНоп$з также по- 
зволяет изменять частоту и угол наклона растра, и, надо сказать, 
эта практика менее опасна, чем встраивание нового растра не- 
посредственно в файл изображения. В ОицагКХРге$$ такой возмож- 
ности нет. 


Встраивание растра 


Работая с черно-белыми изображениями, в своих попытках мини- 
мизировать муар мы можем свободно менять частоту растра (ли- 
ниатуру). С цветными изображениями это дело гораздо более рис- 
кованное, и такая тактика под силу только большим специалистам. 
В черно-белом варианте, если вы замените старый угол наклона 
растра (45°) на 15° или 75°, ничего страшного не произойдет. 

Однако при этом мы не должны забывать о линиатуре. Эта ха- 
рактеристика растра дает нам еще одно поле для экспериментов 
над растрированным оригиналом, и здесь мы тоже можем полу- 
чить результат, совершенно отличный от привычного. 

Верхний портрет президента Клинтона показывает, что не сто- 
ит слишком сильно напрягаться, стремясь разрушить абсолютно 
все растровые точки. Несмотря на то что это изображение пред- 
ставляет собой простой скан без всякой коррекции и я не играл с 
его углами наклона, муар здесь почти незаметен. А на самом 
деле этот портрет отсканирован с той же самой газеты, что и 
портрет Олбрайт. 

Единственная разница — Олбрайт дана с линиатурой 65 |р!, а 
Клинтон — в стандартной линиатуре 133 [р!. Чем крупнее растр, 
тем сильнее муар. Чем мельче будут точки растра, тем выше будет 
качество выходного изображения. 

Но у медали имеется и оборотная сторона: чем мельче точки, 
тем труднее контролировать их размер на печатной машине. 
Если машина не «держит точку», то есть допускает растискива- 
ние, картинка начинает расплываться, теряет резкость. Обычно 
этот эффект крайне нежелателен, но в случае растрированного 
оригинала он становится благом. Обычно мы готовим изображе- 
ния в той линиатуре, которую нам подсказывает печатник. А в 
данном случае -— нет. 
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Для журналов, например, рекомен- 
дуется линиатура 133 1р'. Если вы встав- 
ляете в свою публикацию картинку, сня- 
тую с растрированного черно-белого 
оригинала, я рекомендую задавать для 
нее линиатуру 150 |! и с углом наклона 
черного растра 15°, ане 45°. 

На предыдущей странице приведен 
любопытный тест. Для одного из портре- 
тов Клинтона задана линиатура 200 ру. 
Если бы об этом знал наш печатник, его 
бы хватил удар. Офсетные машины типа 
той, на которой печатается журнал 
«Сотрщег АМ${» , не рассчитаны на та- 
кие злоупотребления. Даже на самых 
лучших листовых машинах, на самой луч- 
шей бумаге при печати растра ОО руто 
и дело возникают проблемы. 

Честно говоря, я никогда раньше не 
пытался печатать журналы на такой лини- 
атуре. Так что я точно жду результатов с 
неменьшим интересом, чем вы. Мне ка- 
жется, проблемы, возникающие из-за 
слишком мелкого растра, весьма пере- 
оценены. Думаю, данное изображение 
не так уж и безобразно. Конечно, я со- 
глашусь, что для обычных, фотографи- 
ческих иллюстраций линиатура 900 [р 
даст в журнале худший результат, чем 
линиатура 133. По пробному отпечатку 
ничего понять нельзя, но я заключил сам 
с собой небольшое пари: даст ли такая 
абсурдно высокая для этого издания ли- 
ниатура — 900 р! — на печати лучший 
результат. Ну и кто из нас выиграл? 


Снова 
тридцать градусов 


Кроме угла наклона растра оригинала и 
угла наклона растра фотонаборного 
автомата или другого растрирующего 
устройства нужно учитывать и еще один 
угол — угол сканирования. 

Сканеры снимают изображения гори- 
зонтальными строками, или, говоря тер- 
минами предыдущих разделов, под уг- 
лом 0°. Однако для них тоже справедли- 
во правило 30°. Просто вставить рас- 
трированный оригинал в сканер, как я 
поступил с портретом Олбрайт, — идея 
весьма небогатая. Для оптимального 
репродуцирования сканировать тоже 
нужно с наклоном. Если оригинал поло- 
жить ровно, между его растром и раст- 
ром сканера возникнет неприемлемый 
угол 45°. Следовательно, оригинал нуж- 
но повернуть на 15°. Причем для чер- 
но-белого изображения не важно, в 
какую сторону его поворачивать: по 
часовой или против часовой стрелки; в 
любом случае друг относительно друга 


растры будут иметь необходимый нам 
наклон 30°. 

Наклон оригинала при сканирова- 
нии — наиболее распространенный ме- 
тод. Он предлагается многими автора- 
ми, но большинство из них рекоменду- 
ют подбирать угол методом проб и 
ошибок. Согласен. Когда оригинал хуже 
некуда, наклоном его не испортишь, с 
этим придется согласиться. Но зачем 
гадать? Зачем выбирать случайный угол 
наклона, если правило 30 градусов га- 
рантирует наилучший результат из всех 
возможных? 

Вместо того чтобы класть оригинал 
на сканер под углом, выбранным науда- 
чу, положите его под углом 15°, зная, 
что так и нужно поступить. 

Вся эта суета с углами и линиатурами 
решит почти все ваши проблемы черно- 
белых растров. Эти несложные шаги 
приведут вас к тому качеству, которого 
вы ожидаете от растрированного ори- 
гинала. Если все так, то дальше вам 
можно не читать. Остальная информа- 
ция — для тех, у кого есть лишнее время 
и кто хочет, чтобы его повторно отраст- 
рированные картинки выглядели не то 
чтобы лучше некуда, но по крайней 
мере совсем неплохо. 


Правила и исключения 


Любые попытки дальнейшего усовер- 
шенствования изображения начинаются 
с осознания того, что точечный растр — 
это обоюдоострая бритва. С одной сто- 
роны, он не позволяет нам поднимать 
контраст, потому что тогда мы получим 
ярко выраженный муар. А с другой сто- 
роны, точечный растр передает все 
детали. Нам не нужно удалять его со- 
всем, нужно просто правильно его 
употребить, проведя некоторую кор- 
рекцию изображения в целом. 
Насколько сильно следует снимать 
растр в конкретном изображении, зави- 
сит от самого изображения. Я дам вам 
вполне работоспособный рецепт, но в 
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некоторых случаях вам придется сде- 
лать к нему свои собственные поправки. 
Мой рецепт содержит прежде всего 
несколько таких практических приемов, 
которые срабатывают всегда. Вот они: 
» растрированное изображение всегда 
сканируйте в самом высоком разре- 
шении из всех возможных и только 
потом понижайте его до нужного. 
Очень высокое разрешение при ска- 
нировании обычно нежелательно, по- 
тому что тогда изображение становит- 
ся мягким, нерезким. Однако если 
оригинал содержит повторяющийся 
узор из точек, такая мягкость нам толь- 
ко на руку. Скажем «спасибо»; 
научитесь читать растр оригинала. 
Потренируйтесь. Особенно если име- 
ете дело с цветом. Рассматривая ори- 
гинал через лупу, представьте себе 
квадрат или фигуру в форме буквы 1 
(или Г), как показано на предыдущей 
странице. Поворачивайте ее до тех 
пор, пока ряды точек не выстроятся 
вдоль сторон, и тогда вы узнаете угол 
наклона растра. В большинстве случа- 
ев вы обнаружите, что черный растр 
находится под углом 45°, а голубой и 
пурпурный — соответственно 15 и 75. 
Однако так случается не всегда. В 
частности, в старых публикациях и в 
публикациях, отпечатанных в Европе, 
возможны другие цифры. Проверив 
углы наклона, как в процессе сканиро- 
вания, так и в процессе растрирова- 
ния применяйте правило 30 градусов; 
сделайте себе шаблон для сканера, 
который будет показывать угол 15°. 
Скорее всего, вы все равно не сможе- 
те при сканировании выдержать абсо- 
лютно точный угол, но зачем ошибать- 
ся на целых 5°? 
не пользуйтесь фильтрами повышения 
резкости. Главная проблема повторно 
растрированных изображений — их 
высокая резкость. Обычно нам нужно, 
наоборот, слегка размыть картинку, и, 
возможно (а может быть, и наверняка), 
впоследствии возникнет необходи- 
мость локально повысить резкость в 


Тонкая художественная работа требует достойного 
инструмента. Ну куда годится мышь, которая неповоротлива 
как слон и столь же чувствительна?! Насколько проще и 
привычнее рисовать карандашом, ручкой, кистью! 

Так почему Вы еще не работаете на планшете АмРаа И" ? 

Маленький и компактный планшет АМРаа ИП, а также 
чувствительное к нажиму перо ЧИгаРеп Ега$ег станут Вашими 
послушными помощниками при работе на компьютере. Они 
заменят мышь в работе с любой программой на РС или 
Макинтоше. 

Перо УМгаРеп Егазег — это все равно что карандаш или 
ручка с ластиком на конце. Им вы можете рисовать и писать, 
чертить и стирать, обтравливать и ретушировать, обводить и 
удалять - простыми и привычными движениями, 
оставляющими полный простор для творчества и воображения. 

И все это — без батареек и проводов, ограничивающих 
движения! Более того, планшет и перо расширяют 
возможности графических пакетов, придавая точность и 
свободу движениям и возвращая Вас к классическим 
инструментам художника. 


Все торговые марки зарегистрированы. 


$210 


В комплекте: 
АНРаа И, 


ОтгаРеп Ега$ег 
Егасва! Вез!дп 
ОабБЫег 2.0 $Е 
Варианты для 
РС, Масшто$1, 
$@1, $ИМ, ОЕС. 


Отсканировали картинку? А теперь Вы можете 
воспользоваться всем лучшим как из мира искусства, так и из 
мира технологии: росчерком пера смешивать краски и 
накладывать тени, углублять и освежать цвета, создавать 
невиданные оттенки и тончайшие контуры. "Волшебное" перо 
ОЁгаРеп Егазег сделает любые эффекты доступными для вашего 
творчества. 

АпРаа Й вместе с пером У№гаРеп Ега$ег стоит всего около 
210 долларов — может ли кто-нибудь предложить Вам что-то 
подобное? - тем более, что в комплект входит еще и 
бесплатная программа Егаса| Везапт РаБЫег 2.0 $Е. Сам по себе 
ОабЫег стоит около 80 долларов и является одним из самых 
популярных пакетов для обработки изображения, рисования и 
анимации. 

К чему слова — просто попробуйте! Зайдите в магазин и 
порисуйте на АМРаа И. 

Одно прикосновение - и Вы почувствуете вдохновение и 
прилив творческих сил! 


Обратитесь к ближайшему дилеру: 


ПИ 111-0088 
Белый Ветер: ...:. ла 928-7392 
И ОЕ ОК ВИ 956-3211 
ро АИ ТО ЧИ: 150-8789 
Сон. 258-0232 


Компания ОР! - Эксклюзивный дистрибутор \/асот в России и СНГ. 
Приглашаем к сотрудничеству дилеров! Тел. 956-3974, факс 264-2946. 
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отдельных областях при помощи спе- 
циального инструмента. Например, 
глаза и драгоценности при размывке 
потеряют свой блеск. На этих местах (и 
только на них) следует повысить рез- 
кость, но ни в коем случае нельзя при- 
менять такой фильтр ко всему изобра- 
жению в целом. Если же вы размыли 
картинку слишком сильно и ей нужно 
вернуть резкость, что ж, применяйте 
фильтр резкости ко всему изображе- 
нию. Будем считать, что вы принимаете 
противоядие после отравленной «чу- 
додейственной пилюли»; 

не пользуйтесь пакетами автоматичес- 
кого удаления растра. Некоторые из 
них (например, программа фирмы 
Чпобуре-Не!, проиллюстрированная в 
одном из вариантов портрета Клинто- 
на) выглядят неплохо, но все они унич- 
тожают детали изображения. И ни одна 
из них не даст такого результата, како- 
го может добиться живой человек, тща- 
тельно поработавший над файлом. У 
фирмы Е$КоГо{, производителя очень 
дорогих сканеров, есть удачный алго- 
ритм удаления растра при работе со 
слайдами, но, когда краски ложатся на 
бумагу, в дело вступает несколько пе- 
ременных величин, действие которых 
низводит всякую автоматику в лучшем 
случае до уровня посредственности. 

А теперь — собственно рецепт. Для 
начала вернемся к портрету Олбрайт с 
муаром и убедимся, что здесь не все 
так уж и плохо, как кажется на первый 


ты 
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взгляд. Бусы получились прекрасно. 
Темное платье и фон тоже имеют более 
или менее приемлемый вид. Самый от- 
вратительный муар проявляется только 
на лице. И это очень типично. Главное, 
о чем нам стоит беспокоиться, — это 
средние тона изображения. Именно в 
них, а не по краям тонового диапазона, 
отчетливее всего проявляется муар. 
Теперь мысленно разобьем картинку 
на две части: с одной стороны, это тем- 
ные точки, передающие детали изобра- 
жения, а с другой — белые просветы 
между ними, которые никакой информа- 
ции в себе не несут. Нам, конечно же, 
нужно сократить разрыв между тем и 
другим. Но стоит ли при этом воздей- 
ствовать на столь различные по своей 
природе объекты одновременно и оди- 
наково? Не лучше ли работать с ними по 
отдельности, применяя разные методы? 
Памятуя об этом, 
® возьмите свой окончательно скадри- 
рованный и повернутый на нужный 
угол скан в градациях серого (режим 
Сгаузса!е) и по своему вкусу подними- 
те его контраст, невзирая на то, что 
при этом сильнее проявится точечная 
структура; 
® создайте две копии полученного 
изображения. Я буду называть их ко- 
пия А и копия Б; 
® возьмите копию А и примените к ней 
фильтр Сачц$$!ап В!иг с радиусом 1.0. 
Белое пространство заполнится. Это 
для нас хорошо. Но темные точки при 


Чтобы скрыть точечную 
структуру картинки, 
лучше действовать в два 
этапа: осветления и 
затемнения. Как 
описано в тексте: 

(1) увеличенный 
фрагмент портрета 
президента Клинтона; 
(2) к копии оригинала 
применен фильтр 
Саиз$1ап В!шг; 

(3) вторая, размытая 
фильтром, копия 
накладывается на 
первую в режиме 
РагКкеп; (4) к другой 
копии оригинала 
применяется фильтр 
Ри${ апа $сгайспе$; 
(5) четвертая версия 
накладывается на 
третью в режиме 
Измепт 


этом разрушатся. Это плохо, но не 

переживайте; 
® вернитесь к оригиналу. При помощи 
команды |тазе > Арр\У |тазе приме- 
ните к нему копию А в режиме Вагкеп 
(Затемнение). Те точки оригинала, 
которые окажутся темнее, чем в копии 
А, никак не изменятся. Изменятся толь- 
ко светлые точки; 
удалите копию А и переходите к ко- 
пии Б. Примените к ней команду 
Сигуе$ (Кривые) или 1еуе!|$ (Уров- 
ни) — поднимите все светлые тона до 
уровня как минимум 90 процентов 
серого; 
к затемненной таким образом копии Б 
примените фильтр Виз & эсгаспе$ с 
радиусом 1. Все точки (кроме самых 
светлых, которых вообще уже не бу- 
дет) уменьшатся в размере, но их 
форма более или менее сохранится; 
вернитесь к оригиналу. Примените к 
нему копию Б теперь уже в режиме 
иИзмеп (Осветление). Те места, где 
оригинал темнее копии Б, станут 
светлее. Светлая же часть изображе- 
ния (примерно пятая часть всего ори- 
гинала) останется неизмененной — 
там копия Б заведомо темнее. Самые 
большие изменения произойдут в 
средних тонах: копия А затемнит 
здесь белый фон, а копия Б осветлит 
темные точки растра, но не уничто- 
жит его под корень; 
® если результат вам нравится, можете 

еще чуть-чуть поднять его контраст. 


Масиио$В - совместимые компьютеры 


Уникальные по своей производительности рабочие станции для 
верстки, обработки и фоторетуши цветных изображений. 
Мощная графическая подсистема. Широчайшие возможности 
расширения. Быстрая замена процессора на более мощный или 
установки второго процессора. 


Три семейства компьютеров МАХ. 


Если у вас есть возможность сделать пробный вывод, преж- 
де, чем отдавать файл в печать, проверьте, что получилось. 
Гораздо проще снять муар, повторив все эти шаги заново, 
чем восстанавливать детали изображения. 


Процессор Ро\иегРС 603е Процессор РомиегРС 604е Процессор РомиегРС 604е 
Самосбывающиеся ВЕ ЕЕ ея ее Кэш 64К /сопроцессор Кэш 64К /сопроцессор 

Частота до 240 Мгц Частота до 225 Мгц Частота до 250 Мгц 
Если растр с непривычной линиатурой 900 |! для вас мелко- Технология замены Технология замены Возможность установки 

процессора А.5$.Р.О. процессора А.$.Р.О. второго процессора 


ват, настоятельно рекомендую пользоваться линиатурой 150 Кэш 2-го уровня 512К 


Кэш 2-го уровня 512К 
Память 16Мб (на плате), 


Кэш 2-го уровня 256К 
Память 16Мб (на плате) 


или даже 175. Для черно-белых изображений это абсолютно 
надежный метод. Для цветных оригиналов (которые мы обсу- 
дим в следующий раз) он не так надежен. Работать с цветными 
исходными материалами, содержащими растр, легче в том 
смысле, что в них не так явно прочитывается точечная структу- 
ра, но вто же время и труднее, поскольку тут нужно долго 
думать, в какую сторону уплывут наши цвета. 

Эра программы РАоо$Пор принесла нам массу преиму- 
ществ по сравнению с традиционными методами, но пора 
протрезветь: в старые времена было лучше. Наши предки 
просто пересняли бы растрированный оригинал аналоговым 
способом, затем вручную вмонтировали бы его в готовые 
пленки и отправили их на печать. Другими словами, они сде- 
лали бы окончательный растр точно таким же, каким был растр 
оригинала. На нашу долю такого счастья не выпало. Хочешь 
вставить в свой документ растрированную картинку — заново 
растрируй оригинал. Другого выбора нет. 

Старый метод прямой пересъемки не работает, если растр 
оригинала радикально отличается от растра окончательного 
отпечатка. Пример такой ситуации — портрет Клинтона, кото- 
рый изначально был напечатан с газетной линиатурой 65 [21 а 
теперь вставлен в журнал, то есть напечатан с линиатурой 133 
|рт. В этом случае традиционный метод профессионалов с их 
профессиональным оборудованием — сканировать с очень 
высоким разрешением и чуть-чуть не в фокусе. Мы, непрофес- 
сионалы, со своими настольными сканерами можем (с некото- 
рыми оговорками) сделать первое, но второго мы позволить 
себе не можем. Да, согласен, репродуцируя растрированные 
картинки, мы никогда не добьемся того качества, которое 
дают нам фотооригиналы. Но приемлемое качество, по-мое- 
му, вполне достижимо. Напоминаю, серия портретов Клинто- 
на дается у нас в тех же размерах, что и в исходной газете с 
линиатурой 65 |1. Тут уж ничего не поделаешь. Но как выгля- 
дит откорректированная версия? 

Конечно, лучше вообще никогда не пользоваться растриро- 
ванными оригиналами, а всегда только слайдовыми. Но бывают 
ситуации безвыходные. Например, когда фотооригиналы потеря- 
ны или повреждены. Старинные фотографии вообще доступны 
нам только в напечатанном виде, есть и другие примеры. Хоро- 
шо бы еще иметь под рукой некоторые профессиональные инст- 
рументы, употреблявшиеся в прошлом. Но мы и так справимся! 

Многие практики убеждают нас в том, что настольными ме- 
тодами от растрированных оригиналов добиться адекватных 
результатов абсолютно невозможно. После таких заявлений 
они сами делают все, чтобы эти печальные пророчества сбы- 
лись: не под тем углом сканируют, не под тем углом выводят 
на печать, а точечный растр совершенно не удаляют. 

Запомните: растровые точки — ваши друзья. Они становятся 
врагами только тогда, когда вы позволяете им складываться в 
муар. Не забывайте правило 30° — и они останутся вашими 
друзьями навек. (а 


СОМРОТЕК АВТ!5Т АрпИМау 1997 


Память 16Мб (на плате), 


расширение через 2 слота расширение через 

8 слотов О!ММ до 528 Мб 
Видеокарта 1М$ Тмип- 
Тигфо 128, память 2Мб 
Четыре слота РС! 
Е{Пегпе*{ 10Ва5е-Т, ААЦ! 
8-ми скоростной СО-КОМ 
Встроенный диск 2.1Гб 
Интерфейсы: 2х5С$1, 
2хК$422, АБВ, Аид!о 


ОММ до 144М 
Встроенный видеокон- 
троллер, память 1Мб, 
1024х768 при 256 цветах 
Три слота РС! 

8-ми скоростной СО-ВОМ 
Встроенный ШЕ диск 
Интерфейсы: $С$1, 

2х $422, АБВ, Аца!о 


расширение через 

8 слотов О!ММ до 528 Мб 
Видеокарта 1М$ Тм/п- 
Тигфо 128, память 8Мб 
Шесть слотов РС! 
Е{Пегпе{ 100Вазе-Т 

12-ти скоростной СО-КОМ 
Встроенный диск 4.3Гб 
Интерфейсы: 2х$С$1, 
2хВ$422, АБВ, Аидю 


ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ МОНИТОРЫ 


Диагональ 17 дюймов 

Кинескоп О!атопаТгоп Арекиге дгй! 
Размер точки 0.25мм 

Область отображения 328х240 мм 
Максимальное разрешение 
1280х1024 при 80Гц 
Горизонтальная развертка 30-86кГц 
Вертикальная развертка 50-130Гц 
Динамический диапазон 135МГц 
Интерфейс ВМС, ОВ9-15, 

№5422 (сотри{ег) 

Система экранных меню 

Стандарт \ЕЗА ООС для режима 
Рид’п’Р!ау 


Высококачественные мониторы позволяющие получить 
четкое изображение и точную цветопередачу. 
Сверхплоский кинескоп и специальное многослойное 
покрытие экрана обеспечивают полное отсутствие бликов. 
Уникальная система динамического формирования луча 
позволяет получать высокую четкость как в центре, так и 
по краям экрана. Кроме того, в моделях с диагональю 21 
дюйм применяется сверхтонкая маска с размером пикселя 
0,28 мм, позволяющая дополнительно повысить качество 
изображения. 


Диагональ 21 дюйм 

Кинескоп ОтатопаТгоп АреМиге дгИ! 
Размер точки 0.28мм 

Область отображения 407х307 мм 
Максимальное разрешение 
1600х1200 при 75Гц 

Горизонтальная развертка 30-95кГц 
Вертикальная развертка 50-152Гц 
Динамический диапазон 180 МГц 
Интерфейс ВМС, 089-15, 

В$5422 (сотрщег) 

Видеоформат Апа!о9В СВ 

Система экранных меню 

Стандарт \МЕЗА ООС для режима 


Рид’п’Р1ау 


Компания ТЕРЕМ - официальный 
представитель ведущих изготовителей 
и разработчиков издательского 
оборудования, осуществляет проекти- 
ровку, монтаж, гарантийное и 
сервисное обслуживание профес- 
сиональных издательских комплексов 
на базе фотонаборных автоматов 
ЫИМОТУРЕ-НЕЦ., ЧЁЕТВЕ, компьютеров 
УМАХ, АРРЕЕ СОМРОТЕВ, мониторов 
МИ5ОВ1$Н1, ВАОШ$ и ВАВСО, 
планшетных сканеров АСЕА, ОЧМАХ, 
ИМОТУРЕ-НЕШ, профессиональных 
сканеров ИМОТУРЕ-НЕШ., НО\МТЕК, 


цветных принтеров МЕМ/СЕМ и 
ТЕКТВОМИХ, устройств для 
изготовления наружной рекламы 


ЕМСАО и ХЕВОХ, систем оперативной 
полиграфии САМОМ и программного 
обеспечения АВОВЕ, ОЦЧАВК, СОВЕЁ, 
МЕТАТООТ$,  ЕВАСТАЁЕ  ОЕЗСМ. 
Специалисты компании ТЕРЕМ 
проведут обучение и подготовят Ваш 
персонал для работы с современным 
оборудованием. 


Москва: Староваганьковский пер. 19, стр.1, (м."Библиотека имени Ленина") 
Тел: (095) 956-0404(многоканальный), 203-0688; 

Факс: (095) 203-0637; 

Е-тай: са!е5@{егет.ги; \М/\Л/\/-сервер: Вр: / /млмими4егет.ги 
Сервис-центр. г.Москва, ул. Петровка, д.26. 

Тел.(095) 925-6021, 925-1469; 

Санкт-Петербург: (812) 248-8957, 542-1947; 

Нижний Новгород: (8312) 36-9843; 

Минск, Республика Беларусь: (0172) 63-4489 
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Настенная роспись — 
электронными средствами 


Кеннет Гор из Нью-Йорка, владелец 
изобразительной студии Сгапае$ 
Шизюоп$ 5+иСю$, работает в жанре на- 
стенной живописи. Его творения напо- 
минают фрески в стиле арт-деко 30-х 
годов и роспись послевоенного перио- 
да. Среди заказчиков — отели, рестора- 
ны, больницы, а также частные лица. Гор 
занимается своим делом уже почти две- 
надцать лет, но электронные изобрази- 
тельные средства — такие как [гаса! 
Рез!9пт Рай\ег, Адобе РАою$Пор и 
Масготес!а хВез — открыл для себя 
лишь два года назад. Говоря о своей 
последней работе, которая украшает 
сейчас детскую больницу Шрайнерз в 
Солт-Лейк-Сити, он отметил: «Если бы 
не Раи\ег, нам бы такого не сотворить». 

Общую концепцию будущей фрески 
Гор создает в программе Раг\(ег. На 
начальной стадии эскиз распечатывает- 
ся на черно-белом лазерном принтере, 
что позволяет проверить, «насколько 
приемлемо будут выглядеть самые свет- 
лые и самые темные формы». По словам 
художника, «цвет способен ввести глаз 
в заблуждение, мешает рассмотреть то, 
как светлые и темные области формиру- 
ют окружающий мир». 

Затем файл выводится на цветной 
лазерный копир — это пробный оттиск, 
предъявляемый заказчику на согласова- 
ние. Работая над фреской для детской 
больницы, Гор никому не говорил о 
том, что эскиз выполнялся на компьюте- 
ре, дотех пор, пока не была завершена 
половина проекта. «Мне звонили архи- 
текторы и дизайнеры и интересовались, 
как я это делаю». 


На завершающем этапе оттиски, по- 
лученные на цветном лазерном копире, 
служат двум целям. Во-первых, Гор из- 
меняет размер оттисков и проецирует 
их на полотно, а четверо помощников 
обводят и закрашивают рисунки, созда- 
вая полномасштабную картину. Во-вто- 
рых, при окончательной отделке фрески 
оттиски используются как образец для 
сравнения. А поскольку в Раи{ег уже 
создан полноцветный оригинал, то, как 
говорит Гор, «приступая к росписи, яи 
мои помощники твердо знаем, с чего 
начать и как закончить». 

В последних же проектах Гор смог 
позволить себе такую роскошь, как не- 
посредственный вывод файла на печать. 
Работая над фреской для отеля Мэрриот 
в Сомерсете, шт. Нью-Джерси, худож- 
ник создал в Рай\*ег три КСВ-файла, каж- 
дый размером 33х40 см с разрешени- 
ем 300 ар! и объемом по 75 Мбайт. 


фреска Гора 
«Джаз» украшает 
отель в Булдере, 
Колорадо 


Карен Сперлинг 


Потом в программе Масготес\а хКе$, 
приспособленной для обработки боль- 
ших файлов, объединил все три файла в 
один и преобразовал его в цветовое 
пространство СМУК для вывода на пе- 
чать. Объем сведенного изображения 
размером 33х 199 см с разрешением 
300 ар! составил 916 Мбайт. 

Затем Гор увеличил размер изобра- 
жения до 193х706 см, в результате 
чего разрешение понизилось до 
51,3 ар:. После этого файл был направ- 
лен в сервисное бюро Дуггал, одно из 
лучших в Нью-Йорке, где разрешение 
фрески довели до 60 ар\. Там же на 
широкоформатном электростатическом 
плоттере фирмы ЗМ и ее же носителе 
бсосприй{ изображение было напеча- 
тано по частям. Для окончательной 
сверки цвета заказчику направили от- 
тиск, полученный на цветном лазерном 
копире, и одну из секций (86х 193 см) 


Работая над фреской, показанной на 
развороте вверху, Гор многократно 
распечатывал создаваемые в Райег 
черно-белые эскизы, чтобы увидеть, как 
взаимодействуют светлые и темные 
формы (сверху). После того как эскиз 
доводился до нужного состояния, 
рисунок закрашивался (справа). При 
создании фрески для детской больницы 
Шрайнерз подготовленное в Райиег 
изображение проецировалось на 
полотно, и Гор с помощниками 
расписывали сцену обычным способом, а 
для сравнения использовались оттиски, 
полученные на цветном лазерном копире 


полномасштабного изображения. А ког- 
да все было одобрено, специалисты 
наклеили листы 5со{Жприпе на стену, 
перекрывая их на стыках на 3 мм. 
Известно, что с увеличением изоб- 
ражения уменьшается его разреше- 
ние, вследствие чего теряется рез- 
кость. Однако, по словам Гора, широ- 
коформатное устройство ЗМ предназ- 
начено специально для печати с 
низким разрешением и дает весьма 


Установленная недавно в детской 
больнице Шрайнерз (Солт-Лейк-Сити) 
фреска Кеннета Гора была создана 

в программе [гас‘а! Ре$1п Райиег 

и сведена в Масготе а хВе$ 
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ПВДИТЕЛЬСАИЕ ТСАНОААОНИИ 


Фреска Гора «Авиация» является частью интерьера бара в том же отеле 


приличные результаты. Кроме того, 
изготовление печатного изображения 
оказалось экономичнее, чем роспись 
фрески в натуральную величину. «При 
тех скудных средствах, которые нам 
выделили, роспись вручную была бы 
просто нерентабельна, — говорит 
Гор, — ия предложил вывести фреску 
со своего Мака на широкоформатный 
принтер: качество изображения ни- 
чуть не пострадает, а работа уложится 
в рамки бюджета. Такая идея всем по- 
нравилась». 

Носитель ЗМ $со{сйриг{ имеет 
глянцевое покрытие, а обратная сто- 
рона самоклеящаяся, что очень удоб- 
но. Гор доволен: «Четкость изображе- 
ния просто замечательная, картина 
прекрасно смотрится с любого рас- 
стояния. Цвета яркие и резкие, пять 
лет гарантии. Файлы оригиналов хра- 
нятся у меня в архиве: вдруг понадо- 
бится что-то подновить. Хотя суще- 
ствует способ печати на холсте, но 
при таких размерах для создания плав- 
ных тоновых переходов материал ЗМ 
подходит лучше всего». 


Цифровая графика 

Как говорит Гор, студия у него малень- 
кая, а фрески большие, и компьютер 
здесь — отличное подспорье. А про- 
грамма Ра!г(ег с ее «натуральными» 
изобразительными средствами пре- 
красно сочетается со стилем работы 


Карен Сперлинг — редактор и издатель четырехкрасочного бюллетеня АгИ$у, 
в котором публикуются работы художников и уроки по освоению программ 
Рапеег и Вау Огеат Без!апег. Она автор книг Егаса| Вез19пт Ран\{ег 3 Сотр!ае и 
Егас*а! Рез1чт Рай\ег 4 Сотр!&е. Образцы статей из А|и$гу можно найти на 
\Иеб-сайте фирмы Ггаца! Рез1ап (уимимигаса!.сот). По поводу подписки на 
Аг гу обращайтесь по телефону 818/878-0853 или по адресу аги$гу@а тег. пе. 


художника. «Мне хотелось, чтобы сде- 
ланные на компьютере картины выгля- 
дели так, будто нарисованы от руки. Я 
долго экспериментировал, пока не ос- 
тановился на вариантах ОП Раз{«! (мас- 


ляная пастель) и АН!${ Рае! Спа!К (пас- 
тель живописца), которые предлагает 
инструмент СВа!К (пастель). ОП Рае! 
обладает великолепным свойством 
смешения цветов. Она смешивает слои 
краски, образуя совершенно потряса- 
ющие цветовые переходы: сразу хо- 
чется сказать, что это дело рук челове- 
ка. А пастель в режиме Аг Раз*е!| 
Сва!К прекрасно подходит для прори- 
совки деталей». 


Справляться с такой работой Гору 
помогает компьютер с довольно мощ- 
ным оснащением. Его Роууег Маси\{ю$П 
8100/80 со 160 Мбайт оперативной 
памяти способен обрабатывать огром- 
ные и сложные файлы. «Мои фрески 
изобилуют изображениями и формами с 
детальной прорисовкой, — поясняет 
он, — поэтому в ходе работы приходит- 
ся создавать массу контуров и плаваю- 
щих областей». 

Своим переходом на цифровые 
средства живописи Гор доволен: 

«С каждым мазком электронной кистью 
возрастает мое доверие к Раи\ег, к но- 
вым инструментам, а главное, растет 
уверенность в себе. За 15 лет работы 
мастером традиционной настенной 
росписи и резчиком по дереву я на- 
учился рисовать почти инстинктивно, и 
с Раи\егу меня не было никаких затруд- 
нений. Класть мазки и слои краски, водя 
пером по графическому планшету 
\асот, оказалось еще приятнее и 
удобнее, чем я предполагал». &@ 
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Новости СОМОЕ 


То, что весенние дни в Атланте (США) пришлись в 
этом году на 2-5 июня, конечно, забавно, особен- 
но если учесть, что Джорджия — весьма и весьма 
южный штат. Впрочем, я застал выставку в бСеоге1а 
\опа Сопзэгез$ Септег «сидящей на чемоданах» — 


Ане гозаь НН НаКеееьа ия 


в будущем году СОМРЕХ/5ри!п5, 
УЛпаомз$ Хой и ЕХРО СОММ И5А 
переедут — в апрель месяц и в Мак- | 
кормик Плейс, что в Чикаго. 

Подробный рассказ об основных 
событиях СОМРЕХ/5ри!п8’97 чи- 
тайте в следующем номере Ком- 
пьютерПресс. В «Новостях» мы 
лишь коротко остановимся на ос- 
новных вехах этого замечательно- 
го события. 


Лучшие люди 
СОМОЕХ/5рито’97 


Джеф Паповс (1о1и5 Беуе!ортеп") 

Первым ключевым докладчиком был президент 
Гоа5 Джеф Паповс, и основной тезис его выступ- 
ления был таким: технология ]ауа должна стать но- 
вой компьютерной религией, и в этом наш путь к 
подлинной кросс-платформности (и спасение от 
М1сго$оЕЁ®). 

Будущее — за программами и инструментами 
разработчика, выполняющимися на любой ]ауа-ма- 
шине. «ауа — универсальная среда для ренессан- 
са приложений, — сказал Паповс. — Если мы испор- 
тим ее, как испортили МХ, то упустим последний 
шанс», — продолжил он и призвал противостоять 
проявлениям «коллоквиализма» вроде создания 


5$риио'97 


фирмой М!сгозой ]ауа-классов и аплетов, оптими- 
зированных для \/ЛпЧо%5. 


Камилл Ахметов 


Билл Гейтс (М!сго5ой) 

Председатель М1сгозой выступал на второй день 
выставки. На этот раз его доклад прошел в форме 
диалога, а в качестве собеседника Гейтса выступил 
Гэри Бич из Сопршег Хоп. Главная новость, про- 
звучавшая на этот раз из уст Билла относительно 
новых продуктов М1сгозой, — УЛюао\з$ МТ 5.0 бу- 
дет выпущена в первой половине 1998 года, а бета- 
версия станет доступна этой осенью. Гейтс сказал, 
что за последний год на разработку УЛпао\з$ МТ 
ушло около миллиарда долларов. «Этот проект — 
как запуск на Луну или разработка “семьсот сорок 
седьмого”. Две трети ресурсов идет на тестирова- 
ниеи взаимодействие». 

Одним из положений, которые развивал Гейтс, 
был тезис о «цифровой нервной системе» предпри- 
ятия. Сама фирма М!сго5зой сегодня являет собой 
пример подобного цифрового организма, в котором 
основным средством передачи ин- 
формации является электронная 
почта. По словам Гейтса, ему удает- 
ся просматривать все бумаги 
М!сгозой — иначе говоря, таких до- 
кументов совсем немного. 

Сославшись на вчерашнее выс- 
тупление президента Гой\1$, Гэри 
Бич задал Гейтсу незапланирован- 
ный вопрос об отношении 
М!сго5зой к технологии ]ауа. 
«М1сгоз$ой поддерживает ]ауа. Но... 
это не единственный язык про- 
граммирования». Оставаясь поли- 
тичным, Гейтс в явной форме вы- 
разил свое несогласие с тем, что 


Вез! ог СОМРЕХ/5рипа’97 —Огадоп Зучет$ — Огадоп Майигайу Система распознавания речи 
и Ве${ АррйсаНоп$ апа _ ореаКта 
(ИИШе$ 5оймаге __ 


Вез1 РонаШе Сае\мау 500 9100 Универсальный ноутбук 


Вез+ МиНитефа ЗоЯмаге МааСгеайот$ = Р|Ноо боар Инструментарий редактирования 
| изображений 


Вез1 М/огк$айоп ВМ ичей$аноп М Рабочая станция с Репйит 1! (266 МГц) 


Ве \ММеб/ичете Ргодис \Ма! Бава _ Агредаюо Ц ме! База данных, совместимая с ООВС, 
| и средство НТМ!-публикаций 


использование единой универсальной технологии | национальных информационных бюро, сотни фи- 
станет панацеей. «Вы же не скажете пользователю | лиалов, тысячи профессиональных редакторов и 
Мас1п(о$, что религия запрещает использовать | журналистов. Огасе — лидер на рынке баз данных. 
возможности, за которые он заплатил». Главный спонсор проекта — С!рапк. 
Выступление завершилось вручением наград Церемония вручения наград Ве о СОМРЕХ/5рипе 
УЛпао\м5 Хоа Ореп за лучшие корпоративные | журнала ВУТЕ прошла 4 июня — то есть, как обычно, 
программные решения для платформ УЛп4о\$ 95 | в третий день выставки, для того чтобы журналисты 


и \У\шао%$ МТ. успели в оставшееся время ближе познакомиться с 

продуктами-победителями. В списке номинаций при- 
Тед Тернер (Т!/те М/агпег) сутствовали — лучший продукт, лучшая технология, 
и Лари Элисон (Ога ‹е) лучшая прикладная программа, лучший ноутбук, луч- 
Сам факт выступления основателя и вице-предсе- | шее мультимедийное устройство, лучшая мультиме- 
дателя Т!те \агрег был сенсационным — на поди- дийная программа, лучшее коммуникационное реше- 
ум СОМПЕХ поднялся человек, не имеющий отно- | ние, лучшая рабочая станция, лучшее периферийное 
шения к компьютерному бизнесу как таковому, но | устройство, лучший продукт для Ицегпе! и лучшее 
не менее влиятельный в своей индустрии — инду- | средство разработки. Список победителей приведен 
стрии новостей, — чем Энди Гроув или Билл Гейтс | в таблице, а более детальная информация вместе с 
в компьютерной индустрии. другими подробностями СОМРОЕХ /5р!1п2’97 — в сле- 


Другим ключевым моментом была собственно | дующем номере КомпьютерПресс. в 
тема выступления Тернера и Элисона — оглашение 
подробностей информационного альянса СММ и 
Ога‹е. До сих пор было известно лишь, что с 
4 июня официально начнет работу новая инфор- 
мационная служба, совместно учрежденная СММ и 
Огасе. Это произошло — начал работу сервер но- 
востей СММ Сизот Ме\жз (СММ.сот/Си$отМеу5). 
Собственно, это и было ключевой новостью дня. 

Служба СММ Сизтот Ме\з уникальна не принци- 
пом создания пользовательских страниц новостей 
(это уже было на \\\.тзп.сот) и не принципом 
союза масс-медиа и технологической фирмы (аль- 
янс ММ и МВС был представлен полгода назад). 
Ключевые слова здесь — размах и технологическая 
мощь. СММ — это десятки национальных и интер- 


"ПРАКТИКА РЕКЛАМЫ" 


"Практика Рекламы” - это единственное издание в России, которое является 
практическим пособием по организации и ведению Рекламы, В отличие от всех остальных 
изданий по рекламе у нас минимум теории, и максимум фактов и практических советов! 

В нашем справочнике Вы всегда найдете самую свежую информацию по различным 
видам рекламных носителей - газеты, журналы, радио, ТВ (а тюм числе кабельное} реклама 
9 метро и т.п, Свыше 400{1} центральных изданий, более 20001) - региональных! 

Подпишитесь на наш журнал и головной боли станет намного меньше. Всегда будут 
свежие расценки на рекламу, тиражи и резюны 
распространения изданий адреса и тепефоны ; 
рекламных отделов - все то, что делает работу 
рекламного отдепа плодотворной и эффективной. 


Подписка во всах 
отделениях связи 
по каталогу 
агентства “Роспечать”. 
Индекс 71691. 


ж Маг. "БИЗНЕС-КНИГА`", м."Третьяковская", 
ул. Б.Ордынка, д.19, стр.2 

ж Маг. "МОСКВА", м."Тверская", 
уп. Тверская, д.8 

* Маг. "ДОМ КНИГИ", м."Арбатская", 
ул. Новый Арбат, д.8 

*ж Рекл. служба “"Си-эМ", 
Каширское ш., д.12, оф.10 


Тел.: 111-62-60, 111-30-48. 
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«Те, кто...» на СОМОЕХ/5 рипб'97 


Из «Новостей СОМРЕХ /5рип2?97» вы уже знаете, 
что программные доклады на СОМПЕХ /5рипе прохо- 
дили в таком порядке — в понедельник, 2 июня, выс- 
тупал президент Гои$ Джеф Паповс; во вторник, 
5 июня, прошла сессия вопросов и ответов с Биллом 
Гейтсом; а в среду, 4 июня, Тед Тернер из Тите У/агпег 
и Лари Элисон из Огае представили новую службу 
СММ Си$тот М№еу\5. 

В этой статье, однако, порядок событий изменен. 
«Для аппетита» вы сначала прочитаете про проект 
СММ и Огае — это было интересно, хотя, в сущнос- 
ти, не было ключевым докладом. А Билл Гейтс, кото- 
рый проявил себя самым консервативным докладчи- 
ком, появится в этой статье последним. 


Подарок дяди Теда 


«Я очень горд тем, что нахожусь 
здесь, и, что более удивительно, 
я действительно горд этим но- 
вым сервисом, который мы се- 
годня представляем», — сказал 
Тед Тернер под гром аплодис- 
ментов. Подробное описание 
того, с каким энтузиазмом пуб- 
лика встретила на сцене 
СОМРЕХ/5ри!п2’97 лидера совершенно иной индус- 
трии, а также всех сопутствующих обстоятельств, пре- 
вратило бы этот репортаж скорее в хронику светской 
жизни. Скажу лишь, что Джейн Фонда, жена убелен- 
ного сединами основателя СММ и вице-председателя 
Тиле \/агпег, тоже присутствовала в зале, а президент 
5ойБапк СОМПЕХ Джейсон Чудновски не упустил слу- 
чая с ней сфотографироваться. 

Краткое выступление Теда 
Тернера, сопровождавшееся 
взрывами хохота и аплодис- 
ментами, произвело на всех 
большое впечатление, хотя к 
технической стороне дела 
имело довольно слабое отно- 
шение. Вот лишь отрывки: «Я 
страдал от информационно- 
го переполнения, но думал, 
что я один такой, пока не 
увидел по СММ репортаж об 
этом феномене. Оказывает- 
ся, огромное количество лю- 
дей страдают от информаци- 
онного стресса. Половина 
людей говорят, что им труд- 
но принимать решения — 


богом 


“беса” = СМ Мом 


Зесюл5 


_ саез Нез Ию еле пемиз зесноп. = 


На пресс-конференции: «Понимаете, на сервере!» 


Камилл Ахметов 


слишком много информации! Две трети людей гово- 
рят, что их проблемы в личной жизни вызваны ин- 
формационным переполнением — Лари, имей это в 
виду!.. Информационное переполнение известно пси- 
хологам, оно поражает человека умственно и физи- 
чески. 

Если провести всего минуту на каждой странице 
\еБ, на просмотр всей \еБ уйдут сотни лет — это 
эксперты говорят! ...У меня компьютер с курсами ак- 
ций стоит за спиной, если бы он стоял передо мной, 
я бы сума сошел — они растут, они падают, я не знаю, 
сколько у меня денег! Это абсолютный кошмар! У меня 
в офисе пятнадцать телевизоров, это какая-то каша, 
ия не могу ничего понять, — «Гом и Джерри», «Уне- 
сенные ветром», СММ, бейсбол... 

В общем, настраиваемая 
служба новостей — это то, что 
мы сделали вместе с Ога‹{е. Она 
работает 24 часа в сутки, она 
дает вам то, что вам нужно. Вы 
просто говорите, что вы хоти- 
те видеть, кого вы хотите ви- 
деть, и вам не нужно просмат- 
ривать СММ в течение 4-5 ча- 
Сов». 

После Тернера на сцену вы- 
шел президент Ога‹е Лари Эли- 
сон и объяснил, в чем, собственно, дело. А дело в том, 
что СММ и Ога Це создали новый Х\еБ-узел: Вир:// 
спп.сот/сиЗютпеу$. Доступ к узлу был открыт 
4 июня, в день выступления Тернера и Элисона, и ваш 
покорный слуга стал одним из первых его пользова- 
телей — я подписался на услуги СММ Сазюшт М№%$ в 
пресс-центре выставки, сразу после выступления Тер- 
нера и Элисона и перед началом пресс-конференции 
СММ, Огаме и Сшапк — 
спонсора СММ Сазот М№еуу5. 

В презентации Лари Эли- 
сона был один примечатель- 
ный момент — обычный ком- 
пьютер с операционной сис- 
темой У\/Лп4о\з вдруг отка- 
зался работать, и президент 
Огасе был вынужден продол- 
жить демонстрацию при по- 
мощи МС, попутно заметив: 
«Видите, насколько надежнее 
сетевые компьютеры? Есть 
тут сотрудники М!сго$ой?». И 
еще — на протяжении докла- 
да, а потом и на пресс-конфе- 
ренции Элисон несколько 
раз повторил: «Обратите вни- 


‚инете изя моаниаю вопойи от 110 сопчегаелсо жи 


мание, все это происходит на серве- 
ре, на центральном компьютере. 
Мой компьютер не загружен». 

Нуа смысл сервиса СММ Сизтот 
Ме\у’з состоит в том, что в окне бра- 
узера появляются только те новости 
от СММ, которые вы заказываете, — 
например погода в Москве (монито- 
ринг погоды осуществляется по 3600 
городов мира), новости из России, 
курсы акций М!сгозой, 1ВМ и Моуей, 
результаты игр определенных фут- 
больных, баскетбольных и хоккей- 
ных команд, и т.д., и т.п. — доступны 
такие разделы новостей, как «0.5. ап 
\оп4 пе\у5», «Ге ГУ 6», «брог($», «ХеаШег», «5Во\у Ви$1- 
пе55», «Регзопа| Ешапсе», «з‹епсе апа Тесвпо]озу». 
Кроме того, доступны различные методы поиска ин- 
формации в архивах СММ — по вхождению контек- 
ста или по теме. Подробно описывать его в статье — 
неблагодарная затея, зайдите сами и посмотрите. 


ль. ор 88 С Ч, 


Тед Тернер 


Натуральный кофе 


Джеф Паповс начал свое программное выступление 
забавной историей из собственной семейной жизни, 
которую он заключил таким выводом: слишком боль- 
шой выбор — это не всегда хорошо. «Скотт Макнили!, 
который никогда не лезет за словом в карман, отме- 
тил, что некоторые достижения в компью- 
терных системах только и делают, что 
повышают интерес к себе и заставляют 
офисных работников выполнять еще 
больше нудной работы». 

Логика рассуждений Паповса такова: в 
1970 году лишь около 7% капиталовложе- 
ний вамериканском бизнесе пришлись на 
информационные технологии, а именно 
на аппаратное и программное обеспече- 
ние. А к концу прошлого года — 40%. Ра- 
зумеется, это происходит не только в Со- 
единенных Штатах. Поэтому неудиви- 
тельно, что люди ищут хоть какой-то вы- 
годы от развития информационных технологий. И 
что же? 

«Зачастую внедрение и реальное использование 
новых технологий очень сильно отстают от их появ- 
ления. Разве что ИцегпеЕ является некоторым исклю- 
чением. Мы все помним, я думаю, как считались все- 
общей панацеей экспертные системы и искусственный 
интеллект... Это так и не воплотилось. Компьютеры с 
перьевым вводом... потерпели неудачу практически 
повсеместно. Пару лет назад мы пришли к персональ- 
ным цифровым помощникам, РРА, но они так и не 


Президент 5ип М!сго$у$е!т$. 


Лари Элисон 
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набрали высоту, за некоторыми ис- 
ключениями, вроде Арре Меутоп... 
Лишь недавно, с пришествием уст- 
ройств 0.5. Кобойс$ РПо!Е — размером 
вот с этот пульт удаленного управле- 
ния у меня в руке — мы... взяли неко- 
торые барьеры. 

Тем не менее сегодня у нас огром- 
ная индустрия. В 70-е годы наша 
индустрия стоила 70 млрд. долл., 
примерно как моя родительская 
организация” сейчас. Вероятно, тог- 
да было около 10 млн. пользовате- 
лей. В середине 80-х наш бизнес 
привлек 200 млрд. долл. и 50 млн. 
пользователей... В 1997 году у нас индустрия в трил- 
лион долларов и более 200 млн. пользователей... 

Я еще помню, как на моем столе очутился журнал 
'Тлте с фотографией Стива Джобса и первого компью- 
тера Арр/е на обложке... Это было время приложений- 
киллеров, таких как электронная таблица У1$1Са|с... 
Сегодня мы уже почти вошли в эпоху виртуального 
офиса... И сеть, как и говорил Скотт Макнили, действи- 
тельно становится компьютером...» 

После этой словесной разминки, которая была не- 
сколько более объемной, чем кажется из вышеприве- 
денных цитат, Паповс наконец наметил план своего 
выступления: «Вы увидите смешение группового 
программного обеспечения и \еЬ в одном не- 
разделимом континууме. Вы увидите существен- 
ный сдвиг от статичного контента к 
интерактивному. Вы, возможно впер- 
вые в нашем бизнесе, увидите реальное 
сосуществование двух парадигм. Ивы 
увидите, как приложения изменятся на 
пути к \6Ь,. 

Паповс подчеркнул, что лишь недавно 
под средой передачи сообщений мы по- 
нимали всего лишь электронную почту 
текстового формата. Вскоре мы научи- 
лись присоединять к сообщениям элект- 
ронной почты рисунки и полнотекстовые 
документы. Затем из простых «почтовых 
голубей» документы стали контейнерами 
для все более и более сложных классов бизнес-объек- 
тов в групповой работе. Не так давно наиболее рас- 
пространенным типом такого бизнес-объекта стала 
ссылка (ОВГ.)... 

«Рынок серверов, интерактивных \/ер-серверов, 
станет к концу 1999 года... 9-миллиардным рынком... 
Но, прежде всего, здесь не будет централизованной 
разработки, когда несколько человек и пара худож- 
ников создают статичный контент... Хороший при- 
мер — Гой4$. У нас, как и у каждого здесь, есть \/ер- 
страница. Она состоит примерно из ста тысяч стра- 


ВМ Сотр. 
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ниц — она большая и сложная. Она поддерживается 
при помощи 52 различных баз данных, разбросанных 
по всему миру, — Токио, Куала-Лумпур, Рио-де-Жаней- 
ро, Западное побережье, Кембридж и Бог знает, где 
еще, — везде, где создаются документы...» 

Паповс сослался на выводы ГОС о том, что к концу 
десятилетия рынок электронной коммерции 
(Е-соттегсе) составит 150 млрд. долл. «Кто-то недав- 
но спросил Энди Гроува насчет КОТ (Вецип ОЁ 
[пуе5итеп($ — возврат инвестиций. — Прим. ред.) для 
Е-соттегсе, ответ был типичным для Энди и весьма 
точным: это же новый мир, кто-нибудь когда-нибудь 
спрашивал Христофора Колумба о том, каков КОГот 
открытия Нового Света?»?. 

Что касается двух парадигм — оказывается, Паповс 
имел в виду модели систем сотрудничества и струк- 
турированных систем. Коллаборативные системы 
документоцентричны, структурированные системы 
ориентированы на данные. В коллаборативных сис- 
темах используются уогКНо\м и передача сообщений, 
в структурированных — последовательный доступ. 
Одним нужен полнотекстовый поиск, другим — управ- 
ление транзакциями. «Важно понять, что ценность 
представляет стык этих двух парадигм», — подчерк- 
нул Паповс. 

И, наконец, о том, что ожидает рынок приложений. 
«Я не готов сказать, что... традиционный рынок офис- 
ных пакетов уходит, потому что это не 
так. Это четырехмиллиардный рынок, 
который вырастет к концу десятилетия до 
6 млрд. и будет частично реанимирован 
благодаря Ицегпеь. 

Что же может оживить рынок, который 
давно является вотчиной М!сго$оЁ? «Кля- 
нусь Богом, как бы интенсивно я ни при- 
менял электронные таблицы, я никогда не 
использую больше 20-50% возможностей 
1-2-23... Но конкуренция заставила нас 
выдумать столько бантиков и побряку- 
шек, что исполняемые модули \/ога Ртго 
и М!сгозой У/огА для обработки текстов 
выросли до 7 Мбайт... Что должно про- 
изойти и что произойдет уже в этом 
году — мы сделаем ]ауа-аплеты, которые 
по правилу «80/20» (это правило Гейтса, 
а не мое) будут выполнять 80% всей необходимой нам 
работы. ]ауа позволит нам сделать это, затратив не 
более 500 Кбайт... 

Тауа — не просто язык. Это универсальная среда для 
ренессанса приложений в нашей индустрии. И это, 
дамы и господа, наша последняя надежда на возвра- 
щение к... межплатформным решениям. Если мы на- 
портачим здесь, как мы испортили другие стандарты, 


3 В действительности путешествие Колумба привело 
кнемедленному и колоссальному возврату инвестиций — 
что-то порядка 10 000% за счет награбленного золота. 


Билл Гейтс 


такие как МХ, то мы окажемся в огромном проиг- 
рыше... Вы должны требовать от нас как от произво- 
дителей, чтобы стандартный язык описания интер- 
фейса был написан на стопроцентно чистом ]ауа. Не 
на каком-нибудь местном жаргоне, который дает од- 
ному лагерю преимущество над другим... Вы должны 
требовать поддержки универсальных библиотек ос- 
новных Ицегое-классов. Это абсолютно критично». 

В заключение Паповс показал кадры хроники с 
соревнований по прыжкам в длину на Олимпи- 
аде-68 — надо сказать, весьма выигрышная тема для 
использования в городе Олимпиады-96. Спортсмен 
Боб Бимон, который был настолько беден, что ему 
пришлось занять пару шиповок для участия в сорев- 
нованиях, побил рекорд более чем на 60 см — ввиде 
спорта, где все решают сантиметры. «Я знаю, что в 
этой аудитории много Бобов Бимонов. Большое спа- 
сибо», — так завершил свой программный доклад 
Джеф Паповс. 

Что ж, выступление президента Гога$ еще раз по- 
казало, что он действительно является последователь- 
ным сторонником ]ауа — не только как языка про- 
граммирования, но и как идеологии, или, если угод- 
но, религии. То, что Паповс дважды процитировал 
слова президента 5ип, лишний раз подтверждает, на- 
сколько все это для него серьезно. 


Учение Гейтса всесильно, 
потому что оно верно 


Программное выступление Билла Гейтса 
проходило на сей раз не совсем обычно — 
впервые (во всяком случае, на моей памя- 
ти) этот человек вышел на подиум 
СОМПЕХ не один и провел свой доклад в 
форме ответов на вопросы. Вопросы за- 
давал Гэри Бич, старший вице-президент 
ШС, один из интернациональных менед- 
жеров Сошршег\/ойАа. Вопросы клиентов 
М!1сгозой, компьютерных журналистов и 
посетителей выставки У\/ЛшЧо\$ Жопа 
были заранее отобраны. В целом все это 
было достаточно интересно и поучитель- 
но, хотя я не могу не согласиться с Хизер 
Клэнси из Сотршег Везе|ег Меу/з — действительно, си- 
деть на «О&А» Билла Гейтса, не имея возможности за- 
дать вопрос самому, немножко грустно. 

Далее следует журнальный вариант беседы Гейтса 
и Бича. Это далеко не полная стенограмма, хотя струк- 
тура выступления сохранена. 


Бич: Билл, первый вопрос о будущем. Какие про- 
блемы и препятствия нам придется преодолеть на 
пути к электронной коммерции? 

Гейтс: Нет сомнений в том, что электронные тран- 
закции гораздо эффективнее, чем любые другие. Глав- 


ное, что нас сдерживает, — чтобы люди перешли к 
чисто электронным транзакциям, они должны дове- 
рять системам безопасности. 

Вообще-то существует два типа торговли через 
иегпе. В одном случае уже есть покупатель и про- 
давец, которые в любом случае намерены осуществить 
сделку и просто используют ИцегпеЕ для осуществле- 
ния транзакции. И есть Ицегпе! как рынок — люди 
идут туда за покупками и используют колоссальные 
возможности поиска в Ицегпе!:. Это позволяет увидеть 
гораздо больше товаров, сравнить больше цен; дает 
возможности, которых раньшеу вас никогда не было. 

Бич: Существует масса точек входа в Ицегпе(. По- 
явились карманные компьютеры, \/еБТУ, Мау1о. К чему 
все это приведет и как все эти устройства буду сосу- 
ществовать? 

Гейтс: Пока разрастается Ицегпеё будет расти и 
разнообразие этих устройств. Но сегодня персональ- 
ные компьютеры лидируют — в год число их продаж 
достигает 80 млн. Рынок ручных компьютеров — всего 
несколько миллионов. На рынке Ицегпе-телевидения 
лидером является \/еЬТУ, но это все еще очень ма- 
ленький рынок, порядка 100 000 в год. Развитие этих 
устройств будет зависеть от развития рынка персо- 
нальных компьютеров и Итегпек, и будет происходить 
так, чтобы возможности обмена информацией были 
максимально гибкими. 

Бич: Многих здесь интересует оао МТ. Кажет- 
ся, три года назад ты собирался представить этот про- 
дукт на \/шао\м$ Х/опа, но, при всем уважении к тебе, 
он не был готов, и мы его не увидели“. В некоторой 


+На самом деле операционная система УЛпао\з$ МТ 3.1 
была представлена в 1991 году и выпущена осенью 
1995 года. 


ВизапТех& ОафаВа4е_ 

_ В рамках всемирной программы компании Табогпих 
РагаВ!аае Реувортеп! российская фирма РЕДЛАБ 
представила решение для полноценной работы с до- 
кументами на русском языке для СУБД ПМЕОВМГХ- 
Опуегза! Зегуег. Это. первый в России модуль 
РагаВ!аае. Виз$1апТехи Рагав!аае — модуль расшире- 
ния 1МЕОВМХ- Отуегза! бегуег, который добавляет 


серверу СУБД возможности хранения, управления и. 


полнотекстового поиска по русскоязычным докумен- 
_ там. Посредством ВизапТехи РагаВ!аае морфологи- 
ческий анализ и построение индексов по русскоязыч- 
ным текстам полностью о. В о 
Отуега1 Е __ 
Возможности КизчапТехе Ве о 
* Поискв документах всех словоформ заданного слова. 
. Построение запросов произвольной степени слож- 
ности с использованием логических ре 
АМО, ОБ, МОТ. | о 


ВЫСТАВАИ 


На этот раз очередь на Билла была двухэтажной 


степени появление УЛп4о\уз МТ было гораздо более 
значительным, чем появление У/пао\$ 95 в августе 
1995 года. Но лишь в последние полтора года, уже 
после появления \/1п4о\5$ 95, после твоей книги и 
после декабрьского дня Ицегпеё значительно возрос 
рыночный интерес пользователей и поставщиков. 

Что ты думаешь об этом взлете УЛюао\/$ МТ, и ка- 
кие проблемы еще не решены? 

Гейтс: УЛп4о\5 МТ стала неким феноменом сейчас, 
спустя шесть лет после ее представления. Всегда забавно 
вспоминать трудности, которые мы преодолели, и что 
тогда говорили аналитики. Кому нужна УЛпао\з МТ? 
Есть ОМХ, есть Мег Х’аге, а это еще что? Мы решили на- 
писать систему с нуля, чтобы добиться защиты и надеж- 
ности. Мы взяли производительность Мег \Х/аге, возмож- 
ности ОМХ, пользовательский интерфейс УЛпо\$ и 
сложили их вместе. На это ушло много лет. 

Концепция \/шЧо\$ МТ в том, что и на рабочем 
месте, и на сервере должна работать операционная 


› Поиск по заданному шаблону и нечеткий поиск, в 
случае, если неизвестно точное написание нужно- 
ТО СЛОВА. 


» Поиск слов, которые встречаются на определенном 


расстоянии от заданного слова, при помощи опера- 
торов расстояния и соседства. 

» Представление результатов поиска по документам, 
хранящимся в базе данных, в виде текста или тексто- 

_ вого файла. 

» Поиск по документам, представленным в различных 
форматах, включая издательские системы, а. 
ции в \еБ идр. 

* Настройка на лексику заказчика. 

Технологические особенности КизапТех! РааВ!аае: 


_* Высокая производительность; 


* Расширяемый словарь; 

* Настраиваемость; 

. Поддержка многоязычных документов; 
. Уникальная лингвистическая модель; 


* Индексация на основе инвертированного списка. 
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система с широкими возможностями. Чем богаче ста- 
новился наш инструментарий, чем более быстрым 
фирма Пе! делала свой микропроцессор, тем боль- 
ше появлялось заказчиков. Люди увидели, что они 
смогут использовать весьма критичные приложения. 
Потом под УЛюдо\5$ МТ перешли такие лидеры, как 
БАР, ВААМ, Реоре5ой. 

Теперь, с появлением Ицегпет, люди поняли, что им 
попросту не нужен файл-сервер. Им нужен сервер 
приложений, баз данных, мощных коммуникацион- 
ных протоколов. Кроме того, люди увидели, насколько 
это ценно — одинаковый интерфейс и возможность 
выполнять одни и те же приложения на сервере и на 
клиенте. 

И теперь, когда цена на память падает и появляются 
новые приложения, \/ш4о\з$ МТ становится очень 
важным стандартом. Следующей версией системы 
будет \/шао\$ МТ 5.0. Ее важнейшей частью станет 
служба активных каталогов. Это первая служба ката- 
логов, которая будет использовать технологию обще- 
го ключа и будет соответствовать всем 
стандартам Ицегпег. Бета-версия систе- 
мы появится этой осенью, а продукт 
выйдет в первой половине будущего 
года. Сейчас мы очень близки к завер- 
шению, но предстоит очень большой 
период тестирования. Мы должны мак- 
симально застраховать пользователей. 

Бич: Ты сказал о написании У\/т- 
Чо\з МТ с нуля. Гордишься ли ты тем, 
что сделали Дэйв? и другие? В сравне- 
нии с тем, какты и Пол Аллен делали ин- 
терпретатор ВАЗ[С? 

Гейтс: Сейчас в УЛюао\$ МТ около 
4 млн. строк кода. То, что сделали раз- 
работчики, удивительно. Мы уже нача- 
ли работать на 16-процессорной систе- 
мой. И мы сейчас делаем самый продви- 
нутый кластерный интерфейс из когда- 
либо существовавших — так, что ты 
сможешь взять несколько многопроцессорных сис- 
тем и заставить их работать вместе. И эта команда 
решает все проблемы, чем дальше, тем лучше. Это ведь 
огромный инженерный проект, как запуск на Луну или 
проектирование «семьсот сорок седьмого». Все боль- 
ше человеко-лет приходится вкладывать в тестирова- 
ние и взаимодействие, эти две вещи съедают две трети 
ресурсов. 

Бич: Дэйв Киркпатрик из Еогапе сказал пару не- 
дель назад, что это самый важный продукт для 
М!сгозой. Ты согласен с ним? 

Гейтс: Ну, я вообще-то очень ревностно отношусь 
к тому, чтобы все команды разработчиков в М!сгоз$ой 
как можно сильнее стремились к успеху. Если они не 
будут хорошо работать, то компании это не поможет. 


Дэйв Катлер. 


Билл поздравляет лауреатов 
МИпдом5 Мопа Ореп 


Но \/шао\$ МТ действительно является самым важ- 
ным продуктом, если говорить о нашем стратегичес- 
ком влиянии. Растет роль \/Лшао\$ МТ на рабочих ме- 
стах, и через пару лет существенная, если не большая 
часть бизнес-десктопов будет работать под У/т- 
Чо\у$ МТ. 

Что касается серверов, я думаю, у нас есть возмож- 
ность получить здесь очень и очень крепкие позиции. 
Это не значит, что во всем мире будет только У/т- 
Чо\з$ МТ. Останутся мэйнфреймы. Останутся ИШХ- 
системы. Но люди создают новое поколение прило- 
жений, и чем дальше, тем более богатыми должны 
быть возможности операционной системы. И У/т- 
Чо\5 МТ стремится принять этот вызов. Поэтому и ра- 
стут бюджетные затраты на исследования и разработ- 
ку. Мы гораздо больше вкладываем в Уп 4о\з МТ, чем 
в другие операционные системы. 

Бич: Сколько именно? 

Гейтс: Около миллиарда в год. Это примерно поло- 
вина нашего бюджета на исследования и разработку. 

Бич: Многих волнует — будет ли 
УЛпао\мз МТ масштабируема? По-моему, 
у тебя есть не только мнение на этот 
счет, но и кое-что для показа. 

Гейтс: О’кей. Здесь важно понимать 
несколько вещей. Мощность процессо- 
ров шЕ экспоненциально растет, и 
одно это увеличивает производитель- 
ность. В симметричной многопроцес- 
сорной системе с 16 процессорами 
УЛпао\м5 МТ обгонит все что угодно — 
будь то базы данных, электронная по- 
чта или Хе. Но когда процессоров 
больше, чем 8, узким местом становит- 
ся шина. И у тебя нет другого выхода — 
ты должен делать кластер. Когда неза- 
висимые системы работают в тандеме. 

Бич: И с Тапаешм. 

Гейтс: Да, с Тапает, точно. Мы дол- 
жны были сделать нечто поразитель- 
ное, вроде миллиарда транзакций в день, причем на 
стандартных серверах. У меня с собой небольшая ви- 
деозапись с Джимом Греем, экспертом по базам дан- 
ных, он нам покажет сервер, делающий миллиард 
транзакций в день. 


На видеозаписи был продемонстрирован кластер 
из 20 серверов, способный выполнять миллиард бан- 
ковских транзакций в день. 


Бич: Теперь об электронной почте. Почему нужно 
стандартизовать корпоративную электронную почту? 
Почему бы не использовать в корпорации две или три 
системы с возможностью взаимодействия между 
НИМИ? 

Гейтс: Взаимодействие, конечно, важно. И, конеч- 
но, есть очень много установок Ехспапее и №165. И 


поэтому некоторые спрашивают у нас, 
нельзя ли перевести их Мо{е5-приложе- 
ния под Ехспапее. В одних компаниях ос- 
новной системой является Ехсвапее, но 
присутствуют островки №1е$, в других — 
наоборот. И я буду рад, когда кто-то уй- 
дет с этого рынка, — так будет лучше и для 
нас, и для других лидирующих разработ- 
ЧИКОВ. 

Бич: Тогда следующий вопрос — о мас- 
штабируемости Ехсрвапое. Какие- о 
примеры. 

Гейтс: У Ехсрапое как у почтовой сис- 
темы транзакционного типа очень хоро- 
шая производительность. Один сервер 
может работать с 50 000 пользователей в 
день. Кластеры увеличивают это число до 
миллионов. Примеры — СЕ, Воепе, М1сго- 
ой, П1еца ВиизВ Т@есот. Настоящая 
проблема вовсе не в расширяемости сис- 
темы — она в пропускной способности. 

Бич: Теперь о поддержке и сервисе. Наши иссле- 
дования показывают, что пользователям больше нра- 
вится прямая поддержка от производителя, чем от его 
партнеров. Ты уверен, что партнерство с НР, Пе па1 
и другими — наилучший способ обслуживания кли- 
ентов? 

Гейтс: Наша главная задача — разработка про- 
граммных продуктов. Мы не системный интегратор 
и не консалтинговая компания. У нас есть подразде- 
ления, которые занимаются работой с клиентами и 
консалтингом, и мы и дальше будем развивать их и 
поддерживать наши продукты. Но наша стратегия 
состоит в том, что мы полагаемся на наших партне- 
ров — Г!2ца|, НР, Апаегзоп, ЕБ5, которые занимают- 
ся системной интеграцией, пишут массу приложений 
для своих клиентов и внедряют самые продвинутые 
решения. Я думаю, именно в этом будущее компью- 
терной индустрии. Одна и та же компания не может 
создавать аппаратное обеспечение, программы и де- 
лать все остальное, включая сервис... 

Бич: ..Как это было в 50-е годы. Следующий круг 
вопросов касается сетевого компьютера. Один изтвоих 
конкурентов назвал персональный компьютер «лич- 
ным мэйнфреймом» и сказал, что все развитые систе- 
мы, такие как телевидение, радио, телефония и водо- 
провод, используют простые клиентские устройства. 

Гейтс: Персональный компьютер — уникальный 
инструмент. Он позволяет собирать информацию и 
оперативно обрабатывать информацию. В будущем он 
научится распознавать речь и разговаривать с тобой, 
узнавать твоих посетителей — для этого операцион- 
ная система должна выполняться на месте. Нельзя 
взять речь и отправить ее на центральный компью- 
тер, чтобы он ее обработал и вернул, — скорость ре- 
акции будет не та. Дешевые микропроцессоры позво- 
ляют иметь все это богатство возможностей на мес- 
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те. Я думаю, мы не можем отказаться от преимуществ, 
которые нам дает индустрия персональных компью- 
теров. Люди могут выбрать одинаковые компьютеры 
от нескольких сотен производителей. 

Сетевой компьютер вернет нас в мир, в котором 
каждый производитель имеет собственный интер- 
фейс, собственный процессор, собственный набор 
стандартов. Сетевые компьютеры несовместимы не 
только с персональными компьютерами, но и друг с 
другом. Их потому и назвали М№С°, что значит «по! 
сотраиЫе» — «несовместимый». (Смех и аплодисмен- 
ты в зале.) 

Бич: А как насчет Ме(РС’? 

Гейтс: МеРС — абсолютно естественное развитие 
спецификаций РС. Это рафинированный РС, просто 
коробка с удаленной загрузкой и автоопределением 
сетевой конфигурации. Позволить производителю 
железа разрабатывать системное программное обес- 
печение — значит пустить козла в огород. Ведь любой 
производитель, будь то ИШХ или МС, хочет сделать 
свой продукт лучше. Потом они собираются и прини- 
мают стандарт на ОЩХ, после чего каждый продол- 
жает идти своим путем. 

Бич: Тут у меня есть вопрос о ]ауа. (Оживление в 
зале.) Согласен ли ты с точкой зрения, высказанной 
Джефом Паповсом? 

Гейтс: Конечно, М1сгозой поддерживает ]ауа. На 
выставке есть наш ]ауа-компилятор, и он очень попу- 
лярен. Мы сделали многое для практического внедре- 
ния ]ауа, я имею в виду повышение производитель- 
ности и отладку, и мы будем это продолжать. Но ]ауа — 
неединственный язык программирования. Люди дол- 
жны иметь выбор. 


5 МегхогК Сотриег — сетевой компьютер. 
Новая инициатива М!сгозой — сетевой компьютер на 
платформе \У/1п 405. 


[ВВ ЧА 


ЧПОПИОЯ 


Скажем, ты работаешь на Мас!пто3В. И вот тебе го- 
ворят: «Знаешь, тут у нас сменилась религия, и ты боль- 
ше не сможешь работать с интерфейсом Маситоз1, а 
то мы слишком чисты, чтобы ты мог работать на этой 
машине, хоть ты и купил ее. Вот если 5ип введет что- 
то новое в стандарт, тогда ты сможешь это использо- 
вать». Всегда будут приложения, использующие пре- 
имущества Масицио$В. Всегда будут приложения, ис- 
пользующие преимущества УЛпао\5. Одни будут пи- 
сать их на У151а| Ваз1с, другие — на С, кто-то — на]ауа. 
Этого требуют пользователи. 

Бич: Так ты согласен с Джефом или нет? (Смех в 
зале.) 

Гейтс: Есть куча вещей, с которыми мы согласны, 
и есть куча вещей, с которыми мы не согласны. У нас 
масса общих взглядов, например на шифрование или 
на авторские права. А если речь зайдет о том, чья по- 
чтовая система лучше, — тут мы вряд ли сойдемся. 

Бич: Недавно ты начал использовать термин «циф- 
ровая нервная система». Не объяснишь ли ты мне и 
аудитории его значение? 

Гейтс: Это термин, который описывает переда- 
чу информации в компании. Например работа с за- 
казчиками. Насколько просто получить любую ин- 
формацию о заказчике? Можно ли запросить все, 
что относится к заказчику и его конкурентам, что- 
бы быстро решить — как ему помочь? Всегда ли нуж- 
ная информация доходит до нужных людей? Неко- 
торые компании очень хорошо справляются с этим. 
Они начали использовать электронные системы, 
чтобы избавиться от бумаг и заседаний и ускорить 
принятие решений. Электронная почта — ядро всего 
Этого. 

Бич: Можно ли это понять так, что Ехсвапее в бли- 
жайшем будущем станет существенно более важной 
частью твоей стратегии? 

Гейтс: Собственно, многое, о чем ты раньше думал, 
как о самостоятельных вещах — служба каталогов, пе- 
редача сообщений, — теперь становится частью опе- 
рационной системы, потому что этого требуют мно- 
гие приложения. И граница между Ехспапее и опера- 
ционной системой постепенно исчезает. Сегодня 
электронная почта нужна всем, как несколько лет 
назад — факс. И если на твоей визитной карточке не 
будет адреса электронной почты, люди найдут это 
очень странным... 


Выступление завершилось вручением призов 
Уйпаои» Тота Ореп лучшим производителям бизнес- 
приложений. В конкурсе участвовала 101 разработка 
от 58 производителей. Было отобрано 20 финалис- 
тов, шесть из которых и получили награды. Победи- 


Вопросы и ответы 


На всем протяжении выступления Гейтса меня, че- 
стно говоря, не покидало ощущение того, что он про- 
сто скромничает, не желая показаться этаким Чингис- 
ханом, готовым захватить не только весь рынок опе- 
рационных систем для устройств всех уровней — от 
палмтопов и сетевых компьютеров до высокопроиз- 
водительных серверов, но и заодно весь рынок сис- 
тем передачи сообщений. К сожалению, у меня, как и 
у Хизер Клэнси, не было в этот день возможности за- 
дать вопрос Биллу Гейтсу. Когда он говорил о том, что 
Ехсвапее становится частью операционной системы, 
мне очень хотелось спросить: а как насчет Ойсе? 

Итак, сессия ключевых докладов СОМРЕХ/5рип2’97 
показала два главных идеологических фронта, на ко- 
торых развернется борьба в ближайшее время, — ]ауа 
и МС. Последователи 5ип будут поднимать ]ауа на щит 
как «язык языков», последователи М!сгозой будут по- 
жимать плечами — ну, язык. С другой стороны, при- 
мерно так же сторонники М!сгозой будут относить- 
ся к сетевым компьютерам — это возврат к анархии, 
к десяткам компьютеров с разным программным обес- 
печением. 

Позиция М!сго$ойЁ остается неизменной: главное — 
общая платформа. Могут быть сотни разных компи- 
ляторов, но все они должны создавать приложения для 
УЛпао\з. В прошлом году М!сгозой отреагировала на 
существование палмтопов созданием единой опера- 
ционной системы и для них — поскольку это \/т32- 
совместимая \/ш4о\з$ СЕ, то это вполне укладывает- 
ся вобщую концепцию М!сгозой. В этом году М!сго5ой 
решила навести порядок с сетевыми компьютерами — 
и в графе «операционная система» спецификации 
МеРС также записано «\УЛпоу\5». 

С одной стороны, десятки языков программирова- 
ния, с другой — десятки компьютеров, и одна систе- 
ма \У/Лшаоуу$ на всех. Это самая выигрышная позиция 


—- телями стали: Сетоесета Ройат (Тсеретв 2.0), Мет 

= Гупср (Риуие СПет 5рей), Сайютта 5кие АиюторИе | для М1сгозой, а М1сгозой стремится показать, что это 
о А5зосаноп (Оште Сшае и Опйппте Сшае Ашрот), Гяизоп | будет благом и для всего мира. Удастся ли? Кажется, 
В Ргодисй$ (Авет5 Отает 5уяет), Зерап Сотрап) (ерап | я повторяюсь, но до сих пор М!сгозой удавалось все, 
=. 5САРА 5ует), Арап$ апа Гауют 5упетву СРА). что бы она ни захотела... 
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21 мая в Центре Международной Торговли (ЦМТ) 
проходил ежегодный (пятый по счету) фестиваль ком- 
пьютерной графики и анимации. Программа фести- 
валя включала выставку оборудования и программно- 
го обеспечения для производства компьютерной гра- 
фики и мультимедийных приложений, конкурс работ 
и «Городок компьютерных игр». 25-24 мая проводи- 
лись доклады конференции Графикон. 

Крупнейшие российские поставщики оборудова- 
ния и программного обеспечения для изготовления 
компьютерной графики, анимации и видеомонтажа 
демонстрировали как последние достижения ведущих 
мировых фирм, так и собственные разработки. Не все 
фирмы, производящие и продающие такое оборудо- 
вание в нашей стране, были представлены на выставке. 
В то же время радует, что все больше производителей 
мультимедийных продуктов, игровых программ и ви- 
деопродукции (особенно У1АеоСр) принимают уча- 
стие в экспозиции. 


По общему мнению, компьютерная графика в нашей 
стране переживает трудный период. Компьютеры 
ъШсоп СтарЬ!с$ не оправдали ожиданий, инвесторов 


Олег Татарников 


постигло разочарование, студии погрязли в долгах и 
разоряются одна за другой, дорогие компьютеры у них 
отбирают за «недоимки». Приобретенные «железки» 
стремительно дешевеют, не успевая окупить затрачен- 
ные на них деньги, а то, что действительно представ- 
ляет собой непреходящую ценность — «мозги», — 
уплывает в другие страны... 

Однако на выставке был представлен практически 
весь спектр современного оборудования и программ- 
ного обеспечения для создания телевизионной и ви- 
деографики, анимации и монтажа. К сожалению, ис- 
чезли стенды студий компьютерной графики; расши- 
рение экспозиции происходило за счет мультимедий- 
ных компаний, распространителей компьютерных 
игр и У1аеоСО-продукции. 

Отечественная компьютерная анимация в подавля- 
ющем своем большинстве перешла сегодня на «эфир- 
ные монтажки», и даже программы редактирования 
видео, компоузинга и производства спецэффектов 
отошли на второй план. Телеканалы переходят на 
цифровое оборудование, предпочитая, однако, «уни- 
версальным» компьютерам специализированные 
«черные ящики». 

К сожалению, для широкого пользователя не было 
практически ничего интересного (за исключением, 
конечно, мультимедийных развлечений). Недорогие 


9 апосткот ВАМИ 


ГА Юмпрюотр ии 


ВАШ-массивы зеленоградской 
фирмы Сотриуи$, плата захвата 
видео для рядового пользовате- 
ля У14еоТ12ег и профессиональ- 
ное решение Еогугага (полный 
набор программно-аппаратных 
средств для работы с видео в ре- 
альном времени и для нелиней- 
ного монтажа), разработанное в 
новосибирской фирме 5о Гар, 
некоторые собственные разра- 
ботки московской фирмы Ре! 
(плата для работы с некомпрес- 
сированным видео, система мон- 
тажа и титрования КВагаг) и 
книги по 52 5аА1ю — вот прак- 
тически и все, что могли бы себе 
позволить приобрести дебютан- 


ты. Больше других из продавае- 1 
мой на выставке литературы по- . 


радовала книга по 32 5Аю МАХ 
издательства ЭКОМ, и не столько 
уровнем изложения, сколько 
своевременностью появления, 
поскольку, судя по работам по 
5О-графике, представленным на 
конкурс, документацию не чита- 


ют даже те немногие, у кого она "" — 
Компьютерная реальность «пожирает» музыкантов. Кадр из 


клипа «Поворот» группы «Машина времени» (рекламное 


есть. На стенде \“еер[ег Стар с$ 
Сточцр (5СС) традиционно пока- 
зывали 3) 510 МАХ (компания 


осуществляет и обучение этому 
пакету), а на стенде ]оу Сотрапу | 

Согр. — Ме У7ауе ЗО. Вот, пожа- № 
луй, и все, чем могли воспользо- | 


ваться любители, остальная 


часть экспозиции предназначе- 


на для профессионалов. 
У всех компаний было что 


предложить профессионалам. # 


5СС и Лоу Сотрапу демонстри- 
ровали программы американ- 
ского лидера — фирмы АНа$\а- 
уеГопр, принадлежащей компа- 
нии 5Шсоп Стар с$ (в том чис- 
ле и новый проект фирмы — 
Мауа, существующий пока толь- 
ко в качестве бета-версии), и раз- 
личное оборудование. Компания 
оцегогарЬ показала 16-процес- 
сорную Репйит-систему Кеп- 
дегГагт (четыре четырехпроцес- 
сорных компьютера, объединен- 
ных в сеть) — «ферму для ренде- 
ринга». Наконец, фирма Т1м1ощса 
совместно с представителями 
компании Еуапз& зифепапа про- 


— 


Что принесет нам компьютерная графика в будущем? 
Оправдаются ли наши ожидания? (неоднократный призер 
Аниграф’97 — студия «Муха», совмещение рисованной 


и компьютерной анимации) 


р № 


агентство МУВИ и студия «Два крыла») 


Это не «брак». Это современные компьютерные эффекты. 
Кадр из клипа «Ворона» в исполнении Линды 
(Ог. РСТУВЕ $19105) 
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демонстрировала виртуальную 


студию Мша5ег. Разработку от- 
личает невысокая по российс- 
ким меркам цена для подобных 
комплексов (150 000 долл.) и 
знакомая аппаратная база на 
процессорах Ша. 

Эта система, пожалуй, стала 
гвоздем выставочной экспози- 
ции. Корпорация Еуап$&5и(- 
Ве]апЧ известна на мировом 
рынке интерактивных техноло- 
гий своими имитаторами, трена- 
жерами и другим оборудовани- 
ем. Высокое качество продук- 
ции, работа под УЛю4о\з МТ (а 
следовательно, и возможность. 
дополнительного оснащения не- 
дорогим оборудованием и про- 
граммным обеспечением) по- 
зволили этой студии войти в де- 
сятку лучших продуктов, пред- 
ставленных на прошедшей выс- 
тавке МАВ?’97. 

Интересный вариант «вирту- 
альной студии» предлагала фир- 
ма «Эра». Конечно, то, что скон- 
струировали ее специалисты, не 
является «настоящей» виртуаль- 
ной студией, однако решает ана- 
логичные задачи и обходится 
производителю телевизионных 
программ существенно дешевле. 
Необходимо также отметить не- 
сомненную заслугу этой рос- 
сийской фирмы, самостоятель- 
но подобравшей и объединив- 
шей в единую систему все ком- 
поненты для подготовки теле- и 
видеопередач. 

Фирма Рае|, как уже упомина- 
лось, представляла не только 
иностранные продукты в красоч- 
ных упаковках, но и собственные 
разработки мирового уровня. Как 
говорит ее исполнительный ди- 
ректор Игорь Витиорец, «деньги 
можно делать на чем угодно и где 
угодно, но мы стремимся дока- 
зать, что в России способны тор- 
говать не только «коробками». 
Мы можем здесь разрабатывать 
такое оборудование и ПО, что 
там нам будут завидовать». Если 
оптимистичные прогнозы руко- 
водителя фирмы Ре! оправдают- 
ся, это поможет реализовать не- 


востребованный сегодня потенциал 
российской науки. 


Праздник мультимедиа 


В области компьютерных игр трудно 
пройти мимо разработок фирмы 
5ойГаьБ: ее игры управляются мыслью. 
Точнее, мысленными командами: впе- 
ред-назад, вправо-влево и — бум! Как 
показывает практика, взрослому чело- 
веку «направленная» работа мысли да- 
ется с трудом, а для детей не представ- 
ляет сложности. Эта технология раз- 
работана в американской компании 
Тре ОШег 90% ТБесвпо]10216$ и назы- 
вается Мпарнуе. Программное обес- 
печение и компьютерные игры для ус- 
тройства Мпарихе производит ново- 
сибирская фирма 5оЁГа В, и они, надо 
сказать, уже вызвали шум во всем 
мире. Но — воистину — «нет пророка 
в своем отечестве», и у стенда зоЙГаЬ 
народ не толпился. Однако одна из 
разработок непременно должна заин- 
тересовать российских покупателей: 
это игра Е — применение техноло- 
гии Мшариуе в качестве «детектора 
лжи» (знаменитого Полиграфа!). Так 
что давайте, пока не поздно, трениро- 
ваться в концентрации воли. 

На фестивале широко рекламиро- 
вались средства мультимедиа: развле- 
чения и игрушки, книги, СОШО и 
У1аеоСр. Помимо конкурсов компью- 
терно-графических работ, в рамках 
фестиваля проходили состязания «иг- 
роков» и производителей мультимедийных компакт- 
дисков. Богатый выбор СО-дисков радовал глаз, неко- 
торые проекты не уступали лучшим мировым образ- 
цам. Жаль, что детей на выставке было немного и раз- 
работки не привлекли должного внимания. 


Итоги конкурса работ 


Общий уровень работ, предложенных на конкурс, к 
сожалению, невысок; многие из них не прошли даже 
отборочный тур, и только некоторые студии (их можно 
пересчитать на пальцах) заслужили высокую оценку 
жюри и зрителей. В первой номинации победили рек- 
ламные ролики: Еи1 студии «Интер-Союз» (Москва), 
«Удачи в Новом году» (рекламное агентство ВМС, Уфа) 
и работы рекламной группы «Мелехов и Филюрин» 
(Новосибирск). Оригинальные работы представила на 
конкурс уфимская студия «Муха» (она получила специ- 


Студия «Муха» делает из артистов — 
собак, а из собак — артистов. Кадр 
из клипа «Собачий вальс» Сергея 
Галанина 
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альный приз). Никто так удачно, как 
уфимцы, не интегрирует классическую 
рисованную анимацию и 3)-графику. 
Победитель конкурса заставок для 
оформления телевизионного канала — 
студия «Сети НН» (Н.Новгород) второй 
год отстаивает свою стилистику, и 
нельзя не согласиться с решением 
жюри, которое ее высоко оценило. 
Были награждены также работы про- 
дюсерской компании ДАГО и СКГ 
СВИНГ — серия заставок к программе 
«Намедни» (наверное, многие обрати- 
ли внимание на «общение» Леонида 
Парфенова, ведущего этой программы, 
с историческими персонажами). Номи- 
нацию игрового кино со спецэффекта- 
ми, где была заполнена только одна по- 
зиция — Фонд Ролана Быкова, фраг- 
менты х/ф «Ночь желтого быка» (рабо- 
чее название — «Дети землетрясения») 
решили перенести в чуть более много- 
численную номинацию «эксперимен- 
тальные фильмы» (что очень симпто- 
матично для нашего кинематографа), 
и там «Ночь желтого быка» заняла вто- 
рое место после «Живых новостей» 
В.Фирсова (Москва). В номинации 
«анимация» победил ролик «Пьян- 
ству — бой» РПК «Город» (Красноярск). 
Что же касается музыкальных клипов, 
то все отмеченные работы выполнены 
на высоком профессиональном уров- 
не, и выбрать победителя было трудно. 
Призами отмечены следующие клипы: 
«Ворона» в исполнении Линды (П!. 
РСТОВЕ 5410$), «Поворот» группы 
«Машина времени» (рекламное агент- 
ство МУВИ и студия «Два крыла») и «Собачий вальс» 
Сергея Галанина (студия «Муха», Уфа). Гран-при полу- 
чило рекламное агентство КМС (Уфа), доказавшее сво- 
ей победой, что центр российской компьютерной гра- 
фики покинул столицу. 


В каких направлениях будет развиваться российская 
компьютерная графика и анимация завтра? Чтобы не 
потерять последние ресурсы, ей необходимо найти 
новые области применения и решиться на освоение 
новых рынков, не ожидая астрономических прибы- 
лей. Положительный опыт игровых видеоприставок 
Репау, продавцы которых создали этот рынок в на- 
шей стране фактически с нуля, должен послужить 
примером для отечественных компьютерных анима- 
торов. Ищите и обрящете, господа! в 
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этом году на рынке компьютерной графики происходят зна- 
чительные изменения. (С одной стороны, всем известные про- 
изводители профессионального ПО для компьютерной гра- 
фики АдоБе, Ацодез$К и Масготеф!а переполнили потребительский 
рынок своими продуктами. С другой стороны, к ним подбираются 
производители непрофессиональных графических пакетов, не менее 
известные и популярные Соге| и Ми/сгозоН. В последнее время по- 
явился новый игрок, собирающий силы для решительного наступле- 
ния, — Меа(геаНоп$ (Те \15иа! СотриНпд 5оН\маге Сотрапу), объ- 


единившая сразу несколько компаний: Ме!аТоо|$, Егас+а! дез!дп, Кеа| 
Тте беотету и затем $ресуаг |п1егпаНопа!. Именно этому собы- 
тию и посвящен данный спецвыпуск. В нем мы поближе познако- 
мим вас и с последним приобретением Ме!а(теа оп; — |п# 1-0 (5ре- 
суаг |егпаНопа|). 

Нынешние пользователи, как правило, не желают знать принци- 
пов работы программ, они хотят, чтобы инструменты просто делали 
то, что нужно. Может быть, поэтому им так нравились программы 
Ме!аТоо|5 и Ггасфа! дез1дп... 


Произошло важное событие: 
компании Егас{а|! Оез1еп и Мега- 
Тоо15 объединились. Определилось 
название новой компании, в кото- 
рую вошли МеаТоо]$, Егасга! Рез$1еп, 
Кеа! Типе Сеотешу и зресшаг шие!- 
панопа|. Она будет называться Ме- 
(аСгеанопз$ (ТВе У151а1 СотриИпе 
зой\аге Сотрапу). Предваритель- 
ная \/еБ-страница новой компании 
находится по адресу БИр:// 
уху. теасгеаиоп$.сот/. Направле- 


«Они устают, как собаки, пока 


я не скажу им: “ДА”... 
(Кай хвалит своих программистов) 


ния деятельности и логотип новой 
компании еще не утверждены. Как 
это отразится на нашем будущем, 
даже трудно представить... 

Появившись некогда как произ- 
водитель КРТ ршз-11$, фирма Ме!а- 
Тоо1$ теперь выросла в мультимил- 
лионную компанию. Основатель 
компании, Кай Краузе, получает 
каждый день по электронной по- 
чте тысячи писем с требованиями 
привести интерфейс к «привычно- 
му> виду и убеждающих, что это 
положительно отразится на при- 
былях. Но строгие люди «в пиджа- 
ках» не изменят взглядов Кая. Его 
«детища» основаны на неких 
«сверхидеях» (см., например, ин- 
тервью с К.Краузе в Компьютер- 
Пресс №2’97). 


Что же касается компании Егас(а1 
Ре512п, то она впервые ввела в ком- 
пьютерный обиход термин Машга! 
Ме41а (имитация «естественных» 
инструментов) и дала толчок раз- 
витию компьютерного искусства. 
Теперь две самые нетрадиционные 
команды будут работать вместе... 

Обе компании исповедуют схо- 
жую философию, одинаково под- 
ходят к бизнесу и довольно успеш- 
но работают на рынке в области 
обработки цифрового изображе- 
ния, компьютерной графики и 3. 
Объединение технологий, опыта 
разработки, групп программистов 
и штатов маркетинга принесет не- 
сомненную пользу обеим, позво- 
лит существенно расширить ры- 
нок и круг пользователей. 

Новая компания сможет более 
успешно использовать рыночное 
пространство, на котором ей будут 
противостоять такие известные 
производители профессионально- 
го программного обеспечения, как 
АдоБе, Аитоае$К или Масготесдиа. В 
области интересов рядовых (не- 
профессиональных) потребителей 
ее потенциальными конкурентами 
на рынке обработки изображений 
являются Соге! и М!сгозой. 


Куда ведет 
нас Кай Краузе? 


Те, кто впервые сталкивается с 
программами МегаТоо1[5, не могут 
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МеаТоо[$ 


| МеаСгеаНоп$ 


Олег Татарников 


не воскликнуть: «А из этого ли они 
мира?» Теперь ясно, что нет, не из 
этого: они — из мира Меа\Х/о!4! 
Мега\/о!4 — та среда, куда стре- 
мится перенести нас Кай Краузе, 
чтобы мы сами конструировали 
свое рабочее место, добавляя но- 
выеи новые возможности. Тот, кто 
знаком с программами МегаТоо}5, 
имеет понятие о так называемых 
комнатах (100115), которые содер- 
жат в себе части программного 
обеспечения. Одиннадцать при- 
кладных программ перепрограм- 
мируются, чтобы в обновленном 
виде выйти к пользователям, объ- 
единившись в Мега\/о!|4. А после 
слияния МегаТоо!5 с Егасга! Рез1еп 
туда добавится еще десяток! 
Например, сейчас, как только вы 
по-Соо-вили лицо (обработали фо- 
тографию в программе МегаТоо!5 
Соо), можете тут же войти в «МыЛЬ- 
ную» комнату (программу 5оар) и 


«Скоро вы сможете удалять 
морщины и гримироваться 


на компьютере». 
(из разговоров сотрудников МеюаТоо!5 
с женами) 


очистить изображение от лишних 
пятен. Затем, войдя в зал Вгусе, вы вы- 
берете нужный фон для портрета и 
так далее. В этом мире будут и 21)-, и 
5-, и даже 4)-программы (четвер- 
тое измерение — время, и 4)-паке- 


93 апочткот ва 


КОМПЬЮТЕР АВ 1097 


4 


ей аНег — каждый день 
по яблоку...* 


Испробуйте демонстрационную версию 
реёаЙеги насладитесь плодом своего труда... 


Вместе с программой Ова!ег на компакт- 

диске находится целый ряд готовых 
трехмерных моделей, с которыми вы можете 
экспериментировать. Откройте из каталога 
Моде! тренировочную модель под названием 
АррЕ и через меню \Ипдом установите удобный 
для вас режим просмотра трехмерного объекта. 
По умолчанию принят размер 200х200, для 
которого требуется 2 Мбайт памяти. Вы можете 
произвольно «гулять» по объекту (у нас это 
яблоко) с помощью виртуального «трекбола» 
(второй сверху в перечне инструментов), «руки» 
и «увеличительного стекла». 


Каждый объект в программе Бёайег могут 


освещать до десяти цветных источников 
света. Кроме того, на объект можно 
накладывать до пяти различных карт в любой 
комбинации: текстурную карту, карту рельефа, 
карты яркости, отражающей способности 

и светимости. Загрузите через меню Мар карту 
рельефа (Витр) и скопируйте изображение | 
Земли (Еай). В палитре Маепа!5 выберите 
значок ОЦес{ и с помощью регулятора 
настройте глубину рельефа объекта. Такие же 
регуляторы используются и для установки 
степени выраженности других свойств 
поверхности объекта: ОШизе, зресшаг 

и ВеНесйоп. Теперь выделите черенок яблока 

и загрузите из меню Мар другую текстуру — 

на этот раз выберите из каталога по умолчанию 
изображение деревянной поверхности (3\009). 


Основными функциями программы Оеайег 
пользоваться очень просто. Выделите 

объект инструментом ОЦес+ З@есНоп 

и загрузите текстуру (№0а4 > Тежиге) из меню 

Мар. Нажмите кнопку Ореп |таде, затем ОК 

и из каталога, открывшегося по умолчанию, 

выберите файл 2еацп. Беайег позволяет 

использовать в сцене несколько удаленных 

источников света. Нажмите на значок Н9№{ 

и либо загрузите данные, предусмотренные 

по умолчанию, либо установите свой свет, — 

пользуясь сферой как моделью. Для этого внизу 

окна есть специальные слайдеры. Вы можете 

задавать яркость и положение источника света, 

концентрацию лучей, рассеивающие свойства 

среды ит.п. — _ 


Одно из самых замечательных свойств | 


программы Веайег — возможность рисовать 


в реальном времени прямо по поверхности 
трехмерной модели. При этом можно 
пользоваться широчайшим набором 
«натуральных» инструментов, компьютерными 
моделями которых славится фирма Ргас{а! 
Оез!оп. Выделите «подопытное» яблоко, 
подберите необходимую кисть и начинайте 
рисовать. Можно рисовать и на плоской 


текстуре. Когда закончите свой шедевр, задайте 


в меню Ейе команду Вепдег. 
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Ме{аТоо|$ Вгусе 2* 

Для обеих платформ (Мос и РС) 

Цена 234 фунта 

Производитель Ме!оТо01$ 

уму. те{о10015. сот 

Минимольные требования к системе: 
РС; 4860Х, 8 Мбойт КАМ, 50 Мбойт НО, 
\пом$ 95. 

Мос: (уодто, 8 Мбайт ВАМ, 50 Мбойт НОО, 
Зучет 7.1 | 

Рекомендуются системы: 

РС; РепНут, 16 Мойт КАМ. 

Мас: Ромег Мас, 16 МЬ КАМ. 


ты предназначены для мультиплика- 

ции). МеаТоо|$, кажется, замыкает 

полный круг, возвращаясь на своем 
удивительном, феерическом пути 
обратно, к идее риэ-11$-модулей, но 
уже в своем мета-мире (Мега\/о!19). 

Смотрите внимательнее — пе- 
ред вами продукты — кандидаты 
на объединение: 

- МегаТоо|[$ для профессионалов: 
Ка!5$ Ро\уег Тоо15, Вгусе, Сопуоуег, 
\Уестог ЕЁес($, 5410 ЕЁес($, Е!па1 
ЕЁес{$, Вгусе Ассеззогу Ки, КРТ 
АсНоп$, МегаРВото$; 

- МегаТоо!$ для широкого круга 
пользователей: Ка?г5 Рожег СОО; 

- Егаста! Оез1еп для профессиона- 
лов: Раицег, Кау Пгеат 514910, 
Розег, Оез1епег, Ехргезз1юп, Реа|ег; 

- Егаса1 Рез1еп для широкого круга 
пользователей: Рабег. 


1 ощец 
32758 роуцота 


избе 
$30 х 480 


НВ САИ АЕ АНАНАСА 


92 АСЯ [8 ЧО 


п 


КОМПЬЮТЕР ИА В 


Ка 


Пользователи УЛп4о\5 95, ли- 
куйте: вашу платформу наконец-то 
посетил Вгусе 2. Почему 2, спроси- 
те вы? Нет сомнений, пользовате- 
ли Мас с удовольствием вам это 
объяснят. Дело в том, что програм- 
ма Вгусе на этой платформе уже 
существовала, но теперь она пол- 
ностью переработана, ускорена и 
снабжена новыми великолепными 
средствами. 

Демонстрационную версию (без 
сохранения результатов) можно 
получить на \\У.п1е1а{001$.сот. 

Вгусе 2 — это серьезный авто- 
номный генератор ландшафтов, 
как реалистических, так и сюрре- 
алистических. Он разработан в 
фирме Кая Краузе МегаТоо!5, а там 
любят «удивлять» пользователя. 


Великолепный пакет для генера- 
ции трехмерных сцен (ландшафтов 
и других объектов природы) пред- 
лагает уникальные методы дизайна 
и рендеринга. Прежде всего вам 
обязательно бросится в глаза ори- 
гинальный интерфейс программы, 
который предоставляет доступ ко 
всем необходимым инструментам, 
но при этом не загромождает рабо- 
чее пространство на экране. 

Возможности для моделирова- 
ния здесь ограничены, но вы може- 
те импортировать любые модели, 
подготовленные в других 5)-про- 
граммах. Прелесть Вгусе 2 в том, 
что этот пакет подходит и нович- 
кам, и профессионалам. Попро- 
буйте сами, но предупреждаем: об- 
ращение к продуктам фирмы 


МегаТоо!5 быстро перерастает в 
привычку, от которой потом труд- 
но избавиться. 


Приятная особенность новой версии Вгусе — 
возможность импортировать модели 
в формате ОХЕ и ЗОМЕ, подготовленные в 
других З0-приложениях 


м" 


Погружение 


Загрузите Втусе 2, и перед вами 
откроется девственная пустота, 
которую вы можете наполнить 
бесконечно разнообразными пей- 
зажами: с полями, реками, морем, 
облаками, скалами, горными мас- 
сивами и другими природными 


| Маена!$ 


7 овес 
32788 роудопя 


Чтобы подобрать материал для объекта, проверьте, включен ли еще 
режим построения рельефа, и нажмите на треугольничке справа от слова 
ЕСИ — на экране появится меню предварительных заготовок. Выберите 
подходящую заготовку и щелкните на буковке «М» справа от значка 
рельефа. Таким образом вы попадете в редактор Ма{епа! Сотрозег, 

в котором можно управлять характеристиками материалов и назначать 
каждому объекту до четырех текстур одновременно. В Вгусе 2 
пользователю открывается обширное поле для экспериментирования, 


и начать лучше всего именно с Маепа! Сотрозег. 


Первые три объекта в меню Стеа{е — это так называемые бесконечные 
планы: вода, земля и облака. В процессе рендеринга они растягиваются 
в стороны до бесконечности. Выберите значок воды и на треугольничке 
слева от слова ЕЧК. Установите нужные параметры Ма{ег и Иди!@$ 

и создайте в своей сцене море. Теперь щелкните на треугольничке 
справа от слов ЗКу&Род и задайте перспективу, уходящую к линии 
горизонта; пользуйтесь также регуляторами тумана, дымки, облаков 


и солнечного света. 


объектами. Втусе 2 — это не 3)- 
моделер в полном смысле слова: 
список объектов, которые вы мо- 
жете создать, не слишком велик; 
но вы можете импортировать 
сюда более сложные модели в 
формате ОХЕ или ЗОМЕ (У!151а 
Рго), подготовленные в других 
приложениях. По сравнению с 


1 обес! 
32768 роудоте 


прежней версией программы 
здесь значительно усовершен- 
ствован процесс создания объек- 
тов, возможна работа с булевыми 
формами и простейшими прими- 
тивами, хотя их можно приме- 
нять, только когда сцена прошла 
рендеринг, а в сложных моделях 
работать с ними трудно. 


Нажмите курсором на слово Сгеае, затем — на изображение камня. В 
результате программа автоматически, случайным образом сгенерирует 
целую груду вполне реалистичных булыжников, а вы сможете разбросать 
их по сцене. Щелкнув на треугольничке справа от слова Сгеае, вы 
попадете в другое окно — ОБес+ Ргезе{5. Здесь есть булевы объекты, 
горы и деревья, и щелчком мыши вы можете перенести их в свою сцену, а 
затем мышью или курсорными клавишами поставить на нужное место. 


Когда сцена выстроена полностью в соответствии с вашими вкусами 

и пожеланиями, нажмите большую кнопку, расположенную под 
трекболом в левой части экрана, и запустите окончательный просчет. 
Щелчком мыши на картинке вы можете приостановить этот процесс и 
выделить небольшой фрагмент сцены для предварительной оценки 
результата. Таким образом можно сэкономить время - не 
визуализировать сцену целиком, а посмотреть только определенный ее 


участок. Результат этого урока, может быть, окажется не слишком 
сложным, но для начала и это неплохо. 
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® Генератор 3О-сцен 

® Управление дымкой, облака- 
ми, солнечным светом 

® Генерация скал и камней 

® Библиотека материалов и дру- 
гих характеристик среды 

® Оригинальный интерфейс в 
стиле МегаТоо]!$ 

® Импорт РХЕ/ЭЗОМЕ 

® Несколько источников осве- 
щения 

® Булевы операции 

® Широкий выбор параметров 
рендеринга 


Как вы, наверное, и пред- 
полагали, фирма МеаТоо!5 
полностью преобразила ин- 
терфейс программы (для 
платформ Маси РС он иден- 
тичен). Основные управляю- 
щие инструменты всегда на- 
ходятся на экране — это ре- 
гуляторы Сатега, У1е\ и Кеп- 
дег. В верхней части экрана 
расположены рабочие инст- 
рументы: Стеме, ЕЧи и 
Зку&Ео2, которые открыва- 
ются поочередно и содержат 
обширные библиотеки заго- 
товок. Остальные замеча- 
тельные инструменты про- 
граммы появляются, только 


Согиго! 


Мапо Резмюм 


когда курсор попадает на соответ- 
ствующую пиктограмму (пункт 
меню). Интерфейс, настроенный 
по умолчанию, кажется слегка пе- 
регруженным, но существует не- 
сколько специальных клавиш, при 
помощи которых можно либо 
расчистить пространство экрана, 
либо, наоборот, все палитры дер- 
жать постоянно открытыми. Вы 
даже можете вообще отказаться от 
этого интерфейса и работать че- 
рез стандартные \/Иш4о\5-меню, 
появляющиеся поверх рабочего 
ПОЛЯ. 


С помощью Вгусе 2 вы без суеты построите вполне 
фотореалистичный пейзаж. Процесс этот настолько 


захватывающий, что через некоторое время вы 


обнаружите, что готовы дни напролет «настраивать 


погоду» в этом виртуальном мирке 


Интерфейс программы во всей его красе. Основные регуляторы слева открыты для 
доступа всегда, а палитра Сгеае в верхней части экрана делит жизненное 
пространство со своими собратьями — ЕдК и 5Ку&Ро9 
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У программы есть и несколько 
традиционных для МегаТоо1[5 «сек- 
ретных тайников», не поместив- 
шихся на основном экране. Напри- 
мер, Теггашю ЕЧцог позволяет стро- 
ить рельеф местности непосред- 
ственно в виде карты высот; мож- 
но сформировать свой собствен- 
ный ландшафт, импортировав в 
программу произвольное изобра- 
жение в градациях серого (перепад 
высот определяется соотношени- 
ем яркости участков. — Прим. ред.). 
Следующий полноэкранный ре- 
дактор — Маеша15 Сотрозег — 
позволяет управлять матери- 
алами, из которых вы «лепи- 
те› свои объекты. Для изго- 
товления каждого материала 
можно использовать до четы- 
рех текстур, в каждую из ко- 
торых может входить до трех 
компонентов. При этом вам 
дается возможность поиграть 
с множеством различных па- 
раметров и составить общее 
представление о результате в 
окошке предварительного 
просмотра. Занятие это на- 
столько увлекательное, что от 
него трудно оторваться. 

Вгусе 2 умеет делать пол- 
ный просчет хода световых 
лучей, но в сложной сцене 
этот процесс может затянуть- 
ся на целую вечность. Чтобы избе- 
жать этого, МегаТоо!5 предложила 
два вспомогательных инструмен- 
та: предварительный просмотр в 
маленьком окошке с девятикрат- 
ным уменьшением (обновление 
сцены идет в реальном времени) и 
быстрый предварительный ренде- 
ринг. Окончательный рендеринг 
включает семь этапов: начинается 
он с блоков размером 52х52 пик- 
села и заканчивается девятикрат- 
ным сглаживанием (оуегзатр- 
Нос — уменьшение дефектов при 
растеризации изображения на суб- 
пиксельном уровне. — Прим. ред.). 

В целом можно сказать, что это 
настоящее чудо компьютерной тех- 
нологии; но, как это всегда бывает 
уфирмы МеаТоо{, главный акцент 
делается на развлекательную сторо- 
ну программы, на исследование ее 


Оценка журнала Сотршег Аг — жжжжк 


Скорость — *жжжхх 


Доступность _ точки зрения цены — 


ЖЖ 


простота В использовании /документация — жжжжх 


За: 
. Булевы ен 


° Простой в освоении и работе, но вто же время очень качественный 


и профессиональный рот 
Против: 
_. ‚ Перегруженный интерфейс 


. СР медленный просчет хода лучей 


возможностей и экспериментиро- 
вание с ними. Если вы профессио- 
нал, вас, наверное, смущает обилие 


Авойные линзы — отличительная чер- 
та сканеров тах Мтаде 

Отличительной особенностью конструкции сканеров 
большого формата Миоде 0-161 производства ком- 
понии пах Тесппо!од'ез (Фремонт, шт. Калифор- 
ния) является применение двух линз. Вот как они 


работают: когда для сканирования выбирается 
стандортноя область размером 12х17 дюймов, 
Моде 0-161 сканирует с разрешением 400х800 
р, но когдо выбирается область вдвое мень- 
шего размера, 6%х17 дюймов, оптическое раз- 
решение устройства удваивается до 800%1600 
Фр". Новый сканер предоставляет и еще одну вы- 
годную возможность: объединив Миаде 0-161 с 
программным интерфейсом Итох Модис5сап, 
пользователи смогут помещать на поверхность ска- 
нера сразу несколько изображений и сканировать 
их одновременно за один проход; Мад!е5сап ав- 
томатически будет определять размеры изобро- 
жений и записывать их в отдельные файлы. Не- 
обходимо отметить и другие свойства этого од- 
нопроходного 30-битного устройства: динамический 
диопазон свыше 3,2; сканирование в модель СМУК; 
буфер объемом 2 Мбайт и патентованная схема 
кэширования обменов по шине, блогодаря кото- 
рой сканер может снимать изображения разме- 
ром 12Ж17 дюймов с разрешением 400 дру за 
66,7 секунды. Сканер может подключаться и к 
Мас, ик РС. В его комплект входят программы 
Мадтс5сап, тах МадсМакй (в нее теперь вклю- 
чена система управления цветом Кодак (М5) и 
специольные рамки-держатели для одновремен- 


слов «забавный», «развлекательный» 
и тп. в обзорах по продуктам 
МегаТоо!5. Однако это поверхност- 


ного сканирования нескольких оригинолов. Пред- 
полагаемая цена комплекта — 6995 долл. 


Профессиональный струйный принтер 
В новых принтерах фирмы Ерзоп (Торанс, шт. Ко- 
лифорния) 5ТУ1у$ Соог 800 используется четы- 
рехкрасочная технология струиной печати 
МустоР1е7о с автоматическим определением уровня 
чернил. Максимальное разрешение 51у1у$ Со!ог 
800 — 1440% 720 дру. Он совместим с \Мпдоме 
95, 3.хи М, а также с Мас бучет 7 и выше (с 
возможностью одновременной печати с обеих плат- 
форм). При всем при этом его цена — всего 
449 долл. В стандартный комплект входят парол- 
лельный |ЕЕЕ-1284 и высокоскоростной последо- 
вательный интерфейсы; кроме того, менее чем 
за 100 долл. можно дополнительно приобрести 
интерпретатор Роз5сир! [еуе|! 2 с системой уп- 
равления цветом Рапопе (М5 и интерфейсы 
[оса!ТоК и ЕВегле!. 


Снижены цены на Р/<юдгарНу 
Принтер Рийх Рисюдгорпу 3000 производства 
компании Рой Рпо Ем 0.5.А. |пс. (Элмсфорд, 
шт, Нью-Йорк) стол доступнее для фотографов, 
фотолабораторий и других компьютеризованных 
пользователей. Теперь его модель с объемом 
памяти 30 Мбайт предлагается за 12 700 долл., 
ис 48 Мбайт — за 16 500. Снижение цен со- 
ставило соответственно 39 и 26 процентов. 


[п+егогарН и Ада в одном флаконе 

Компания |п!егогарй (Хантсвиль, шт. Алабама) 
теперь комплектует свои препресс-серверы 
|птегоегие программами растрирования Та!рап про- 
изводства Адга-беудей Ша. (Мортсель, Бельгия). 
То!роп базируется на конфигурируемом интерпре- 
таторе Ро сир! фирмы Адове и использует мно- 
гопроцессорный код. Благодаря этому |птегбегуе 
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ное впечатление. Вгусе 2 — исклю- 
чительно мощная программа; с ее 
помощью можно получить вполне 


профессиональные результаты, 
пригодные для работы любого уров- 
ня. Главная прелесть этого приложе- 
НИЯ — ТО, ЧТО ИМ МОГУТ ВОСПОЛЬЗО- 
ваться специалисты любой квали- 
фикации. А что касается интерфей- 
са... Мы уже называли его оригиналь- 
ным. Это новое направление, и, мо- 
жет быть, не всем оно по вкусу, но 
тем не менее Вгусе 2 — великолеп- 
ный продукт, и его проникновение 
на платформу УЛпао\/$ можно толь- 
ко приветствовать. 54 


может использовать многозадачность и многопро- 
цессорность системы \\Ипдомз МТ. 


Пуата представляет 21-дюймовый 
монитор 

Последнее предложение компании Пуота Мопй 
Атенсо |пс. (Коста-Меса, шт. Колифорния) — 
профессиональный 2]-дюймовый монитор 
\у1опМаз!ег 500 — имеет полосу пропускания до 
240 Мгц, частоту развертки до 110 Мгц по го- 
ризонтали и 160 Гц по вертиколи, разрешение 
1600%х12700 при частоте кодров 85 [и 
1800 1440 при частоте 73 Гц. Поставки мони- 
торов были запланированы на апрель, а его цена 
составит 1795 долл. 


Хегох снижает цены на цифровые 
копир-принтеры 

(С выходом новой модели БосуСо|ог 5750 фирма Хегох 
(Рочестер, шт. Нью-Йорк) снизила цену высококо- 
чественного цветного копировального аппарата до 
19 995 долл. ВосиСо1ог 5750 может работать в ком- 
бинации с несколькими моделями цифровых кон- 
троллеров от ЕН, 5р!а$й и СоогАде, что обеспечи- 
вает возможность цифровой цветной печати в сети 
за дополнительную цену от 1] 000 долл. Особен- 
ностями новой модели является печать без полей 
изображения размером 11 Х]7 дюймов, техноло- 
гия коррекции цветных краев, котороя делает чер- 
ный текст более резким, улучшение разрешающей 
способности при сканировании и печати, улучшою- 
щее воспроизведение текста на цветном фоне бло- 
годаря их раздельной обработке. Аппарот может 
выдать 6 цветных страниц размером 8,5Ж 1] дюймов 
в минуту (3 страницы — при размере 12ж18 дюй- 
мов) с разрешением 400х400 Фр! при 8-битной 
глубине цвета. Устройство обеспечивает увеличение 
до 4Х и работает с бумагой плотностью до 220 г/кв.м. 
Поставки новой модели начались 1 апреля с.г. 
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Профессионалы в области видео лишь ухмыльнутся, читая про отмычки к трехмерному 
пространству и телевизионному вещанию фирмы $ресшаг. Однако ЗО-взломщик серьезно 
поработал над своими хитроумными инструментами. 


Несмотря на быстрый рост и распространение 
подобных программ, пакет шЯп!-О фирмы 5ресшаг, 
предназначенный для 530-моделирования, ренде- 
ринга и анимации, долгое время оставался фавори- 
том на платформе Мас, а теперь, после появления 
его версии для РС, он приобретает все новых по- 
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Фирма Зресшаг провела капитальный ремонт своего ЗО-пакета |пйп!-0. 
Теперь здесь трехмерная анимация очень легко накладывается на 
фрагменты видео. Кроме того, автоматически создаются динамичные 
эффекты с частицами, как, например, этот фейерверк 


клонников. Тем не менее производитель шИп!-0, 
фирма бресцаг, в настоящее время делает новую 
ставку — внедряет свой главный продукт в индуст- 


ние р 
сотрудн 


рию телевещания. Это событие — свидетельство 
того, насколько всерьез некогда скромные РС мо- 
гут теперь соперничать с машинами уровня рабо- 
чих станций. 
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Уже в |п#п!-0 3.5 был реализован очень простой 3З0-моделер, 
а в четвертой версии появилась возможность деформировать объекты 
после визуализации 


Новизна четвертой версии шйИп1-О начинается с ин- 
терфейса, но уходит гораздо глубже — в самую серд- 
цевину. Вам наверняка понравятся развитые 3)-эф- 
фекты, например рендеринг частиц, с помощью ко- 
торого вы сможете, если захотите, разбрасывать по 
сцене порциями мелкие «пылинки» (рагс!е$), варь- 


ируя их вес и скорость, — изображая столбы пыли, 


водяные брызги или зловещие взрывы. Вы даже мо- 
жете задавать траектории движения частиц, ускорять 
или замедлять их движение. Инструмент, ведающий 
деформацией объектов, позволит вам сначала ренде- 
рить, а уже потом рассуждать об изменениях: вы про- 
сто берете модель и тянете, изменяя ее форму, а ви- 
зуальные эффекты мгновенно реагируют на все из- 
менения. 

Еще один свежий эффект — «видимые» световые 
лучи и блики. Теперь легче легкого изобразить, как в 
окно льется поток солнечных лучей и в нем пляшут 
золотые пылинки. 

Эти и подобные замечательные эффекты стали 
возможны благодаря тому, что модуль рендеринга 
в шИп!-р работает на 30% быстрее, чем в предыду- 
щей версии. Фирма 5ресшаг разработала новый код 
этого модуля в ходе проектирования своего будуще- 
го продукта для видеографики, который носит пока 
рабочее название А!срету. В шйЙп!-Р вошло очень 
много наработок, предназначенных для А!1свету, 
хотя сам будущий видеошедевр лишь готовится к 
выпуску. 

Главное свойство пакета — возможность соеди- 
нять трехмерную анимацию с видеоклипами. Теле- 
визионные дизайнеры наверняка полюбят его: ведь 
здесь легко сделать логотип, прыгающий по экра- 


«Мастто$Н для «чайников» 


Очередная книга из серии «Для «чайников» издательства «Диалектика» получи- 
лась довольно неожиданной — прежде всего тем, что посвящена она Мокинтошу. 


Принято думоть, что людей, интересующихся Маками, а особенно попадающих в коте- 


горию «чайников», сравнительно моло. Кок выяснилось, не настолько мало, чтобы 
не оправдать издание специольного руководства для них. 


«Маспто$й для «чайников» (Киев, Диалектика: 1997) — перевод КНИГИ ОДНОГО ИЗ _ 
лучших «компьютерных» писателей, постоянного автора журнала Мас\\ опа Дзвидо Пога.. 


объяснения ремуросей Мока, приобретенный о при учений своих коллег ро- 
боте с ним, нашел свое отрожение в книге, стиль, которым она написана, тоже заслу- 
живает того, чтобы быть отмеченным: легкость и * о юмора автора 
тателю заснуть даже нод такими страницами, нс обсуждак 
хватки оперативной памяти и подключения дополнительных устройс 

Книга построена очень логично: она как бы со \оет 
вскрытия коробки с только что купленным компью 
понятиями и операциями ОС Мастпо$й и рассказы 
лярными приложениями. Вы сможете настроить Мак“ 
тесь ловко манипулировать окнами и документами, поймете наз 
находящихся в Системной попке. Дэвид Пог рассматривает 
ные устройства и объясняет, как использовать мультимед 
шего компьютера. 

Отдельные главы книги посвящены особенностям розны 
стности портотивных РомегВоок, а также наиболее часто возни роблеме 
при роботе с компьютерами и способам их решения. Глова об ошибках построена в 
виде справочника, что значительно облегчает жизнь не очень опытного пользово- 
теля. Советы по выбору подходящей модели Мокинтоша и словарь компьютерных 
терминов даны в виде приложений. 

К сожолению, мир, в котором мы живем, далек от идеола: «Маситто$Н для «чой- 
ников» тоже имеет свои недостатки. Прежде всего это непоследовательность тер- 


ну, на котором герой поглощает «Сникерс». В окне 
предварительного просмотра можно запускать по- 
верх видео трехмерную анимацию в скелетном виде, 
чтобы получить примерное представление о том, 
как это все будет выглядеть в финальном ролике. 
Причем счетчик времени можно будет запускать как 
вперед, так и назад. Кроме того, имея предваритель- 
ный видеоряд, с ним можно будет синхронизиро- 
вать фонограмму, получая таким образом полную 
картину еще до рендеринга и выдачи окончатель- 
ного клипа. 

Компания 5ресшаг предусмотрительно вставила 
в ШНо!:-О набор стандартных телевизионных 
средств, таких как цветокоррекция видео и ренде- 
ринг по полям (при подготовке работы для телеви- 
дения необходимы увеличение частоты кадров в 
анимации и генерация чересстрочного изображе- 
ния). Таким образом, версия 4.0 стала гибридом 
пакета трехмерной графики и видеомонтажной 
программы типа АЁег ЕНес($. Производители пока 
не назначили цену на эту версию, вышедшую сразу 
для двух платформ, а шИп1-Ш 3.5 в настоящее вре- 
мя продается по цене 599 фунтов. Кроме того, фир- 
ма собирается утвердить на определенный период 
специальные цены, так что, возможно, владельцам 
версии 5.5 четвертая версия какое-то время будет 
распространяться бесплатно. 


минологии. Переводчики использовали русские анологи программ, а также пунктов 
меню и других элементов интерфейса. Однако они не всегда соответствуют перево- 
дом, принятым в локализованной версии МокОС. Например: в книге реквизиту 5сгарБоок 
соответствует «Записная книжка», ов Системе 7 — «Альбом»; название программы 


_ [вупспег не переводится вообще, хотя в русской версии ОС она называется «Быс- 


рый запуск»; в книге вам рассказывают о работе с «шариком-манипулятором» и 

«сенсорным ‘планшетом», а в документации к Маку речь идет о «колобке» и «пя- 
тачке». Не обсуждая достоинств того или иного перевода, надо заметить, что издо- 
телям следовало бы придерживаться терминологии, принятой фирмой-производи- 
телем, иначе пособие, предназначенное для неопытного пользователя, еще больше 
запутает его. Невнимотельность переводчиков тем более удивительна, что выходя- 


щие в той же серии «Для «чайников» книги о \\!пдо\з в этом смысле свободны от 


неприятные мелочи. В частности, глаз время от времени «споты- 
акие шедевры, как «копсулообразная кнопка». Работа с Интернетом рас- 
а примере системы Атенса ОпИпе, что, согласитесь, не очень актуольно, 
и совет покупать программы по почте в МасСоппесНоп, а по вопросам 
зания звонить по омериканским телефонам. Впрочем, не будем слишком 
ельны к переводной литературе. 

ь нош 0бзор издания, можно сказать, что все его достоинства следует 
ро — Дэвида Пога; недостатки — на совести редакторов пе- 
\р не работали с Мокинтошем, это книга — для вас. Не вос- 
вольно. Те, кто не считает себя «чайниками», могут оторвоть 
‘после чего перед ними окажется серьезный труд «Мето- 
вория и практика». Издатели предусмотрели и такую возмож- 
ность. (Впрочем, весьма вероятно, что через день-другой обложка отвалится само: 
кочество брошюровки оставляет желать лучшего.) Если же вом нужны более глубо- 
кие знания о Макинтоше и хитрые трюки, то придется довольствоваться англоязычной 
литературой или ждать появления перевода следующей книги Пога — Моге Мос ют 
дутиие$. 54 
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Добро пожаловать в третье измерение 

Прелесть трехмерного моделирования заключается не только во впечатля- 
ющих результатах, но и в удовольствии от самого процесса. Однако здесь 
существуют два подводных камня: высокая стоимость полнофункционоль- 
ного программного обеспечения и тернистый путь его освоения. И если эти 
обстоятельства воспрепятствовали вашему приобщению к миру 30, то по- 
кет |пп!-0 поистине станет для вас спасительным приобретением. 

Среди всех навыков, необходимых для успешного моделирования трех- 
мерных сред, наиболее важными, пожалуй, являются способность управле- 
ния перспективой (для придания глубины изображению) и умение создавоть 
реалистичные, «объемные» объекты. Все это приходит с опытом, однако на 
его приобретение расходуется самый важный и бесценный ресурс — время. 

Вышесказанное в особой степени справедливо в случае анимации трех- 
мерной среды, когда простой поворот изображения приводит к изменению 
во всех его элементах. К счастью, в современных пакетах для 50-анимации 
вам необходимо только описать среду и объекты в ней, при этом расчет 
перспективы и пересчет элементов производится самой программой. 


Добро пожаловать в ш_п!-0 

Покет |пёп!-0 в течение нескольких лет развивался на платформе Маспто$й 
и приобрел огромную популярность у профессионалов. В настоящее время 
он доступен для пользователей РС, а невысокая стоимость (445 фунта) по- 
зволяет с легкостью вместить расходы на его приобретение даже в самый 
скромный бюджет. 

Ниже вашему вниманию будет представлено руководство, иллюстриру- 
ющее на конкретном примере (вертикальный взлет и посадка самолета) воз- 
можности |пЯп!-0. Учтите, что на второй стадии (шаги с 1-го по 6-Й) вам 
понадобится внешний БИ-тар-редактор для создания поверхностей. 


(Сетка образующих 
При работе с трехмерными покетами наибольшее время тратится, как про- 
вило, на создание сетки из образующих линий, определяющей контуры объекта. 
Если, к примеру, вы захотите анимировать изображение автомобиля, 
то вам придется построить (в качестве отдельных объектов) его колеса, стекла, 
кузов, фонари и т.д. Естественно, в этом случае предпочтительнее купить 
уже готовую модель, а еще лучше — заполучить ее бесплатно. К вашему 
удовольствию, тысячи подобных объектов совершенно безвозмездно мож- 
но получить в петле! по адресам: ммм. 49 мол. сот/39за.Ат и 
ум. тудо!е.сот/. Не следует также забывать о том, что прекрасным ис 
точником готовых объектов и анимаций для профессиональной работы мо- 
гут соть различные коммерческие разработчики. 


` Часть 1: Моделирование 


Как уже говорилось, воша первая задача состоит в построении трех- 
мерной образующей сетки модели. Поначалу это всегда сопряжено с труд- 
ностями, однако, следуя нашим пошоговым инструкциям, вы вскоре буде- 
те вознагрождены ... 


зиноео 3 


Добро пожаловать в то, что в 1пИпЕ-0 именуется «Мир» (№е \\ог19). Это 
первый экран, который появится перед вами после запуска программы. Здесь 
же вы проведете большую часть времени. Единственное, что вам не удос- 
тся здесь сделать, — это построить сложную (составную) модель. 


Аля того чтобы построить модель, необходимо сначала нажать клови- 
шу с изображением треугольника но панели инструментов и задать при- 
зму (размер роли не играет). Затем выбрать пункт меню Моде!/ЕФи ес. 


а флебит ы З <й 


5 Сто» м 1 


вне СГ Эм $] УЕ ВИНО ОР РЕОНЗНН 
АЕ ИН, ние инае 


Ем 


от новый экрон называется оИепор. По ОАЧОНИЮ В ВЫ а получите В 
нем два окно, одноко в нашем случае понадобятся три. Для открытия не- 
обходимых окон и «видов» выберите пункт меню \\Мпдомзауоц! Ра! Ехниз!оп. 


№ 
ЕЕ: 


Ном не нужен треугольник, поэтому, выбрав «стрелочку» в качестве Подведите курсор к вертикальной линейке, нажмите левую клавишу мыши 
указателя, выделите его (нажатием) и нажмите <СопНно]><Х>. Затем пе- и «тощите» горизонтальную линию вниз, пока она не окажется на росстоя- 
рейдите в окно (го5$ ЗесНоп 1 и нажмите на кнопку с изображением скруг- НИИ полутора клеток от своего исходного положения. Следующую линию 
ленного прямоугольника на понели инструментов. расположите на таком же расстоянии, но от противоположного (нижнего) 

кроя. Далее перетащите горизонтольный указатель в исходное положение, 
один — на три клетки ниже, другой — но одну и третий — еще на две. 


{Скозз бесноп 1 — 


Ножмите кнопку ОрНопз на окне и выберите пункты пор Ю (106$ и 
[оск б\4ез. Поместите курсор внутрь верхнего четырехугольника и нари- 
суйте не выходящий зо граничные линии четырехугольник. Перейдите в окно Рой Гтоп!. Розовая вертикальная черта обозначает 
«путь», а горизонтальная — линию сечения. Поместите курсор в середину 
сечения и перетащите маленькое окно, которое появится примерно тремя 
клетками выше. Нажмите кнопку ОрНопз и выберите |пзет (то5з бесНоп. 


Создайте новое сечение на одну клетку выше и другое — в верхней чо- 
сти «пути». Вернитесь в окно (105$ бесЙоп, выберите две верхние правые 
точки и переместите их но полторы клетки от исходной позиции. Проде- 


лайте то же самое с левыми точками. Переместите две нижние точки по- Ножмите но кнопку ем и выберите 105$ зесНоп 3. Произведите ту же 
середине между двумя нижними граничными линиями. операцию нод сгоз$ зесНоп 4. 
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8 апоаикот пИЧИ 


ГЕ КОМПЬЮТЕР 


_Переместите левую и правую половины (105$ зесЙоп | на расстояние в 
полкводрото от исходной вертикальной линии. Поднимите нижнюю часть 

_ на одну клетку вверх. ‚Перейдите в окно Ро! НопИ и объедините все точки, 
о затем т. те меню оч. о 


. о зночок «стекло» на главной панели инструментов и норисуй- 
Те «стеклянный объект». Теперь зайдите в \Могкбпор, подведите курсор к. 
и зоброжению пера, нажмите левую кловишу мыши и не отпускойте, пока _ 
оно не о: В ‚ корондо. Норисуйте от руки профиль. в а те 


ще роз отметьте курсором иконку, и режим роботы, снног-— _ 
уольникоми и ие ее. похожий но же выше. Перей- | 


“оньте Нонзнор. 


Шу Компьютер 2 


та 


<ором кнопку С изоб- 


здайте новое сече- 


‚окне значение 170 
оси). Вернитесь в ре- 


О 


их 


тметьте все точки в режиме 
о. Норисуйте внутри кождого 


Выйдите из \МогкПор. Установите размеры и расположение нового объекта _ 
(гловный двигатель). Используя пункт меню Бирйсате, сделайте зерколь- 
ные копии кождого сечения. Затем выйдите из \\отк$йор и поместите ко- 
пию, кок показано на рисунке. 


Создайте сферическую модель и поместите ее в конце фюзеляжа. 30- 
тем переместите хвостовое оперение так, чтобы оно пересеклось со сфе- 
рой. Далее сделайте зеркальную копию оперения и поместите ее напротив 
оригинола, пересекая копию сферы. 


Создайте новую призму с кводротным сечением (две клетки в ширину 
и в высот). Переместите левый верхний угол вниз на полклетки. Затем 
задайте еще три сечения, как показано на рисунке. 


КОМПЬЮТЕР |0 1097 


5 
и— 


555.110 


(Создайте еще одну призму по алгоритму, аналогичному п.14, но в этот 
раз используйте пятиугольник для сечения хвостового оперения. Коки в 
п.14, убедитесь, что модель не слишком утолщенная спереди, и, если не- 
обходимо, внесите изменения. Выйдите из \Могк$пор и установите опере- 
ние, как показано на рисунке. 


ЕЕ р 


(Создайте еще одну призму, войдите в \Могк$пор и придайте ей форму 
крыло. Покинув \ММогкзйор, установите размеры и расположение крыло, 0 
затем сделайте зеркольное отображение. 


Вставьте более мелкие модели (две последние) в модели изночольного 
размера и выйдите из \огкзпор. Установите размер и расположение вер- 
тикольной части двиготеля, как показано выше, а затем сделайте зеркаль- 
ное отображение. Теперь самое время переименовать объекты, используя 
окно свойств объектов. 


“ 


Мате Моё < 


о Мар. [Расы №] Е Сао: | 
2 [№ Я МЕ | 
Зыбасе Рорещел. : Е 
Обе Зпамиа 4| Г 
а О 
_ 41 в. 
т Ию 
бе +] 0 “ 
Вейвснене: 4| | 
 Пораеле 4| | 
одел 5 Вела 4] | 


й И | ДА И 
| би | о ВХ — | ЕЕК 
2 ЦаМогто Зо 6.162 = с 1.000 $ ги к. © | 55 
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В течение нескольких следующих шагов вом придется пользоваться вне- Начнем с простой поверхности — глодкой и черной — для стыков хвос- 
шним средством редактирования изображений — подойдет любоя программа, — тового оперения. Выберите один из стыков, активизируйте для него дио- 


поддерживающая формат Р/СТ. Итак, выберите пункт меню \Мпдом/би асе ^ лог би асе и в пункте ЕдИ установите нужный цвет. 
Нодтег. 


9908 Гобю Самые УАнаою Нав 


СЯ 22] 85 &Е928 №4 


| 


Не аЫИ Е 


Г об ФЕ 
— Чоубыетя Зезье: [0.102 $50 [55 [26555 
| Малые] зъыдожя 2 [Ге 


о - (нова загрузите свою программу редактирования изображений и нари- 
В списке имен объектов введите /о1п1° и нажмите кнопку ОК. Отметьте 


- \уне Роси б суйте серый прямоугольник с соотношением сторон примерно три к одно- 
Ь ы - 
и _ и МУ. Затем норисуите в нем несколько темно-серых продольных полос. 
те из списка новый тип поверхности. 


Ома Зизаио +| 
Бонна +] | 


_ ме з[ |] 

_ Маиь + | 

о во {4 
Дао мелев 4| | 


‚ уве: [маке пом +] | [059 | [Уроп 
Сохраните полученное изображение в формате ВМР или РИСТ. Создайте (ново загрузите серое изображение, заполните все пространство тем- 
новый файл и нарисуйте нечто похожее на линию предупреждения (чер- но-серым цветом и сохраните под именем В!аск. Вернитесь в |пНп!-0, от- 
ный шеврон на желтом поле). метьте левый двигатель модели и затем отредактируйте текстуру т! (1005. 
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Гада лисе "Соппрозиния 


Майе _ _ — 
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Уменьшите блеск до 10%, увеличьте металлические свойства до 40% и а металлическую. поверхность в общий список, ножмите А9д, 
нажмите кнопку Ед МогЫе. Установите следующие значения: 'уриепее — — загрузите файл с черным изображением, удолите \МАМе Р1а$Нс и загрузите 
5 сопезюп — 8 и для То со1ог: ВТ80, 0180 и 8200. Выберите в меню Кепдег/ изображение линии у Проделойте тс то же самое с полосатым 
(отрозе Зи асе. изображением. . — 
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Выберите из списка Ме!о! и перенесите в окно справа. Затем из того _Проделайте ту же операцию с текстурой Витр. Нажмите но кнопку 
же списка — Воск и, нажав значок Мар, выберите Оеса|. Затем перемес- — с изображением вопроса, чтобы получить точный размер текстур. Для изоб- 
тите слайдер, помеченный буквой \, влево до положения, показанного на ражения линии предупреждения переместите \/-слайдер. вправо. 


рисунке. 


[ок аГИетея [|4 я ре [Ра и 
ни Чет Ес и | 
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ее имя вошей поверхности и нажмите ОК. Вернитесь во внешнюю Выберите объект хвостового оперения. а новую поверхность, 
прогромму редактирования изображений и нарисуйте логотип и идентифи- — добавив к металлической поверхности изображение Мо. Установите тре- 
коционный номер самолета. Убедитесь, что он изоброжен но белом фоне, — буемый размер мя Мону, ‚измените текстуру но Кемео! и ждите из дио-_ 


и сохраните с именем Мо!1. лого. 
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Теперь вы уже можете создать столько поверхностей, сколько вам угодно. | 
По своему усмотрению «раскрасьте» самолет, учитывая при этом, что ба- 
зовой поверхностью должна оставаться Ме!о1. 


| цодбоито Зв 100 || [хр {уро [250 || 


Возможно, вам придется слегка исказить изображения На. Г 
тях, но при этом лучше убедиться, что они выглядят приемлемо. Аля этого 
лучше всего использовать режим просмотра зреслог. 


оке бв Ира ра | 
ИИ С СОС СИ 
| мое В задаче в а 150 [Пе [2158 | 


Установите. источник света между камерой и крылом изменяемого профикя 
(УТО|-плоскостью). Внесите необходимые изменения и выберите в говном у 
меню Кепдег/ Епмтотеп!. Нажмите кнопку (е! |оде, ие изоброже- 1 


3 г 0.000 
| увьь: [8] Знафомез а 1 55 


Создайте самостоятельно поверхность для стекла кабины пилота. Если 


пожелаете, можете р К ыы СВОЙСТВО черной ‘отражающей поверх- 
НОСТИ. 


ры би : 
| — Га [т 00 == 
оо Е 000 0.000 


бор ФГЕВЯЯ ет ЕРЗЯ 
| чело Зое: 688 || САР |7 [2505 
Ш ольь да НХ ПУГ [Е[ 


Если вы не видите деталей своих поверхностей, то проблема, скорее 
всего, заключоется в тенях, вносящих искажения. Для решения проблемы 


_ измените а освещения модели. 


9%: [27 | 
$ ГО 000 гр 000 
СГ 000 С 000 > 


_ Последней операцией будет рендеринг. Выберите из меню ЕИе/Вепдет, 


стоновите в пункте \1ем значение Сотега, в пункте шоу поставьте Вау 
госе и нажмите кнопку Вепдет. Теперь осталось только ДОТЬ ИМЯ ВЫХОДНО- 


ние для фона и зодойте ему м размер. | о а, фойлу. ао 


92 Чак [98 


СА омтоютр ив 


Сшета 40* 


Мы давно ее ждали, и вот она — новая версия! К сча- 
стью, реализованные в ней возможности не обманули 
ожиданий. Сшета 4) — мощный пакет для моделиро- 
вания, рендеринга и анимации — особенно знаменит 
высокой скоростью просчета световых лучей. Данная 
демонстрационная версия позволит вам самим попро- 
бовать его в действии, и, уверен, вы поймете, за что мы 
так любим эту программу. А чего ждете от нее вы? 


Стета 40: 
мы будем снимать кино? 


Еще один 3О)-пакет сел между двух стульев. 
Его стремительный рендеринг вызывает 
на соревнование его же собственную цену 
В Сета 40 под одной «крышей» собраны 3О)-моде- 
лер, рендерер и аниматор. Программа напичкана спе- 
цифическими средствами, что позволяет ей конкури- 
ровать с такими пакетами на платформе Мас, как 
1Яп!-0, бгаа и $сшре. Теперь она доступна и в.сис- 
темах У/Лпао\$ 95 и МТ. 

Главное, заслуживающее внимания, свойство Сше- 
та 4р — умопомрачительная скорость рендеринга. На 
сегодняшний день это самая быстрая программа с про- 


«Он может 
просчитать всю 
сцену быстрее, 

чем другие 

программы 
делают 
предварительную 
версию 

по Фонгу». 


’ & гие Ей Шеш 06]ес4$ Тоо1$ Тенге НИпдош$ 


счетом хода лучей на платформе Мас. Он может пол- 
ностью просчитать сцену с преломлениями, отраже- 
ниями и сглаживанием быстрее, чем другие програм- 
мы делают предварительную версию по Фонгу. Просчет 
полноэкранного изображения (1024х768) займет от 
50 секунд до 3 минут, конечно, в зависимости от со- 
держания. Если просчитывать ход лучей не требуется 
(например, если в сцене нет ничего отражающего или 
преломляющего свет), вы можете отключить эту фун- 
кцию и пользоваться 5сапНпе-рендерингом; тогда ра- 
бота пойдет еще быстрее. 
При этом качество получается вполне сносное, хотя 
и не самое лучшее на данной платформе. Тем не ме- 


нее и здесь существует возможность построения мяг- 


телеги еетпеение 


: ЕС СтЕСаее — 


Е СР роль ИЕ 


645. 


| реп ледо-и-2_ | 
| езда 1е9х-1-2) | 
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Интерфейс Стета 40 с полностью готовой сценой в главном окне. Управляющие конструкции на первый взгляд 
покажутся странными, но со временем становятся понятными и естественными 


Пробежка по главным достопримечательностям 


Быстренько пробежимся от старта до результата. Если у вас есть демонстрационная версия и текстуры на СО — 


попробуйте сделать это сами. 


1. Начните новую сцену, нажав на значке «4 про- 
екции». Выбрав команду ОШес{$ > Зреса! Оес5 
> Наса|, постройте какой-нибудь простенький ланд- 
шафт. Установите для него высоту 300 и нажмите 
ОК. Щелкните на значке редактирования объекта, 
затем откройте панель управления координатами 
и установите для параметра «Н» значение -140. 


Магые05 _ 
ое — 


р м В 
бою чо | мороки [ве У] 


_  розоп _ онесноп 


4. Добавьте в сцену небо; для этого воспользуй- 
тесь командой ОШес > Зреса! Офес! > Ку и 
перенесите на объект соответствующую текстуру. 
Двойным щелчком на значке текстуры в палитре 
объектов измените способ изображения неба. Ус- 
тановите для Хи У значения 20 и нажмите ОК. Для 
поверхности земли (Ёапа) задайте режим Р!апаг и 
установите для «Р» значение 90. 


ер\ 

__ И 1еп$ еНес$ 
_Мтенште$ = 
М] шо Нов 
М Неезпе! 


ЧБ бете] [© 


2. Командой ОБес!5 > Зреса! Офес! > Рдиге 
вставьте в сцену человеческую фигурку и устано- 
вите для нее высоту 100. Выберите инструмент 
«перемещение» и поставьте фигурку в середину 
ПЛОСКОЙ «местности». Если хотите, ее можно повер- 
нуть лицом к камере. Для этого нужно выбрать ин- 
струмент «поворот» и выключить «светофоры» для 
осей Х и 7. Тогда поворот будет осуществляться 
только вокруг оси У. 


| у-дабше, 
_ 2 вааще. 


5. Добавьте свет: выберите команду ОБес6 > 
ореса! Офес! > На, установите для «5» значе- 
ние 35, нажмите на значке «затухание» и устано- 
вите общее количество света 500. Поместите 
источник немного выше поверхности земли. Оце- 
ните полученный эффект, выбрав команду \Мем > 
Олр!ау тоде > @оигаид. Следующий источник света 
можно создать командой Ад9 Нд Адат. Укажите 
для него такие же параметры, как показано на на- 
шей иллюстрации, а затем поместите его над ле- 
вым углом пейзажа. 


7. Дважды щелкните на значке «камера» в палитре 
объектов и установите для глубины сцены значе- 
ния 0, 1000 и 1500 соответственно. Выберите 
команду Ейе > Вепдег 5е пд$ и укажите такие же 
параметры, какие показаны на иллюстрации. 

8. Чтобы запустить окончательный рендеринг, щел- 
кните на значке «обзор в перспективе» (откроется 
большое окно для просмотра сцены) и нажмите 
кнопку Вепдег АН. 


3. Перейдите в палитру управления материалами 
и, нажав клавишу Ор#оп, выберите из меню команду 
Не > 1юа4. Загрузите с компакт-диска текстуры 
«камень», «небо» и «золото». Перенесите текстуру 
на имя фрактала в палитре объектов. Затем точно 
таким же образом сделайте фигурку золотой. 


6. Оставив включенным режим Эро ат, выберите 
команду Т0015 > Айодп 10 оБес+, затем введите в 
диалоговое окно слово «Ндиге» и нажмите ОК. Вы- 
берите команду ОШес > Зреса! Ошес > Сатега 
и с помощью координатной сетки установите ее в 
положение Х=400, \У=-6, 7=350 с направлением 
Н=45, Р=-7, В=0. Теперь укажите, что эти коорди- 
наты являются активными, то есть щелкните на знач- 
ке с изображением камеры, сцепленной с картин- 
кой неразорванной цепочкой. 


92 <поикох вич 
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Оценка журнала Сотритег Аг{$ — 4 
Скорость — 5 
Доступность с точки зрения цены — 5 
Простота в использовании/документация — 5 
За: 

Ф Поразительная скорость 

Ф Масса полезных средств 

Ф Короткий период обучения 

Ф Широкие возможности импорта и экспорта 
Против: 

Ф Невозможно редактирование 3)-сплайнов 

Ф Нет процедурных текстур 

Ф Возврат только на один шаг 


Минимальные системные требования: 
РС: 486, 16 Мбайт ВАМ, \/1п4о\$ 95 

Мас: Ро\егРС, 16 Мбайт КАМ 
Рекомендуются системы 

РС: РепНиш, 32 Мбайт КАМ 

Мас: 52 Мбайт ВАМ 


ких теней и видимых световых лучей, придающих сце- 
не дополнительный реализм. Способность просчета 
«глубины сцены» реализована наилучшим образом и 
выполняется тоже невероятно быстро. Правда, чтобы 
добиться при рендеринге оптимального результата, 
придется повозиться с настройкой. Даже примеры 
сцен, поставляемые вместе с программой на СБ, вы- 
глядят несколько незавершенно. Управлять такими не- 
маловажными факторами, как текстура и освещение, 
здесь очень сложно, и потребуется некоторое время, 
пока вы привыкнете и накопите некоторые навыки 
(возможно, было бы полезно предусмотреть разделе- 
ние режимов «эксперт/новичок»). 

На первый взгляд интерфейс программы может 
показаться каким-то беспорядочным и лишенным 
системы, но вскоре он станет для вас интуитивно по- 
нятным. После того как вы узнаете назначение всех 
кнопок, управлять будет значительно проще. Любую 
сцену можно просматривать в реальном времени и, 
если нужно, с полным просчетом теней, а если у вас 
есть достаточное количество свободной оперативной 
памяти, то вы можете аккуратно выравнивать объек- 
ты. В основном окне программы можно видеть либо 
сразу четыре обычные ортогональные проекции, либо 
какую-то одну. Переключение производится доволь- 
но удобно, одним нажатием кнопки. 

В Сета 4) нет процедурных текстур, поэтому 
рисунок поверхностей приходится импортировать в 
виде файлов изображений. Разнообразные плаваю- 
щие палитры для редактирования текстур и различ- 
ных параметров объектов в Мас-версии несколько 
неуклюжи — добираться до параметров нужно через 
меню. В \/1п4о\з-версии использована более привыч- 
ная и удобная система таблиц, как в РВотозВор. 

В программе реализован достаточно широкий вы- 
бор средств моделирования: «базовые» объекты мож- 


но вставлять прямо в сцену и там модифицировать их. 
Кроме того, вы можете моделировать фигуры с помо- 
щью различных типов сплайнов, начиная с линейных 
(прямые линии) и кончая Негтие-сплайнами, кото- 
рые работают примерно так же, как в АдоБе Шазиасог. 

После того как фигура построена, из нее можно соз- 
дать объемное тело: вытягивать, вращать вокруг оси, 


‚ строить объединения или пересечения объектов. 
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Здесь вы найдете все стандартные инструменты плюс 
довольно обширный набор нестандартных. Един- 
ственный недостаток — это необходимость рыскать 
по меню в поисках нужного. Булевы операции рабо- 
тают отлично, но нет возможности «снимать фаски» 
и скруглять ребра — досадное упущение для такого 
пакета. Инструмент «магнит» — изящное средство, с 
помощью которого можно вытягивать группу точек, 
как при лепке из глины, что полезно при создании тел 
произвольной формы. 

Средства анимации в Сета 40 очень развиты. С их 
помощью можно анимировать почти любой параметр 


Конкуренты 


З{гафа 54и4 то Рго 2 
Самая популярная до последнего времени програм- 
ма на платформе Мас. Похожий интерфейс, но ско- 
рость работы гораздо.ниже. Средства моделирова- 
ния немного лучше: есть Мегара$ и 3Р-сплайны, но 
анимация не особенно хороша. 

Цена 999 фунтов 

Производитель Ришс!ра! 215 1рчНоп 

Оценка журнала Сотршег Аг($ — 4 


Зреси!аг тшЯп!-0 3.5 
Выигрывает в сплайновом моделировании, но также, 
как и Угаа ито Рго, проигрывает в скорости ренде- 
ринга. Интерфейс тяжеловат. Уровень результатов не- 
плохой, принимая во внимание низкую цену пакета. 
Цена 469 фунтов 
Производитель Сотагк 
Оценка журнала Сотшрщег Аг($ — 4 


объекта, а инверсная кинематика позволяет оживлять 
героев. При этом можно пользоваться методом как 
ключевых кадров (Кеугате), так и повременных уста- 
новок (ИтеНпе е4 115). Кроме того, анимацию мож- 
но нашпиговать встроенными спецэффектами («взры- 
вы», «морфинг»-превращения, «таяние» и др.). 

В пакете очень много интересных возможностей 
и мощных средств. Он хорошо зарекомендовал себя 
с разных сторон, поэтому каждому, кто подбирает 
себе 3)-инструмент в данной ценовой категории, мы 
советуем в первую очередь рассмотреть Стета 40. 
Уже скорость рендеринга заслуживает пристального 
внимания со стороны аниматоров: работа, которая 
обычно требует нескольких суток, здесь может быть 
сделана за час-другой. 


МПО ГМ Е кА ь ое амины 


© дный ко КУР 
Конкурсная комиссия состоит только из сотрудников _ Журнал КомпьютерПресс совместно с 
фирмы «Русс» и членов редколлегии журнала фирмой «Русс» объявляет второй конкурс 
КомпьютерПресс. Никакие материалы, переданные мультимедиа-изделий «тите а едашат- 
конкурсантами в оргкомитет, не будут реализованы или теп{ — мультимедиа для развлечения и 
переданы другим лицам или фирмам. В случае принятия обучения». Цель конкурса — раскрытие 
решения об издании продукта с авторами будут внутреннего потенциала личности участника, 
заключены лицензионные договоры с указанием поиск авторов и коллективов, разра- 
конкретных решений по авторским правам и батывающих мультимедиа-решения, отбор 
вознаграждениям. лучших мультимедиа-продуктов. 
Победителей по каждой номинации | Для участия в мультимедиа-конкурсе 


не обязательно иметь готовый к произ- 
водству или серийный мультимедиа- 
продукт. Не обязательно даже иметь 
И. сырой продукт или макет — к участию в 
ь, конкурсе допускаются и обычные 
“м сценарии. А если быть более точным, то 
Ты конкурс проводится по трем номинациям: 


Ждут папы: 


Завершенное, максимально полное описа- 
ние будущего мультимедиа-продукта: 
внешнего вида и интерфейса программы, 
конечных свойств продукта и форм его 
воздействия на пользователя. Сценарий 
должен быть представлен в форме 
печатного текста. 


Мультимедиа-продукт, готовый на 
70-80%. Это не просто прототип или 
рабочая модель, это практически гото- 
вый к изданию продукт, не нуждаю- 
щийся в значительной работе по от- 
ладке программной системы, содержа- 
щий большую часть требуемой ин- 
формационной «начинки» и выгля- 
дящий именно так, как он должен выг- 
лядеть. 


ини но 


Это продукт, и этим все сказано. 
В этой номинации могут принять 
участие как обладатели мастер-дис- 
ков, готовых к тиражу и имеющих 
маркетинговое описание и обосно- 
вание возможности издания, так и 
фирмы, уже реализующие свои 
мультимедиа-продукты на рынке. 
Конкурсанты, представляющие ти- 
ражные продукты, могут дать инфор- 
мацию по реализации. 


$$ > тт 


чтджьреа 


чявки на участие в конкурсе 
Ринимаются до | октября 1997 
Рода по адресу: 

117296, Москва, а/я 436. 

[ел.: (095) 939-19-88, 925-38-21 
(095) 939-24-11 


Подведение итогов конкурса состоится в декабре 1997 года. 


СА мото мы 


{тиебрасе3 


После некоторой задерж- 
ки вышла наконец новая вер- 
сия популярной программы 
| гоебрасе фирмы —СаПзам. 
И — Традиционно относящийся к 
классу Го\-Епа, то есть паке- 
| ном ЗАД со № тов для непрофессионально- 
го пользователя, сегодняшний (гиебрасе оставляет да- 
леко позади многих своих конкурентов. Традицион- 
но удобный интерфейс, простота освоения и прекрас- 
ные возможности для 30-моделирования и анимации 
делают этот пакет оптимальным для начинающего 
3Р-художника. А иие5расе3 просто поражает замеча- 
тельным набором новых инструментальных средств. 
В нем появились буквально все современные возмож- 
ности компьютерной графики и анимации, а некото- 
рые из них уникальны и не имеют аналогов на дру- 
гих платформах (независимо от цены пакета). Что же 
нового в третьей версии? 


Проверка на пересечение объектов 

(со!!$топ аеесНоп) 

Программа {гиебрасе3 использует точную проверку на 
проникновение объектов (соШз1юоп авщесНоп) друг в дру- 
га при моделировании в реальном времени, что удоб- 
но использовать для выравнивания объектов в сцене. 
Можно разместить объекты на поверхности, не заботясь 
в дальнейшем об их положении (привязка выбранной 
грани к поверхности или объекту выполняется автома- 
тически), а во время редактирования легко и быстро 
перемещать тела в пространстве — они не отрывают- 
ся от выбранной поверхности (скользя или катясь по 
ней без потери контакта). Объединять объекты таким 
образом и двигать их по поверхностям позволяет но- 
вый инструмент — Мавпейс Тоо! (5иску Тоо!). 


«Живая кожа» 


Кто бы мог подумать, что та- 
кой уникальный инструмент, 
как Ме!аБа!15 (или В10Б$ — 
«капли»), до последнего вре- 
мени ассоциировавшийся 
исключительно с профес- 
сиональными пакетами на 
платформе $С1‚ будет реали- 
зован наРС, да еще в реальном времени, с возможно- 
стью прямого манипулирования объектами. Пакет 
(гиебрасе3 обеспечивает беспрецедентную обратную 
связь во время создания объекта. Таким образом мож- 
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но моделировать «живую кожу» органического суще- 
ства и любые «гладкие» предметы, плавно переходя- 
щие друг в друга. Все деформации происходят в ре- 
альном времени, предметы «приклеиваются» друг к 
другу, причем, помимо традиционных в таких случаях 
эллипсоидов, (гиебрасе3 оперирует также с цилинд- 
рами и кубами (как со сглаженными, так и с доволь- 
но острыми ребрами), позволяет устанавливать отри- 
цательную кривизну (то есть можно вдавливать 
поверхности внутрь) и регулировать степень «слия- 


ы \иеЗбрасе3 — 


Моделирование при помощи Ме{ара!$ (или В!06$ — «капли») 


ния» (то есть силу воздействия, а соответственно кри- 
визну и гладкость сочленений). Обычно работающие 
с метаболлами продукты сохраняют в таком виде толь- 
ко заготовки для моделирования, а при переходе к 
другим инструментам Ы1оБ-модели конвертируются в 
полигональную форму и все удобство работы с ними 
теряется. В шиебрасе3 также необходимо конверти- 
ровать «каплевидные» структуры при переходе к дру- 
гим инструментам, однако метаболлы здесь легко ани- 
мируются и при рендеринге конвертируются «на 
лету», без перевода геометрии в полигональную фор- 
му. Кроме того, к ним применима даже инверсная ки- 
нематика! Крайне удобный инструмент, которым мо- 
жет похвастаться далеко не каждый 3)-пакет (не со- 
ставляют исключения и профессиональные 3О)-при- 
ложения на платформе $С1). Советуем попробовать! 


«Пластические формы» 

Реализация этого инст- 
румента действительно 
уникальна. До сих пор 
системы частиц (рагис- 
|е5) были связаны ис- 
ключительно с анима- 
цией. Инструмент 
1 Р1а5НЕогт генерирует 
поверхностные части- 
цы (делает пластичную 
поверхность) либо по всему объекту, либо по выб- 
ранным граням. Затем при помощи «горячего» ин- 
струмента — гравировщика (шарообразного или 


цилиндрического) эта пластичная поверхность мо-. 


жет выдавливаться произвольно по форме инстру- 
мента. Подобные инструменты в профессиональных 
пакетах на платформе $С1 называются «скульптур- 
ными» (эсраге тодеШпт?) и появились относи- 
тельно недавно. Таким образом, инструментарий 
(гиебрасе3 догоняет даже мировых лидеров — зако- 
нодателей 3)-стандартов. 


30 Рид-т$ 

Лавры Ктеих не дают покоя и фирме СаИзга!!. В до- 
полнение к традиционным 52-битным фильтрам, 
совместимым с АдоВе Рпото$Пор, {гиебрасе3 пред- 


АБош РитимуеРшз 1.0 


30-Рид-т РитИме$Р!и$ 


лагает сторонним разработчикам 


формат 
50-Рщз-115, благодаря которому функциональные 
возможности пакета легко могут быть дополнены 
собственными модулями. Простой АР!-интерфейс 
позволяет изготавливать свои программы, так что 
скоро мы получим дополнительные инструменты 
для Гиебрасе3. Пока в пакете только три таких мо- 


дуля: Рагисе Еоцп(аш («фонтан» из частиц), 
РАпииуе$Р!и$ (генератор «ландшафта») и Тгае\е\ж 
(«планировщик» сцены). 


295 


Анимация 

Пакет (гиебрасе никогда не славился продвинутой 
анимацией и гордился лишь своими инструментами 
для моделирования. Третья версия — явный прорыв 
и в этой области. Она разработана с уклоном в про- 
изводство продукции для интерактивных приложе- 
ний. Сочетание традиционной анимации по ключе- 
вым кадрам с описанными средствами — Со1$10п 
Раесйоп, МегаБаЦ$ и Р1азИогт — предоставляет пре- 
красные возможности художникам-мультипликато- 
рам. А новые средства — Пупапис$ (физические эф- 
фекты — как локальные, меняющие свойства объек- 
тов, так и глобальные, имитирующие природные яв- 
ления) и шуегзе Кпетайс$ (инверсная кинематика) — 
обеспечивают компьютерного художника мощными 
инструментами для анимации персонажей. 


Динамика 
Объектам в сцене можно назначить «физические свой- 


ства», то есть имитировать реальные материалы, подоб- 
ные бумаге или резине, с весом, эластичностью и т.д. Из- 


| <; Регзресвуе _ 


<; ЗЬаИз 


возможность имитировать поведение объектов в «физических» средах 


меняя при помощи специальных модификаторов уста- 
новленные параметры для каждого отдельного объек- 
та и двигая центр приложения воздействия, можно 
управлять «жизнью» объектов во времени, определять 
гравитацию, ветер и другие физические явления. Пос- 
ле этого достаточно нажать кнопку Р1ау, чтобы увидеть 
вполне реалистичное поведение объектов в определен- 
ной «физической среде»: например, падение с учетом 
гравитации и сопротивления воздуха, столкновения с 
основой (землей) и друг с другом. Фирма СаЦеа!! так 
гордится введением динамики, что выбрала падающий 
лист в качестве новой пиктограммы продукта. 


Инверсная кинематика 
Инверсную кинематику {гие5расе3, способную ра- 
ботать даже с метаболлами, трудно переоценить. Это 


82 апоаикох ва 


ГА Юмор ини 


и наличие трех степеней 
свободы для каждого сус- 
тава, регулировка степе- 
ни подвижности сочле- 
нений и полная интегра- 
ция с динамикой. Управ- 
лять правильно постро- 
енной фигурой крайне 
просто: достаточно потя- 
нуть за сегмент (напри- 
мер, за палец руки персо- 
нажа), и весь объект при- 
дет в движение по прави- 
лам, установленным в сочленениях. Заметим, что 
возможность изменять степень подвижности сег- 
ментов относительно точки привязки придает до- 
полнительную гибкость при работе с метаболлами 
и позволяет создавать «живые» существа с полной 
иллюзией достоверности. А пользуясь некоторыми 
приемами классической мультипликации (напри- 
мер, вытягивая руку, берущую предмет), можно су- 
щественно усилить впечатление от вашей компью- 
терной анимации. Ограничив максимально возмож- 
ные углы поворотов, как это принято в [К-пакетах, 
можно манипулировать объектом, не задумываясь 
о корректировке относительного положения его 
частей. Однажды созданные и отредактированные 
суставы (1011015) позволят вам выставлять ключевые 
кадры при помощи одной только мыши, не загля- 
дывая в диалоговое окно. 


Визуализация (рендеринг) 


39-живопись ЗО) -кистями 

Непосредственная кор- 
ректировка текстур или 
рисование по 3)-объекту 
позволит вам избежать 
} утомительного выравни- 
вания заранее подготов- 
ленного покрытия на 5О- 
поверхности. Можно, не 
приобретая дополнитель- 
ного пакета для рисования (и не переключаясь посто- 
янно с программы на программу), пользоваться толь- 
ко встроенными средствами — тиебрасе3 позволит 
изобразить текстуру прямо на объекте, с учетом ре- 
ального освещения при моделировании и размеще- 
нии объектов в сцене. Конечно, этот инструмент 
нельзя использовать для сложных работ (особенно на 
медленном компьютере), но простейшие поправки, 
корректировку размещения текстур на сложных рель- 
ефных поверхностях и другие подобные работы удоб- 
нее проводить непосредственно в сцене. Хотя для это- 
го вам потребуется дополнительная квалификация 
5)-художника. 


ии 
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оддержка 30-АР! 
Управлять текстурированными «твердотельными» 
объектами с учетом освещения и окружения можно 
в реальном времени, используя программное или ап- 
паратное ускорение (при поддержке Име! 5ОК или 
М1сгозой Ошес+е 30). В отличие от других 5Р-про- 
грамм, которые оптимизируют только некоторые 
функции или возможности, (гиебрасе5 обеспечивает 
сквозную поддержку и оптимизацию 35)-акселерации 
на всех этапах работы. Если учесть, что, по оценкам 
экспертов, к концу 1997 года в мире будет 30 млн. РС 
с поддержкой 3), то эта особенность пакета вскоре 
окажется нелишней. 


Универсальная электронная 

издательская среда 

Результаты работы выводятся на любое устройство 
(или в соответствующую среду), где применяется се- 


годня компьютерная графика. Это может быть твер- 
дая копия (распечатка) на принтере, кино- или ви- 
деопленка, АУ[-файл, НТМГ-документ или УКМГ-сре- 
да. Программа шие5расе3 сохраняет работу сразу в 
необходимом формате, без какой-либо дополнитель- 
ной конвертации. 


39-звук 

Пакет 1гиебрасе3 позволяет ассоциировать (присое- 
динять) звуковые эффекты с любым 3О)-объектом в 
сцене, правильно распространяя его в 3О-простран- 
стве с ослаблением /усилением при удалении/прибли- 
жении, учитывая и допплеровский эффект. Такая воз- 
можность будет полезна при создании интерактивных 
3)-сред с реалистичным рендерингом в реальном ре- 
жиме времени и «объемным» звуком (например, при 
сохранении сцены в УКМГ). Кроме того, сохранив 


анимацию в АУ][-файле, вы можете воспользоваться 
его звуковой дорожкой для последующего озвучива- 
ния фильма. 


3О-руководства 

На этом дополнении к третьей версии следует ос- 
тановиться отдельно. Такого, честно говоря, мы еще 
не видели. Контекстная 3)-помощь особенно пора- 
дует многочисленных российских любителей 
(гиезрасе. Нажав пиктограмму со знаком вопроса, 
перенесите курсор на любой инструмент — и вам 
откроется интерактивная обучающая программа ра- 
боты с ним. Проблемно-ориентированные обучаю- 
щие примеры, демонстрирующие дополнительные 
возможности пакета, вызываются отдельно, уже из- 
нутри пакета (загружаясь, как обычная сцена), до- 
ходчиво объясняя каждый шаг процесса формиро- 
вания модели или построения анимации. Теперь, 
даже почти не зная английского языка, можно обу- 
читься всем приемам компьютерной анимации в 
{гиебрасе. 


Постоянная скорость работы 

СопзтапЕ Егате Кате (СЕК) поддерживает плавное дви- 
жение при редактировании или передвижении объек- 
тов, независимо от сложности моделей. Конечно, для 
реальной поддержки СЕК вам понадобится достаточно 
мощный компьютер (не захотите же вы постоянно 
перескакивать от твердотельного изображения моде- 
ли в сеточное и обратно). 


Выход в Интернет 

Программа {гие5расе3 включает практически все воз- 
можности пакета Р1опеег, специально спроектирован- 
ного для непосредственной публикации и просмот- 
ра \еБ-сайтов в УКМГ-формате. Но если вы не хоти- 
те работать с Сетью, уберите из меню соответствую- 
щую пиктограмму до лучших времен. 


Поддержка УВМЕ 2.0 (редактор и браузер) 
Если же вы намерены конструировать виртуальные 
миры в Интернет, то с ииебрасе3 вам не понадобит- 
ся прибегать к программированию. После моделиро- 
вания и анимации создаются УКМГ-сцены любой 
сложности. УКМЕ 2.0 и последующие реализации это- 
го формата будут поддерживать реалистичный рен- 
деринг сложных объектов (а не только кубиков и сфер, 
как сегодня) и анимацию. Так что виртуальные миры 
у вас «оживут» (если, конечно, позволит пропускная 
способность каналов связи). 

Новая версия включает и интегрированный УВМГ- 
браузер. На \еБ-сайт в УКМГ-формате можно зайти, 
не покидая {гиебрасе3, и по одной кнопке вернуться 
в режим редактирования. Кроме того, специалисты 
фирмы СаЙза!! утверждают, что их браузер — един- 
ственный, который кэширует УКМГ для ускорения 
просмотра тех мест, где вы уже побывали. 
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Таким образом, вы можете прийти непосредствен- 
но на \/еБ-сайт, отредактировать УКМГ-сцену и сохра- 
нить изменения одной кнопкой Ра И$В. 


3О-закладки 

Если вы когда-нибудь путешествовали по «Всемирной 
паутине», то вам не нужно объяснять, что такое ссыл- 
ки. УКМГ-стандарт предусматривает установку ссылок 
с трехмерных объектов на другие УКМГ-миры. Сред- 
ства для работы с УКМГ-объектами довольно просты. 
Чтобы создать гиперссылку на ОВГ-адрес, достаточ- 
но выбрать трехмерный объект, соответствующий 
инструмент и ввести адрес в диалоговом окне. Про- 
ектируя свой мир в пакете {гие5расе3, вы можете сразу 
расставлять ссылки на объектах, определяя «ворота» 
в любимые 3)-миры, которые тут же превращаются 
в окрестности вашего. 


ш-Нито, ГОБ и Ро!удоп Ведисй оп 

При навигации по УЕВМГ-мирам, созданным в 
(гие5расе3, загружаются только видимые части УВМТ- 
сцены. Причем детализация объектов при приближе- 
нии к ним возрастает. Даже большие миры ‘управля- 
ются плавно, потому что при показе отдаленных 
объектов ненужные подробности опускаются. В 
(гиебрасе3 для выбранного объекта автоматически 
создается несколько уровней детализации (Ро]угоп 
Кедисиоп). Позже они будут использоваться для из- 
менения уровней подробности изображения. В насто- 
ящее время основная проблема виртуальной реально- 
сти в Интернет — это передача УКМГ-файлов по ка- 
налам связи с низкой пропускной способностью. Для 
ускорения загрузки файлов гие5расе3 разбивает сце- 
ны на небольшие фрагменты и работает со встроен- 
ными (шПпе) объектами. 


Обнаруженные недостатки 


К сожалению, в новой версии не улучшилось каче- 
ство рендеринга, по старинке выполняется сглажи- 
вание (апИааз1п2), число кадров в секунду — толь- 
ко 50 или 15 (фирма СаЙгаш, видимо, не имеет по- 
нятия о телевизионном стандарте РАГ.). Что ж, про- 
дукт предназначен для интерактивных приложений, 
поэтому «излишнее» качество ему ни к чему. Конеч- 
но, многие новшества еще «сыроваты», некоторыми 
из них пока неудобно пользоваться, да и пакет иногда 
«зависает». 

Но в целом, когда думаешь о громадном потенциа- 
ле 3)-пакета — одного из самых дешевых, тебя неволь- 
но охватывает недоумение: компьютерные средства 
приближаются к пику своих возможностей, а шедев- 
ров что-то не прибавляется. Видимо, люди уже отста- 
ют от электронного «разума»... Вот и в шахматы «мы» 
уже проиграли. Какая же область «привилегированной» 
человеческой деятельности на очереди? ца 


| Эеитететкех ВИТ И 


4 КОМПЬЮТЕР 0 


Зазеркалье* 


Предварительная 
подготовка 


Не снимать! 
По крайней мере, пока. Наи- 
лучшего результата можно 
добиться только при тща- 
тельном планировании. Даже 
у самых отчаянных авангар- 
дистов всегда есть полный 
план своего творения. Прежде 
чем выходить на натурные 
съемки, вы должны сделать 
следующее. Если в ваши планы 
не входит создание элитарно- 
авангардного кино, построенно- 
го исключительно на сиюминут- 
ном порыве и вдохновенной им- 
провизации, то, прежде чем начи- 
нать запись, уже видя себя в меч- 
тах обладателем Оскара вашего 
микрорайона, вам нужно кое над 
чем поработать. Конечно, занятие 
это не самое увлекательное, но 
оно не идет ни в какое сравнение 
с тем, через что вам пришлось бы 
пройти, занимайся вы кино про- 
фессионально. По крайней мере, 
мы не заставим вас таскаться по 
округе с протянутой рукой в по- 
исках финансовой поддержки и 
не попросим идти на поклон в 
Голливуд, где вашу идею просто 


украдут... 


Продолжение. Начало в Компьютер- 
Пресс № 5,697 


Слава Богу, трудозатраты на 
предварительную подготовку не 
так уж велики. Если у вас есть хо- 
рошая идея по поводу того, какой 
фильм вы хотите снять, ваш самый 
первый шаг — набросать сцена- 
рий. Не рефлектируйте по поводу 
своих художественных способно- 
стей; все, что вам нужно, — это 
продумать приблизительную пос- 
ледовательность кадров, показыва- 
ющую ход развития вашего видео- 
сюжета. Постарайтесь представить, 


как будет выглядеть ваш шедевр в 
окончательном виде, и зарисуйте 
его сцену за сценой. Особое вни- 
мание обратите на ключевые мо- 
менты действия. 

Одновременно с этим составь- 
те съемочный план, в котором дол- 
жен присутствовать не только 
текст, произносимый героями, но 
и положение камеры во время 
съемки. Хорошо бы предваритель- 
но обследовать места, где вы пред- 
полагаете проводить съемку, наме- 
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Предварительный набросок. Зарисовки к сценарию вступительной части фильма «Нападение на Бат» 
(пародия на известный голливудский блокбастер «Марс атакует»). Никаких художественных 
способностей не требуется 


советов 


Чтобы ваши цифровые видеотворения 
пользовались успехом, соблюдайте ое 


а заповедей: 


1. Сценарий прежде всего 
Нельзя просто встать однажды ут- 
ром и начать съемку, как Бог на 
душу положит. Сначала сплани- 
руйте, как будет выглядеть ваш 
шедевр в окончательной версии, 
сделайте черновой набросок — и 
только потом снимайте в соот- 
ветствии с этим планом. Тогда 
съемки будут более продуктивны- 
ми, а процесс монтажа — более 
целенаправленным. 


2. Делайте. 

несколько дублей 

Конечно, и первый дубль может 
выйти превосходно, но это не 
значит, что без второго можно 
обойтись. Переснимите ту же 
сцену с другой точки, под другим 
углом зрения. Тогда к моменту 
монтажа вы будете располагать 
несколькими вариантами и ре- 
зультат получится о профес- 
сиональным. 


3. Снимайте больше 

чем нужно 

Как уже говорилось, при съемке 
великих кинокартин множество 
фрагментов никак потом не ис- 
пользуется. Видеопленка — вещь 
дешевая, так что не бойтесь пере- 
производства, не бойтесь выбро- 
сить в мусорную корзину то, что 
не нравится. Если вам в голову 
пришла новая идея или новая 
сцена, пойдите и снимите ее. Не 
понравится — выбрасывайте. 


4. Пользуйтесь штативом _ 

Для этого есть две причины. Во- 
первых, материалы, отснятые со 
штатива, просто-напросто лучше 
смотрятся. Во-вторых, неустойчи- 
вое изображение хуже поддается 
компрессии, а так как на жестком 


Хит-парад полезных 


диске, куда в конце концов пере- 
писывается отснятый материал, 
объем ограничен, не стоит созда- 
вать себе лишние проблемы с жиз- 
ненным пространством. 


5. Расчистите жесткий диск 
В идеале для записи видео следо- 
вало бы завести второй жесткий 
диск. Если такового нет, имею- 
щийся нужно по возможности 
привести в состояние, макси- 
мально приспособленное к ви- 
део. Не пользуйтесь Опуе$расе и 
другими программами компрес- 
сии данных: они сильно замедля- 
ют работу. Кроме того, перед на- 
чалом работы проведите дефраг- 
ментацию — таким образом вы 
оптимизируете рабочее про- 
странство и добьетесь макси- 
мальной производительности. 
Видеозапись потечет гладко и 
о. 


6. и процессор 


Захват видео — тяжелый труд для 
процессора. Облегчите ему зада- 
чу, то есть позвольте сконцентри- 


роваться только на ней. Не выпол- 


няйте одновременно других про- 
грамм. В УЛм4о%$ 95 можно еще 
больше ускорить работу системы, 


нажав Си1+АЦ+Ое] и выключив все 
не нужные в данный момент драй- 


веры и Т5В (резидентные про- 
граммы. — Прим. ред.). 


7. Обтесывайте 


глыбу по частям — 

Лучше всего порезать весь отсня- 
тый метраж на небольшие кусоч- 
ки. Короткими фрагментами ма- 
нипулировать куда проще, чем 
громоздкими, неповоротливыми 
порциями. И выстраивать сцены 
удобнее, когда сни записаны по 


отдельности, а не одним огром- 


ным файлом. Вы сами скоро в 
этом убедитесь. 


8. Проверьте 
оцифрованный материал 
Даже самое лучшее оборудование 
иногда дает сбои. Поэтому после 
захвата изображения с каждого 
отрезка видеопленки сразу про- 
крутите его и проверьте, нет ли в 
цифровой версии каких-нибудь 
накладок или помех. Гораздо про- 
ще перезахватить видео сразу же, 
чем искать неповрежденную 
пленку в тот момент, когда вы уже 
монтируете финальную сцену. 


9. Используйте 

16-битный цвет 

Не исключено, что вам захочется 
воспользоваться всем великоле- 
пием Тгае Со]ог с его 24 битами 
цвета. Однако, когда вы имеете 
дело с видео, уловить разницу 
между 24- и 16-битным цветом 
трудно. Кроме того, 16-битный 


цвет позволяет гораздо глаже за- 


хватывать и затем проигрывать 
видео. 


10. Полегче 


со спецэффектами 


Когда имеешь дело’ с «крутыми» 
видеомонтажными пакетами, в 
которых есть всякие наплывы-ра- 
стекания и другие эффектные 
штучки, ужасно трудно удержать- 
ся и не вставить их просто ради 


интереса. Однако такие желания 


нужно в себе подавлять беспо- 


щадно. Один-два эффекта выгля- 


дят вполне впечатляюще, но, если 
вы нашпигуете ими фильм под 
завязку, они будут вызывать раз- 
дражение и отвлекать внимание 
зрителей. 


ПАО 


ГА Юмтоюгр ии 


. име ‘самое пристальное в внимоние, 


тить точки, где будет стоять каме- 
ра, находиться актеры и т.д. 

Когда все сделано, приходит 
время упорядочить эти мелкие, но 
необходимые компоненты. Собе- 
рите друзей и родственников, раз- 
дайте им по экземпляру сценария 
и проведите несколько репетиций. 
Много репетировать необязатель- 
но, но выходить на съемку совер- 
шенно без подготовки и снимать 
без пробы — тоже не дело. Кроме 
того, нужно заготовить соответ- 
ствующий реквизит и костюмы, и 
желательно сделать это заранее. 
Нет ничего хуже, чем в последнюю 
минуту метаться в поисках какой- 
нибудь забытой детали. 

Только после этого можно соби- 
рать всех нужных людей и необхо- 
димое оборудование. Наступает 
долгожданный момент — соб- 
ственно съемка... 


Собственно 
съемка 


Мотор! 


Вы знаете, что именно вам 
предстоит отснять, актеры 
выучили свои роли, иу вас под 
стулом стоит большая короб- 
ка с реквизитом. Что ж, при- 
шло время кричать «Мотор!». 
Наступает великий день. Мы не 
собираемся рассказывать вам, как 
рожать собственного ребенка. 
Есть, правда, одна вещь, в которой 
вы обязаны быть уверены на все 
100%. Особенно если заняли эту 
вещь на время у друга. Я имею в 
виду, что вы должны знать, как ра- 
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ботает видеокамера. Может быть, 
это покажется очевидным, но мно- 
гие из них имеют массу встроен- 
ных приспособлений, которые 
могли бы оказать вам неоценимую 
помощь. К ним относится автома- 
тический трансфокатор, а также 
автоматическая балансировка 6бе- 
лого цвета, с помощью которой и 
в помещении, и на улице вы буде- 
те иметь одинаково натуральные, 
насыщенные цвета. 


Вы — режиссер, поэтому старай- 
тесь правильно руководить испол- 
нителями. Убедитесь, что каждый из 
них понимает, что делает, и помни- 
те, что обязательно нужно делать по 
нескольку дублей. Чем большеу вас 
отснятого материала, тем свобод- 
нее будет ваш выбор, и фильм по- 
лучится лучше. Вот несколько кад- 
ров со съемочной площадки наше- 
го научно-фантастического боеви- 
ка «Нападение на Бат». 

1. Парочка грозного вида пришель- 
цев прочесывает улицы Бата в 
поисках издательства Риге Рир- 
и51шт2. Они хотят выкрасть отту- 
да номер журнала РС Еогта(, по- 
тому что межгалактические цены 
на подписку для них слишком 
высоки. Для съемки этого кадра 
мы пользовались штативом. Бла- 


годаря ему на всем пути вплоть до 


камеры наши инопланетяне не 
тряслись и не шатались. Обычно 
у любителей крупные планы так 
«лихорадит», что камера норовит 
перескочить с одного объекта на 


другой. 


2. Выразительные крупные планы 
типа этого могут существенно 
усилить впечатление от сцены, 
создать нужную атмосферу. А при 
наличии должного опыта сюда 
можно даже добавить какой-ни- 
будь хороший спецэффект. На- 
пример, в конечном варианте 
нашего фильма данная сцена со- 
стыкована с кадрами пролета 
ОЕО над городом. Сначала идет 
панорама Бата и над ним — лета- 
ющая тарелка; потом крупным 
планом — глаза Вики; затем каме- 
ра отъезжает и показывает ее 
лицо целиком. Эффект длится не- 
сколько секунд, не более, но сра- 
батывает великолепно. 


5. Уделите должное внимание акте- 
рам. Наш Джим даже не представ- 
лял, как трудно ему будет носить 
шлем киборга — такой тяжелый, 
такой неповоротливый. Кроме 
того, в шлеме наш актер совер- 
шенно лишен периферического 
зрения. Тем не менее он старался 
держаться невозмутимо. К тому же 
ему очень нравилось, что на него 
глазеют прохожие. Единственное, 
что ему мешало, — слишком ма- 
ленькая прорезь для рта. В нее не 
проходила сигарета. Поэтому ак- 
тер периодически становился не- 
работоспособным: необходимо 
было устраивать «перекуры». 


Монтаж 


Послесъемочная 
обработка 


Пленка — в коробках, теперь на- 
чинается настоящая работа — 
перенос отснятого материала 
наРС, компоновка его в оконча- 
тельную версию и экспорт ее на 
видеопленку. 


Захват видеоизображения 

Первая ваша задача — осмысленно 
перевести отснятый материал в циф- 
ровую форму. Сначала проведите ге- 
неральную уборку на жестком диске. 
Избавьтесь от файлов, которыми вы 
давно не пользуетесь (возможно, что- 
бы расчистить максимальное про- 
странство, стоит избавиться и от не- 
которых программ), скомпрессируй- 
те и дефрагментируйте их. По окон- 
чании этой процедуры перед вами от- 
кроется девственно чистый холст, на 
который можно наносить видеоше- 
девр. Захват видео проводите мелки- 
ми фрагментами примерно по 10 се- 
кунд каждый; если у вас хватает опе- 


ративной памяти, старайтесь захва- 
тывать непосредственно в КАМ; тог- 
да результат будет более качествен- 
ным (рекомендация касается только 
дешевых плат для захвата видео. — 
Прим. ред.). Если вы захватите слиш- 
ком много материала, это не пробле- 
ма — позднее можно обрезать фильм 
до разумных размеров. 


Сборка 

Будучи ярыми поборниками высоко- 
го качества, мы пользовались Ааоре 
Ргепиеге 4.2, однако, если для вас такая 
программа не по средствам, вполне 
достаточно программного обеспече- 
ния, которое входит в комплект вашей 
карты для захвата видео. В Ртепиеге мы 
сначала загружали отдельные куски в 
окно Рго]есё, а затем переносили их в 
окно СопушисИоп, которое лучше 
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было бы назвать виртуальной видео- 
пленкой. Это окно состоит из доро- 


_ жек видеоряда, двух звуковых доро- 


жек и спецдорожек для переходов и 
наложений. Именно здесь из разно- 


шерстных кусочков сложилось захва- 
тывающее научно-фантастическое 
полотно. После того как в окне 
Сопзгисйоп все фрагменты смикши- 
рованы воедино, готовый кусок со- 
храняется в файле на жестком диске. 


Заставка 

Наш логотип создавался в Ра! (5 пор 
Рго приблизительно в течение полу- 
часа. Мы поместили его на черный 
фон с разрешением 640х480 и со- 
хранили в виде ВМР-файла. Потом 
этот файл загрузили в Ргепиеге на до- 
рожку 5ирегипро$1Иоп (наложение) 
и сделали так, чтобы картинка задер- 
жалась на экране на несколько се- 
кунд. Чтобы наложить этот заголовок 
на панораму города Бата, мы выбра- 
ли из меню Тгапзрагепсу вариант 
хромакей (спготакеу) и в качестве 
‹исключаемого» цвета указали чер- 


ный. Во время микширования все 
черные места из логотипа были уб- 
раны, вместо них стало видно пано- 
раму. Тем же методом мы наложили 
на нее изображение летающей тарел- 
ки, но в этом случае исключался уже 
синий цвет. 


Переходы 

Хорошо бы вставить в видеофильм не- 
сколько интересных переходов. Одна- 
ко с ними не стоит перебарщивать. К 
тому же они жутко удлиняют время 


| Иеитететех ИИ 


СД Юмор ини 


компиляции видео в файл (просчет 
финального изображения. — Прим. 
ред.). Некоторыми совершенно сумас- 
шедшими переходами, включенными 
в АаоБе Ртепиеге, вообще не стоит 
пользоваться ни в коем случае. Все, что 
вам может понадобиться, это наплы- 
вы (Ёа4е5) и растворения (41$50]уе$). 
Они достойно выполняют свою функ- 
цию и при этом несильно отвлекают 


внимание от действия фильма. В 


АаоБе Ргепиетге задать переход проще 
простого: помещаете первую сцену на 
дорожку А, вторую — на дорожку В, 
даете им наложиться друг на друга в 
течение нескольких секунд, а затем 
помещаете выбранный вами переход 
на спецдорожку. Результат увидите в 
законченном фрагменте. 


Эффекты 

Как и в ситуации с переходами, ста- 
райтесь использовать их только в 
случае крайней необходимости. 
Опять же большинство пакетов со- 
держит уйму разных фильтров и ис- 
кажений — экспериментируй, не 
хочу. Но в момент компиляции они 
могут оказать пагубное воздействие 
на окончательный результат, пото- 
му что вашему РС кроме микширо- 
вания фрагментов и их компрессии 
придется заниматься еще и наложе- 
нием эффектов на каждый указан- 
ный кадр. Когда вы вспомните, как 


Ние & Зашгабоп 
|таде Рап 
пуей. 

Ёепз 0510 \юп 


БАНИ 


долго иногда работают фильтры на 
отдельных картинках, вы прикине- 
те, сколько вам нужно будет ждать 
конечного результата в пересчете на 
финальное видеоизображение. 


Фонограмма 

Если вы ограничитесь лишь тем зву- 
ком, который был записан во время 
съемки, ваш фильм будет скучным и 
монотонным. ЕГО МОЖНО ОЖИВИТЬ, ИМ- 
портировав в него спецзвуки и аудио- 
эффекты. Ргеплеге и его собратья с 
удовольствием воспринимают аудио- 
клипы в стандартном формате \/АУ, 
так что вы можете воспользоваться 
либо собственными записями, либо 
СО-дисками (правда, здесь нужно быть 
осторожными, поскольку могут воз- 


никнуть всякие хитрые проблемы, свя- 
занные с авторским правом, особен- 
но если вы собираетесь тиражировать 
и распространять свою видеопродук- 
цию). Когда вы импортируете новую 
аудиозапись, просто скопируйте ее на 
звуковую дорожку в окне СопзгасНоп. 


Окончательное сведение 

Когда закончена работа над всеми со- 
ставными частями, можно смикширо- 
вать весь фильм в единый файл. В 
Ргепиеге можно указывать огромное 
количество разных параметров экс- 
порта, куда включаются выходное 
разрешение, формат файла, степень 
компрессии, качество звукозаписи и 


т.д. и т.п. Поскольку лично мы соби- 
рались переписывать окончательный 
вариант на пленку, то указали самое 
высокое разрешение и самую низкую 
степень компрессии, какую только 
могли себе позволить. При этом ко- 
нечный результат занял у нас изряд- 
ный кусок памяти, но зато и качество 
изображения на телевизионном экра- 
не было на высоком уровне. 


Экспорт 

Видео смонтировано, эффекты 
вставлены, все на своих местах. Дело 
снова за картой захвата/сброса ви- 
део, но теперь она должна экспорти- 
ровать ваш фильм обратно на видео- 
пленку. Это самая легкая часть всего 


процесса, и с ней не должно возник- 
нуть затруднений. Останется только 
наклеить на кассету название, запа- 
стись поп-корном и пригласить всех 
друзей и соседей на просмотр. Или, 
что еще лучше, послать кассету нам, 
чтобы мы открыли нового Квентина 
Тарантино... 


Приглашаем 
к активному участию 


Итак, мы рассказали вам все, что не- 
обходимо знать о создании домаш- 
них боевиков. «Отлично, — скажете 
вы. — Но стоит ли так напрягаться. 
Где стимулы? Где мотивация?» 

(Далее в журнале РС ЕоптаЕ описы- 
ваются условия конкурса, на который 
редакция приглашает присылать ра- 
боты. В России тоже существует не- 
сколько подобных конкурсов, напри- 
мер телевизионная программа «Сам 
себе режиссер» или передача-конкурс 
«Телеграф», куда бесплатно предос- 
тавляются работы в области компью- 
терной графики. — Прим. 


ред.) ка 


Мультфильм своими руками 
Чудеса и трюки 


Тот, кто владеет секретами мультипликации, — насто- 
ящий волшебник. Он способен творить самые неверо- 
ятные чудеса. Ему ничего не стоит, например, перенес- 
тись в подводное царство, проникнуть в глубины космоса 
или опуститься в жерло вулкана. И все — не отходя от 
компьютера. Однако не увлекайтесь экзотическими спец- 
эффектами. Главное — замысел, идея, а переизбыток 
хитроумных переходов только испортит впечатление. 

Специальные эффекты оставьте для ключевых мо- 
ментов: пусть они будут «изюминками» вашего фильма. 

Технологические чудеса сравнительно просто дела- 
ются при монтаже, природные явления можно модели- 
роватьв 3)-программах (например, используя динами- 
ку или системы частиц — рагИсез); но наиболее выра- 
зительные кадры получаются еще при съемке фильма. 
Можно, конечно, взять МегаТоо!$ Вгусе 2 или Аиижек 
\/опа Ви!аег и создать реалистичный пейзаж или вод- 
ную поверхность. Но гораздо проще отснять необхо- 
димый материал «на натуре». Правда, в этом случае не 
обойтись без особых приемов съемки. Расскажем о том, 
как сделать несколько чудес «вручную». 


«Подводная» съемка 


Чтобы получить «подводные» эффекты, вам потребу- 
ется обработанный соответствующим образом лист 
оргстекла, целлулоида или тонкий аквариум. В пер- 
вом случае на пластину из оргстекла подходящих раз- 
меров (желательно взять пластину потоньше) с помо- 
щью наждачного круга наносятся волнообразные 
линии. Затем «волны» шлифуются мелкой шкуркой и 
полируются мягкой пастой или суспензией. Подготов- 
ленный лист помещают перед объективом. Расстоя- 
ние зависит как от характеристик объектива (его све- 
тосилы и установленной диафрагмы), так и от само- 
го эффекта, который вы рассчитываете получить. 
Еще более прост следующий метод: лист тонкого 
целлулоида ошпаривают струйкой кипятка, отчего он 
слегка деформируется. Двигая этот целлулоидный 
лист перед объективом, вы достигнете почти того же 
эффекта, что и с оргстеклом, правда, несколько худ- 
шего качества. Расходящиеся по воде круги можно 
изобразить с помощью нескольких колец разного ди- 
аметра, вырезанных из того же целлулоида. При по- 
кадровой съемке кольца постепенно увеличивают. 
И, наконец, можно изготовить для съемок специ- 
альный аквариум с толщиной слоя воды не более 10 см, 
с узкими боковинами и дном из оргстекла, через ко- 
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торые пропущены трубки для подачи пузырьков воз- 
духа, анилиновых красок или чернил. 

Краска, попадая в воду, принимает самые причудли- 
вые формы. Если пятна еще и подсветить через бокови- 
ны или дно аквариума, эффект будет удивительный. Ес- 
тественно, в аквариум можно поместить и рыб, и водо- 
росли, и макеты затонувших кораблей; однако лучше 
всего атмосферу подводного царства передают пузырьки 
воздуха. Основное требование к такому аквариуму — 
малая толщина, чтобы обойтись без дополнительного ос- 
вещения. Ведь аквариум — это в сущности сложный 
фильтр. Цветом воды, если она достаточно прозрачна, 
можно пренебречь, но за ее возмущениями и количе- 
ством пузырьков необходимо следить тщательно. Пу- 
зырьки лучше всего подсветить контровым или блику- 
ющим светом. Вообще все, что высвечено в воде таким 
образом, обретает особую, подчеркнутую объемность. 

Однако нельзя забывать, что любой фильтр, поми- 
мо своих, создающих световые эффекты качеств, с 
чисто физической стороны является плоской приз- 
мой, а следовательно, по законам прохождения пуч- 
ка света через разные среды, дает дополнительные пре- 
ломления. Поэтому крупный план, снимаемый через 
такой фильтр, неминуемо будет сильно искаженным. 


Хромакей и генлок 


При съемке любительского мультфильма иногда воз- 
никает необходимость в различных масках-шаблонах: 
например персонаж глядит в микроскоп, в бинокль 
или в подзорную трубу. Но такие маски можно с ус- 
пехом изготовить и при компьютерном монтаже. 

Сложнее включить в мультфильм изображение ре- 
ального человека. Для шуточного фильма, который вы 
решили сделать, скажем, к юбилею коллеги, попробуй- 
те поместить на компьютерный фон самого юбиля- 
ра или, наоборот, вставьте компьютерных персона- 
жей в съемки «натуры». 

Традиционный метод комбинированных съемок 
заключается в том, что каждый кадр снимается дваж- 
ды. Вначале — фон с необходимыми декорациями и 
закрытой частью кадра, где должен впоследствии по- 
явиться человек. Затем пленка отматывается обратно, 
отснятое изображение перекрывается, и открывает- 
ся та часть кадра, где действует живой человек. 

Такая съемка требует строгого соблюдения многих 
условий. Съемочная камера жестко крепится перед 
макетом. Между объективом и макетом ставится стек- 
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ло, на которое нанесена линия, разделяющая части 
кадра. В любом случае эта линия (которой, кстати, 
придается любая конфигурация) проходит не по глад- 
кому фону, а в соответствии с границами декорации 
или макета, которые помогают ее замаскировать. Если, 
скажем, в кадре стоит колонна, то линия должна со- 
впадать с ее гранью, на ровной же стене она будет 
хорошо просматриваться. | 

Хромакей (рир-проекция) работает по следующе- 
му принципу: актер снимается на однородном фоне 
(обычно синем, так как этот цвет редко присутству- 
ет наего лице или одежде), а затем компьютерная про- 
грамма «вырезает» синее, подставляя вместо него под- 
готовленный фон (иногда это делается в реальном 
времени в ходе съемок). Некоторые пакеты позволя- 
ют во время съемок «вырезать» фон по цветовому ди- 
апазону в реальном режиме времени (интересную 
разработку, например, представила на прошедшем 
фестивале «Аниграф» новосибирская фирма 5оЙТаь). 
Иногда в качестве фона используются компьютерная 
графика и анимация. Если фон достаточно «чист», то 
с проблемой «совмещения» видео и графики справит- 
ся и выбранная нами программа Ме41аМапа 
Вгоа4са$( (А1зе, шс.). В профессиональной работе ис- 
пользуются дорогие специализированные устрой- 
ства (программные или аппаратные). Одним из луч- 


Пример хромакея (рир-проекции) из знакомого многим голливудского 
фильма «День сурка»: ведущий прогноза погоды снимается на синем 
фоне. Как видите, цвет немножко «грязноват» и, кроме того, хорошо 

видны затененные участки, которые уже сливаются с одеждой, поэтому 
фон обычно дополнительно подсвечивают. Специальное оборудование 

«вырезает» все синее, подставляя вместо него заранее подготовленный 
фон (в данном случае — движение воздушных масс над поверхностью 
земли) в реальном времени в ходе съемок. Как видите, актер слегка 

подсматривает в рабочие мониторы, где такое замещение уже 
выполнено, и он может легко сориентироваться, когда и что ему 
показывать на воображаемой карте 


Компьютерное оборудование виртуальной студии тоже выполняет 
рир-проецирование в реальном времени. Однако задачи здесь 
сложнее, поэтому все оборудование четко согласовано между собой 
и произведена точная настройка на узкий цветовой спектр 
специального фона 


ших устройств для хромакея является аппарат фир- 
мы О]итаце. Однако и ему для достижения макси- 
мального качества необходим специальный матери- 
ал для фона, который поставляет та же фирма. Дело 
в том, что при «вырезании» персонажа нужна точная 
настройка на цветовой спектр фона, чего не так про- 
сто добиться, не зная свойств материала, из которо- 
го он изготовлен. 

Обратная операция, генлок, применяется в тех слу- 
чаях, когда мы хотим поместить компьютерный пер- 
сонаж на «живой» фон, то есть на видеосъемку. Этот 
процесс проще, так как компьютерный фон можно 
выбирать строго определенного цвета и сделать его 
прозрачным (вырезать). 

Однако и хромакей, и генлок требуют важной до- 
полнительной операции — строгой «привязки» объек- 
та к фону. Этот процесс называется трекинг (его ча- 
стный случай — стабилизация изображения). Дело в 
том, что при любых съемках, как бы хорошо вы ни 
закрепили камеру, даже мельчайшее ее дрожание вы- 
зовет смещение «вставленного» персонажа относи- 
тельно фона (вы, наверное, замечали такой дефект в 
некоторых телепередачах). На первый взгляд это 
смещение практически незаметно, но оно все же вы- 
зывает «отчуждение» персонажа в восприятии зрите- 
ля, оставляя неприятное впечатление. Если у вас нет 
специальной программы, которая выполняла бы «при- 
вязку» персонажа к «зыбкому» фону, то хотя бы вни- 
мательно следите за тем, чтобы съемочная камера же- 
стко крепилась к штативу и никто по возможности не 
топал бы рядом. 

Разумеется, существуют и другие «ручные» трюки. 
Мы взяли лишь типичные ситуации, которые помо- 
гут вам в дальнейшей работе над фильмом. А в следу- 
ющей статье мы перейдем наконец к компьютерным 
эффектам. и 


радиционно комиксы рисуют пером и тушью. Но настали другие времена. Джим 
Маколей рассказывает о том, как создаются персонажи нового поколения 
тепефъ, когда стафую добрую чертежную доску заменил экран компьютера. 


Если вы думаете, что все нача- 
лось, когда Супермен впервые на- 
дел свой плащ (а это было в 1938 
году), то вы ошибаетесь. На самом 
деле комиксы существовали за- 
долго до того, как наш герой, тогда 
еще мальчик в синем комбинезон- 
чике, впервые одним махом пере- 
прыгнул через многоэтажное зда- 
ние. Считается, что первым насто- 
ящим комиксом был УеПо\м К14, 
созданный Ричардом Фентоном 
Ауткольтом и дебютировавший в 
1895 году. Выходит, этому жанру 
ни много ни мало 102 года. 

И за все это время он не слиш- 
ком сильно изменился. Развилась 
техника печати, к созданию ко- 
миксов привлекаются талантли- 
вые художники и писатели, и все- 
таки по большей части процесс их 
производства остался таким 
же, каки 100 лет назад. Сна- 
чала рисунки выполняются 
карандашом, затем переда- 
ются другим худож- 
никам, те 
Обводят 


Перо и тушь? 
Уже устарело. 
Переходите на 
компьютер 


Даже Пси Дивижн не могла предположить, 
что настанет день, когда компьютером 
будет создан Судья Дредд 


закрашивают и добавляют текст. 
Выпуск серии комиксов сопровож- 
дается большими затратами труда, 
и до недавнего времени приходи- 
лось мириться с тем, что в одиночку 
человек, работающий традицион- 
ными методами, просто не в состо- 
янии ежемесячно создавать очеред- 
ную порцию рисунков и выполнять 
их окончательную отделку. 

Между тем традиционные мето- 
ды постепенно отмирают, комик- 
сы все чаще создаются с помощью 
компьютеров. Теперь всю работу 
от начала до конца, включая об- 
водку, закраску, создание и разме- 
щение текста, художник может 
выполнить без посторонней по- 
мощи, причем быстрее, чем преж- 
де. Обычно рисунки создают на 
бумаге, затем сканируют, а вся 
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остальная работа выполняется на 
экране компьютера. Некоторые 
художники вообще отказались от 
карандаша и бумаги, заменив их 
электронным пером с графичес- 
ким планшетом, и полностью пе- 
ренесли творческий процесс на 
экран компьютера. Многие из ко- 
миксов, которые вы видите в га- 
зетах, до самого последнего мо- 
мента существовали только на 
диске. 

Компьютеры не только осво- 
бождают художника от рутинной 
работы, но и позволяют придать 
комиксам недостижимую прежде 
глубину. Фон, который обычно 
создавался в последнюю очередь 
и представлял собой некий общий 
вид, теперь может быть визуализи- 
рован в трехмерной программе и 
использован в разных кадрах под 
разными углами. Позы смодели- 
рованных на компьютере фигур 
обретают большую естествен- 
ность, а специальные эффекты 
придают картинкам особую выра- 
зительность. 

Хотя в производстве комиксов 
компьютеры используются срав- 
нительно недавно, техника работы 
быстро совершенствуется. Вайптап: 
Попа! ]9$Исе — одна из первых по- 
пыток создания компьютерного 
комикса, предпринятая 10 лет на- 
зад. Проект доказал свою экономи- 
ческую выгоду; правда, рисунки 
выглядели слишком техногенны- 
ми. Теперь же отличить комикс, 
созданный вручную, от компью- 
терного практически невозможно. 

Вряд ли вы удивитесь, узнав, что 
ваш домашний компьютер спосо- 
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бен производить комиксы, не 
уступающие по качеству настоя- 
щим. Если у вас есть рисовальная 
программа — значит, уже можно 
приступать к работе, а если еще 
добавить сканер и кое-какие спе- 
циализированные приложения, то 
это практически готовая студия. 
Существуют даже способы подго- 
товки надписей, избавляющие от 
выписывания букв вручную: вы 
можете создать шрифт формата 
ТгаеТуре, имитирующий ваш по- 
черк, и тогда введенный с клави- 
атуры текст будет выглядеть так, 
будто написан вашей собственной 
рукой. 

Вместе с создателями самого по- 
пулярного английского комикса — 
2000АР журнал РС ЕОКМАТ пригла- 
шает вас познакомиться с новыми 
приемами производства комиксов. 
Вы узнаете о том, как создать свой 
собственный шедевр — от первых 
карандашных штрихов до прори- 
совки и закраски, размещения тек- 
стовых облачков и придания им 
правильной формы. Если у вас нет 
возможности распечатать свою ра- 
боту во всем великолепии цветов, 
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Герои комиксов должны 
быть выше, чем в 
реальной жизни: так они 

выглядят лучше 


мы расскажем, как включить ко- 
микс в мультимедиа-презентацию, 
которую можно сохранить на дис- 
ке. Если вам нужны побудитель- 
ные мотивы, как насчет того, что- 
бы опубликовать свою работу? 
Присылайте нам свои творения, и, 
если они нам понравятся, мы либо 
напечатаем их, либо выпустим на 
диске. 

Многие считают комиксы дет- 
ской забавой? По правде говоря, 


Как рисовать комиксы вручную 
Прежде к этой работе привлекалась целая армия профессионалов: 


Пеле 
того как 
_ отавтора по- 
‚ лучен сцена- 
„А ‘рий, худож- 

ник создает 
по нему серию карандашных ри- 
сунков, распределяя действие по 
отдельным кадрам. 


\ а & < я р Худож - 


лорист за- 


рисунков. В 
его распоряжении всего 64 цвета. 


Шриф- 

товик 
вычерчивает 
текстовые 
.. облачка, 
“вставляет в 
них диалоги, добавляет поясни- 
тельные надписи. Это очень кро- 
потливая работа, требующая осо- 
бой аккуратности. 


Далее 

за дело 
принимает- 
ся печатник, 
перед кото- 
рым стоит 
незавидная задача — соблюдать ука- 
зания по использованию цветов, вы- 
полняя ручное цветоделение при 
подготовке материала к печати. 


нам это безразлично. Главное, 
они очень хорошо получаются на 
компьютере. И каковы бы ни 
были ваши предпочтения — ОС 
или Магуе! Веапо или %\/1172ег 
апа СЬ1р$, продолжайте читать, и 
вы получите полное представле- 
ние о том, как создаются комик- 
сы в технологическую эру. 


Лучшие комиксы кое-кому могут 
показаться беспорядочным на- 
громождением картинок, но при 
внимательном рассмотрении ста- 
новится ясно, что они выстроены 
по определенным правилам. 

Это не просто привлекатель- 
ные картинки с текстовыми об- 
лачками. Хороший комикс обла- 
дает гораздо более сложной 
структурой, чем кажется на пер- 
вый взгляд. По некоторым утверж- 
дениям, комикс — это отнюдь не 
детская забава, а в высшей степе- 
ни художественное средство, соз- 
дающее иногда более полные и 
глубокие образы, чем книги и 


В: ют к друго- 
—\ му художни- 
ку, который 
обводит их тушью, чтобы сохра- 
нить все детали в процессе печа- 
ти. При этом он добавляет в кар- 


тинку свой СТИЛЬ. 
6 Нако- 
нец, ко- 


микс попа- 
дает вам в 
руки. Вы, на- 
верное, и не 
подозреваете, сколько труда затра- 
чено на эти несколько картинок. 
Сейчас с помощью компьютера ху- 
дожник может выполнять большую 
часть этой работы в одиночку. 


фильмы. Так же, как и в фильме, 
здесь присутствуют картинки, ил- 
люстрирующие повествование, 
но в отличие от фильма картин- 
ки статичны: их можно долго раз- 
глядывать и находить массу дета- 
лей, ускользающих от внимания 
при просмотре фильма или вооб- 
ще в него не включенных. Каки 
в книге, налицо сочетание диало- 
гов и сюжетной линии, но пре- 
имущество комиксов — богатые 
иллюстрации, устраняющие не- 
обходимость преодолевать про- 
странные абзацы описательного 
текста. 

Как правило, комиксы имеют 
ряд характерных особенностей, 


СУДЬЯ 
В комиксах никому не хочется 
видеть обычных людей — 
большинство героев гораздо 
выше и мощнее, чем в 
действительности. 


ДИАЛОГИ 
Если вы не собираетесь 
рисовать немой комикс, 
оставьте место для текстовых 
облачков. 


РЕМАРКИ 
В комикс просто невозможно 


вместить абсолютно все, 
поэтому такие текстовые 
окошки помогают проследить 
сюжетную линию. 


РАКУРС 
Для оживления комикса 
используйте необычные 
ракурсы и перспективы. 
Плоские картинки скучны, 
дайте им вырваться за 
пределы страницы. 


отличающих их от других жан- 
ров. Самая явная — это примене- 
ние текстовых облачков с речью 
или мыслями героев. Вторая осо- 
бенность — серия кадров, пока- 
зывающих последовательность 
действий. В фильмах используют- 
ся законченные эпизоды, в кни- 
гах — абзацы, а здесь ту же роль 
выполняют кадры. Сопутствую- 
щее развитие событий изобража- 
ется в своем собственном кадре 
меньшего размера, который 
вставляется в основной. 
Изображения персонажей ут- 
рированы. Положительные герои 
всегда высокие (средний рост че- 
ловека составляет примерно 


шесть с половиной «голов», а рост 
героя комиксов достигает вось- 
ми), отрицательные — гротескно 
отвратительны. Движения подчер- 
киваются динамичными штриха- 
ми, а звуки передаются с помо- 
щью особых графических эффек- 
тов и звукоподражательных меж- 
дометий. 

Когда соблюдены все или боль- 
шинство из этих условностей, вы 
их, возможно, даже не замечаете. 
Мы настолько привыкли к тому, 
как выглядит страничка комик- 
сов, что на средства достижения 
эффекта уже не обращаем внима- 
ния. Итак, познакомьтесь с прису- 
щими комиксам условностями... 


Чем были бы комиксы без 
своих чудовищных звуковых 
эффектов? Всего лишь 
беззвучными картинками. 


8 ВЕ 
А ЖЕВЕ 


сом тия 
ме 08: 


Судья Дредд олицетворяет закон, но даже он должен соблюдать правила, 
благодаря которым комиксы выглядят ярко и захватывающе 
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Фон и цвет 


Некоторые из лучших комиксов, 
созданных в старые добрые време- 
на, — черно-белые. Но это отнюдь 
не повод для того, чтобы избегать 
применения ярких красок. 

Раскрашивание комиксов все- 
гда отличалось странностями. На 
протяжении всей истории жанра 
рисунки закрашивал не сам ху- 
дожник, а кто-то другой. Ручное 
цветоделение приводило к огра- 
ниченному цветовому диапазону, 
к тому же четырехкрасочная пе- 
чать выполнялась на дешевой бу- 
маге. А некоторые мастера жанра 
(например, братья Эрнандес, соз- 
давшие Гоуе апа Коске($) предпо- 
читали работать только в черно- 
белом варианте. 

Но времена изменились, и бла- 
годаря новой технологии раскра- 
шивание шагнуло далеко вперед. 
Теперь почти все комиксы закра- 
шиваются на компьютере в про- 
граммах, доступных любому 
пользователю. Сначала черно-бе- 
лые штриховые рисунки сканиру- 
ют, а потом обрабатывают на ком- 
пьютере. Как и в любой другой от- 
расли полиграфии, программа 
Ааоре Рпото$Бор является стан- 
дартной и для комиксов. Благода- 
ря богатству фильтров и разнооб- 


Из истории комиксов 


1895 

Ногап’5 АПеу 
(Аллея Хоа 
на), впервые 
ПОЯВИВШИЙСЯ 
на страницах 
ипаау  Ме\м 
Ток, предста. 
вил миру лы- 
сого ушастого 
сорванца, облаченного в желтую 
ночную рубашку (хотя изначально 
она была синей). Это первый комикс 
с текстовыми облачками, а его глав- 
ный персонаж Уе!о\у Кла (Мальчиш- 
ка в желтом) моментально завоевы- 


‚ вает широкую популярность, позже 


переродившись в героя отдельной 
серии. Нозап’5 АПеу и его производ- 


разию натураль- 
ных инструмен- 

ТОВ рисования 

она представляет 

собой лучшее 

средство для ра- 

боты с графикой. 

Для «раскрашива- 

ния картинок» та- 

кая программа 

может показаться 

излишней роско- 

шью, но качество, _ 
которое она обес- 

печивает, намного 

превосходит зак- 

рашивание вруч- 

ную. К тому же 

РВотозВор отлич- 

но справляется с 

подготовкой изоб- 

ражений к печа- 

ти — если вы со- 

бираетесь печа- 

тать свою работу профессиональ- 
но, можете выполнить цветоделе- 
ние и сохранить файлы в форма- 
те СМУК. 

Другая программа, Со]ошхе, ус- 
тупает Рпоо$Пор по мощности, 
зато позволяет без труда справ- 
ляться с проблемами, которые не- 
редко возникают при работе со 
штриховыми рисунками. Дело в 
том, что в таких рисунках линии 


ные просуществовали недолго, но 
достаточно для того, чтобы стать 
предвестниками современных ко- 
МИКСОВ. 


1905 
В оо Е и и 
Зитрейапа (Крошка Немо в Слам- 
берлэнде) впервые появляется на 
страницах Ме\ УогКк Нега!4. Ко- 
микс, основанный на сновидениях 
маленького мальчика по имени 
Немо, бывало, неделями описывал 
его похождения в неведомых стра- 
нах, всякий раз прерываемые паде- 
нием с кровати. Многосерийные 
комиксы были популярны в тече- 
ние последующих двадцати лет, но 
Немо — первый среди них. 


Такие. ерсонажи, как могучий 
Дредд и зомби Джадж, воздаются 
на компьютере — работа, не 


ИМЕЗНАЕ в 
ХКАРОЬОХК 


не всегда замыкаются, и если в 
обычной программе попытаться с 
помощью автоматизированных 
средств заполнить цветом об- 
ласть, образуемую такими линия- 
ми, то через разрыв между лини- 
ями цветовая заливка попадет и на 


другие участки, а это совсем не то, 
что вам нужно. Со]ог!2е удобна 
именно для таких случаев: все ли- 
нии она воспринимает как замк- 


1924 

Дебют комикса \а5шпаоп ТибБ$ 2 
(Вашингтон Таббс Второй). Начи- 
навшийся как обычная история в 
стиле мыльной оперы о жизни маль- 
чика по имени Джордж Вашингтон 
Таббс 2, он пережил второе рожде- 
ние через несколько месяцев после 
свссго дебюта, когда 1400С ОТтЕра- 
вился на поиски сокровищ. Затем 
последовала захватывающая серия 
в стиле приключенческих фильмов, 
и читатели были просто завороже- 
ны таким неожиданным поворотом 
в жанре комикса. Так появился при- 
ключенческий комикс, и Вашинг- 
тон Таббс Второй скоро уступил ме- 
сто множеству других приключе- 
НИЙ, 


_ ных космических кораблей, — 


Закрашивание — работа для профессионала 


_ Алан Крэддок, художник-колорист, участвует в создании комикса 
2000АР. Открыв для себя удивительный мир компьютера, он полностью 
перешел на закрашивание электронным способом. «Компьютер значитель- 
но расширил мои возможности. Перед художником открывается много- 
вариантность — можно быстро заменять одно другим, пробовать что-то 
новое, экспериментировать. Работая акриловыми или масляными красками, 
трудно вносить изменения; процесс длится долго, и времени на экспери- 
менты почти не остается». Алан в основном И - пакетом о 


а для создания фонов и огром- 
ных, детально прорисован- 


программой Вгусе 2. Его рабо- 


ту можно увидеть в новой се- 


рии комикса 2000АР, которая 
называется Мегсу Не! (5; она 
только начинает публиковать- 
ся. Рисунки новой серии ко- 
микса Ли 4ее Огеда, опублико- 
ванной в журнале Тоадеа, 
Алан закрашивал уже элект- | 
ронной кистью. 


Здесь показаны различные этапы 
готовности кадров из Мегсу Нед 
(новой серии комикса 200040): до, во 
_ время и после закрашивания их 

Крэддоком 


нутые, не давая тем самым краске 
попадать на другие участки, если 
только вы сами этого не желаете. 
Кроме того, она заполняет цветом 
области и под линиями. Казалось 
бы, зачем? Здесь учитывается про- 
цесс печати: если цветоделенные 


формы сместятся, вдоль линий все 
равно не появится пустых белых 
полос. Позволив Со1[0112е выпол- 
нить чудо-раскрашивание, вы мо- 
жете перейти в Рпого$Вор или по- 
добную ей программу и уточнить 
кое-какие детали. 


Кроме графических редакторов 
художники пользуются и другими 
замечательными приложениями. 
Возможно, вам попадались обзоры 
программ построения ландшаф- 
тов, таких как Втусе 2 и Уце ФЕ5рги, 
и вы, вероятно, посчитали их бес- 
полезными. Однако, когда нужно 
создать фон для комикса, програм- 
ма построения ландшафтов спо- 
собна сделать это качественно и 
быстро. Нередко при создании 
космических кораблей, зданий и 
других объектов художники обра- 
щаются к трехмерным програм- 
мам, позволяющим накладывать на 
объекты текстуру, что также избав- 
ляет от закрашивания вручную. 


Не просто надписи 


Это не просто слова, это манера 
речи. В комиксах реплики и мыс- 
ли персонажей сконцентрированы 
в текстовых облачках, и очень важ- 
но то, как они выглядят. 

Если вы хотите, чтобы текст ва- 
шего сюжета привлекал внимание, 
он должен быть написан четко и 
разборчиво. Кажется, чего проще? 
Вставить в комикс диалоги, ремар- 
ки и звукоподражательные меж- 
дометия вроде бы несложно; на- 
писали нужные слова — и готово. 


‚расти как гри- 

‘для многих по- 

тение «веселых кар- 
‘оящим ударом. 


э э Е] а Ц 


апоаниоя В 
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Компьютер облегчает создание надписей, 
но здесь все равно должен присутствовать 
элемент искусства 


В действительности же все не- 
сколько сложнее. 

Вы можете обратиться к худож- 
нику-шрифтовику, например к 
Тому Фрейму, в течение многих лет 
оформляющему комиксы (в том 
числеи ]а4зе ОгеДа), или восполь- 
зоваться графическим пакетом вро- 
де Соге'ОКАУХЛ. Эта программа поз- 
воляет создавать текст, похожий на 
рукописный, размещать его внутри 
контуров любых форм и вставлять 


Из истории комиксов 


1953 

Фредерик Вертман, психолог, вы- 
пустил книгу зедисНоп оЁ Ше 
[ппосепг (Совращение невинных), 
в которой он обвинил комиксы в 
засорении детских умов образами 


секса и насилия и заявил, что ко-_ 


миксы превращают детей в воров, 
убийц и насиль- 

были ошараше- [ РИМЕ 
ны, узнав, что № ` 

с Робином в го- \-С: 
мосексуальной ъ_ 

ющая истерия 

привела к созда- 


ников. Родители 
ОЕ$ МОТ РАУ 
Бэтмен состоял эиь Е 
связи. Последу- 
нию Сопис$ Соде 


готовые надписи в иллюстрацию. 
Том Фрейм сотрудничает с фирмой 
ОК Сопис Ай Сопуепногп. Его харак- 
терный, сразу узнаваемый почерк 
присутствует не только в Лаазе 
Огеаа, но и во многих других бри- 
танских комиксах. 

До недавнего времени Том писал 
текст вручную, но теперь создал 
свой собственный шрифт на осно- 
ве рукописного, просканировав его 
и обработав на компьютере. Каж- 
дый блок текста Том предпочитает 
распечатывать на отдельной стра- 
нице. Затем вырезает «облачка», об- 
водит их по контуру и наклеивает 
на иллюстрацию. Это приятный 
компромисс между старомодным 
способом и новой технологией. 

Том всю жизнь занимается соз- 
данием надписей. По поводу того, 
что компьютеры сделают его рабо- 
ту ненужной, он особо не беспоко- 
ится: «Я не слишком расстраиваюсь. 
Не стал бы другим советовать по- 
свящать себя этому делу, но думаю, 
что отомрет оно еще не скоро»›. 


Комиксы по сети 


Печать на бумаге — это уже старо. 
Теперь за новинками из мира ко- 
миксов следует обращаться в 
цегоег. 


Ацшогиу, органа, очистившего ко- 
миксы от скверны. Чтобы умирот- 
ворить ССА, издатели были вынуж- 
дены выпускать предельно невин- 
ные комиксы. 


1961 

Фирма Магуе! Соп1с$ была на грани 
разорения, когда появился художник 
Джек Керби. Его детищем, оживив- 
шим Магуе! Соп!с$, стала ЕапгазИс 
Еопг (Фантастическая Четверка), за 
которой последовали шсге4!е Ни!К 
и орегтап (Человек-паук). Успех 
героев Керби во многом был обязан 
их человечности. Этот новый ход в 
жанре в сочетании с ярким художест- 
венным стилем вывел фирму на пе- 
редовые позиции. 
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По отношению к комиксам в 
обществе сложился определен- 
ный стереотип. Скажем, вам все- 
таки нравятся комиксы, но вы 
стараетесь скрывать это, и даже в 
магазин, где их продают, захо- 
дить вам как-то неловко: а вдруг 
увидит кто-то из знакомых. Как 
же быть? 

Ответ прост: обратитесь в ком- 
пьютерную сеть. Отлов лучше все- 
го Начать с адреса Вир/ 
\му\.уапоо.сот /Еттега1птепЕ/ 
Сот!с5_апа_АпитаНоп. Темати- 
ческий указатель на узле УаБоо 
подскажет вам множество других 
направлений. 

Если вас интересует какой-то 
определенный комикс, выбор 
просто огромен. Хотите самые 
большие и самые лучшие? Реко- 
мендуем У\/аупе Мапог (пир:// 
уму\.Боок$.сошм.Багмтапт / 
Баитап1.ВитГ), где вы найдете 
Ваитап; узел Еошгез$ оЁ ЗоШае 
(Бир://му\\-5сЁ.и$с.е4ц” а$Пуег$/ 
5ире$1.Вип!) предлагает 5ирегтап, 
и ОпоЁ1<«1а1 5р1Аегтап Роз$1ег Разе 
по адресу Вир: //тетБег$.ао1.сот/ 
РегеВеШу/1п4ех.В 11. 

Предлагается также большой 
выбор и менее известных комик- 
сов, таких как МИК апа СБее$е 
(пир:/оцИапа.сурегжаг. сом / 
шИкапасвеезе.ВтГ) и ТапКк СШ 


1977 


2000АР (2000 н.э.), созданный в 
стиле таких британских комиксов, 
как Еаре (Орел) и Асбов (Битва), 
позаимствовал некоторые идеи из 
американских и стал самым значи- 
тельным явлением в истории ко- 
миксов Англии. Бесспорно являясь 
представителем фантастического 
жанра в комиксах, 2000АР значи- 
тельно превзошел американские 
аналоги в «крутизне», так как не по- 
падал под юрисдикцию ССА. В ос- 
нове успеха комикса стоял Судья 


_ Дредд, представитель закона, вер- 


шащий правосудие на улицах. Бри- 
танское влияние только-только нача- 
ло сказываться на мировой индуст- 
рии комиксов. 


а 
м 


Хотите пойти по стопам Джека Керби или Дэйва Гиббонса? 


Ном то Огам/ 
апа $е! Соптс $471р$ 
Агап МсКепле 

[ВИ 0-356-13879-8 


щаться к какой- 
либо другой 
книге, советуем 
заглянуть в эт). 
Здесь вы найдете все, что 

связоно с индустрией создания комиксов, — от 
основ рисования и макетирования до общения 
с издателями и подготовки работы к печати. В 
книге явно выражена британская направлен- 
ность: автор, Алан Маккензи, принимает учас- 
тие в создании комикса 200040, поэтому ма- 
териал проиллюстрирован в основном англий- 
скими примерами (приводится также и непре- 
менноя американская подборка). Советы авто- 
ра просты, и следовать им не составляет тру- 
да. И хотя никакая книга просто так не сдело- 
ет из вас художника — прежде всего нужны спо- 
собности к рисованию, — она наверняка помо- 
жет вам понять, как создаются комиксы, и тогда 
вы извлечете из прочитанного максимум воз- 
можного. 


(вир://\м\у\у.с$.асГ.ас.иК /$таЕЕ/ 
Б.гозепБега /12 Лпех.Вит!). 


Упаег${апата Сот!с$ 
сон Мс(ои9 
[ВМ 0-87816-243-7 


Если вы ищете про- | 
стые рецепты рисо- 
вания, не берите эту 
книгу. Если же вы по- 
настоящему и серьезно 
интересуетесь комиксоми, 
верите в них как в вид искусства и постоянно 
пытаетесь убедить своих друзей и знакомых в том, 
что этому жанру присуща глубина мысли, то эта 
книго кок раз для вос. Скотт МокКлоуд расчле- 
няет комиксы на мелкие кусочки и кропотливо, 
с мастерством реставротора собирает их сново. 
Изложение несколько напоминоет учебное по- 
собие по постмодернизму, если не считать того, 
что сама книга представляет собой огромный ко- 
микс. Каждый элемент подвергается подробно- 
му онолизу с глубоким экскурсом в теорию, и 
создается впечатление, что в комиксах действи- 
тельно есть нечто значительное. Глубина ано- 
лиза в Опдегапа то Соти!с$ просто поразитель- 
но, но книго предполагает серьезное чтение, и 
не удивляйтесь, если, прочитав несколько стро- 
ниц, вы ощутите усталость. 


Желаете научиться рисовать ко- 
миксы сами? Загляните в узел 


Ном то Ога\ми Сопт!с$ {Пе 
Магуе! \/ау 

$1ап [ее, Лойп Визсета 
Цена: 10 9. ст. 


Советы профессионалов 
всегда представляют _ 
ценность, и учебное _ 
пособие по комиксам, 
написанное замечательным масте- 

ром своего дела Стэном Ли, — тому подтверж- 
дение. Стэн — один из тех, кто способствовал 
возрождению фирмы Магуе! в 60-х. Он расско- 
зывает о создании комиксов в старом добром 
стиле Магуе|, приводит множество примеров, по- 
казывающих, как надо и как не нодо делоть. 
Несмотря на название, одной лишь этой книги 
недостаточно для того, чтобы стать гением ко- 
миксов, нужна еще и теория, а ее здесь нет (хотя 
приводятся ссылки но соответствующую литеро- 
Тру). А что, вы и в самом деле хотите научиться 
рисовать комиксы в стиле Магуе!? Ном 1ю Огам 
(отис$ Не Могуе! Мау — это, скорее, удобный 
справочник, чем настольная книга художника. 
Здесь есть хорошие разделы по композиции и 
дромотизации действия, но хочется более пол- 
ного изложения. 


Сагооп$ Еогат (Бир:// 
Ум. саггооп $ огит. сот / 
Вотеразе.в 11111). Этот «дом комик- 
сов» в ИцегпеЕ был учрежден в се- 
тевой службе АОГ. Можете обра- 
титься также в Сашоо1п1$7$ 
Еоипташ о Кпо\е4?е (пир:// 
Ум. 5 р111Е.сошт.ац / “раЕё/ 
Гоипат.рит)). Там вы найдете все, 
что вас интересует. Доступ к ин- 
формации бесплатный. Если вам 
нужны свежие идеи, посетите 
страницы любителей этого жанра, 
где можно кое-что позаимство- 
вать. 


КОМПЬЮТЕР 14 1097 
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Вот уже целое столетие кино как вид искусства без- 
раздельно владеет сердцами людей. Представить себе 
жизнь современного человека без кинобоевиков, ме- 
лодрам и детективов просто невозможно. И немудре- 
но, что полюбившиеся фильмы и программы хочет- 
ся иметь под рукой в любой момент и ктому же с не- 
изменным качеством. Самым распространенным 
носителем видеоинформации на сегодняшний день 
является магнитная лента, которая, к сожалению, не 
всегда удовлетворяет требованиям высокого качества 
и надежности хранения, а громоздкие видеодиски 
просто не прижились на российском рынке. Возни- 
кает вопрос об альтернативном носителе подобной 
информации. И вот тут пора вспомнить о вашем ком- 
пьютере, который может легко стать домашним ки- 
нотеатром, где носителем будет уже известный 
СО-диск, записанный в формате МРЕС (Мойоп Р1спте 
Ехрег( . Сгоир), проигрывающим устройством — 
СО-КОМ, а киноэкраном — монитор. Правда, решаю- 
щую роль в качестве просмотра все-таки будет играть 
используемый МРЕС-плейер, но об этом позже. Итак, 
поговорим более подробно о вышеперечисленных 
компонентах и о том, как организовать просмотр 
фильмов на вашем ПК'. 


СО)-диск 

Если вы хотите собрать коллекцию любимых фильмов 
или видеоклипов и не думать при этом, когда «осып- 
лется» ваша пленка, лучшего носителя, чем СО, вам не 
найти. Во-первых, высокий срок службы, во-вторых, 
при проигрывании СР используется устройство парал- 
лельного доступа (СО-КОМ), что позволяет найти нуж- 
ный фрагмент практически моментально, и, наконец, 
УТОЕО-СО (обязательная надпись на коробке при 
выборе диска) немногим дороже качественно записан- 
ной видеокассеты с Н1-Е1-звуком, но значительно де- 
шевле видеодисков. 


Устройство воспроизведения СО-КОМ 

Для нормального воспроизведения рекомендуется 
4-скоростной СО-КОМ; при этом немаловажное зна- 
чение имеет использование корректного драйвера, 
часто влияющего на реальную скорость и точность 
считывания. 2-скоростные СО-КОМ тоже позволяют 
смотреть УШЕО-СО с приличным качеством, но по- 


'В данном обзоре мы не рассматриваем отдельные кар- 
ты, такие как Сгеайуе, ЕЧ15оп, Веа| Марс, Сепоа, в силу 
их специфичности и сложной аппаратной настройки. 


Домашнии кинотеатр 


Александр Вдовин 
Алексей Семенов 


иск фрагментов сильно затруднен и порой приводит 
К «зависанию» всей системы. 


Монитор 

Вы наверняка замечали, что на маленьком телевизоре 
изображение кажется более ярким, четким и конт- 
растным, чем на большом. Но это вовсе не значит, что 
маленький монитор лучше, просто все огрехи вос- 
произведения УТШЕО-СО, слишком заметные на мо- 
ниторах с диагональю 17 дюймов и более, практи- 
чески не будут раздражать зрителя на 14-15-дюймо- 
вом экране. 


Что такое МРЕС-декодеры и какие они бывают 
Для того чтобы вы все-таки увидели картинку и услы- 
шали звук, вам необходимо иметь устройство декоди- 
рования формата МРЕС — МРЕС-декодер и любую 
звуковую карту. Декодирование может быть про- 
граммным и аппаратным. 

Программное декодирование поддерживает 
большинство современных видеокарт и не требует 
дополнительных устройств. Но в этом случае каче- 
ство изображения напрямую будет зависеть от кон- 
фигурации компьютера, и, чтобы добиться приемле- 
мой картинки, рекомендуется использовать процес- 
сор Репиит-133 и хорошую видеокарту класса ЕРО 
с 2 Мбайт памяти «на борту». Однако при этой и при 


\УОЕО: Оатопд Зеа № 3240 


МРЕС: МУР 2000-2200 (ССИВЕ+идеова$ег) 


Не всегда оправданное по цене наличие видеобластера. 


(Совместимость 


ММ пдом$ 3.х* 


\\Мпдомс 95* 


* Используются драйверы изготовителя. 
**За исключением явного брака и грубых подделок. 


МОЕО: Матох 
МРЕС: Мефа х!+МРЕС (ССИВЕ) 


Аппаратный МРЕС не в чистом виде, а как приложение 
к видеобластеру, по тесту скорее МРЕб-ускоритель, 


так как загрузка процессора выше 90%. 


(Совместимость 


ММ пдом 3.х* 


\ММпдом$ 95* 


“Используются драйверы изготовителя. 


более мощной конфигурации наблюдается эффект 
стробирования, то есть притормаживание в случае 
резкой смены кадров и проявление блочной струк- 
туры изображения (деление на квадраты). В основ- 
ном это связано с тем, что алгоритм программы де- 
кодирования далеко не совершенен и к тому же за- 
гружает процессор от 50 до 90%, серьезно замедляя 
работу одновременно используемых приложений. 
Вероятно, с появлением на российском рынке про- 
граммных средств декодирования МРЕС, ориентиро- 
ванных на технологию ММХ, эта проблема будет 
решена, но пока это является серьезным недостат- 
ком программных декодеров. 

Аппаратное декодирование загружает процессор 
на 15-25% и в своей работе опирается на специаль- 
ное устройство, а точнее, на микросхему в составе 
этого устройства, которая и занимается непосред- 
ственно декодированием МРЕС-формата. На россий- 
ском рынке можно встретить несколько типов таких 
микросхем: $СЕМТС, ССОВЕ, \ИМВОМ; разработан- 
ные разными фирмами, они практически не отлича- 
ются по параметрам (при покупке непременно осве- 
домитесь о «чипсете», установленном на покупае- 
мом устройстве, — увидите, с каким уважением по- 


\1ОЕО: ТЕККАМ М2000 


МРЕС: МРЕС Тог ТЕККАМ (ССИВЕ, МАМВОМО) 


Высокая цена, наличие 
Т\У-тюнера на видеокарте, 
хорошее программное 
обеспечение, проблемы 
возникают В ОСНОВНОМ 
при переустановке. 


“Используются дройверы изготовителя. 
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смотрит на вас продавец). Исполнение основного 
устройства может быть как дочерним (подсоединя- 
ется непосредственно к видеокарте), так и в виде от- 
дельной платы (как правило, стандарт [5А). Дочерние 
платы (раиз ет Воата) выпускаются строго для оп- 
ределенных моделей видеокарт (в дальнейшем рас- 
сматриваются в паре с видеокартой); среди них есть 
как МРЕС-декодеры в чистом виде, так и устройства 
с различными «наворотами» (например, с видеоблас- 
тером). 

Прежде чем перейти к рассмотрению конкретных 
примеров, необходимо упомянуть о двух важных про- 
блемах: совместимость и используемая операци- 
онная система. 


\\ ео: Отатопд ЗеаН 2001 ($3 Тмо 64\+) 


МРЕС: МУР 1100 ($СЕМС) 


(Самый выгодный набор 

по соотношению «цена/качество». 
Поддерживает программный МРЕС 
под драйверами Оготопа ЗеаНР, 
при установке которого 
необходимо отключать МУР 1100. 


фа аь 


(Совместимость 


РЯ м 


легкая установка, корректная работа, 
за исключением драйверов версии 2.19 


\МИпфомз 95* 


сложность установки с поставляемыми драйверами, 
рекомендуется использовать драйверы изготовителей чипсетов 


ПОВ М 


*С поставляемыми драйверами. 
**С драйверами изготовителей чипсетов. 


Совместимость — процент УШЕО-СО дисков, 
бесконфликтно проигрывающихся на данном 
устройстве. Все дело в том, что российский рынок пе- 
ренасыщен пиратской продукцией, которая подчас 
вовсе не является стандартом УШЕО-СР и может со- 
держать файлы с расширением ау1, тоуи т.п. (между 
тем как оригинальная продукция УШЕО-СО должна 
содержать файлы с расширением даф уБ$, тре или 
УС9). В этом случае программный МРЕС может про- 
глотить нодделку, но аппаратный откажется «ви- 
деть» диск с неизвестным типом файлов. Не все, на 
чем написано МРЕС, — настоящий МРЕС. Но даже 
если вы купили лицензионный диск, нет стопро- 
центной гарантии, что вы его увидите. Поэтому 
ссылка на совместимость играет особо важную роль 
в нашем тесте. 

Операционная система в основном влияет на 
выбор используемых драйверов. Тестирование пока- 


92 ЧИОЯПАСх ПМ 
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МРЕС: |$А МУР 2000 


(омоя бесконфликтноя и совместимая модель, не зависит 

от выбранной видеокарты, так кок выполнена отдельной кортой 
стондорто 15А, имеет низкочастотный выход, что позволяет 
использовать компьютер кок обычный видеомагнитофон 

с выходом на телевизор, удобное программное обеспечение, 

не конфликтует с другими устройствами, правдо, требует 
внимательности при настройке [80 и ОМА. 


зало, что в большинстве случаев фирма-производи- 
тель предлагает более корректно работающие драй- 
веры, чем компания, которая ставит торговую марку. 
Например, МРЕС-плейер МУР1100 под видеокарту 
П1атопа ${еаИВ 2001 работает нормально с Ут- 
4о%$ 95 исключительно под драйверами 53 Ти1о 64 У+ 
плюс $сегс соответственно, так как вышеназванная 
карта собрана на чипсете 53 То 64 У+. А модели ЭР, 
32 \/КАМ, 32 ОВАМ, которые обладают превосходны- 


ми характеристиками, вообще не имеют нормального 
программного обеспечения, позволяющего смотреть 
УРЕО-СР в аппаратном варианте. Поэтому при даль- 
нейшем рассмотрении устройств одной из основных 
ссылок будет работа в той или иной операционной 
системе. 

В заключение можно сказать, что на выбор аппа- 
ратного МРЕС-декодера в первую очередь влияют 
установленная в вашем ПК видеокарта и, конечно же, 
используемая операционная система. Если ваш выбор 
по этим компонентам затруднен, рекомендуем обра- 
тить внимание на модель МУР 2000, выполненную 
отдельной картой: это, по мнению авторов, самый 
бескомпромиссный и не очень дорогой вариант, поз- 
воляющий создать на базе вашего персонального ком- 
пьютера домашний кинотеатр. м 


м =: 


а, К: 
ИШШИШИ 


(овместимость 


ра м 
М м 


* Используются драйверы изготовителя. 


Выражаем благодарность компании ТгапкК М за пре- 
доставленные материалы. Тел. (095) 238-06-31. 


4-$19 11 нацеливается на ры 
Новый {Р Мопадег, программа управления потоком донных, о 4. 
(Вобурн, шт. Массачусетс), включает в себя не только высокоскоростной. 1 
протокол, но и протокол МЕРРР (Му!-Цпк Рой! 1ю Ройп! Рго!осо). Этот про 
уже широко применяется теми, кто нуждается в высокой скорости 40 
к |п!егпе!. Выпуск {Р Моподег намечен на второй квартол текущего 
Еще одна новинка от 4-51981 — 150№ Азхзтап. Этот пакет поставляе 
двух вариантах — на 2 и 5 рабочих мест — и содержит полный ком 
программных и оппоротных средств, необходимых пользователям дл: 
посредственного обмена файлами на скорости почти 1 Мбайт в мин 
для доступа к 1птегпе! с той же машины как с целью навигации по’ . — 
токи для обмена электронной почтой. Покет на двоих клиентов стоит | Ро засшу ве о уктов Ркахо = 

2795 домл., а на пятерых клиентов — 5495 долл. Еще одна новость от 4- | иство программных. 
фирма объявила о том, что теперь комплектует свой 150№ Мападег 
рехпортовым 150\-окселератором передачи файлов Оуато РС! и 15} 
той РА РС. .В первом и этого года о И 


шения проблем управления и проверки данных, ОЗНИКОЮЩИХ из- 30 
ленной передачи электронных графических фойлов в допечатных и из 
тельских технологических процессах. 


(Сканер МтоНа становится быстрее | 
В списке характеристик 35-миллиметрового слойдового сканера ое 
уз фирмы МиоНа (Рамсей, шт. Нью-Джерси) обращают на себя внима 
ние следующие: реольное разрешение 2800 Фр’, диапазон оптической плотности 
3,0 и глубина цвета 30 бит. Но самая впечатляющая его характеристика — М 
это скорость. Например, на компьютере Ромег Мас 8100 сканирование изоб- | 


Компьютеры 


2ЗЫТ. 


СОМРОТЕН Ноутбуки 

Азсепва А4З С$$11 Моде! 1400 (1п{е! Репбит 120МН?, 16МВ ВАМ, 1.4СВ НОО, 

11.3"5МСА 0$-5ТМ, 2МВ маео, Зоипа, 10х СО-ВОМ, РОО, ММН, РСМСА, иОА,7\ зиррой) $2 975 
АзсепНа А51 СТ$12 Моае! 1400 ({е! Репнит 133МНр2, 256КВ 12 Саспе, 

16МВ ВАМ, 1.4СВ НОО, 12.1" ТЕТ, 2МВ мадео, Зоипа, 10х СО-ВОМ, ЕОБ, 


ММН, РОМС, НОА, 2\ зирроп) $3 841 
Авсепва АбО Риз СТ$12/1400 (те! Репвит 150МН2,256КВ |2 Саспе, 16МВ ВАМ,1.4СВ НОВ, 

12.1" ТЕТ, 2МВ маео, Зоипа, 10х СО-ВОМ, РОО, ММН, РСМСАА, ОА, 7\ зирроп) $4 210 
Азсепва А7О Р№з СТ$12/2000 (не! Р/150МН2 ММХ, 256КВ 12 Саспе, 32МВ ВАМ, 268 НОВ, 

12.1"ТЕТ, 2МВ мдео, Зоипа, 10х СО-ВОМ, РОО, ММН, РОМС, "ОА, 7\/ ирроц) $5 171 


Азсепва Р70 СТ$12/2000 (не! Р/150МН2 ММХ, 256КВ Сасве, 32МВ ВАМ, 2СВ 
НОО, 2МВ маео, 12.1"ТЕТ А/М, З$оипа, 10х СО-ВОМ, РОБ, РСМСИА, ОА, Шоп, 


(1560 бУЗТЕМ$ Сетевое оборудование 


Маршрутизаторы 
С!5со 1601 Еете!Зепа! Модшаг Вощег + С!5со 1600 10$ 1Р Ееашге Зе! $1 870 
С!5со 2501 Елете!Виа! Зепа! Вощег + С!5со 2500 Зепез ЮЗ 1Р Оту Ееашге Зе! $2 745 
С15со 2503 ЕМете!/Виа!Зепа/1$ОМ-ВА! Вошег + С!5со 2500 Зепез 10$ |Р Опу 
Реаиге Зе 
С1$со 2522 Ейете!10-Рон Зепа $ ОМ Вошег + С15со 2500 Зепез 0$ 1Р Оту 


$3 620 


\МИпаом/з 95) + 16МВ ВАМ ада 


Азсепва Р80 СТ$12/3000 (ще! Р/166МН? ММХ,256КВ Саспе, 32МВ ВАМ, ЗСВ НОО, 

2МВ маео, 12.1"ТЕТ А/М, Зоипа, 10х СО-ВОМ, РОО, РСМСИА, ОА, Мюп, МАпдом МТ 4.0) $6 880 
Настольные Компьютеры (без мониторов) 

Вгауо ЕС 5133 Моде! 1200 (и\е! Репбит 133Мпрг, 256КВ Саспе, УМА Маео, 16МВ 

ЕОО ВАМ, 1.2СВ ЕОЕ НОО, КБа, Моизе, \М/95/МММ/З.11, АЗТ-СоттапаСещег) 

Вгамо (С 5166 Моде! 1200\/ (це! Репбит 166Мн?, 256КвВ РВМ Саспе, 430ТХ, 

16МВ $ОВАМ, АТ! Масн 64\3, 1 МВ $С ВАМ, 1.2СВ $МАВТ ЕЕ НОО, КЬд, Моисе, 


\/95 Виз, АЗТ-СоттапаСещег) 


М$ 5200 Моде! 3000С (це! Репйит 200МВ2, 512КВ РВМ Саспе, 430ТХ, 
32МВ $ОВАМ, АТ! Масп Ваде |+, 2МВ ЗСВАМ, ЗСВ ЗМААТ УОМА-33 НОО, 


СО 16х,$8В16, АМ 10\100, КБа, Моизе, \/95, АЗТ-СС) 


Вгауо М$ 5166 Моде! 2000\// (1п{е! Р16б6МпН2, 512КВ РВМ Саспе, 430ТХ, 
16МВ $ОВАМ, АТ! Масп Ваде !!+, 2МВ $СВАМ, 2СВ ЗМАВТ ЦОМА-33 НОО, 


$816, 1АМ 10\100, КБЗ, Моизе, М/95, АЗТ-СС) 


Вгамо М$ 5200 Моде! 3000С (не! Репйит 200МН2,512КВ РВМ Саспе, 430ТХ, 
3З2МВ $ОВАМ, АТ! Масн Ваде 1+, 2МВ ЗСВАМ, ЗСВ ЗМАВТ УОМА-33 НОО, 


СО 16х,$8В16, ТАМ 10\100, КБа, Моизе, \/95, АЗТ-СС) 


Вгамо М$ 5200М Мосве! 3000С (це! Репйит ММХ 200МН2,512КВ РВМ Саске, 


$5 736 


АХ!5 м. 


4ЗОТХ, 32МВ $ОВАМ, АТ! Масн Ваде 1+, 2МВ 5СВАМ, ЗСВ ЗМААТ 


УОМА-33 НОО, СО 16х,$8В16, АМ 10\100, КБа, Моизе, \/95, АЗТ-СС) 
Вгауо М$ Рго 6200 М.2500МС$ (те! РРго 200Мп?, 2МВ М/ВАМ, 32МВ ЕВЕ ВАМ, 
2СВ ЕЛМ№ $С$] НОО, 8х СО-ВОМ, КБ, Моцзе, Неааеф, М МТ 4.0, АЗТ-СС, [АМ 10/100) 


Серверы 


Маппацап О 6200 Моде! 4003 (ще! РРго200МНр?, 256КВ Саспе, 1МВ Маео, 32МВ ЕСС 
О!ММ ВАМ, 4СВ Ц/\/ $С$1-2 НОО, 8х СО-ВОМ, КБа, Моизе, ГАМ 10/100) 
Мапракап $ 6200/40031 (име! РРго200МНр?, 256КВ Саспе, диа! СРЦ сараЫе, 64мМВ 
ЕСС ОИММ ВАМ, 4СВ УЛМ№ $С$1 НОО, 8х СО-ВОМ, 1АМ 10/100, КБа, Моизе) 
Маппанап $ 6200/12003АЦ (име! РРго200МН?, 512КВ Сасне, диа! СРУ сараЫе, 
64МВ ЕСС ОИММ ВАМ, 3х4СВ УЛМ $С$! НОО ВА!О5, 8х СО-ВОМ, ЕАМ 10/100, 


КБа, Моизе, МАпаомиз МТ Зегуег) 


Ю-Мак 


Сетевые адаптеры 
РС! Раз Ееге! сага 10/100МЬрз (ГИЕТАЕ сНрзеф, 
ИР $75 
16-61 1ЗА Епегпе{ адар{ег мии ИТР соппесюг $28 
М--Биз$ Етегпе{ сага, ВМС/УТР/АЦ! $157 
РС! ЕНегпе! сага мп ЗТР соппесюг $54 


Роске{ Е'егпе! адар{ег, ВМС/ОТР $121 
РСМСИА Епегпе! сага ог 10ВАЗЕ-Т ЦТР $121 
РСМСИА Епегпе! адар{ег, ВМС/ОТР $136 
Неуправляемые Хабы и Репитеры 
Епегпе! 2-роп Васк-Моип{ Верезег $231 
Епегпе{ 3-роп ОБезКор Верезмег $198 
Евегпе! 4-ром Васк-Моип{ Верезег $300 
Епегпе{ 5-рой БезКюр Верезег $275 


Епегпе{ 5-рой тт! ВиБ $97 


Ебегпе! 9-рой т! Пи $1259 
$ТР/1-ВМС/1-АЦ! Уптападеа НиБ $217 
Епегте! 12-рой пиб $264 
Ебете! 16-рой ттти6 мя 1 АУ! & 1 ВМС рой$ $267 
Епете! Ни 240ТР,1ВМС&1АЦ!-ром $417 
Раз{ Е\пегпе!{ Хабы 
12-роц 100Вазе-ТХ Раз{ Е{пете! Ниб $1 467 
8-роп 100Вазе-ТХ иптападеад Ра${ Еете!: Ниь $800 


12-роп ЗаскаЫе Раз{ Е'Негпе{ $ММР таз{ег Ниб $2 579 


12-роц ЗаскаЫе Раз{ Епегпе! с!еп! НиБ $1 651 
8-роц заскаЫе Ра${ Е'Пегпе! сйег{ НиБ $1 217 
Коммутаторы 
Епегпе! эмйсита Пиб мп 4 10ВАЗЕ-Т роп$ $584 
Ебегте! змйсита Пиб мип 8 10ВАЗЕ-Т роц$ $934 


Евегте{ 10/100 МЬр$ ЗмисНта Ни, 4-10МЬр$ 
(ТР+1-100МЬр$ ОТР роп$, ВезЖор 

8-роп 10/100 МЬрз$ ме!йдеп: Епеге{ З\йсита 
Нуб, Вазе Уп $1 668 
16-роп 10/100 Мор$ Еегпте{ Змщсн + 2 ехрапзюп 

3101$ $7 604 
5-рой 10/100 МЬрз$ име!аеп! Епеге! ЗищсИта 
Нов, Вазе Уп 


Управляемые Хабы 
24 роц Мазег З{аскаЫе НиБ мин УОЕ О!зр!ау 
апа Зесищу Рипсвоп 
24 роц Мазег З4аскаЫе Ниб мий МОЕ О!5р!ау 
24 рой Заме З4аскаЫе Ниб мин УОЕ О/р!ау апа 


$1 159 


$3 502 


$1 084 
$999 


Зесшйу Рипсбоп $747 
24 роц Зауе ЗМаскаЫе Ниб ми УОЕ Г/зрау $667 
12 роп Маег З1аскаЫе Ниб мин МОЕ О5рау — $800 
12 роц Зауе ЗаскаЫе Ниб мин МОЕ О!зр!ау $467 
Трансиверы 
Регстд Тар Епегпе{ Тгапзсемег $86 
ВМС-{уре Епегпе! Тгапзсемег $43 
№-зепез Епете! Тгапзсемег $91 


ЕР ЗСАМЕ!- 


Реафиге Зе $5 870 

С15со Ассе$$ Зегуег 2509 Етете!иа! Зепа!8 Азупс + С!5со 2500 Зепез 10$ 

|Р Опу Ееафиге Зе{ $3 370 

С15со Ассез$ Зегуег 2511 Епете!/Онца! Зепа/16 Азупс + С!5со 2500 Зепез Ю$ 

|Р Опу Реаиге Зе $4 120 
Коммутаторы 

Саа!у${ 1900 24х10Вазет, 1х100ВазетХ, 1х100ВазеЕХ, 1К МАС $4 530 


Сервера Печати 


$1056 — дх|$ 150 - 2 рагане! ропз; зирропз Момей Ме!Маге 3.11, 3.12, 4.хх (№05), ЕАМ 
Мападег/Зегуег, \\Мпао\м/з МТ уег. 3.5 апа абоуе, ММАМ, ММпдо\/5’95. 10Вазет 
соппесюг. Ромег зирру 15 тсмаеа. $299 
$1 537 АХ!$ 540 - Роске{-зтеа; 1 рагаНе! ро"; зирро{$ Моуе! Мей\Маге 3.11; 3.12, 4.хх 
(№05), ГАМ Мападег/Зегуег, МАМ, ММп’95, М/п МТ уег. 3.5 апа або\ме, ТСРИР. 
$1 925 НТТР зиррой! 10Вазет. Ромег зирр!у тсшидеа. $334 
АХ!$ 540+ 1 Рага!е! рот; Зате аз АХ!$ 540, риз Арре ЕпегТаК зиррой апа 
\ММсе тоге ЕЕАЗН- апа ВАМ-тетогу. $349 
$1 894 АХ!$ 560 - 2 рага!е! апа 1 зета! рог{$; зирром$ ТСРЛР, Моуе! МейМаге 3.11, 
3.12, 4.хх (№0$), ЕАМ Мападег/Зегуег апа Арр!е ЕтегТак. 10ВазеТ&2 сопп. 
Ромег Зирру тсшаеч. $499 
$2 577 АХ!5 РИРО{ 560/100 - 2 Рага!е! апа 1 Зепа! роцз; Раз{ Е{йегпе{ апаюдие 
01 АХ!$ 560 $560 
$3 034 СО-ВОМ сервер 
АХ!$ З1югРотЕ СО - З{апа-аюпе СО-ВОМ $егуег; ир {0 7 $С$! СО аи№\ез. те 
$3 664 Ме{\М/аге 3.11, 3.12, 4.10, МИп’95, \МпМТ, МИМ, ГАМ Мападег/$егуег, МЕ$ 
сотранНЫе УМ!Х-зу${етз апа МЛИЛМ.. 10Вазет апа 10Вазе2. $838 
АХ!$ З1югРотЕ СО/Т - 5 1/4" СО {юмегтодие СО-ВОМ зегуег; ир №0 7 $С$1 СО 
$4 733 Ч9и\е$. Зирроц$ Ме\/аге 3.11, 3.12, 4.10, МММ, \\Мп’95, МИпМТ, ГАМ Мап/Зег, 
МЕ сотраНЫе УМХ-5у${. апа МЛМЛМ.. АМ апа 10Вазе2. $838 
$8 906 123298, Россия, Москва, ул.Маршала Бирюзова, д.1 
Тел.:(095) 943-7783, 943-7790 Факс:(095) 943-1509 № Тегга № 
$15 952 Е-тай: ию@\етапетзк.зи; ИНр:/Лммм деталей. ги 
Тммз{еа-Рах Епегпе{ Тгапзсемег $38 Нчегпе{ Фото Камера 
РОАЁ Ефегте{ Тгапзсемег $182 АХ!5 МаЕуе 200 - Одна! союг ММеб сатега гипптд 
Епете! Соах-ЦТР Меда Сопуеног $116 ТСРЛР мпсп соппес{з атесйу {0 ап Епегпе!{ пемогк. 
Реиге$ аге ассез$Ые итд а ${апдага \М/еб-Бгомузег. 
фемесоп шсиае$ 5" теа! ${апа апа ромег зирру. $1 495 
Оборудование сетей ЕХЮЕ 
передачи данных Х.25 и ЕгатеВе!ау ЕТЕСТРОМС$ 
МСМ.1002 2 Рой Азупсйгопоиз РАБ $1 397 Источники бесперебойного питания 
МСМ.1008 8 Рой Азупсйгопоиз$ РАБ $1 956 ОЕЕ-ИМЕ СИСТЕМЫ 
Аепа/1 Зу$ет$ Опе УР$ 250 \УА $124 
(мультипротокольный концентратор) Опе УР$ 400 \А $185 
Авпепа/1 мин 4 \.24 Ропз $5 205 а и нЕ 
Апепа/1 мия 8 \.24 Роп$ $6 572 МЕТУР$ 450 МА $285 
Апепа/8 Зуз{етз$ МЕТУР$ 700 \УА $375 
Атепа/8 мм 30х\.24, 30х\.35 Роц$, ГАМ ром, ОМ-ИМЕ СИСТЕМЫ 
8 5101 СВа$$15$ $74 368 Ро\мегмаге РгезНае 600 \А 5ТО $869 
Ро\ммегпмаге Ргезйде 800 УА $ТО $920 
Коммутаторы Сан Ромегмаге Ргез#де 1000 УМА $ТО $1 052 
М |7] 5 Ромегпмаге Ргезнае 1250\А ЕХТ $1 284 
ЗАТЕЯ Трансиверы Ромегмаге Ргезнае 1500\А ЕХТ $1 466 
Раз+ Епегте{ 100Вазе-ТХ ю 100Вазе-ЕХ Сопуепег$ - 
В.45 © ММ ЕО (1300пгт, 0-2 кт) О$С, (пс. ерз) $972 АМЕР кобельные системы 
Ву45 10 5М РО (1300пт, 0-18 кт) 0$С, (и1с!. ерз) $1 340 Кабель ИТР, 5 категория, 304м 
Раз! Еете! 1ООВазе-ТХ Тмыед Рай о ЕО Тгапзсемегз 4-Раи, 24 АМ Зо!Ч — $0,42 
В.45 10 ММ РО (1300пт, 0-2 Кп) ( 1пс!. ерз) $1 144 4-Рак, экранированный, 24 А\/С Зойа $0,74 
В.45 о $М ЕО (1300пт, 0-18 кт) (пс. ерз) $1489 — 4““Ра!, 24 АМС Знапаеа т. 
4-Ра!, экранированный, 24 А\М/С Згапдеа $1,11 
Евегпе! Конвертеры 25-Ран, 3 категория $1,53 
ОТР 0 10Вазе-РЕ ММ Сопуепег (850пт, 0-2 кт) $403 РС Воага панели (в сборе), 5 категория 
ОТР © ММ РО (1300пт, 0-5 кт) $719 12 портов, мини, настенная $138,33 
ОТР о $М РО (1300пт, 0-18 кт) $880 24 порта, 110 Вюск $172,26 
48 портов, 110 Вюск $342,46 
3% [=] Розетки Я\/4, 5 категория 
| Маршрутизаторы 110 Соппесф, неэкранированная, без ключа $7,74 
МАТ ми 1 ЕМете! роц, 2 ММАМ рой$ апа Ви99та+ 110 Соппесф экранированная, без ключа $9,68 
|Р 5ОЯМ/аге $1906 — Вилки & колпачки 
РАТ-Ресо Вощегмйв 1 Еветей ром, 2 МАМ ройз В Роз., 28-26 АМС Эуапаед $1,21 
апа ВИЧато+!Р ЗоН\Маге $1500 8 Ро$., НОП Реч., Згапдеа $0,75 
Цветной колпачок $0,27 
\УАМ - Миашге Ассе$$ Моде {ог Е{Пегпе{ ми тЫ о нЕ 
. рсога СаЫе, 2#ег, 62.5/125, 1$7Н $1,66 
гетае АЦ ГАМ иегасе $1 238 — Онсе ет. Саые, 4йбег, 62.5/125/900152н $296 
О се П5г.СаЫе, 6ЯБег, 62.5/125/900 1$7Н $4,42 
В-Адар{ег Мита{ге гощег адар{ег юг Етете!Е $950 ОНсе Ог.СаыЫе, 8Я6ег, 62.5/125/900 [$7Н $5,52 
Удае - Умиа! Вощег Ошаоог СаЫе, 4#Бег а! чеесис, рго{ецеа $4,32 
Мдае мин 4 Епегпе! роз + Вазс ЗМ $7 473 а Е в Ей и рае и 
: : : Шаоог СаЫе, 8ПБег а! даесшс, рищецще ‚ 
Мдае мии 4 Епегпе! рой$ + Упиа! Вошта ЗЛ\ $11 205 о 5 оо оаию $12'20 


\Удае мциа! гощег мп 2 Раз{ Е{пегпе{ роц$, 


Ацю зеп$па $13 738 
\Меь $егуег Опес{ог - М/$О 

М/ЗО мии 4 Етегте! ром$ $11 869 

М/$О мий 2 Епете{ рой$ $9 994 


ТН«ИЗМАМ 


ЧамСитр $Т соппестог, сегатгс (100шт в уп.) $11,04 
эзтоетоае $С эипр!ех соппесюг, ероху{уре $14,86 


Зпоетоае $С дирех соппесюг, ероху{уре $27,00 
Мийтоае $С эитрех соппес{юг, ероху{фуре $11,34 
Ми@тоаде $С аирех соппе{ог, ероху {фуре $21,08 


4% 5 ии 


НПО ТЕХНИКА-СЕРВИС 


КОМПЛЕКТУЮЩИЕ, С КОТОРЫМИ НЕТ И НЕ БУДЕТ ПРОБЛЕМ ! 
ВКАМО-МАМЕ И ГАРАНТИЯ ДО ПЯТИ ЛЕТ! 


ПЛАТФОРМЫ ДЛЯ ПЕРСОНАЛЬНЫХ КОМПЬЮТЕРОВ ЭЛЕМЕНТЫ ВИДЕОПАМЯТИ 


СОМРИТЕВ$ 


СЕАВУТЕ-586$ / РЕМТЮМ-120 / 2003 / ЗЗТЕНО 64\+ 1М / МТ200 5 ЛЕТ 318 | $0. 512КЬ ЕСО (60 пз) 1 ГОД 5.5 
АЗИЗТек-Р5БТ2Р4 / РЕМТЮМ-120 / ЕООЗ/АТ! 1М ЗОВАМ / МТ200 5 ЛЕТ 387 | ЗВУКОВЫЕ КАРТЫ 
АЗИЗТеК-ТХОТЕ / РЕМПИМ-120 / Е003 / АТ! ЗО 2М ЕСО / МТ200 5 ЛЕТ 452 | ЗВ СВЕАПМЕ МВВА 16 (АЗИЗТек) 1 ГОД — 
АЗОЗТеК-РБТ2РАО 7 1Хр120 17008 1 АН ЗВ 2М РОМ о т ЗВ СВЕАТМЕ 16 МВВА ОЕМ СТ2960 / СТ2980 / & ЕМ КАМ ЗГОДА = 59/69/79 
АЗИЗТеК-Р6МРО / Р6-200 / Е©0З / АТ! ЗО 2М ЕО / МО230 5 ЛЕТ 1040 | ЗВ СРЕАТМЕ 32 ОЕМ (СТ3670) ГОДА а 
АЗОЗТеК-РЕМО / 1хР6-200 / Е003 / АТ! ЗО 2М ЕОО / МО230 5 ЛЕТ 1434 
СО-КОМ ОКМЕ$ 

КОРПУСА ДЛЯ СИСТЕМНЫХ БЛОКОВ СО-ВОМ ОВМЕ ЮЕ 12-ЗРЕЕО РАМАЗОМС-584В 1 ГОД 92 
САЗЕ МИМТОМИЕВ. 200! / МЮ/ТО\МЕВ 230\\ / ВСТОМЕВ 230\/ 1 ГОД 3569/89 | КЛАВИАТУРЫ 
МАТЕРИНСКИЕ ПЛАТЫ. Совместимы с О$/2, УИпдомиз МТ, Моуе!Н. КЕУВОАРО 101-КЕУ. ВИЗ. РОВ \/95 1 ГОД 13 
МВ С!СА-ВУТЕ-586$ /СНРЗЕТ $185571/ РВ 256К 1 ГОД °° | МАНИПУЛЯТОРЫ “МЫШЬ” 
МВ АЗОЗТеК Р/-РББТУРА / РВ 256К 1 ГО 122 
а т : р 16 | МОЧЗЕ СЕМИ ЕАЗУ / СЕМШЗ-3 / МСВОЗОЕТ МОЦЗЕ 2-ВИТ. 1 ГОД 7114/25 
ве а ва | МОЧЗЕ Р5/2 / СОММЕСТОВ АЗУ$ РОВ Р5/2 1 ГОД 14/5 
МВ АЗИЗТЕК РИ-Р6МР5 ГОД 249 | ЗВУКОВЫЕ КОЛОНКИ 
МВ АЗИЗТеК РЛ-Р55Т2Р4$ / РВ 512К 1 ГОД 269 ЗРЕАКЕК$ ЗОЧМО РОВСЕ 2х4\/ / 2х15 0,5 ГОДА 18/49 
МВ АЗИ$Тек РЛ-Р55Т2Р4О / РВ 512К 1 ГОД 529 ШЛЕЙФЫ И КАБЕЛИ ВНУТРЕННИЕ 
МВ АЗУ$ТеК РЛ-Р65УР5&С-Р6МО 1 ГОД САШЕ САВЬЕЕ 1МТЕВМАЕ РОК ОЕ СО-ВОМ АЦЧОЮ / ОЕ 2/3 
МВ АЗОЗТек \/Х97-75-200 (430 МХ) 1 ГОД 99 | САВЕЕ 1МТЕВМАЕ 3С$1 2 РЕМСЕЗ / $31 6 РЕМСЕЗ / ММОЕ $С$! РЕМСЕЗ 8/15/29 
р о 161 | СЕТЕВЫЕ КАРТЫ ЕТНЕРВМЕТ 10 МЫ/зес 
ЕЕ ТОВ 161 | СОМРЕХ ВЕ-2000А РМР, 1ЗА, ВМС8ОТР, Т-соп. 1 ГОД 24 
Е ве 171 | СОМРЕХ ВЕ2000РС1, РС, ВМСАЛР, Т-соп. 1 ГОД 29 
на Е ов 171 | СОМРЕХ ЕЕЗ2РС2, ВМСЮТР, ВООТ КОМ, Т-соп. 1 ГОД 46 
МВ АЗИЗТЕК АТ/Р/-Р55Т2Р43 1 ГОД 8 | зом в в 0 А > 
МВ АЗИЗТеК КМ№7-Х-233-266/Репит |! 1 ГОД 243 | ЗСОМ ЗОБ0ЪСОМВОРТРС), ВА, ВНСАЛР и С 

18-ртз УЗВИМИВ (0$В, Р3/2 Моизе, НОА) Соппесг {ог МВ АЗИЗТек ТХ р ых тж. т ‚ 

Пе и Неа 5 | ЗСОМ 3С900-СОМВО, РС!, ВМС/ЛИТРИАИ 2 ГОДА 99 
. Р$/2 Моизе СаЫе ‘юг а! {урез оГАЗУЗТек МВ 5 ие 
МВ МСВО-ЗТАВ МЗ-5146/СНРЗЕТ $185571/РВ 512К 2 ГОДА 83 СЕТЕВЫЕ КАРТЫ ЕТНЕКМЕТ 10/100 МЬ/5ес - 
МВ МСВО-ЗТАВ МЗ-5149/430УХ/РВ 512К 2 ГОДА 99 м р ль Е 
МВ МСВО-$ТАВ М$-5156/430ТХ/РВ 512К 2 ГОДА 138 КОНЦЕНТРАТОРЫ ЕТНЕКМЕТ 10/100 Ме 
МВ МСВО-ЗТАВ М$-5158/4З0ТХ/РВ 512К 2 ГОДА 143 | ЗСОМ Зирег Заск Ипк Змйсп 1000, 12-ром, 100ВАЗЕ-Т 2 ГОДА 1990 
МВ МСВО-ТАВ М$-6103/440ЕХ/Репйит Рго 2 ГОДА 254 | ЗСОМ Зирег аск пк Зийсн 1000, 24-роп, 10ОВАЗЕ-Т 2 ГОДА 2700 
МВ МСВО-ЗТАВ М$-6108/440ЕХ/Репвит | 2 ГОДА 199 | ЗСОМ, 3С16700, 8ТР 2 ГОДА 130 
МВ МСВО-5ТАВ М$-6109/440ЕХ/Репнит |! 2 ГОДА 212 | ЗСОМ, 3С16701, ЗТРАВМС 2 ГОДА 147 
ПРОЦЕССОРЫ. Только оригинальные процессоры. 3С0М,3С16440,12-роп,Вет.Моп.‚зедтегианоп 2 ГОДА 295 
СРИ РЕМТШМ-120 / 133 / 166 / 200 3 ГОДА ыы а г 
СРИ РЕМТИМ-166ММХ / 200ММХ / 233ММХ 3 ГОДА САМ: ик: Е Не г = 
СРИ Р6-200 / РЕМТМ |! 3 ГОДА САН. ы НА 
ВЕНТИЛЯТОРЫ К ПРОЦЕССОРАМ - СМ е! С№4020ЕВР.2ВМС + 2АЦ 1 ГОД 127 

Е НР Адуапсе З{аск ЕТ 100\УС 69ТР + 1Урк . 2 ГОДА 723 
р р ре — —. ав. Е ой _) н НР Адмапсе ЗНаск ЕТ 100\С 120ТР + 1Ирипк + 1ОомпИпк рой 2 ГОДА 1560 
епцит 
у КАБЕЛИ И РАЗЪЕМЫ ВМС 

МОДУЛИ ОПЕРАТИВНОЙ ПАМЯТИ. КАБЕЛЬ ВС-58 СЛ ‚ ГЕРМАНИЯ, ЗА МЕТР 0,45 
Все модули памяти протестированы на специальной аппаратуре, моделирующей ВМС СОММЕСТОВ 50 ОМ ОБЖИМНОЙ 0,50 
температурные скачки и броски по напряжению, и анализирующеи при этом ВМС |-СОММЕСТОВ 0,90 


изменения времени доступа и качество ячеек памяти. Модули, имеющие реальную 
четность, без каких-либо проблем работают в 1МТЕЕ ЕХРКЕ$$, ОЕН., НР, СОМРАС. Е 


ВМС ТЕВМИМАТОВ 50 ОМ МИСВОУМО 1.50 
О!ММ 168рт 4/8 / 16 / 32МВ 5 ЛЕТ САН. НЕ ГОСЕСТОВ 450 
ММ 72рт 4МВ ЕСО / ЕРМ / РАВ 5 ЛЕТ 22/22/29 

ММ 72рт 8МВ ЕСО / ЕРМ / РАВ 5 ЛЕТ 37/39/49 КАБЕЛИ И РАЗЪЕМЫ ОТР 

ММ 72рип 16МВ ЕОО / ЕРМ / РАВ 5 ЛЕТ 62/65/89 КАБЕЛЬ ИТР КАТ, 4 ПАРЫ, ОДНОЖИЛ. и: 
ММ 72р 32МВ ЕСО / ЕРМ / РАВ БЛЕТ  132/139/178 КАБЕЛЬ РТР КАТ.5, 4 ПАРЫ, ОДНОЖИЛ., о 
м пы | о 
ЕОоО-ДИСКОВОДЫ РОЗЕТКА В.-45 КАТ.5,ЭКР.1 ПОРТТИП 110,ВНЕШНЯЯ 9,00 
ГОО 3.5" 1.44МЬ МИзипи 1 ГОД 22 РОЗЕТКА В.)-45 КАТ.5, ДВОЙНОЙ ЭКР,1 ПОРТЛИП 110, ВНЕШНЯЯ 10,00 
1ОЕ-ВИНЧЕСТЕРЫ РОЗЕТКА В.)-45 КАТ.5 ДВОЙНОЙ ЭКР,2 ПОРТАТИП 110, ВНЕШНЯЯ 17,00 
НОР 1.6-1.7СВ ОЕ ЕОЛТЗУ/ЮЧАМТОМ 3 ГОДА 192 ВООТ РОВ В.-45 (СКАУ, ВЕОЕ, СВЕЕМ) 0,25 
НОО 2.0-2.1СВ ОЕ ЕУЛТЗУЮОЧАМТУМ 3 ГОДА 211 ИНСТРУМЕНТ 

В ЕР р т ИНСТРУМЕНТ ДЛЯ ЗАДЕЛКИ ВИТОЙ ПАРЫ В РОЗЕТКУ, ПЛАСТИК, 110, 4 
КОНТРОЛЛЕРЫ КЛЕЩИ ДЛЯ ОБЖИМА К.-45 19 
СОМТВОЦЕВ АБАРТЕС АНА-2940 ЦЕТВА / 2940 ЦЕТВА ММОЕ 3 ГОДА 198/229 КЛЕЩИ ДЛЯ ОБЖИМА В./-45, В./-12 29 
ВАШ РС!-ОА2100 (РУАЕ Снаппе! РС! ю ВАЮ 0/1/3/5) 1 ГОД 787 НАБОР ИНСТРУМЕНТОВ ДЛЯ ВС-58,59,62 52 
ВИДЕОАДАПТЕРЫ ЭЛЕКТРООТВЕРТКА С 36 НАСАДКАМИ, ЗАРЯДНЫМ УСТРОЙСТВОМ 60 
53 ТРЮ 64\+ РС! 1М (->2М) 1 ГОД 29 ТЕСТЕР КАБЕЛЕЙ ДЛЯ ВМС В)-45, В.-12 69 
ГЛАМОЮО $Т. 2121 РС! МОЕО ЕБО 1М (->2М) 1 ГОД 59 ИСТОЧНИКИ БЕСПЕРЕБОИНОГО ПИТАНИЯ 

АТ! 30 СНАВСЕВ 2М(МОМ УРС.) ЕОО (30 ВАСЕ 1,170Мнг)/ОЕМ 2 ГОДА 66 ИР$ АРС ВАСК 250 / 400 / 600\А 2ГОДА 129/169/224 
АТ! ЗО СНАВСЕВ 4М(МОМ УРС.) ЕОО (36 ВАСЕ 11,170МН2)/ОЕМ 2 ГОДА 86 ЦР$ АРС ВАСК РКО 1000 / 1400\А 2 ГОДА 476/616 
АТ! ЗО ХРВЕЗЗЮМ+ 2М(->4М) ЗСВАМ (30 ВАСЕ ||,170Мн2/ОЕМ 2 ГОДА 88 ИР$ АРС ВАСК РКО РпР \/Ромег Снше Рго 280 / 420 / 650МА 2ГОДА 155/228/317 
АТ! 30 РВО ТОВВО РС2Т\У 4М(->8М) ЗСВАМ (30 ВАСЕ 11,200Мн2)/ОЕМ 2 ГОДА 141 ИР АРС $МАКТ \/$ м/Ромег Сние РЫЦ$ 420 / 650 / 1400МА 2ГОДА 257/330/680 
АТ! ЗО РВО ТУВВО РС2Т\/ 8М ЗСВАМ (30 ВАСЕ 1,200МН2)/ОЕМ 2 ГОДА 205 УР$ АРС ЗМАВТ ХЕ 1000\А/ МЕТ 1000\/А м/Ромег Сние РЦИЗ/ 2200\МА 2 ГОДА, 720/745/1540 
АТ! ЗО РВО ТОВВО РС2Т\У 4М(->8М) ЗСВАМ (30 ВАСЕ 1,200МН2)/Вейай 5 ЛЕТ 174 ИР$ АРС ЗМАВТ МЕТ м/Ромег Сние РЕЦЗ$ 450/700/1400\А 2ГОДА  395/420/770 
АТ! 30 РВО ТУВВО РС2Т\ 8М ЗСВАМ (30 ВАСЕ 1,200Мн2)/Веай 5 ЛЕТ 237 ОР$ АРС $МАВТ МЕТ м/Ромег Снше РЕЦ$ 2200/3300\А 2ГОДА — 1237/1790 


Указаны розничные цены по состоянию на 19.06.97. Оптовые цены предоставляем по запросу. 
Приглашаем региональных дилеров. 
Адрес: Москва, Центр, Газетный пер., д.9, стр. 7, 3 этаж. 
Тел.: 202-35-45, 202-47-76, 202-42-76, 202-14-58, 202-09-63, 202-70-39, Факс: 291-87-07. Е-тай: {$@ти.д!азпееги 
В любое время суток позвоните со своего факс-аппарата по номеру 229-70-04 или 291-76-90, 
нажмите клавишу “Старт”, положите трубку, и получите наш свежий прайс-лист каталог. 


Наши дилеры: АСК, Ко ЛТД (Владивосток) +7(4232)-32-94-18, +7(4232)-30-01-07; ВИЗАРД (Тверь) +7(0822)-33-60-31; 
Компьютерный салон (Тюмень) +7(3452)-24-77-96, +7(3452)-29-04-18. 


| <= 0 


ТЕЛЕФОНИЯ $АМ$0МС 


СИСТЕМНЫЕ БЛОКИ 


РС Х-Е тд МагаШоп | 


($оуо $\-5УА5 Име! Тгйоп 430\Х) 
Рп-120/8ЕРО/1.2С6Ъ/5УСА О$Т 1МЬ 2512 
И м 546 
Ри-133/8ЕРО/1.265/5УСА О5Т 1МЬ 2512 
73.9 М Ножег 230... еннинооовоноривовеновоовевввноь 579 
РС Х-Е тд Ехрем 
($оуо $\У-5ТЕ5 име! ТгНоп 430НХ) 
Ри-166/16ЕВО/1.2СЬ/5УСА О5$Т 1МЬ 2512/ 
9.2 АП НоНе: 230%... ниоенеиовесоповооовоповоженовое 717 
Рп-200/16ЕРО/1 .66Ь/5УбА `5$т ТМЬ 2512 
/3. '/МАтнНо\мег 230\\............ ооо ооо ооо ооо оо ооо осо соо» 779 
РС Х-Етад ОГутра 1 

(Азиз Р55ТУР4 ш!е| ТгИоп 430\Х) 
Рп-120/8ЕРО/1.2СЬ/5УСА. О$Т 1МЬ 2512 
/3.5"/Миномег 250\\....... 
Рп-133/16ЕРО/1 ‚26/ЗУбА. 65 1МЬ 2512 
73.5" пйо мег 250...........-. о ееооонеоовеововооооленоловаь 659 
Рп-166/16ЕБО/1 ‚26/5УФА. 55 1ТМЬ 2512 
73.5" 9 Ном: 250... ее. зоееиноввиноьниовове 
Рп-200/32ЕБО/1. .26Ъ/5УСА от ТМЬ 2512 
/3.5" /Мтно\мег 250\\....... и о 878 


РС Х-К тд О!утр И 


Цена опт. $ 


Бытовые факсы 

$Е-100 автоматический переключатель факс/телефон, 

30 клавиш скоростного набора............... и изониаанитннниь 255 /248 
$Е-600 автоматический переключатель факс/телефон, 


50 клавиш скоростного набора..................изеньозиюинениинанние 290/284 
$Е-1600 автоматический переключатель факс/телефон, 
50 клавиш скоростного набора, автоотрез.............шнеьььиниь, 319/308 


Профессиональные факсы 

$Е-900 цифровой автоответчик (30 мин..), 

32 градации серого цвета, ЖКД, 80 номеров 

скоростного набора, автоотрез................. ии иннеионииотитиньнии 315/303 
$Е-2900М цифровой автоответчик (60 мин.) 

32 градации серого цвета, ЖКД, 100 номеров 

скоростного набора, автоотрез..... „еее ео ооо ооо зооооооьоь 360 /346 


СЕТЕВОЕ ОБОРУДОВАНИЕ 
Коммутаторы 
Вау$таск 302Т Етегпе! $м/ИсЬ мир 8 5мисНед 
ТОВАЗ$Е-Т ром апа 1 100ВА$Е-ТХ ром............. и иеени и инииотьииинннье 2313 
Вау$!аск 302Е Етегпе! $мийсВ мин 8 змнсНед 
ТОВА$Е-Т ром ап 1 Т00ВАЗ$Е-ГХ ром............зииииииииььиооввинининья 3055 
Вау$!аск 301 Етегпе! $миИсИ мин 22 змиснеЯ 
ТОВАЗЕ-Т ром ап4 2 1ОВАЗЕ-Т/1ООВА$Е-ТХ ром... ииньиннн 3704 
Модщаг ЕШегпе! Зм/йсв 
Вау$!аск 28200 Модшаг Етегпе! $ми/ИсН снах! нь 


(Азо$ Р55Т2Р4 ние! ТгНоп 43з0нх) иене ибн пеевоюново те ен 2213 
Рп-133/8ЕРО/1.2СЬ/5УСА ОЗТ 2121 1МЬ ма а АНА о ехрап$юп ром! сага........ „еее еоеенооононье 1770 
де СвтвЕОО/ .26/ЗИЗА БР ЗБ 200 И __ ооо Ваубюск 2820015 8 рог! ЗОВАЗЕТ МОД сое ненинианььы: 1663 
/3.5"/Митномек 250......ииинниие 804 Вау 28200-14 4 рол ТОВАБЕ-Н. МБА сага т 
Рп-200/16ЕРО/1 .66Ь/5УСА О5т зо 2000. 2М Вау5$1асК 28200-104 2 ром 100ВА$Е-ЕХ МОА саг... ++ еенееиньни кенн 2439 
73. а '/Мтиомег 250". ъьзооежо а о а 867 Коммутаторы 
РС Х-Е тд ОГутра АТХ о $\/502 РЕКР $\/502 ЕМЕТ $МЛТСН 1х100МЬр$ + 1х10МЬрз 
ОТР АШВЫС ВОВТ........... еле лаеолитапииапиьи оо пооппаине папины 522 
ин ня он $\/507 РЕВР $\/507 ЕМЕТ $МИТСН 1х100МЬрз + 6х10МЬрз......... 852 
5 А Ноное АТК О 697 Концентраторы Га$! ЕПегпе! 100МВр5. $ТАСКАВИЕЕ 
‚ ее а о5т 2121 1М ЕЕ508 РЕКР ЕЕ508 ЕМЕТ 100Васе-ТХ НОВ 8х В}45.......... ии ииььиииининьии 845 
моет меЕОтА 73. 5" /МиНомог АТИ ОВО. ГЕ516 РЕВР ЕЕ516 ЕМЕТ 100Вазе-ТХ НОВ 16х В}45............: ии иииньнььь 1325 
РС Х-Втд О!утра ММХ Сетевые карты | 
РКОТООВ те! ЕШег Ехрге$$ РрОо 1008 10/100... ииииииииниининььи, 65 
ан а моли ААЫ МЕ2О0О ВА Монногк аиегоко и ОВО (ТР & ВМС............. 20 
п- 1 м 
13.5 /Ноиог ОБОИ еее 1100 Видеокарты Оатопа Мите 
РС Х-Е тд РомегРго АТХ Монте Ассеегаг!ог$ 
ее и Но я о $1еаШ ЗО 2000 2(4)МЬ ЕОО ОРАМ.................. ...75 
р Я зав ви о о На о о 
Монте Уродга4е Мопз!ег ЗО 4МЬ ЕРО ОВАМ.................. елеем, 180 
СО Вот 12-Х Рапазопк.............. еее иееиенененинаненье З1еаНВ \Уео 2500 1(2)МЬ ЕСО ОКАМ................. 35 
олива ооо венах оленпононева З+еаНИ 64 МЧео 2001 1(2)МЬ ЕРО ОВАМ............ 50 
ОВ ВН И... лань ье ооо ое зеоопоиииоо оз воволилаась МРЕС \Маео Р!ауег 1 100 ровен оао аа 35 
$реаКег$ Е Е... еее они пои ое позови вез ппьазионово . тест 3000 ЗМЬ УВАМ+32МЬ ОВАМ ое 1920 
. . +16МЬ ОВАМ.............. 


15 СТ», 0.28............ь.лььь-з ЗОВИ ЗАВ. 
ТЯ СЫ, 0.26...........льььньь в ОВ ЛЯ: 


700р, 0. 26 ненеи.-.780/799_ 


Х-Ета _ 
/ оптовая продажа и работа с дилерами/ 
Москва, Нахимовский пр.,36/1 
компьютеры тел.: (095)719-9409 — 
комплектующие 719-9509, 719-9520 
сети, телефония 719-9620 


МСОКРОКАТЕО 


Сервисные центры: продукции Х-Втд тел.: (095)33 


14 ЗМЕ, 0. 28... ини..189/195. | 


тины о 
ТОО, 0.28........ „лень ОЙ 


факс. (095)719-9630, е-тай: зоо @хг. так. го 
2-4868, продукции $апп5ипа тел.: (095)332-4953 


Егест 3000 ЗМЬ УВАМ+8МЬ ОРАМ.............. .. 1630 
РгеСЕ 1000 ЗМЬ $СВАМ Вега! Раск................ 350 
РгеСЕ 1000 4МЬ $5СКАМ ОЕМ РасК.................. 300 


МАТЕРИНСКИЕ ПЛАТЫ $ОУО 


5\УС-5, 430УХ, 4РС!/З1$ А, 4$1ММ+201ММ................. 88 
5\УА-2, 430\Х, 4РС!/31$А, 4$1ММ+101ММ................. 96 
5\0-5, 430УХ, 4РС!/31$А, 4$1ММ+201ММ............... 102 
5ТЕ-5, 4З0НХ, 4РС!/41$А, 4$1ММ.......... „ее ллииинььннь 112 
5ВТ-5, 4З0ТХ, 4РС!/415А, 4$1ММ+201ММ............... 120 
6РА, 440ЕХ, 4РС!/41$А, 451ММ+101ММ............... 196 


Х-Е тд, Москва, Авиамоторная ул.,57 /59 

тел.: (095)273-5290, 273-1048 

Наши партнеры: Премьерк, г. Казань 

Алиас, г. Челябинск тел: (8432) 35-1590 

а (3512) 37-8717 Лампорт тел.: (095)125-1101 
Мультисистемы, г. Самара дислог МГУ тел.:(095)939-3890 
тел: (8462) 51-7909 Диалог М тел.: (35372)2-43-90 


ТЦ-Поволжье, г. Саратов 7\4-26-51 
тел: (8452) 13-6151 Ш 


эфф 
* 
Р Ф 


о и 
*Фо © о’ Е 
Моуе!. 
|и{гапе//аге, Ме\маге 4.1х 
5/10/257/50/100 Цвег......-.. $788/1498/2660/3596/4999 
Мемиаге 3.12 (Ви$) 
5/10/25750/100 У5ег $648/1397/2069/2797/3917 
Мей//аге ЕТ И! 4.11 <100/>100......... нь $1076/2876 
Мей\аге Соппес! 2/8/32 РопВ ...........-..---... $292/1091/3596 
Ме \М/аге Мападе\\М5е 
5/107257507100 Це, $580/932/1397/1984/2797 
пигапе\М/аге ог Эта! Визте$$ , 
сегуег +5 чзег/5 изег /1 Ц8@Е ‚.......-ееньны $716/260/52 
Орогаае с предыдущих версий ................. еее ненининние сан 
АВСзегуе Гог Ме\Маге ММогкагоир/Ещегризе ......... $716/1716 
АВСзегуе юг \ММт МТ М/огкогоир/Ещегри$е ........... $716/1256 
РАХзегуе ог Ме\М№Маге 
5/10/25/50/100 Цзег.. $595/876/1436/2236/3196 
_ ПосиуЁАМ Зтоае Зегиег Ме\МагеЛМпао\м$ МТ........... $895/895 
Орйоп Тог Агевегие бе ое от $495 
аб!с 
4тт \/ииа! Ибгагу Зу${етз 120/2х120 СВ ......... $8360/9995 
ОЁТ Мщиа! Ибгагу Зу$ет$ 
21072801490 СВ уе $11200/15600/26495 
4тт ОАТ Ащоспапдег Зу$“етз 96/288 СВ ......... $5760/6700 


ОЁТ Зтае Таре Зузетз 30/40/70 СВ ..... $5995/8795/15495 


МКСГо5ОЙ 


Улпаоме МТ Зегмег 4.х 5/10 О5еГ........---леееиеиньнике $920/1278 
М/паом МТ М/огк\аНоп 4.х Епа/Ви$ .............ььнниее. $359/215 
ОЕ Зегуег 6.х 5 Узег/Могк\авоП ........--леенни вании $1587/558 
ОНсе97 Виз Запад его .......-.. лее $342/410 
СЕМТОКА 
ЗОЕТМАКЕ СМВН 
$О1Вазе 6.х 

5/10/25/50/Упиткесч ............ $895/1795/3595/6295/8995 
ОЁ\МИпао\/$ 5.х 

ОезЖор/Мемогк/Согрогае ..................... $625/1596/3145 
Сепцга Геат Эемеюрег... еее $4495 
р 


РС ХЕ 219/816 РОПБ... еее $270/615/795/1165 
РоНЗегуег | 16/32/48/64 Роц$ ......... $2155/2960/3760/4570 


ИНТЕРПРОКОМ ЛАН 


Россия, 117036, Москва, ул. Дмитрия Ульянова, 26, корп. 2 
Тел.: (095) 129-8301, 129-8033, 129-8009, факс: (095) 129-8188 
М/еб Зегуиег: МАМАМ ИРСЬАМ.ВОЗМА!-.СОМ 


Мое5 
Оотто 4.5х | 
Мрб5егу/Зтаеги/СНеп/ОезКюр/Май..... $4420/1478/594/164/1 50 


Иродгаае  $3314/1108/444/122/112 
Мою саие: Раск 45% ое $1919 
Сотропетз Эапег РаскК/10 ЁР......... ++ еннининьна я. $60/430 
Ма{е5 РАХ БеГМЕЕ........ оны лень $3017 
Нос Ме ели ааа ее $9403 
о $8995 
(МОЕ МЕЛ РтОЕ СПепЕ4.5....... еее $6273/119 
т $3535/153 
Ноез ЭМА Со песЕ г ОЪА ель $584 
Нов Х.400 МТА МТ, 05/2 ‚еее. $7610 
Мое$ Вос Зегуег, АррйсаНоп Веуеюрег..................... УТ 
Моез Разрог Меда Раск ........-- еее оелаинин неко елена $64 
сс:Май 
сс:Май Зузет В.б (Виз, Епд) 10/50 Цзег ......... $950/3900 
сс:Май ЗузЗет В.8 
Адуапсед$уетРаск/10/50..................ннн+. $685/818/3944 
Ирдгаае $488/247/1085 
сс:Май МоБе ОРО$,ММп,ММп95/005$-Ви$ ............... 173155 
со. Май РАХ ВРАГ. ее ен $1770 
СС Ма МЕ нь а ен $2658 
НИК © ЧССР еее ен 439 
ос май (ок ю ЭМТР В.6 еее 3101 
ОезКор 
отайЗойе \МОБ/2ЛАПОВ ........ еее $620/716 
Ирдгаае $292 
|МА 
н{егпе! Ехспапде ог сс:Май, Мфе$ 
МТК ОТОНр Е ЛЕГОНОВ еее $1495/4500 
САЗТЕЦЕ 
Рахргез$ 1500-М (8МВ,144005р5) 
Неве. МГ) 1/2 НЕ еее $31821/3753 
Рахргез$ 3500 (8МВ,14400Б6рз$) 
(Мей\аге, МТ) 2/4 Нпе _.......... лень $4892/5842 
Чпк 0 
сс:Май, МН$/Сгоируие, М№оез, Ехспапде .... $875/1095 
РЕМ Теле: 1/273 РОЦЬ ....-.-. еее $302/438/522 


Феи [АН 


Приложения на базе №о1и$ М№о«\ез$ 
СКАТ (торговля) 1/10/20/Шпитиеч .... $300/1990/2500/25000 
ЭСКАДО (документооборот) 

ВБ ТОГО: ООВ ЕЯ ... еее $600/850/1200/15000 
Внешние контакты 1/10/20/Упиткеч ....... $200/300/450/2000 
Учет движения продукции 

ТО’ ОЛ МОЯО .... ее $150/190/370/1500 


ЕЖЕГОДНАЯ 
ВЫСТАВКА 


областях деятельности 
ирокий выбор технических средств 

Уникальные скидки 
Новый раздел 


Расширенная 
Экспозиция 
геоинформационных 
систем 


Министерство науки и технологий России, 
Правительство Москвы, 
Отделение информатики, вычислительной техники и 
автоматизации РАН, 
РНТО РЗС им. А.С. Попова 


НИ: ра и. палопоо! 


ЕЖЕГОДНАЯ МЕЖДУНАРОДНАЯ ВЫСТАВКА 
чМТЕВМЕТСОМ-97”. 


20-23 октября 1997 года, Москва 
МИзочцый комплекс на Красной Пресне 


Соорганизатор выставки {18 [[0<% 

_ АО «Экспоцентр» \ т? 
лее 150 фирм представляют новейшие разработки ь Самая большая 
_ в области телекоммуникаций, сетевого программного и представительная экспозиция 
_ обеспечения: оборудование для сетевых систем компьютерных сетей, 
управления, электронной почты, беспроводных ` телекоммуникаций 


сотовых и передвижных средств связи; системы = 
безопасности. Значительное мест $ . 
в экспозиции занимают 
| п1егпе!/{тгапет- 
технологии. 


_и1 шегпеЛттапе- технологий 


Среди 

участников выставки 

такие известные компании, 

‘как №е{саре, Немен-Раскага, Зип 

И зете АШед Теезуп, Оюка!Едшртет, 

Вау Мемогк, С5со, ЗСот, Тисога, ЧяБехгоп и многие 

| другие, атакже российские компании: Оетоз, 1В$, Ут, 

Программа семинаров организована Тесппозегуе А/5, 1\$, ЧеНпюзучетз, Зомат, СотрК, 
компанией «Антонюк Консалтинг» Визап и другие. . 


[УТЕКМЕТСОМ — ЗАГЛЯНИТЕ В БУДУЩЕЕ! 
› 


Справки об участии по телефонам: (095) 923-46-97, 923-86-56 
| О билетах: (095) 249-86-11, 249-86-06 
. о . . | О 
* | к» — 


Е ЕМЫ МТ 


# 


СНЕСК ОЧТ ТНЕ МЕМ/ ЗТЕАЕТН 30! 


Егот О!атопа Мите! а сотез {Пе пемез{ З{еаЁп ЗО. № дейуег$ 
{Пе {аз{е${ ММп4до\ми$ реогтапсе апа 41зр!ауз БгИНапЕ РС дгаршс$ 
+0 Пер уои де! {Не тоз+{ оц о# аП уоуг ти!ите4!а аррИсаНопз, 
датез, апд ЗО егпе{ мой 4$. А пеми Т\-ои{ {еа{иге 1е{5 уоц р!ау 
датез, зиг{ пе МеВ, ог 41 р!ау РС аррИсаНоп$ оп уоцг ТУ. Апа # 
емеп пс!и4ез$ а Бипае о! тее зоЙмаге, тсиатад ЗЕСАТМ КаПу 
СпатрюпзШр, МсгозоЙТМ Сате Затр/ег 2,/МС!$ РпооЗийе 
ЗЕТМ, Сотр'юп'$ Ниегас#уе Епсус!оре !аТМ, апа О!атопа 
пСопНго! Тоо!$. Зо М!5й из оп {Пе Ме Гога! {Пе {ас{$. Весаи$е 
Япата а 20, 30, апа ТУ 4оезп“ де{ апу еаз!ег {Пап {115. 


гед т У/тМагз” 
45.6 


{ ) Рг | _ * Меазигед т У/пМа к” 
—_ 122.0 


Ассеегайе уоиг моц@. 


Графические мониторы $ОМУ Ми#5сап с превосходным изображением 


Фирменная технология электронно-лучевых трубок Типйгоп ЗОМУ создает изображение выдающегося качества при высокой чет- 
кости деталей и яркости цветов: 


* Сверхплоский кинескоп Зирег Ете Рис Типйгоп 
’ Элемент разрешения 0,25 мм 


* Цифровая технология сканирования Ми сап 


* Экранное меню, регулировка всех основных параметров 
‚ Руд апа р!ау совместимость 


* Стандарты безопасности МРВ, ТСО 


Приобретайте мониторы $ОМУ в фирме «ПИРИТ» 


* «ПИРИТ» — официальный дистрибутор ЗОМУ в России и СНГ 
* Стабильные поставки оптовых партий мониторов ОМУ 

. Реально низкие цены 

* Полный модельный ряд для всех типов компьютеров 

* Гарантийное обслуживание в сервисном центре $ОМУ 


* Бесплатная техническая поддержка и предоставление марке- 
тинговой информации нашим партнерам 


” 7 лет безупречного сотрудничества фирмы «ПИРИТ» с рос- 
сийскими компьютерными компаниями 


Многоканальный телефон: (095) 115-7101. Факс: (095) 112-7210. пир: //мммм.рий. сот 


© «ПИРИТ» 1997. «ПИРИТ» зарегистрированная торговая марка АО «ПИРИТ». ЗОМ\У Типйгоп, Ми сап и Зирег Ете Рисй торговые марки ОМУ Согроганоп, уарап. Фото $ОМУ 


